37

»e<l «eo?

(0> stanie Religii w Ameryce
poinocney.

W odezwie do publiczno$ci, wydaney

eniedawno pazez X- Butcher, wzywaiacegO 0-
bywatfeli aby przez dobrowolne skladki przy-
lozyli si¢ do edukacyi mlodych duchownych,
znaydul® si¢ dokladne wyrachowanie KoScio-
léw i'duchownych w stosunku do ludnos'ci
Ameryki poinocney.

- Pisarz ten przyymuie za za3ade, ze za-
*sze na tS5o0 familii, toiestina 1,000 dusz

i*dn« ssob-aduchownaiest koniecznie potrzebny.

Podlug niego liczac teraZnieysza lu-
dno$¢ Ameryki polnocney na 8 milionéw,
~ykazuie 8,000 duchownycM.
lest ich za$§ zaledwie 3000 tylko,
Seccher, ktory nieliezy do stanu duchowne-

wprawdzie dawVniem nauk ko-

si¢ potrzeba
podlug

1° oséb,
Cielnych w réznych sektach trudnigcych sie,
lecz bynaymniey do tego meusposobionych
*2 czego innego utrzymujacych sie.

Dla braku
cznych, zaledwie iedna trzecia cze¢$¢ ducho-
wnych odebrala nauki akademickie, w kto-
rych si¢ tylko w Harward, i w Yale mlodziez
Temu to niedostatkowi

instytutow nauk teologi-

duchowna ¢éwiczy.
zamyS$la X. Beecher zapobiedz podaiac sposo-
bno$¢ duchownym azeby s*néw swych przy-

tic Bfru-go Gazety Kovres-pi
Warsz; i 2»grt i#i 9,

L

R

zwoicie sposobi¢ mogli, bo dochody ich sa

na to wydostarczaigce. Placa naywyiZszego
w dostoienstwie duchownego w Ameryce pol-
nocney, wynosi rocznie Stysie;cy dollarow»
nieliczac w to wolnego pomieszkania i oplat
pobocznych, iako to od szlubu, chrztu, it. d,
ktore lubo sa dobrowolne tylko, znacjzne ie*
dnak przynosza korzySci. Zwyczayna pen*
sya duchownych a mianowicie w Nowym Yor-
ku , Philadelphii i w Baltimore iest 2,5)0
dolaréw, przytém pomieszkanie i uboczu* do«
chody O — do 5)0 dolaréw. Plebani i Pg=
storowie wieyscy s3 mniey platni. — W kraiu
Connecticut rzadko kiedy pobiera duchowny
wifce'y tysiaca dolaréw, ma iednak zawsze
do tego pomieszkanie, kawalek gruntu'i po-
boczne dochody.

{Dokonczenii potem’)

V r 11
Machina szachowa Komeplena. *)

Mechaniczne dzielo sztuki znane pod
nazwiskiem gracza Szachowego, ktore przed
') Observation on the Authomaton etc. "U*

wagi nad machina szachowa, ktora te-

raz widzie¢ mozna w Spring -gardens
i w Londynie Ner “ty przez Akademika
Oxfordskiego ( Repertory of arte and

manuf) w Kwietniu tSip,
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kilkadziesigt laty bylol celem powszechnego
zadziwienia w Europie, iest wynalazkiem iak
wiadomo Wolfganga de Kempeten Szlach-
cica Wegierskiego i Cesarska}.- Austryackiego

Radcy taynego., cztowieka, ktory-od pier-
wszej mlodosci ztozyt dowody prawdziwego
do

1 wczesnie

i szczegdlnieyszego talentu umieie-

tnoSci mechanicznych, iuz wsta-

wit si¢ wielu znakomitemi i pozy.tecznemi

wynalazkami.

W roku 1769 znajdowal si¢ Pan Kern-

peten w Wiedniu. Wezwany zostal przez
Cesarzowa Marylg Teresse , aby przytomny
byt magnetycznem doswiadczeniom, z ktdre-
mi popisywaé si¢ miat u dworu pewien Fran-
cuz nazwiskiem Pelletier. Podczas czynno-
ci te'y, dal Cesarzowey do zrozumienia ze si¢
ezuie w stanie zlozenia machiny , ktdéraby
godnem podziwienia i niewytlumaczonem dzia-
taniem swoiem, zachwycita niero6wnie wigccy,
niz wszystkie dziatania magnetyczne, okazy-
wane przez tego Francuza. Cesarzowa zgda-
ta, aby natychmiast swe rozpoczat dzieto.
Pan Kempelen przyrzekt idy, stowa dotrzy-
mat, i w sze$¢ miesigcy przedstawil Cesarzo-
we.y Samoruch (automat) graigcy W sza-

chy.

Machina ta wprawila w najwigksze za-
aumienie tak Cesarzowg, iako i dwor i zna-
czng liczbg przytomnych uczonych i cieka-
wych widzow. Dzienniki owoczesne napet-
niona byly doniesieniami o pow'szechne'm za
chwyceniu. Pochwatly nie zasadzajace si¢ na
znaiomo§$ci rzeczy, nie sprawily zadnego wra-
zenia na wynalazcy; i nielylko wzbraniat sig
z wlasciwg prawdziwym ieniiuszom oboigtno-
$cia, od wystawienia tey machiny na widok
publiczny , ale nawet nie chcial jey nikomu
ustapi¢, chociaz mu za nig ofiarowano zna-

czng zaptate. Owszem zatrudniony podow-
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I Czas wlasnie innem dosSwiadczeniem , zani®'
chat t¢ machin¢ i nawet rozebral ia byl p°’

czesci.

W kilka I;t potem, gdy W. Xigz¢ 11
syyski fPawet) ,odwiedzit Joz-efa 1. w Wit*
dniu, Monarcha ten przypomniat sobie zna-
wu tego gracza szachowego, i przymowil si¢
Panu Kenipelen, aby maching t¢ przyprowa-
dzi¢ mégt do lego stanu , by ia okazaé¢ WK
Xigzeciu i iego malzonce. W pigé tygodni /
naprawiona byta znowu ta machina, i spra-
wita nier6wnie wigksze podziwienie niz da-
wniej-. Nalegano powtornie na wynalazcg >
aby zaspokoi¢ chciatl ciekawo$¢ powszechna#
i temu stuczngniu cztowiekowi dozwolil zwie-
dzie Niemcy i inne kraie. Pan Kenipelen U
czynil zyczeniu temu zadosy¢, i wzigwszy od'
Monarchy pozwolenie na Jat dwa, puscil sie.
Przybyl ™ha-
1735 do An-
i803

przedal syn maching t¢, posiadaczowi iey te*

z graczem swoim W podrdz.

przéd do Paryza, a w roku
glii. Po $mierci iego zasztej w roku
raznieyszemu, mechanikowi bardzo zreczne-
mu, i w robotach tego rodzaiu, moze tylko

przez samego liempelena przewyzszonego.

Sala,

teraz rtiozna, ma

w ktorey samoruch ten widzie¢

ieszcze iedng izbge we-
wnatrz, w ktorey ukazuie si¢ figura wielko-
’sci naturalnej, ubrana po Turecku zwycza*
iem Azyiatycjjcim. Turek ten siedzi za skrzy-
nig, pétczwantey stopy dtuga, dwie szeroka,
a pottrzecieyr wysoka, do ktorey przymocowa-
ny- iest przez stotek drew’niany, stuzacy mu
do siedzenia. Cate urzadzenie to stoi na czte-
rech nogach opatrzonych koétkami, przez co

suwaé si¢ daie .po sali na wszystkie strony.

skrzyni przedstawia pewny ro-
si¢
szachownica dosy¢ obszerna; inieco od stotu
Turek

Wierzch tey
dzay stolu na ktorego sSrodku znayduie

podniesiona. zdaie si¢ na nig obroco-



r‘c Sl*e¢ oczy. Prawg reke wyciagni¢ta ma ra
stole, lewe =za$§ "trzyma nieco do géry, iak
jvbby (0 trzymania cybuchu, co pierwey w

blocie tak byto.

Osoba pokazujaca to automa zaczyna od
w°zersia go po salt az do samego wchodu,
Sd&ieby wid'.oiwie nalezycie rritt przypatrzy¢
*? mogli. Potem otwiera drzwiczki znaydn-

si¢ w skrzyni, dwoje w przedniev, a
“moie w.tylney czeSci tev skrzyni, tudziez wy-
szuflade, za-
po-
duszke btuzaca do potozenia Turkowi pod to-

suwa diuga a niezbyt gleboka

Weraiaca wszystkie kamienie szachowe,

k'Cc i kiika marek; otwiera takze dweie drzwi-
czek mnieyszyek, i odstania zielong kitaykowa
branka. tudziez czg$¢ ubioru Turka, zastama-
Hcg otwory znayduigce si¢ wsamym tulubie

4'v nogach figury.

W takim stanie oprowadzaiag maching po-

dla przekonania widzow, iz w niey

tUenia zadney istoty zyiacey. Nadtojpo-

k®zuigcy  wsadza

dna $wiecg, przez co calag mechanika nabie-

wewnatrz iey  zapa-
Vanieiakiey przezroczysto$ci i tem doskonaley
0”eyrzanag bydz moze. Jezeli ktory z widzow

Hda przy koncu gry, aby moégl maching
“"Uowu oglada¢ wewnatrz, pozwalaiag mu bez

Zadnego namyshu.

Tutub
Przedzialy nieréwney

tego Turka ma wewnatrz dwa
wielko$ci, przedziat

zfi strony prawey, ledwie iest trzecia

(Ajscia catey objetosci tutuba. W tympostrze-

si.pdaig iak w zegarze niezliczone kolka,
Valce i i. d. przedziat z lewey strony, ma
kilka kotek wigkszych,

sPl'zezynami i dwie tablice

kiotoczki ze
kto-
Oproécz te-

mate
zegarowe,
rVch ptaszczyzna iest pozioma.
0° wida¢ w tutubie i w spodnich czg$ciach fi-
[tiry:kilka rurek, ktore zdaig sienadgwaé dzia-
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trflnos¢. czesciom, w roéznych kierunkach po*
rusza¢ si¢ maigeych.
Kiedy 1iuz

spodziewa¢ si¢ mozna, ze

wszyscy widze zaspokoili ciekawo$¢ swoia®, i
nie maig wigcey zadney Watpliwosci Co
do wewnetrznego urzadzenia tak samey ma-
phiny iako i -owey *skrzyni, poka-zuiaev zamy-
ka znowu drzwicikizasuwa szuflady, i Turka
ostania seatami., potem maching t¢' nakre-
ca kluczykiem , mazacym schowanie swoie w
malym otworze skrzyni; Turkowi =za§ kla-
dzie poduszke pod r¢ke i zaprasza z przytom-
nych umieigcych gra¢ w szachy, aby ktory"
zasiadl ztym samoruchem do partyi,

Z potudnia o godz. iszey i 3ciey kon-
czy Turek kazda partyi¢ z naylepszym gra-
czem, chociazby gra naydaley posuni¢ta byta
jr eciwko niemu—inieochybnie wygrywa. Do-
takiey gry, ustawiaja si¢ przody kamienie na
szachownicy w pewnem naytrudnieyszem po-
tozeniu; oproécz tego gra ten samorucli co-
dziennie o godz. 8mey zwyczayne i cale par-
tyie
wsze strong wygrywaiaca, chociaz wynalgzca

z kazdym graczem, lecz i tu bywa za-

try machiny, nie zamierzal koniecznie tego
Na poczatku gry obiera sobie Turek bia-

te kamienie, i sam zaczyna; tey mal-0 zna-

Gra
prawe za§ ma wyciagnieta na sto-

czacej korzys$ci, dozwalaia mu chetnie.
lewa r¢ka,
le. Dzieie si¢ to przez uchybienie wynalaz-
cy, ktory to postrzegt byt ale iuz zapozno, aby
byl mogt prawa przywroci¢ do iey wlasciwe-
go dziatania. Kiedy si¢’gra rozpoczyna, Turek
irusza gtowatak wtasnie,iak gdyby si¢ chcialros-
:patrzy¢ przody wszachowniey, tozsamo czyni
przy konciipartyi. Chcac chwyci¢ zakamien pod-
nosi zwolna lewa r¢ke do gory i siaga nia
kutemupolu szachownicy naktéorem si¢ kamien

znayduie. Potem otwiera rg¢ke, palce sig rdz-
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iLiadala- dla uigcia ka»iema i postawienia go
sia polu, gdzie stance powinien, poczem Ww na-

turalnem bardzo poruszeniu, zwraca rgk¢ na

dawne mieysce to i§st na poduszke. Gdv sa-
enoruch ten chce zabraé¢ przeciwnikowi ka-
mien bedacy y/ niebezpieczenstwie, posuwa

znow r¢ke sposobem wyz opisanym, wzigty

atoli kamien stawia po *a szachownicg, 1

wraca znowu do swoiego kamienia, chwyta
zan 1 stawia w mieyscu wzigtego. Wszystkie
iak

tylko zada¢ mozna nayiepsza, a zr¢czno$¢ z

W poruszenia odbywa z doktadnoscig

«6ra przystepnie do gry w naytrudnieyszem i
nayzawiklanszém potozeniu, wprawia w wy-
razne omamienie, przez ktore zdaie sig|, ze
wszystkie te poruszenia sa skutkiem rozwazo-
nego planu i ciggley, naywyzszey ostrozno*
$ci esatnorncha, aby w ciggu gry, zadnego ka-
mienia nie poruszaé ani zamieszaé z innemi,
oprocz tego, ktorego ia¢ i. przesadzi¢ powi-
nien; w ogo6lnosci, za§ aby nie;uczynit zadne-
go poruszenia mapoZyteeznego lub fatszywe-

go. Gdy przeciwnik Turka stawia swoy ka-
miefn, Turek wytrzymuie chwile spokojnie
zdaigc si¢ namys$la¢ nad. gra swoia; lecz

wkrotce- zaczyna gra¢ znowu. Kiedy krolowi
zadaie szach, rusza gtowa, daigé iakoby znaé
o tern przeciwnikowi swoiemu; iezeliprzeciwnik
aego stawia kamien inaczey, iak przepisuig re-
guty fey gry, co si¢ czgsto przytrafia dla do-
$§wiadczenia, iak tez si¢ Turek znajdzie w takim
przypadku, iezeli n. p. konikiem iedzie wzdtuz
pola, co tylko zbaseta uczyni¢ mozna, ude-
rza

to nie uchodzi, konika 3tawia na dawne po-

wtenczas o stot prawa reka na znak, ze
le, lecz nie dopuszcza przeciwnikowi swoie-
mu poprawié si¢, wtasnie iak gdyby go za to
Matg te¢ ko-

si¢ zostawuig na

chcial ukaraé, i sam g-rirdaley.
rzy$¢ dla samoruchuj zdaie
whniesienie mecbanikadla utrzymania rbwnowa-

gi sit miedzy samoruchem a graczsfn zywym

x£s }

Chcagcy graé¢ z tag maching, nie moze z**
niedbali, aby kamien maiacy bydz przesadzo-
nym , postawil w samem $rodku pola, na kté-
rem chce g6 umiesci¢; gdyby na to nie zws'
zal, moglby samorach wyciagaiagc re¢ke, dI*
wzigcia onsgoz, uchybi¢ i przewrodcic
przez coby mety’ko wyniknal nielad w partyi
ale mogtoby nawet, szkodzi¢ delikatney me-
chanice pakow. Kto kamien raz postawil, ni®
moze go z tamtad bra¢ znowu, i ktorego
dotknat si¢, musi iuz tym samym gra¢ a ni®
innym. Te obiedwie reguty nie dopuszczaigzad-
nego wyiatkn. Jezeli przeciwnik Turka za dlug®
natenczas
iak

-wytrzymuie w stawieniu kamieni,
Turek uderza mocno r¢ky o stol wtlasnie
gdyby chcial przyspieszy¢ iego namyst.

Przy kazdem poruszeniu t-go samorucbfl
stysze¢ si¢ daie wewnatrz iego toskot kotek
podowczas obracaigcych sig.— Loskot ten u-
w
Osoba ukazu-

\staie, skoro ktadzie rg¢ke na poduszke.
tenczas przeciwnik gra¢ moze.
jaca te¢ machineg, nakrgca ig czasami, pospo-
licie po dziesigciu lub dwunastu.-stawkach-
®W czasie gry przechodzi si¢ po pokoiu, — zbli-
za si¢ atoli chwilami do machiny i to nay-
mczgSciey z prawey strony tego automatu.

Gdy si¢ gra skonczy, i kamienie' zbiersg,
wzywaia ktorego z -ddzéw aby konika posta-
wil na iakiembadz pola. Turek chwyta n»

owczas czem predzey za tego konika, i

droga

pro-
wadzi go wlasciwg temu kamieniowi
po szachownicy tym sposobem, zc koleig sta-
wia go na wszystkich sze$édziesigciu i trzech
tei

polach, nie chybiwszy ani iednego, ani

stangwszy po drugi raz, na iednemze polu-
Na tern polu z ktérego wychodzi. stawia sig¢
n znaczek (marka) biaty, a na kazdym na kté-
rych stanie, czerwony. Pal skonczoney prze-
za-

to,1

iasdce wida¢ wszystkie pola szachownicy

kryte znaczkami czerwonemi wyig?vszy

od tego zaczynat.



