Uzytecznik. Jak poukladac’ miasto

3 cz. ‘ Domy Towarowe Alfa



Fascynujace, zaskakujace, troche $miesz-
ne, troche powazne - takie moze by¢ po-
znawanie dziedzictwa i krajobrazu mia-
sta. Chcemy, aby byta to twércza i petna
emocji przygoda. Dlatego stworzylismy
ten Uzytecznik, peten pomystéw na ak-
tywnosci dla matych i duzych.

Z Uzytecznika moga korzystac rodzice

z dzie¢mi w réznym wieku, babcie

i dziadkowie z wnukami, wujkowie i ciocie
z dzieémi, starsze rodzenstwo z mtodszym
- kazdy, kto jest chetny, by poznawac
swoje otoczenie w niebanalny sposdb.
Mamy nadzieje, ze Uzytecznik przyda sie
réwniez nauczycielkom i nauczycielom
poszukujacym nowych, rozwijajacych
aktywnosci dla swoich uczniéw i uczennic.

Krajobraz miasta moze by¢ inspiracja
do zabawy, niezwyktych poszukiwan,
tworczych dziatan, artystycznych ekspe-
rymentéw czy konstruktorskich wyzwan.
Ale przede wszystkim krajobraz to nasze
wspodlne dobro, o ktére warto zadbac.
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Opowiesci o wielkiej

Zzmianie

Historia Doméw Towarowych Alfa to opowiesé
o wielkiej zmianie. Smiate zatozenie architektoniczne
miato sta¢ sie symbolem wielkomiejskosci i nowo-
czesnosci. Tak wtasnie prezentuje sie ono na starych
fotografiach. Gérujace nad ulica Sw. Marcin (dawniej
ulica Armii Czerwonej) sylwetki wiezowcéw z alumi-
nium i szkta mienia sie $wiattami i neonami.

Dzi$ budynki zestarzaty sie, kojarza sie z czasami PRL-u
i budzg ogromne kontrowersje. Wiele oséb uwaza,
ze nigdy nie pasowaty do tego miejsca i powinny
by¢ zburzone. Inni bronig wiezowcdw i chcieliby, by
odzyskaty dawng $wietnos¢, bo sg przyktadem po-
znanskiego modernizmu i znakiem czaséw, w ktérych
architekci chcieli zmienié nie tylko miasto, ale i nasz
sposdb zycia.

Co zrobié z Alfami?

Co by byto, gdyby zniknety?

Co mogtoby powstacé w tak waznym miejscu?
Czy chciatbys, zeby Alfy byly zabytkiem?

Zanim odpowiesz na te pytania, poznaj ich historie.

Pomyst wybudowania Doméw Towarowych ,Centrum”
(nazwanych pdézniej Alfa) pojawit sie po kilkuletniej
dyskusji nad tym, w jaki sposéb odbudowac zniszczo-
ne po wojnie $rodmiescie Poznania. Rozwazano dwie
koncepcje: jedna zaktadata kontynuacje stylu i charak-
teru dawnej zabudowy, druga byta rewolucyjna i $wia-
domie odcinata sie od przesztosci. Architekci postano-
wili wykorzysta¢ nowy jezyk architektury (modernizm),
zmieni¢ skale budynkéw (wiezowce) i nada¢ nowa
funkcje przestrzeni w centrum. Budynki mieszkalne
zastgpiono biurowcami, sklepami i punktami ustugo-
wymi.

Kompozycja zespotu Alf opiera sie na grze wysokich
i niskich prostopadtosciennych bryt. Pie¢ wysokich
budynkoéw taczy u podstawy niska, dwukondygnacyj-
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na zabudowa o dtugosci 136 metréw. Jest ona prze-
rwana w czesci, gdzie znajduje sie przejazd przez ulice
Kantaka. Wiezowce majg 12 kondygnacji i mierza 46
metréw wysokosci. Wydaja sie przeskalowane, ale mu-
simy pamietad, ze byly one czescig planu przebudowy
centrum, ktérego nie udato sie zrealizowac. W wyso-
kich budynkach miescity sie biura, ktére dzieki zasto-
sowaniu konstrukcji szkieletowej mozna byto dosko-
nale doswietli¢ i swobodnie ksztattowac ich wnetrze.
W niskim budynku znajdowaty sie domy handlowe
i ustugi. Oryginalnym rozwigzaniem byto zastosowanie
na elewacjach tej czesci azurowych $cian, wykonanych
z biatych ksztattek ceramicznych utozonych szachow-
nicowo. Tworzg one prosta, ale elegancka dekoracje
dolnej kondygnagji.

Poniewaz samochéd byt wéwczas symbolem nowo-
czesnosci, ulice miaty by¢ poszerzone i dostosowane
do coraz wiekszego ruchu. Ulica Sw. Marcin miata sta¢
sie gtéwnym traktem reprezentacyjnym i handlowym.
Tu miato bié serce nowego miasta.

Model przebudowy srédmiescia,
1969, wt. Miejski Konserwator
Zabytkéw w Poznaniu



Nowa
architektura

Wizja stawiajaca na zmiane wygrata. Wymagata ona
wyburzenia wielu dobrze zachowanych XIX-wiecz-
nych kamienic, ktére ksztattowaly charakter $§réd-
miescia. Dla czeSci mieszkancéw miasta byto to nie-
zrozumiate posuniecie, ale dziatanie projektantéw
odzwierciedlato ducha czasu.

Architekci na catym $wiecie, zainspirowani Kartg aten-
ska, uwazali, ze powojenna odbudowa to doskonata
okazja do wcielenia w zycie modernistycznych ide-
atow. Nowoczesnemu cztowiekowi potrzebne byly,
jak pisat Le Corbusier, ,stonice, przestrzen, zielen”.
W podobny sposdb, wyburzajagc dawng zabudowe,
przeksztatcono Rotterdam, Hamburg, czesé Londynu,
Sztokholm czy miasta bloku radzieckiego. Nowy czas
domagat sie nowego stylu zycia i nowej architektury.

Nowa architektura byta takze znakiem wielkich moz-
liwosci i aspiracji komunistycznej wtadzy. Chciata ona
stworzy¢ architektoniczng przeciwwage dla dominuja-
cego w centrum Poznania Zamku Cesarskiego, ktéry
byt symbolem pruskiego i niemieckiego panowania.
Przebudowa ulicy Sw. Marcin byta fragmentem wigk-
szego projektu urbanistycznego tworzonego w latach
60. XX wieku. W tym projekcie zaktadano zmiany na
ulicach: 27 Grudnia, Ratajczaka, Gwarnej i Kantaka.
Po niezrealizowanej koncepcji pozostaty do dzis wol-
ne place w okolicy Teatru Polskiego. Tam miaty stana¢
mniejsze domy towarowe: Bety, Gammy i Delty, ktére
nigdy nie powstaty.

Le Corbusier, jeden z twércéw Karty ateriskiej, fot. domena publiczna

Centrum Alfa budowano w dwdch etapach w latach
1965-1972. Projekt urbanistyczny stworzyt Jerzy Li-
$niewicz i zespdt Miastoprojektu. Zabudowa zmieni-
ta charakter miasta. Stare Miasto nadal zachowywato
swoje znaczenie, ale to w nowym centrum toczyto sie
zycie mieszkancow.

Dawne Domy Towarowe Alfa, 2018, fot. £. Gdak, wt. CTK TRAKT
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Miasto nieustannie sie zmienia

Dwa budynki zmienity charakter Poznania po Il woj-
nie $wiatowej: Powszechny Dom Towaro Okra-
glak, zbudowany w latach 1948-1954 wedtug projek-
tu Marka Leykama, oraz Domy Towarowe Alfa. Kazd
z nich otuje odmienne emocje u odbiorcéw.

Okraglak stat sie ikong miasta i zostat wpisany na liste
zabytkow. Alfy nie sg zabytkiem i wcigz budza kontro-
wersje. Wykonane ze zte] jakosci materiatow, zanie-
dbane i nieprawidtowo modernizowane, brzydko sie
.zestarzaty”. Dzi$ wygladajg nieatrakcyjnie. Ich dawny
wielkomiejski i nowoczesny charakter zniknat. Bez od-
powiedniej ochrony catego zespotu nie da sie im przy-
wréci¢ blasku.

Historia Doméw Towarowych Alfa pokazuje, ze miasto
przeksztatca sie stale, i to w nieoczekiwany sposdb.
Jego ksztatt podaza za zmieniajacym sie stylem zycia,
gospodarka, polityka, technologia i moda. Po pojawie-
niu sie centréw handlowych ulica Sw. Marcin opusto-
szata i stracita charakter gtéwnego traktu handlowego
miasta. Dzi$ wbrew pomystom projektantéw Alfy ruch
samochodowy w centrum jest ograniczany. Miasta na
catym Swiecie stajg sie przyjazniejsze pieszym i rowe-
rzystom, coraz wazniejsza jest zielen, ktéra pomaga
nam w czasach smogu i rosnacych temperatur. Ludzie
wracaja z przedmiesc i chcg mieszkaé w centrum, ktére
Okraglak, 2018, fot. H. Rabiega, CC BY-SA 4.0 zapetnia sie kafejkami, deptakami, miejscami rekreacji.

Alf i pocztéwke z Kopenhagi. Wi-
' Blue Royal Hotel, zaprojektowany
przez stynnego dunskleqo architekta Arne Jacobsena
i uwazany dzi$ za ikone skandynawskiego moderni-
zmu. Czy dostrzegasz podobienstwo obu budynkéw?
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Radisson Collection Hotel, Royal
Copenhagen, fot. Leif Jergensen,
CCBY-5A4.0

— TROCHE WIEDZY



Biurowiec przysztosci

Alfy to pie¢ wiezowcéw o wysokosci 42 metrow,
ktore powstaty prawie 50 lat temu w miejscu znisz-
czonych przez wojne kamienic. Twércy tych budyn-
kéw chcieli, by w ich wnetrzu znalazly sie sklepy
i biura najrézniejszych firm, co zachecitoby mieszkan-
c6w miasta i turystéw do odwiedzania centrum. Ulica
Sw. Marcin, przy ktérej znajduja sie te budynki, miata
stac sie gtéwna ulica handlowa Poznania.

W czasie gdy budowano Alfy, byty one jednymi z no-
woczesniejszych i oryginalniejszych budynkéw w Po-
znaniu. Jak mogtyby wyglada¢ Alfy, gdyby powstaty
teraz? Jak wedlug Was moze wygladac biurowiec
przysztosci? Co mogloby sie w nim znajdowac?
Wocielcie sie¢ w role budowniczych nowych Alf. Do
dyspozycji macie... pudetka po zapatkach!

1. Z pudetek utézcie kilka budowli. Od Was zalezy, ile
beda miaty pieter. Pudetka mozecie stawiac zarow-
no w pionie (tak, by staty), jak i w poziomie (tak, by
lezaty).

%
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DO WYKONANIA ZADANIA
POTRZEBNE BEDA:

e pudetka po zapatkach lub inne
pudta w réznych rozmiarach
(8-10 sztuk)

e bibuta

e kolorowy papier
o Kklgj

e tasma klejaca

e tas$ma dwustronna

2. Zanim zaczniecie je uktadad i skleja¢, zastandwcie
sie, czy chcecie, zeby byty w stylu minimalistycz-
nym, czyli proste i pozbawione ozdéb jak Alfy, czy
zeby miaty liczne zdobienia i kolory.

3. Do dekoracji budynkéw mozecie wykorzystaé ko-
lorowy papier i bibute. Pamietajcie, ze pudetka
mozna wysuwac, by tworzyly ciekawe, wyjatkowe
kompozycje. Do dzieta!

DO DZIEELA!



Tangramowe budynki

Tangramy to starozytne chinskie ukfadanki i jedna
z najstarszych znanych famigtéwek. Sktadaja sie one
z 7 ruchomych figur geometrycznych. Wyzwanie po-
lega na tym, by korzystajac ze wszystkich dostepnych
elementdw, ktére nazywane sa tanami, utozy¢ obra-
zek, widzac jedynie jego obrys, ogélny ksztatt, ktory
moze Wam sie kojarzy¢ z cieniem, jaki mogtby rzucaé
przedstawiany obiekt.

1. Przed Wami zadanie: na nastepnej stronie widzicie
obrysy dwéch budynkdéw, macie réwniez do dys-
pozycji wszystkie tany. Wytnijcie kolorowe figury
z Uzytecznika i utdzcie ksztaft, ktdry widzicie. Pa-
mietajcie, zeby uzy¢ wszystkich figur! To nie takie
proste, jak mogtoby sie wydawaé na pierwszy rzut
okal

N

. Tangramowy kwadrat moze by¢ uzywany przez
Was na rézne sposoby! Sprébujcie utozy¢ z tandw
jak najwiecej wtasnych budynkoéw - od tych najbar-
dziej klasycznych, az po nietypowe, zadziwiajace

DO DZIELA!

e

DO WYKONANIA ZADANIA
POTRZEBNE BEDA:

e kartka z wydrukowanym
tangramem

e nozyczki

przyktady. Niech poniesie Was wyobraznia! Bardzo
Wam sie przyda podczas tego wyzwania! Z pewno-
$cig uda Wam sie stworzy¢ wiele niespotykanych
wczesniej budynkdw, ktére beda tak ciekawe jak
Alfy i Okraglak, czyli modernistyczne budowle Po-
znania.

4
I
P

Przyktadowy rysunek tangramu
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Modernistyczne sledztwo @

Wybierzcie sie na wycieczke badawcza do centrum
miasta. Waszym zadaniem bedzie uwazna obserwa-
cja mijanych budynkéw i odkrycie, ktére z nich stwo-
rionejzosia’fy przZz osoby, ktge lubity tradycyjny, hi- DO WYKONANIA ZADANIA
storyczny styl (bogate zdobienia, ornamenty, posagi, POTRZEBNE BEDA:
ptaskorzezby), a ktére zaprojektowatly osoby ceniace
nowoczesnos$¢ i prostote, a takze praktycznosé bu-
dowli, a nie mnéstwo dekoracji. Zastanéwcie sie, kto
nalezat do Druzyny Tradycja, a kto do Druzyny Nowo- e dtugopis lub otéwek
czesnosc. Jesli mieszkacie w Poznaniu lub akurat go
odwiedzacie, skorzystajcie z ponizszej mapki.

e podktadka do pisania

Swojg wyprawe mozecie zaczgé od budynku Zamku
Cesarskiego, w ktérym obecnie miesci sie Centrum
Kultury Zamek. Zatrzymaijcie sie przy kazdym z wymie-
nionych punktéw, wnikliwie przyjrzyjcie sie budynkom, o znajdujaca sie po prawej stronie ulicy Sw. Marcin
obejdzcie je, poszukajcie detali. Przy kazdym z budyn- Dyrekcje Poczty,

kéw wypetnijcie krétki architektoniczny formularz,

ktory pozwoli Wam odpowiednio przyporzadkowaé e budynki Alf (pie¢ dawnych domow towarowych),

te budowle.
e Okraglak (stojagcy pomiedzy ulicami Mielzyniskie-

Zwrddcie uwage na: go i 27 Grudnia),

e Zamek usytuowany miedzy Alejami Niepodlegto- e Teatr Polski.
$ci i ulicg Kosciuszki,
Po wypetnieniu formularzy sprébujcie przyporzad-

® mijane po drodze Collegium Martineum znajdu- kowaé budowle do grupy budynkéw nawigzujacych
jace sie na narozniku ulicy Kos$ciuszki i ulicy Sw. do stylu historycznego lub do grupy budynkéw na-
Marcin, wigzujgcych do nowoczesnosci.

A

N
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=
i Plac
ickiewicza

DO DZIELA!




Tutaj wpisz nazwe budynku:

Czy budynek posiada liczne zdobienia? TAK NIE
(motywy dekoracyjne: rosliny, ptaskorzezby, muszle, zwierzeta) |:| |:|
Czy budynek posiada tuki, rozety TAK NIE
(okragte okna), kolumny, witraze? [] []
Czy budynek ma duze, pasmowe okna TAK NIE
i pozbawiony jest zdobien? [] []
Czy budynek wyglada, jakby zostat stwo- TAK NIE
rzony z prostych, geometrycznych bryt 0 0
i przypomina ,,dom-pudetko”?

Czy gtéwnymi materiatami, z ktérych zostat TAK NIE
stworzony budynek, sa szkto, beton i stal? [] []

Jesdli na wiekszos$¢ pytan odpowiedzieliscie TAK, to znaczy, ze jest to
STYL MODERNISTYCZNY.

Jesli na wiekszo$é pytan odpowiedzieliscie NIE, to znaczy, ze jest to
STYLTRADYCYJNY.
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Tekturowe miasto

Projektowanie miasta to nie lada wyzwanie. Przeciez
powstaje ono przez setki lat i wlasciwie przez caty
czas sie zmienia. Architekt powinien zwraca¢ uwage
na stare budynki, ktére juz zastat, i sprobowac swoj
pomyst dopasowacé do otoczenia, tak, zeby budowla,
ktora tworzy, spetniata zasade dobrego sasiedztwa.
Nie wszyscy oczywiscie sie do niej stosuja - niekiedy
architekci wymyslaja co$ zupetnie nowego, oryginal-
nego, co na pierwszy rzut oka nie bardzo wspétgra
z reszta otoczenia. Czasami jednak zmiana moze
przynies¢ cos ciekawego i z takiego zatozenia wyszli
tworcy Alf.

1. Przed Wami jednak wymagajace zadanie konstruk-
torskie - dostaliscie zlecenie, by wybudowaé mate
miasto. Macie niewiele czasu, zeby sie z tego wy-
wigzac. Zastandwcie sie, jakie budynki i elemen-
ty matej architektury powinny sie w nim znalez¢
(domy, fabryki, biurowce, policja, straz pozarna,
szkotfa, kino, kawiarnie, boiska, parkingi, parki,
place zabaw, tawki, latarnie itp.) i jak majg wygla-
da¢, ktére z nich beda zdobione, a ktére proste
i funkcjonalne, ktéredy bedag przebiegac¢ drogi,
a gdzie znajda sie tereny zielone, bardzo wazne
w kazdej przestrzeni.

2. Tektura bedzie podstawg Waszego miasta, ale
mozna z niej takze tworzyé budynki. Zaplanujcie,
ktére z nich zbudujecie.

3. Pamietajcie, ze kazdy budynek ma swdj styl, czesto
zalezny od funkgcji, jaka petni, i ze warto stosowac
sie do zasady dobrego sasiedztwa, ktéra wprowa-
dza w przestrzen porzadek i fad. W mysl tej zasa-
dy budynki powinny by¢ podobne wysokoscia,
wspotgrac kolorystyka.

4. Madrze wytyczcie drogi, by Wasze miasto byto
bezpieczne, i wygospodarujcie miejsca zielone do
odpoczynku.

5. Zastandwcie sig, jakie budynki powinny sta¢ blisko
siebie, a jakie nie, oraz co powinno znajdowac sie
w centrum, a co na obrzezach.

6. Jesli przez Wasze miasto poplynie rzeka, przyda-
dza sie mosty, a moze nawet nadrzeczne plaze.

7. Stworzcie miasto, w ktérym sami chcielibyscie
mieszkad. Do dzietfa!

DO DZIELA!

e

DO WYKONANIA
ZADANIA
POTRZEBNE BEDA:

e gruba tektura
(np. introligatorska)

e kartony, pudetka

e rolki po recznikach
papierowych lub
papierze toaletowym

e tasma klejaca

e tasma dwustronna

o klej

e kolorowy papier
e farby

e bibuta

e pisaki
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Zbuduj model Alf

Wykorzystaj wlasne klocki i stwérz model zabytkowego obiektu z Poznania.
Pamietaj o wyobrazni! Nie musisz ogranicza¢ sie do jednego koloru klockéw.

DO DZIELA!
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krok

DO DZIELA!
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