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BIBLIOTEKARZ A NAUCZANIE KOMPETENCIJI
INFORMACYINYCH. PROPOZYCJA DZIALANIA

W dobie zjawiska Big Data czyli ,,duzych, roznorodnych i szybko przyrastaja-
cych zbiorow danych”!, umiejetnos¢ pozyskiwania, przetwarzania i wykorzystywania
informacji nalezy do wazniejszych kompetencji wspotczesnego cztowieka. Czy moz-
na zatem wymagac od czytelnika tych umiejetnosci w sytuacji, kiedy nie tylko nie od-
byl Zadnego szkolenia w tym zakresie, ale takze musi samodzielnie boryka¢ si¢ z szu-
mem i barierami informacyjnym, zjawiskiem data overload oraz konieczno$cig uswia-
domienia sobie i sprecyzowania celéw swoich poszukiwan? W tym kontekscie ogni-
wem laczacym potrzeby informacyjne czytelnikow z danymi bedgcymi ich realizacjg
jest bibliotekarz, ktory jako specjalista informacji nie tylko dobrze orientuje si¢ w zro-
dlach, ale takze wie, jak przekaza¢ wyniki swoich poszukiwan w przystepny i zrozu-
mialy sposob. Jest to szczegolnie istotne w aspekcie zmieniajacych si¢ zachowan in-
formacyjnych, cz¢sto wymuszonych zjawiskiem lawinowego przyrostu danych, ktore
nas bibliotekarzy rowniez stawia wobec nowych wyzwan. Jak sugerowatl dr hab. Re-
migiusz Sapa podczas Matopolskiego Forum Bibliotek 2017 roku, coraz czesciej czy-
telnicy beda od bibliotekarzy oczekiwac zlokalizowania wszystkich niezbednych zro-
det informacji, przefiltrowania znajdujacych si¢ w nich danych i przedstawienia wyni-
kow kwerendy w postaci raportu, ktory pozniej postuzy odbiorcom do wygenerowania
nowej wiedzy. Czy to oznacza, zZe nie powinni oni posiada¢ zadnych umiejetnosci in-
formacyjnych i w tym zakresie zda¢ si¢ jedynie na bibliotekarzy? Z punktu widzenia
bibliotekarza dobrym kompromisem bytoby wyposazenie czytelnikow w pakiet umie-
jetnosci z zakresu information literacy (IL, information skills), by jedynie stuzy¢ im
rada i pomoca.

'"K. Nowakowski, W. Nowakowski, Big Data. Problemy i perspektywy, Warszawa 2016,
s. 10.
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STAN BADAN

Mozna odnie$¢ wrazenie, ze temat IL jest relatywnie czgsto poruszany w literatu-
rze, w czasie konferencji, a zwlaszcza podczas wymiany doswiadczen pomig¢dzy pra-
cownikami bibliotek. Czy prowadzenie kuluarowych dyskusji przektada si¢ na widocz-
ne, mierzalne i praktyczne dziatania? Fragmentarycznie i wyrywkowo mozna zweryfi-
kowa¢ stan badan, sprawdzajac popularnosci tej tematyki w specjalistycznej prasie
oraz ksigzkach.

Do analizy prasy wytypowano po pi¢¢ specjalistycznych czasopism polskich
(,,Przeglad Biblioteczny”, ,,Poradnik Bibliotekarza”, ,,Bibliotekarz”, ,,Zagadnienia In-
formacji Naukowej”, ,,Praktyka i Teoria Informacji Naukowej i Technicznej”) 1 angloje-
zycznych (,,Library Journal”, ,,Journal of Library Administration”, ,,The Australian Li-
brary Journal, Behavioral & Social Sciences Librarian”, ,,Journal of Academic Libra-
rianship”). Jako kryterium doboru czasopism zagranicznych wybrane zostato miejsce
wydania, wskazujac na osrodek specjalizujacy si¢ w tej tematyce. Ze wzgledu na tatwy
dostep do czasopism zagranicznych za posrednictwem zakupionych przez Uniwersytet
Jagiellonski baz danych oraz na brak dostepu do cze$ci czasopism zagranicznych za rok
2017, analizie poddano materiat za lata 2010-2016. Wszystkie czasopisma zostaly przej-
rzane pod katem wystepowania w nich artykutéw o tematyce dotyczacej IL, a uzyskane
wyniki zaprezentowano na wykresie 1.

Wykres 1. Liczba odnalezionych artykutow o tematyce information literacy

Liczba odnalezionych artykutéw
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Nawet na tak matej probie wida¢, wystepujace rozbieznosci miedzy liczba artyku-
16w omawiajacych problem kompetencji informacyjnych w czasopismach polskich i za-
granicznych. Na przestrzeni szesciu lat w wybranych do analizy polskich czasopismach
temat ten poruszono 17 razy, a w anglojezycznych az 91, co wskazuje na niewielkie za-
interesowanie problematyka kompetencji informacyjnych wsrod polskich bibliotekarzy.
Tres¢ artykutéw byla podobna, cho¢ w polskim pismiennictwie o wiele czgsciej poru-
szano zagadnienia zwigzane z zasadno$cig wdrazania standardow i modeli information
literacy. W czasopismach zagranicznych najczesciej zastanawiano si¢ jak realizowac za-
lozenia IL. Autorzy skupiali si¢ na omawianiu dobrych praktyk i sposobow ciekawe;j
w formie implementacji standardow do odpowiednich $Sciezek edukacyjnych.

Ostatecznie analiza rynku wydawniczego pod katem ksigzek po§wieconych umie-
jetnosciom informacyjnym potwierdzita stopien zainteresowania tg tematyka. W celu
dokonania odpowiedniej analizy postuzono si¢ katalogami bibliotecznymi. W trzech
z nich, to jest w Katalogu Gtownym Biblioteki Narodowej, Katalogu NUKAT i Katalo-
gu KaRo, sprawdzono ile tytutow o tematyce kompetencji informacyjnych ukazato si¢
w jezyku polskim. Publikacje byly wyszukiwane przy pomocy pdl ,temat” i ,hasto
przedmiotowe” z uzyciem haset: information literacy oraz ,,kompetencje informacyjne”.
Z wyszukanych wynikow usunigto wszystkie dublety, osiagajac ostatecznie stan jedynie
60 pozycji ksiazkowych wydanych w czasie siedemnastu lat (2000-2017). Z kolei an-
glojezycznych publikacji poszukiwano za posrednictwem Katalogu WorldCat. Wyniki
zawgzono, uzywajac nastepujacych filtrow: hasto przedmiotowe, lata wydania, rodzaj
i typ dokumentu, jezyk i rodzaj odbiorcy (czyli kolejno: su:”’information literacy” >
,2000...2017° > ,Book’ > ,Non-Fiction’ > ,English’ > ,Non-Juvenile’). Takie wyszuki-
wanie pozwolito uzyskac¢ liczbe 2409 trafien. Nawet przy zatozeniu, ze cz¢$¢ z nich mo-
gta by¢ napisana przez polskich autorow po angielsku, oraz ze wsréd wynikoéw wystepo-
waty dublety, to nie zmienia to faktu, ze wielkos¢ odnalezionego zbioru i tak bedzie
wigksza od 60. Ta roznice ilustruje wykres 2, na ktérym zestawiono liczbe ksigzek wy-
danych w jezyku polskim w ciggu 17 lat z publikacjami anglojezycznymi wydanymi
wylacznie w ciggu ostatnich dwoch latach.

Podsumowujac stan badan w zakresie IL mozna stwierdzi¢, ze w Polsce specjalisci
informacji (w tym bibliotekarze) rzadko prowadza teoretyczne rozwazania na ten temat
zaréwno na tamach prasy branzowej, jak i w pisanych przez siebie ksigzkach. Najczg-
sciej kwestia kompetencji pojawia si¢ w kontekScie nauczania mtodziezy szkolnej oraz
akademickiej. Zwraca si¢ duzg uwage na implementacj¢ standardow i wytycznych do
ogolnych programdw nauczania, stosunkowo rzadko jednak pisze si¢ o dobrych prakty-
kach lub ciekawych inicjatywach zwiazanych ze szkoleniem tych umiejetnosci. Tego
typu teksty z kolei pojawiaja si¢ w piSmiennictwie zagranicznym. Czgsto zwracajg one
uwage na to, w jaki sposob mozna przeprowadzi¢ efektywne zajgcia z zakresu IL, a tak-
ze opisuja dotychczasowe praktyki. Wiele artykuldw stanowi probe wyjasnienia po-
szczegolnych standardow i wytycznych, a w ksigzkach zwraca si¢ uwagg na istote i role
umiejetnosci informacyjnych we wspotczesnym swiecie. Czesto powtarzajgcym sig ele-



136 JAGODA NOWAK

mentem wspolnym dla literatury polskiej i zagranicznej jest omawianie konieczno$ci na-
uczania kompetencji informacyjnych zwlaszcza w szkolnictwie wyzszym. Wigze si¢ to
bowiem z powinnos$cia przygotowania studentow do p6zniejszej pracy badawczej, na-
ukowej 1 zawodowej, a w konsekwencji do uksztattowania si¢ kolejnych pokolen wyso-
ko wykwalifikowanych pracownikoéw. Dziatania te maja takze przystosowa¢ mtodych
ludzi do systemu uczenia si¢ przez cate zycie (lifelong learning) oraz utatwiaé prawidto-
we funkcjonowanie w cyfrowym $wiecie informacyjnego chaosu.

Wykres 2. Liczba ksiagzek dotyczacych information literacy
wydanych w Polsce i za granica

60 ksigzek

Ksiazki na temat IL wydane w jezyku polskim
w latach 2000-2017

Ksigzki na temat IL wydane w jezyku angielskim
w latach 2015-2017

327 ksigzek

INFORMATION LITERACY

Podstawy merytoryczne dla zagadnienia information literacy tworzyly zaréwno
nauka o informacji, jak i podstawy bibliografii. Pojecie IL zostato po raz pierwszy uzyte
przez Paula G. Zurkowskiego® w 1974 roku w raporcie pod tytutem The Information Se-
rvice Environment Relationships and Priorities, w ktorym napisat:

Mozna uznac, ze osoby sa ,,information literates” (kompetentne informacyjnie) jesli zostaty
przeszkolone w zakresie wykorzystywania zasoboéw informacyjnych do swojej pracy. A takze jesli
nauczyli si¢ oni technik i umiejetnosci wykorzystywania szerokiej gamy narzedzi wyszukiwaw-

2R.Piotrowska, Organizacje i periodyki popularyzujgce ideg Information Literacy, ,,Przeglad Bi-
blioteczny” 2012, R. 80, z. 2, s. 154.



BIBLIOTEKARZ A NAUCZANIE KOMPETENCIJI... 137

czych i podstawowych zroédet pomagajacych im rozwiazywaé problemy informacyjne. Pozostata
cze$¢ populacji mimo, ze potrafi czytac i pisa¢ nie uzmystawia sobie miary wartosci informacji.
Nie posiada zdolnosci do jej przeksztatcania i wykorzystywania do swoich potrzeb, przez co te oso-
by mozna nazwacé ,,information illiterates” czyli informacyjnymi analfabetami®.

Wprowadzony przez Zurkowskiego termin, jedynie w angielskim brzmieniu jest
wyczerpujacy, a wszystkie proby przektadu, powoduja jego sptycenie. W polskim pi-
$miennictwie IL ttumaczy si¢ jako kompetencje lub umiejetnosci informacyjne, raczej
pomijajac dostowng ,,alfabetyzacj¢ informacyjng”, ktéra w wigkszym stopniu oddawa-
faby sens pierwotnego znaczenia. Zwazywszy na to, ze w jezyku angielskim okre$lenie
literacy oznacza elementarng umiejetnos$¢ czytania i pisania, information literacy analo-
gicznie byloby posiadaniem podstawowych umiejetnosci zaspokajania potrzeb informa-
cyjnych.

Mimo ze definicji pojecia information literacy zwtaszcza w zagranicznym pismien-
nictwie jest duzo, to jednak posiadajg one wiele elementow wspolnych. Na przyktad
w swoich artykutach American Library Association, Michelle Hale Williams i Jocelyn
Jones Evans, kompetencje informacyjne okreslane sg jako zestaw indywidualnych umie-
jetnosci umozliwiajacych rozpoznanie, kiedy informacja jest potrzebna oraz dajacych
mozliwo$¢ jej zlokalizowania, ocenienia i efektywnego uzycia®. Bardziej rozbudowana
definicj¢ notuje Online Dictionary for Library and Information Science — IL to:

umiejetno$¢ znajdowania potrzebnych informacji i posiadanie wiedzy o sposobie organizacji bi-
bliotek i ich zasobow (w tym o formatach informacji i narzedziach wyszukiwawczych) oraz znajo-
mo$¢ powszechnie stosowanych technik badawczych. Koncepcja obejmuje rowniez umiejetnosci
wymagane do krytycznej oceny tresci informacji i efektywnego jej wykorzystania, a takze zrozu-
mienie infrastruktury technicznej, na ktdrej opiera si¢ przekazywanie informacji, w tym jej kon-
tekst spoteczny, polityczny i kulturowy>.

Niektore standardy IL okreslaja te kompetencje jako ,,zbior zintegrowanych
umiejetnosci obejmujacych refleksyjne odkrywanie informacji, zrozumienie, w jaki
sposob informacje sa produkowane i oceniane oraz wykorzystywane w tworzeniu no-
wej wiedzy”°. Innym podejsciem do definiowania information literacy moga by¢ roz-

3W. B adk e, Foundations of Information Literacy: Learning From Paul Zurkowski, ,,Online” 2010,
nr 34, z. 1, s. 48.

* ALA, Information Literacy Competency Standards for Higher Education, [online] http://www.ala.org/
Template.cfm?Section=Home&template=/ContentManagement/ContentDisplay.cfm&Contentl-
D=33553#f1 [dostep: 22.01.2018]; M. H. Williams,J. J. E vans, Factors in Information Literacy Edu-
cation Michelle, ,,Journal of Political Science Education” 2008, vol. 4, nr 1, s. 116.

5 Information literacy (IL), [w:] ODLIS. Online Dictionary for Library and Information Science, [onli-
ne] https://www.abc-clio.com/ODLIS/odlis_i.aspx#infoliteracy [dostep: 22.01.2018].

¢ Information literacy, [w:] Information Literacy Competency Standards for Higher Education, [online]
http://www.ala.org/acrl/sites/ala.org.acrl/files/content/standards/standards.pdf [dostep: 22.01.2018].
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wazania Carli Basili, ktora postrzega te kompetencje w dwojaki sposéb: jako proces
lub jako stan, w ktorym si¢ znajdujemy (co po czgsci koresponduje z zatozeniami Zur-
kowskiego). Proces information literacy bedzie rozumiany jako odgdrnie ustanowione
dziatania edukacyjne, ktorych celem jest popularyzacja posiadania minimalnej wiedzy
w zakresie wyszukiwania, oceniania i wykorzystywania informacji. Natomiast po-
strzeganie IL jako stanu, oznacza ze w wyniku edukacji posiadamy odpowiednie kom-
petencje, dzieki ktorym potrafimy uswiadomic sobie swoje potrzeby informacyjne
oraz majac odpowiednie umiejetnosci techniczne je zrealizowaé’. Posiadanie odpo-
wiednich umiejetnosci technicznych w wyszukiwaniu informacji porusza jeszcze jed-
ng wazng kwesti¢: relacji wystepujacych pomiedzy innymi kompetencjami tego typu.
Kompetencje informacyjne uznawane sg za trzon umiej¢tnosci informacyjnych jakie
powinien posiada¢ kazdy cztowiek, jednak wraz z rozwojem nowych mediow i tech-
nologii pojawily si¢ inne, komplementarne w stosunku do nich umiej¢tnosci, na przy-
ktad: digital-, meta-, web-, data-, copyright literacy. Ich posiadanie wraz z IL pozwa-
la uksztattowac cztowieka, ktory umie odnalez¢ si¢ w spoteczenstwie cyfrowym, wie
jaka jest rola mediow w spoteczenstwie, potrafi przeszukiwac i budowac Internet oraz
uczestniczy¢ w jego ,,zyciu”, a takze reprezentuje etyczne postawy wobec pracy i wla-
snosci intelektualnej innych ludzi®.

Samo zdefiniowanie zagadnienia nie thumaczy jego ztozonos$ci. Na przestrzeni lat
odpowiednie organizacje (na przyktad IFLA, UNESCO czy ACRL) opracowaty liczne
modele i standardy nauczania, wskazujace w jaki sposob wdraza¢ koncepcja IL oraz
jakie efekty powinny przynie$¢. Najbardziej ogdlne modele to: kompetencyjny i rela-
cyjny. Pierwszy z nich zwigzany jest z precyzyjnie okre$long i znormalizowana lista
umiejetnosci, jakie musi posiada¢ osoba chcgca uchodzié¢ za kompetentng informacyj-
nie. Drugi model, relacyjny, stworzony przez Christine Bruce w 1997 roku, uwzgled-
nia kontekstowa nature¢ informacji, opiera si¢ na zalozeniu, ze pozyskiwanie umiejet-
nos$ci informacyjnych jest zalezne od naszych do§wiadczen, dotychczasowej wiedzy
i kontekstu zyciowego. Tarcia miedzy zwolennikami poszczegdlnych koncepcji do-
prowadzily do wyksztalcenia si¢ dodatkowego podejscia opartego na progach kompe-
tencji. Oznacza to, ze proces nauczania IL jest podzielony na etapy, kazdy z nich po-
siada sprecyzowany zakres umiejg¢tnosci wchodzacy w jego sktad, a osoba ktéra zdo-
bedzie pakiet umiejetnosci moze przej$¢ z poziomu nizszego na wyzszy, zdobywajac
tym samym nowg wiedze’. Przyktadami oméwionych powyzej modeli sa migdzy in-
nymi: Big6, PLUS, CILIP lub Seven Faces of Information Literacy.

"C.B asili, Theorems of information literacy. A mathematical-like approach to the discourse of Infor-
mation Literacy, [w:] Biblioteka - klucz do sukcesu uzytkownikow, red. M. Ko c 6 jo w a, Krakow 2008,
s. 17.

8 Information Literacy Group, Related Literacies, [online] https://infolit.org.uk/definitions-models/ [do-
step: 25.01.2018].

®A. Walsh, Playful Information Literacy: Play and Information Literacy in Higher Education, ,,Nor-
dic Journal of Information Literacy in Higher Education” 2015, vol. 7, nr 1, s. 81-82.
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Oprocz modeli nauczania, w celu prawidtowego wdrazania IL, zostaty rowniez
opracowane standardy kompetencji (Competency Standards) oraz bardziej szczegoto-
we wytyczne (IS Objectives). Dokumenty te sa opracowywane dla poszczegdlnych
dyscyplin osobno, stad tez mozemy spotkaé: Psychology Information Literacy Stan-
dards, Information Literacy Standards for Anthropology czy Information Literacy
Competency Standards for Higher Education. Aby dobrze zrozumie¢ kwesti¢ standar-
dow i wytycznych nalezy przyja¢ odpowiedni system definiowania poszczegolnych
zagadnien. Podstawowym pojeciem w tym obszarze beda same kompetencje, ktore
mozna okresli¢ jako ,,zakres wiedzy i umiej¢tnosci niezbednych do osiggni¢cia wyma-
ganych wynikow”!?, Jesli posiadamy pewne umiejetnos$ci, to powinnismy wiedziec ja-
kim wymaganiom musimy sprosta¢. Pomagaja w tym standardy kompetencji, ktore sa:

odgornie ustanawianymi i znormalizowanymi zasadami, prezentujagcymi ogdlne wymagania wzgle-
dem kwalifikacji i umiejgtnosci niezbgdnymi do realizacji dzialan w danym obszarze. Sa one okre-
$lane na roéznych poziomach zaawansowania, dzigki czemu mozna na biezaco weryfikowaé, czy
osoby i jednostki organizacyjne nalezycie realizuja wytyczne w nich zamieszczone''.

Ostatnim, ale nie mniej waznym pojeciem jest IS Objectives. O ile standardy
majg sugerowac ogolne cele dziatan, o tyle wytyczne stanowig mierzalne wyniki kon-
cowe. Okreslajg one bardziej szczegdétowe normy, wskazniki i wyniki standardow,
dzigki czemu wiadomo w jaki sposob realizowaé poszczegdlne zalozenia standardow
i jakie te dzialania powinny przynie$¢ rezultaty. Dlatego tez dokumenty okres$lajace
standardy oraz wytyczne powinny stanowi¢ nierozerwalng cato$¢!2.

Zdobywanie wcigz nowych umiejgtnosci informacyjnych stanowi jeden z podsta-
wowych elementdéw tak zwanego uczenia si¢ przez cate zycie. Najwazniejszy etap tej
nauki odbywa si¢ podczas ksztatcenia na poziomie wyzszym. Specjalnie w celu znor-
malizowania tego obszaru zostaly przygotowane osobne standardy. Niektore z nich
maja charakter migdzynarodowy: Information Literacy Competency Standards for Hi-
gher Education (ACRL), Seven Pillars of Information Literacy (opracowane przez
SCONUL) oraz standardy ACRL, CAUL i ANZIIL, inne za$ lokalny, ograniczajacy
si¢ jedynie do danego panstwa, na przyktad Finlandii, Czech, Niemiec czy Francji. Na
tym réznorodnym i bogatym tle Polska wypada niekorzystnie. Niestety nasze §rodo-
wisko bibliotekarskie nie byto w stanie wypracowac¢ zadnych ogdlnokrajowych stan-
dardow, zarowno dla bibliotek ogdlnych, jak i akademickich. Proby ustandaryzowania
zagadnien zwigzanych z IL mozna zauwazy¢ w dziataniach podjetych przez pracow-
nikéw akademickich bibliotek medycznych, a takze w standardach ksztatcenia opra-

10 Standard, [w:] Leksykon menedzera, Krakow 2000, s. 160.

WJ. C.Trind er, Competency standards - a measure of the quality of a workforce, ,,The International
Archives of the Photogrammetry, Remote Sensing and Spatial Information Sciences” 2008, vol. 37, s. 165.

12 Objectives for Information Literacy Instruction: A Model Statement for Academic Librarian, [online],
http://www.ala.org/acrl/standards/objectivesinformation [dostep: 05.02.2018].
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cowywanych dla kazdego kierunku studiéw. Niestety w tym ostatnim przypadku
wprawdzie student w czasie trwania toku studidéw ma zdoby¢ kompetencje informa-
cyjne, ale sag one w mysl tych standardow redukowane jedynie do technicznej umiejet-
no$ci znalezienia informacji i ewentualnego jej obrobienia, przetworzenia. Szansa na
normalizacje w sferze nauczania IL w Europie bytoby wpisanie ksztatcenia informa-
cyjnego w Proces Bolonski'.

NAUCZANIE IL

W jaki sposdb zatem naucza¢ kompetencji informacyjnych? W oparciu o rézne
standardy i szczegdlowe wytyczne najczesciej opracowuje si¢ scenariusze tradycyj-
nych zaje¢, kursow i szkolen. Maja one za zadanie przybliza¢ kursantom nie tylko zré-
dta i techniki wyszukiwania, ale takze podstawy krytycznej oceny znalezionych mate-
rialéw. Dodatkowo podstawy IL sg wplatane niemalze na kazdym etapie edukacji.
W szkotach za przygotowanie uczniow do umiejetnego poszukiwania informacji i sa-
moksztalcenia przez cate zycie odpowiadajg nauczyciele przedmiotowi. W szkolnic-
twie wyzszym podstawy IL sg jednym z elementow planu studiéw. Dzigki takiemu
rozwigzaniu wykladowcy moga przyblizy¢ studentom zalezno$ci wystepujace pomie-
dzy posiadaniem kompetencji informacyjnych a prowadzeniem pracy badawcze;.
Same wyktady za§ majg za zadanie u§wiadomic studentom, ze procesy te sg analogicz-
ne 1 nierozerwalnie ze soba powiazane. Nalezy jednak pamigtaé, aby w pracy nad pla-
nem zaj¢¢ uczestniczyly dwie strony: bibliotekarz i osoba prowadzaca konkretny
przedmiot. Ich wspotpraca jest istotna poniewaz pozwala zebra¢ wiedze¢ i doswiadcze-
nie obu stron. Nauczyciele stuza wiedzg z zakresu przedmiotu ktérego nauczaja, za-
pewniajac tym samym odpowiedni kontekst, bibliotekarze za$ koncentruja si¢ na in-
formacjach i umiejetno$ciach potrzebnych do ich odnalezienia'.

Rola bibliotekarzy w kwestii nauczania information literacy jest nie do przece-
nienia. Dbanie o rozwdj wiedzy i umiejetno$ci w tym zakresie wsroéd pracownikow
akademickich, studentéw i pozostatych czytelnikow stanowito i nadal stanowi wazny
element nie tylko ich misji, ale takze codziennych obowigzkéw. Ze wzgledu na swoja
wiedze i umiejetnosci maja oni realny wptyw na ksztattowanie zachowan informacyj-
nych czytelnikéw, musza jednak pamigtaé, ze ,,rola bibliotekarza jako straznika i do-
radcy jest wazna, ale moze by¢ mylnie postrzegana takze jako blokowanie a nie umoz-

BE.J. Kurkowska, Standardy i modele ksztalcenia umiejetnosci informacyjnych w szkolnictwie
wyzszym. Czes¢ 1. Modele i standardy o zasiegu migdzynarodowym, ,,Torunskie Studia Bibliologiczne”
2010, nr 2, s. 83-96; Taz, Standardy i modele ksztatcenia umiejetnosci informacyjnych w szkolnictwie wyz-
szym. Czesé 2. Wybrane modele i standardy europejskie, ,,Torunskie Studia Bibliologiczne” 2011, nr 1,
s. 44-46.

4 K. Chen, P. Lin, Information literacy in university library user education, ,,Aslib Proceedings”
2011, vol. 63, nr 4, s. 404.
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liwianie korzystania z zasobow”!>. W zwigzku z tym powinni oni oprocz dbania o wy-
soki standard wykonywanych ustug, skupi¢ si¢ takze na ich dostosowaniu do oczeki-
wan klienta. Nalezy pamigtac, ze czytelnicy maja rézne doswiadczenia wychowawcze,
kulturowe oraz edukacyjne, zatem opracowywanie rozwigzan uniwersalnych, dosko-
natych dla wszystkich, moze nie przynies¢ oczekiwanych rezultatow. Odpowiednie
dopasowanie ustug mozna osiggng¢ w momencie, gdy informacje o potrzebach czytel-
nikdéw i ich sugestie beda gromadzone i stale weryfikowane, a nastepnie wcielane
w zycie. Nie mozna jednak zapomnie¢ o tym, ze uzytkownikom powinno si¢ dostar-
cza¢ narzedzia pozwalajace zdobywac informacje zamiast podawac¢ im gotowg wie-
dze, bowiem umiejetnos¢ wyszukiwania i korzystania z informacji jest istotg calego
procesu edukacji IL'.

Opracowujac program zaje¢ z zakresu kompetencji informacyjnych, przede
wszystkim w nauczaniu wyzszym, nalezy pami¢ta¢ o tym ze musi on by¢ skoncen-
trowany na czytelniku i jego potrzebach oraz oczekiwaniach. Program powinien
wyrozniaé si¢ atrakcyjng forma, ktora mogtaby konkurowa¢ z bogatym wizualnie
i przetadowanym bodzcami wspoétczesnym §wiatem. Ciekawa propozycja, pomagajaca
zerwac z typowo akademickim systemem, moga by¢ roznego rodzaju alternatywne
formy nauczania, w tym ludyczne, na przyktad gry. Takie techniki byty stosowane juz
od starozytnosci, jednakze obecnie w nauczaniu dorostych postrzegane sg za zbyt try-
wialne i nieodpowiednie, zwlaszcza w krggach akademickich. Dodatkowo przed ich
zastosowaniem wstrzymuje przekonanie o ich infantylnosci, niestusznie mylone ze
swiadoma i celowg infantylizacja. Zabieg ten jest wprowadzany w celu stworzenia pr-
zyjaznej atmosfery pobudzajacej uczestnikow do otwartosci 1 przetamywania swoich
ograniczen!’. Ponadto nauczanie poprzez partycypacje jest jedng z efektywniejszych
metod nauczania, poniewaz poczatkowe wykonywanie czynnosci pod kuratelg pozwa-
la z czasem kursantowi uczestniczy¢ samodzielnie!'®.

W nauczaniu z wykorzystaniem technik ludycznych nalezy zwrdci¢ uwagg na ist-
niejacg ro6znice pomiedzy terminami gra i zabawa, gdyz potocznie sg one stosowane
zamiennie. Zabawa powinna by¢ postrzegana jako spontaniczna dziatalno$¢ ograni-
czona do wlasnych i niepowtarzalnych granic przestrzennych, rzadzaca si¢ regutami
niezaleznymi od rzeczywistosci, z graczami uczestniczacymi dobrowolnie. Z kolei
gre, jako odmiane zabawy cechuja wszystkie jej znamiona z ta r6znica, ze posiada §ci-

SP.Payne, 4 kaleidoscope of change: how library management can support the development of new
learning environments, [w:]red. P.Le vy, S. Roberts, Developing the New Learning Environment: The
Changing Role of Academic Librarian, London 2005, s. 205.

16K.Chen,P. Lin, Foundations of Information Literacy: Learning From Paul Zurkowski dz. cyt., s. 406.

YA. S urdyk, Edukacyjna funkcja gier w dobie ,,cywilizacji zabawy ", [w:] Kulturotworcza funkcja gier:
Gra w kontekscie edukacyjnym, spotecznym i medialnym, red. nauk. A. Surdyk, J. Z. Szeja, Poznan
2008, s. 41.

B¥D. L.Schwartz, J. M. Tsang, K. P.Blair, Jak si¢ uczymy. 26 naukowo potwierdzonych me-
chanizmow, Warszawa 2017, s. 379.
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sle okreslone reguty i cele. Mimo ze ma shuzy¢ przyjemnosci, czgsto wyzwala w uczest-
nikach che¢ rywalizacji”. W srodowisku bibliotekarskim gry i zabawy jak na razie
czgsciej wykorzystywane sg do prowadzenia lekcji bibliotecznych niz zaje¢ z zakresu
kompetencji informacyjnych, cho¢ to niewykluczone. Z ich wykorzystaniem mozna
prezentowaé umiejetnosci rzedu nizszego (wiedza o operatorach Boole’a, zasady ko-
rzystania z baz danych i katalogdéw) lub wyzszego (zasady cytowania, prawo antypla-
giatowe). Korzysci, jakie moga ptynac z zastosowania technik ludycznych, to miedzy
innym stworzenie bezpiecznych warunkow do rozwoju, brak negatywnych rezultatow
nauki oraz pobudzanie kreatywnos$ci i innowacyjnosci. Wykorzystanie gier pozwala
ksztalci¢ poprzez doswiadczenie, wyzwala w uczestnikach logiczne myslenie, anali-
zowanie, wnioskowanie i czytanie ze zrozumieniem. Ponadto pozwala na laczenie
roznych form przekazu (tradycyjne i elektroniczne), zacheca do refleksji, praktyki
i zaangazowania, a takze umozliwia budowg¢ tak zwanej wiedzy kontekstowej*’. Wy-
korzystanie technik ludycznych do nauki kompetencji informacyjnych i prowadzenia
badan naukowych brzmi obiecujaco szczegélnie dlatego, ze gry jako forma edukacji
pozwalaja uczacym si¢ szybciej przyswaja¢ wiedzg. Nauka nastgpuje metoda prob
i btedow, poprzez wielokrotne powtarzanie danej czynnosci az do osiggniecia oczeki-
wanego rezultatu. Co wazne, realizujac scenariusz gry, osoba uczaca si¢ po czgsci
przyjmuje nowa tozsamos$¢ zyjaca jedynie w sferze gry. Dzieki takiemu zabiegowi
gracz ma poczucie, ze wszystkie jego nadzieje, wartosci, leki, pomyiki i bledy sa
udziatem tozsamosci z gry i nie obcigzajg jego rzeczywistego ja?!.

Czy zatem w obliczu tych korzysci uda si¢ bibliotekarzom przekona¢ uzytkowni-
kow, aby im zaufali i sprobowali uczy¢ si¢ kompetencji informacyjnych biorgc udziat
w grach? Jest to duze wyzwanie, ale bardzo istotne. Zwlaszcza, ze obecne biblioteki
nie stanowig juz wylacznie kolekcji ksiazek, w ktorych jedynym problemem byto zlo-
kalizowanie ich za posrednictwem katalogu. Obecnie coraz czesciej funkcjonujg one
online i udostepniane przez nie materiaty cyfrowe trzeba umie¢ odnalez¢ w gaszczu:
stron WWW, zaktadek i hiperlinkow. Kwestia przygotowania takich zajg¢ na gruncie
polskim nie jest oczywista. Za komplikacj¢ mozna uzna¢ brak rodzimych standardow
1 szczegdlowych wytycznych, przez co osoby odpowiedzialne za opracowanie sche-
matu zaje¢ moga co najwyzej oprze¢ si¢ na malo precyzyjnych wytycznych ministe-
rialnych. Brak standardow mozna uznac¢ takze za korzys¢, gdyz jesli nic nie jest odgor-
nie narzucone, mozemy wybra¢ dowolny, odpowiadajacy nam standard oraz wytyczne
juz istniejace lub opracowaé wiasne zatozenia adekwatne do danej sytuacji.

YA.Jaroszewska, Gryizabawy w nauczaniu jezykéw obcych dzieci w mlodszym wieku szkolnym
w kontekscie wielokulturowasci, [w:] Kulturotworcza funkcja gier..., dz. cyt., s. 157.

2 A. Walsh,dz. cyt., s. 86-87.

K. Markey,FF.Swanson,A. Jenkins iin., Will undergraduate studentds play games to learn
how to conduct library research?, ,,Journal of Academic Librarianship” 2009, vol. 35, nr 4, s. 304.
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NAUCZANIA IL Z WYKORZYSTANIEM GIER

Tematyka przysposabiania gier do celow dydaktycznych nie jest czgsto porusza-
na w rodzimej bibliotekarskiej literaturze fachowej. W bibliotekach gry wykorzysty-
wane sg glownie jako element promocyjny, alternatywna forma rozrywki dla czytelni-
kow, metoda integracji spotecznosci bibliotecznej lub ewentualnie jako sposéb na
przeprowadzenie ciekawej lekcji bibliotecznej, jednak glownie wéréd mtodszych czy-
telnikow. Niestety wcigz mimo ogromnego potencjatu, gry nie sg u nas popularnym
sposobem nauczania information literacy. Do pewnego stopnia za obecny stan rzeczy
odpowiedzialni sg sami bibliotekarze. Nie tylko z obawy przed krytyka ze strony prze-
lozonych i czytelnikow nie podejmuja dziatan, ale takze czesto nie posiadajac wystar-
czajacej podstawy merytorycznej do opracowania tego typu zaje¢ i nawet nie probuja
zmierzy¢ si¢ z tym wyzwaniem. Przy odrobinie checi mozna czerpa¢ wiedze od na-
szych anglojezycznych kolegdw po fachu, ktérzy powoli, lecz systematycznie rozpra-
cowuja problem wykorzystywania gier, a zwtaszcza gier terenowych i escape roomow,
miedzy innymi do urozmaicenia nauczania kompetencji informacyjnych.

Gra terenowa (miejska) to forma zabawy toczaca si¢ w jakiej$ przestrzeni (otwar-
tej lub zamknigtej), jednakze $cisle okre§lonej przez jej reguty. Czesto jest kierowana
do ogoélu spoteczenstwa, ale mozna ja opracowac dla konkretnej grupy odbiorcow, na
przyktad uzytkownikow biblioteki. Pomimo impaktu rozrywkowego niesie ze sobg
mocno rozbudowany aspekt poznawczy oraz edukacyjny, a jej celem czesto jest zapo-
znanie uczestnikow z jaka$ wiedza (w przypadku bibliotek miedzy innymi z informa-
cjami o ich zbiorach, zasadach funkcjonowania, czy sposobach poszukiwania danych).
Branie udziatu w rozgrywce, wymaga od uczestnikow posiadania wiadomosci poczat-
kowych, ktore w trakcie jej trwania zostang wzbogacone o nowa wiedzg 1 umieje¢tno-
$ci. Waznym aspektem gry terenowej jest wygrana, ktora nastepuje w przypadku pra-
widlowego zrealizowania scenariusza rozgrywki??, Ciekawym sposobem nauczania
kompetencji informacyjnych moze by¢ rowniez popularny wspotczesnie escape room.
Jest to forma aktywno$ci nastawiona gtownie na rozrywke, ale wykorzystywana takze
w celach marketingowych, jako sposob integracji zespotu czy metoda nauczania. Po
raz pierwszy escape room zostat przygotowany w Japonii w 2007 roku i do dzi$ stano-
wi mix roznych technik edukacyjnych?. Jest to gra oparta na pracy zespotowej w cza-
sie rzeczywistym, skupiajaca uwage graczy na poszukiwaniu wskazowek i rozwigzy-
waniu tamigtéwek. Moze odbywac si¢ w jednym lub kilku pomieszczeniach jednak jej

2M. Curyto, Gra miejska jako forma promocji biblioteki akademickiej, [w:] V Ogdlnopolska Konfe-
rencja Naukowa, Suprasl, 14-16 wrzesnia 2015. Biblioteki bez uzytkownikow...? Diagnoza problemu, red.
H.Brzezinska-Stec,J. Zochowska, Biatystok 2015, s. 376-377.

BE.Corkill, Real Escape Game brings its creator s wonderment to life, [online] https://www.japan-
times.co.jp/life/2009/12/20/general/real-escape-game-brings-its-creators-wonderment-to-life/#. WnieVU-
xFyUk [dostep: 05.02.2018].
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uczestnicy majg ograniczong ilo§¢ czasu na zrealizowanie okreslonych celow. Kazdy
escape room powinien mie¢ swojego gamemastera (mistrza rozgrywki), ktory przybli-
za uczestnikom kontekst fabularny i czuwa nad prawidtowym i bezpiecznym przebie-
giem zabawy?*,

Rozumiejac przynajmniej w teorii, czym charakteryzujg si¢ powyzej omowione
gry oraz bazujac na materiatach branzowych, mozna pokusi¢ si¢ o przygotowanie wia-
snego scenariusza takiej zabawy. Internet w tym aspekcie stanowi kopalni¢ nie tylko do-
brych praktyk, ale takze innowacyjnych pomystow i gruntownej wiedzy. Przyktadami
takich materiatlow informacyjnych mogg by¢: zamieszczony w School Library Journal
artykut Briana Mayera i Liesl Toates pod tytutem All about escape room® czy napisany
przez Maura A. Smalea tekst Get in the Game: Developing an Information Literacy
Classroom Game*®.

Zaczynajac teoretycznie od zera, po zapoznaniu si¢ z réznego typu materiatami,
glownie zagranicznymi, kustosz Barbara Butat (pracownik Biblioteki Jagiellonskiej) przy-
gotowata prototyp bibliotecznej gry terenowe;j. Jej glownym celem jest nie tylko prezenta-
cja drukowanych i elektronicznych zrédet informacji, ale przede wszystkim proba uswia-
domienia uzytkownikom jak wiele informacji wciaz znajduje si¢ poza zasiggiem Interne-
tu, a takze jak wazna jest weryfikacja danych, nawet jesli pochodza z tego samego zrddta,
ale przyktadowo z roznych wydan. Miejscem rozgrywki stata si¢ Czytelnia Informacji Na-
ukowej Biblioteki Jagiellonskiej, natomiast fabula gry zwigzana jest z wyszukiwaniem in-
formacji niezbednych do uzupehienia zyciorysu Emila Breitnera, ktory na gléownego bo-
hatera tej fabuly nie zostat wybrany przez przypadek. Jego zycie obfitowato w r6zne etapy,
miejsca zamieszkania, liczne profesje i pasje, dzieki czemu podczas proby uzyskania tych
wszystkich informacji wrecz w modelowy sposob mozna zaprezentowac réznorodne zro-
dta informacji. W czytelni posrod zbiordw umieszczone zostaly wskazdéwki z zadaniami,
ktorych rozwigzanie pozwala przej$¢ od punktu ,,a” do punktu ,,b”. Dotychczas grupa kon-
trolng tej gry byli gléwnie pracownicy Sekcji Informacji Naukowej oraz praktykanci BJ.

Po przejsciu calej trasy przygotowanej przez B. Bulat oraz uzupethieniu wiedzy,
przygotowalam wilasny scenariusz takiej gry. Zasadniczo jest on podobny do prototypu,
jednakze dotyczy zyciorysu innej osoby — Sary Schenirer i oprocz wiedzy z zakresu zro-
det informacji uwzglednia zdobycie podstawowych umiej¢tnosci korzystania z katalo-
gow bibliotecznych, kartotek i baz danych. Miejscem rozgrywki jest wspomniana wcze-
$niej czytelnia wraz z ukrytymi w niej wskazowkami. Na poczatku gracz otrzymuje
pierwsza z nich:

2 S.Nicholson, Peeking behind the locked door: A survey of escape room facilities, [online] http://
scottnicholson.com/pubs/erfacwhite.pdf [dostep: 05.02.2018].

B B.Mayer, L. Toates, Al about escape room, [online] http://www.slj.com/2016/09/technology/all-
-about-escape-rooms/# _[dostep: 06.02.2018].

M. A.Smale, Getin the Game: Developing an Information Literacy Classroom Game, ,,Journal of
library innovation” 2012, vol. 3, nr 1, s. 126-147.
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WSKAZOWKA PIERWSZA

Pierwsze kroki swoje skieruj do atrakcji co si¢ zowie.
W mrowiu szuflad i karteczek znajdz tg jedng co odpowie,
gdzie odnalez¢ pierwsza z ksiag, by rozpoczac podroz swa.

oraz zawierajace luki curriculum vitae Sary Schenirer (fragment):

Sara
C____ [ | Sore)
Szenirer
(ERRET P e /

nazwisko po drugim mezu

urodzona - -  Krakéw

zmarfa _ - - Wieden

rok Smierci wg kalendarza zydowskiego _ _ _ _
adres zamieszkania:ul. _ _. 1
adres seminarium: ul. $w. 1

adres pierwotnego pochéwku: ul.

miejsce obecnej symbolicznej macewy:

| Biografia
Urodzona w Krakowie w rodzinie chasydzkiej byta cérkg _ Schenirera
kupcaz_ (ubz_ JiRézyz (ub__ ). Dziataczka

odwiatowa, zatozycielka Zenskiego szkolnictwa o$wiatowego. Po  wybuchu
| Wojny Swiatowej w _ 1. wyjechata do . W tamtejszej synagodze przy
Stumpfergasse uczeszczata na wyktady rabina _. _. propagujgcego zydowskg
edukacje religijng kobiet. Z zawodu _ _ _ _ w 1917 r. utworzyta
w Krakowie organizacje zajmujgcg sie edukacjg kobiet pod nazwg .

| Praca dydaktyczna
Bajs Jakow (ewentualnie ,Bejt Jaakow”) — szkota dla dziewczat (poczatkowo
ksztatcgca 25 uczennic) zostata zatozona _ . r. W Krakowie przy ul.
_ _ _ _ 1. Szkota nosita nazwe ,, ” i w niedtugim czasie zostata przejeta
przez partie ortodoksyjnych Zydéw , ”. Wsparcie partii pozwolito
szkotom na szybki rozwdj nie tylko na terenie Polski, ale takze w innych krajach. Widzac
szybki rozwdj swoich szkét i pogtebiajacy sie brak wykwalifikowanej kadry Sara Schenirer
uruchomita seminarium nauczycielskie. Zostato ono utworzone z inicjatywy rabina
_______ w 1922 r. pod nazwg
(seminarium). Dzieki wsparciu finansowemu dziataczy ,Agudat Israel” obok Skatki
wybudowano czteropietrowy budynek przy ul. 10, w ktérym obok

seminarium znalazta takze: __ i da__ . Do
1937 r. powstato _ _ _ szkét ,Bajs Jakow” ksztatcgcych - _ tys. uczennic
w Polsce, Austrii, , Rumunii, , ha Litwie,

w Szwajcarii, Holandii, Francji, Anglii, _ _ _ i terytorium
SWojg pionierskg role w nauczaniu zostatanazwana _ _ _
pielegnujg szkoty ,Bajs Jakow” dziatajgce nadal w i

. Ze wzgledu na
. Jej spuscizne
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Uczestnik gry zostaje takze pouczony o tym, jak powinien wypetnia¢ poszczegolne
czesSci formularza oraz na co zwracaé szczeg6lng uwage. Prawidlowe wykonywanie ko-
lejnych zadan pozwala przej$¢ od jednej wskazowki do nastgpnej, a jest ich tgcznie 12.
Gracz musi migdzy innymi wyszuka¢ informacje w katalogach kartkowych i kompute-
rowych, prawidlowo zaméwié¢ ksigzke, odpowiednio wykorzysta¢ indeksy znajdujace
si¢ w publikacjach lub czyta¢ ze zrozumieniem, by z tekstu wytuskac potrzebne dane.
Poszczegodlne wskazowki nie tylko informujg czytelnika o kolejnosci zadan, ale takze
przekazuja podstawowa wiedze praktyczna. Przyktadowo wskazowka dziewigta jest
dwustronna i jezeli trafi do czytelnika, ktory nie wie w jaki sposdb zamowic publikacje
z zeskanowanego Katalogu Podstawowego BJ, to oprocz tego, ze jest wskazowka, staje
si¢ takze bardzo uproszczonym instruktazem zamawiania — przyktad:

Strona 1:
WSKAZOWKA DZIEWIATA

Sprawdzmy czy BJ posiada jaka$ publikacje z | potowy XX w. autorstwa
Sary Szenirer lub o niej samej.
W celu odnalezienia publikacji wydawanych od czaséw Gutenberga do 1949 r.

wigcznie nalezy skorzysta¢ z tzw. katalogu Starego,
($ciezka dostepu: strona www biblioteki aKatangi — Katalog Podstawowy)

w ktérym za pomocg indeksu alfabetycznego poszukaj naszej bohaterki.
Pamietaj o tym, ze w katalogu mozesz natkna¢ sie na dwa typy kart:

Strona 2:

T

331133 Leipuq g jej znaldent

Kaxl Baedewer |

rozpoznawezym jest
| 1892 skrét ZOB. |

!

|

o G | S

1 | i wskazuje w jakiej
|

|

\

1

Handbuch fir Reisende publikacji nalezy

Baedeker
< 5 ’ i 2
[ Sweeje ] fﬁ,afazs( Pordrevste Jerey szukaé potrzebnych

Kaxl

informacji

lg
(4] 3:k\|¢d¢h und Nosdogen wnd den uichtiqiten Reite ﬁ'y’{r""“
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Po odnalezieniu wtasciwej karty za posrednictwem formularza zamoéwienia egzemplarza
zamow publikacje (roboczo, jako miejsce odbioru wybierz ostatnig pozycje z listy).

Po jej odbidr zgtos sie do dyzurujgcego bibliotekarza.
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Koncowym elementem obu tras jest etap samokontroli, polegajacy na dotarciu do
ostatniej wskazowki, w ktorej zamieszczony jest kompletny formularz gry. W ten sposob
gracze moga samodzielnie sprawdzi¢ kompletnos¢ swoich poszukiwan. Na razie za
ukonczenie gry nie jest przewidziana nagroda, w przysztosci jednak ten szczego6t trzeba
dopracowac. Przyktadowo dla studentow mozna przyjac punktacje, dzigki ktorej uzy-
skajg zaliczenie zajec¢. Obecnie scenariusze gry terenowej wykorzystywane sg do ksztat-
cenia kompetencji informacyjnych praktykantow, ktorzy sa grupa testowa, jednakze do-
celowo w ten sposéb chciatabym uczy¢ czytelnikow, studentow. Podsumowujac, uwa-
zam ze skoro tematyka wykorzystywania gier w ksztalceniu information literacy nie jest
w Polsce zbyt popularna, warto si¢ nig zainteresowac¢. Obecnie, gdy biblioteka musi wy-
chodzi¢ naprzeciw potrzebom czytelnikow, urozmaicenie oferty dydaktycznej o alterna-
tywne formy nauczania mogtoby zachecic ich do udzialu w zajgciach. Wazna jest w tym
wypadku takze efektywnos¢ ksztatcenia, ktéra wraz z pojawieniem si¢ mozliwosci na-
uki poprzez do$wiadczenie 1 immersje wzrasta. Nalezy pamigtac, zeby podczas projek-
towania gry wspomagajacej nauczanie kompetencji informacyjnych angazowac gracza
do samodzielnej nauki, tak aby mogt pozna¢ mozliwie jak najwieksza liczbe procesow
informacyjnych oraz $wiat informacji, ktory dzigki zdobytym umiejetnosciom bedzie
w stanie krytycznie oceni¢?’.
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STRESZCZENIE

Artykut omawia kwesti¢ nauczania kompetencji informacyjnych (IL, information skills)
na gruncie polskiego bibliotekarstwa. W pierwszej czesci zaprezentowano stan badan, bazu-
jac na podstawowej analizie rodzimego i zagranicznego pismiennictwa fachowego. Nastep-
nie omo6wiono pochodzenie pojecia information literacy oraz jego definicjg, a takze zwigzane
z nim modele, standardy i wytyczne. Duzg uwage poswigcono problemom nauczania informa-
tion skills w szkolnictwie wyzszym, podkreslajac jednoczesnie szczegdlny udziatu biblioteka-
rzy w tym procesie. Omowione zostaly rowniez zagadnienia zwigzane z wykorzystywaniem
gier w nauczaniu oraz wskazano mozliwo$¢ ich zastosowania. Na zakonczenie zaprezentowa-
no prototyp scenariusza gry terenowej, ktorej trasa zlokalizowana jest w Czytelni Informacji
Naukowej Biblioteki Jagiellonskie;j.
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SEOWA KLUCZOWE:

kompetencje informacyjne, nauczanie kompetencji informacyjnych, gry w nauczaniu, gry
terenowe

LIBRARIAN AND TEACHING INFORMATION LITERACY.
A PROPOSAL FOR ACTION

SUMMARY

The paper is devoted to the issue of teaching information literacy (IL) in Polish library envi-
ronments. The first part presents the state of the art, basing on analysis of Polish and foreign pro-
fessional texts. Next, the origin of the very concept of information literacy and its definition, as
well as models, standards, and guidelines related to it, are elaborated. Much attention is paid to
the problems of teaching information skills in higher education, while stressing the special role of
librarians in the process. Issues related to involving games in the teaching process and their po-
ssible modes of application are also discussed. Finally, a prototypical field game scenario which
route proceeds within the Reference Reading Room of the Jagiellonian Library is presented.

KEYWORDS:

information competences, teaching information literacy, use of games in teaching proces,
field games






