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Pelny zapis przebiegu posiedzenia

Komisji Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki (nr 109)

9 maja 2018 .

Komisja Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki, obradujgca, pod przewodnictwem
posta Lukasza Schreibera (PiS), zastepcy przewodniczgcego Komisji, rozpa-
trzyta:

— sprawozdanie z realizacji przedsiewzie¢ Euro 2012 (styczen-grudzien 2017 r.)
(druk nr 2438)

— informacje na temat e-sportéw — kontynuacja.

W posiedzeniu udzial wzieli: Jarostaw Stawiarski sekretarz stanu w Ministerstwie Sportu i Tury-
styki wraz ze wspoélpracownikami, Grzegorz Zajaczkowski lider cyfryzacji przy Ministrze Cyfryzacji.

W posiedzeniu udzial wzieli pracownicy Kancelarii Sejmu: Zdzistaw Janulewicz, Krzysztof Majer,
Emilia Szpindor - z sekretariatu Komisji w Biurze Komisji Sejmowych.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Szanowni panstwo, za listg obecnoSci stwierdzam kworum i otwieram posiedzenie Komi-
sji Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki. Witam przybylych gosci — w pierwszej kolejno-
§ci pana ministra Jaroslawa Stawiarskiego — sekretarza stanu w Ministerstwie Sportu
i Turystyki. Witam przedstawiciela Ministerstwa Cyfryzacji w osobie pana dyrektora.
Witam pozostalych panstwa dyrektorow.

Prosze panstwa, dzi§ w porzadku obrad przewidujemy dwa punkty — rozpatrzenie
sprawozdania z realizacji przedsiewzie¢ Euro 2012 oraz rozpatrzenie informacji na temat
e-sportow. Czy sg jakie§ glosy w sprawie porzadku dziennego? Nie slysze. Porzadek uwa-
zam za przyjety. Przechodzimy do pkt 1 - rozpatrzenia sprawozdania z realizacji przedsie-
wzie¢ Euro 2012. O przedstawienie tematu prosze pana ministra Jarostawa Stawiarskiego.

Sekretarz stanu w Ministerstwie Sportu i Turystyki Jarostaw Stawiarski:

To bedzie bardzo kroétkie sprawozdanie. Jak wiemy, Euro byto w 2012 roku, czyli prak-
tycznie wszystkie przedsiewziecia wynikajgce z tej ustawy, ktora miala pomagac w two-
rzeniu infrastruktury Euro zbliza sie do szczesliwego konica. Departament prawny
przedstawia informacje na temat sprawozdan z realizacji przedsiewzie¢ Euro 2012,
ktére minister sportu i turystyki jest zobowigzany przedstawi¢c Sejmowi raz do roku,
do 30 marca roku nastepnego, po roku ktoérego sprawozdanie dotyczy. Sprawozdanie
za 2017 rok zostalo przekazane Sejmowi w dniu 22 marca 2018 roku. Obejmuje ono
swoim zakresem trzy przedsigwzigcia — budowe Stadionu Slgskiego: inwestycja zakon-
czona. Stadion Slgski uzyskal pozwolenie na uzytkowanie w dniu 27 lipca 2017 roku.
W ten sposob zostata zakonczona realizacja przedsigwzigcia Euro 2012 jesli chodzi o Sta-
dion Slaski. Dodatkowo w otoczeniu Stadionu Slaskiego realizowane sg dodatkowe inwe-
stycje. Planowana jest budowa systemowej hali pneumatycznej przykrywajacej boisko
typu orlik i budowa zespolu administracyjno-szatniowego wraz ze strzelnica biathlo-
nowa. Dzialania te nie majg jednak statusu przedsiewzie¢ Euro 2012 w zwigzku z tym
nie bedg objete sprawozdaniem za przyszle okresy.

Rozbudowa lotniska Gdynia-Kosakowo w okresie styczen-grudzien 2017 rok — nie
byly prowadzone zadne prace. Dalsze dzialania inwestora uzaleznione sg od prawomoc-
nego zakonczenia postepowania w sprawie pomocy publicznej. Prezydent Szczurek bok-
suje sie z Komisjg Europejska o uznanie tego za pomoc publiczng i koniecznos¢ zwrotu
100 mln zi jest w grze.
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Rozbudowa systemu zasilania elektroenergetycznego aglomeracji trojmiejskiej
- inwestycja na etapie przygotowania. To wszystko. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):

Dziekujemy, panie ministrze. Otwieram dyskusje. Czy kto$ z pan i panow postéw chciatby
zabraé glos? Moze kto$ z gosci? Widze las ragk, trudno mi sie zdecydowac. Skoro mamy
wszystko jasne, chcialbym zaproponowaé Wysokiej Komisji opinie w sprawie przedsta-
wienia przez ministra sportu i turystyki sprawozdania z realizacji przedsiewzie¢ Euro
2012. Komisja po rozpatrzeniu tego sprawozdania na posiedzeniu w dniu dzisiejszym
wnosi o przyjecie sprawozdania z druku nr 2438. OczywiScie opinia Komisji jest pozy-
tywna. Czy kto$ z pan i panéw poslow wyraza sprzeciw wobec tego sprawozdania? Nie
slysze. Przechodzimy do wyboru posta sprawozdawcy. Bardzo prosze o zgloszenia.

Posel Kazimierz Moskal (PiS):
Panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, proponuje pana przewodniczacego Falfusa.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Dziekuje. To znakomita propozycja. Czy sg inne? Czy pan przewodniczacy sie zgadza?
Tak, fantastycznie. Rozumiem, ze mozemy przez aklamacje przyjac¢ te kandydature.
Przechodzimy do punktu drugiego porzadku dziennego — rozpatrzenia informacji
na temat e-sportow. O jej przedstawienie w imieniu ministra cyfryzacji poprosze bardzo
pana dyrektora.

Lider cyfryzacji przy Ministrze Cyfryzacji Grzegorz Zajaczkowski:

Dziekuje bardzo. Szanowny panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, to drugie posiedze-
nie poSwiecone tej sprawie i kontynuacja informacji, ktérg przedstawiliémy na Komisji.
Od tego czasu doszlo do zmian w tej dziedzinie. JesteSmy po bardzo duzym wydarze-
niu w Katowicach, w ktérym uczestniczylo 340 tys. os6b. Nie méwie juz o kilkunastu
milionach godzin transmisji medialnych itd. jesteSmy na etapie przyspieszenia rozwoju
tej dziedziny w Polsce i powstajg coraz wieksze problemy zwigzane z uregulowaniami
prawnymi dotyczacymi e-sportu w Polsce. Na chwile obecng obszar ten jest o tyle cie-
kawy, ze wlaczajg sie coraz wieksi gracze medialni. Zaangazowana w prace e-sportu jest
Telewizja Polska, ktora transmituje poszczegolne zawody. Dostaliémy tez informacje
o powolaniu kanalu gamingowego przez Polsat. Nabiera to coraz wiekszego znacze-
nia medialnego i spotecznego. Mowimy o coraz wiekszej liczbie 0s6b zaangazowanych
w te forme uczestnictwa w zyciu cyfrowym.

Na chwile obecng nie mam nic wiecej do dodania do informacji, ktéra przedstawi-
liSmy poprzednio. Istnieje coraz wiecej przestanek ze strony organizatoréw e-sportu
do regulacji tej dziedziny, w szczegélnosci w dwoch obszarach. Jest problem zwigzany
ze Srodowiskiem praw autorskich witascicieli gier komputerowych. To problem najbar-
dziej istotny. Jesli wlasciciel danego tematu gry stwierdzi, ze jeSli jest kilka zawodow
i dany organizator nie moze gra¢ w te gre — nie bo nie — powoduje to zawlaszczenie pry-
watnego wlasciciela gry nad danymi zawodami. Jest duzy problem zwigzany z autorami.

Drugi problem to blokady prawne w zakresie przechodzenia zawodnikéw miedzy
poszczegdlnymi druzynami. Nie ma uregulowan federacyjnych, ktére umozliwityby
blokade zachowan niebiznesowych w tym obszarze, czyli brak mozliwoéci uczestnictwa
zawodnik6w w innej druzynie bez zgody federacji e-sportow. Istnieje koniecznoSé prawna
ostroznej budowy federacji e-sportow. Wymaga to wspoétpracy miedzyresortowej przynaj-
mniej czterech resortow — rowniez Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz
Ministerstwa Nauki i Szkolnictwa Wyzszego, ktore bardzo mocno inspiruje budzetowo
cale Srodowisko producentow gier komputerowych w ramach poszczegélnych progra-
mow naukowo-badawczych. Na chwile obecng mam tyle do powiedzenia.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Bardzo serdecznie dziekuje. Poprosze teraz pana ministra ze strony Ministerstwa Sportu
i Turystyki o przedstawienie informacji.
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Sekretarz stanu w MSiT Jaroslaw Stawiarski:

J-S.

Panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, szanowni panstwo, ten materiatl jest uzupet-
nieniem informacji od ostatniego posiedzenia Komisji w tej sprawie, tak jak powiedzial
pan dyrektor. Polska jest jednym z czterech panstw, w ktorych dyscypliny e-sportowe
rozwijaja sie najlepiej. Do regularnego ogladania rozgrywek przyznaje sie 2,8 mln oséb,
a prawie 11 mln to fani. Plasujemy sie na trzeciej pozycji pod wzgledem liczby fanow
e-sportow — patrz Spodek Katowicki. W ubieglym roku rozegrano dwa z 10 najwazniej-
szych turniejow w Europie — w Katowicach i Krakowie.

Rynek e-sportow rozwija sie zarowno w Polsce, jak i na §wiecie bardzo dynamicznie.
W ciaggu ostatnich 4 lat liczba e-graczy w Polsce wzrosta z 7,5 mln do 16 min. Firma
badawcza Kantar Millward Brown oraz agencja marketingu sportowego Urban Com-
munications powolaly wspdlny zesp6t badawczo-strategiczny. Zespot ten bedzie ana-
lizowal m.in. dopasowanie réznych firm i marek do sponsorowania poszczegblnych
lig i druzyn e-sportowych oraz promowania sie przy nich w innej formie. W kwietniu
2017 roku Miedzynarodowa Federacja Sportu Uniwersyteckiego FISU oraz Miedzyna-
rodowa Federacja Sportowa podpisaly umowe dotyczaca promowania e-sportu w struk-
turach FIS, a takze poszukiwanie obszaréw umozliwiajgcych synergie miedzy tymi
podmiotami. W listopadzie 2017 roku odbyly sie w Warszawie e-sportowe akademickie
mistrzostwa Polski. Organizatorem byt AZS, ktory jako jedyny w Polsce moze powolaé
impreze o nazwie ,,akademickie mistrzostwa Polski”. W kwalifikacjach wystartowato
2600 osob, z 31 polskich uczelni wyzszych.

Ekstraklasa podpisata list intencyjny ze Swiatowym potentatem w zakresie praw
medialnych i e-sportu w zakresie praw medialnych i e-sportu Lagardére Sports Poland.
Obie firmy bedg wspélnie pracowaly nad przygotowaniem modelu biznesowego oraz
przyszlego formatu e-sportowej ekstraklasy. W dniu 12 grudnia 2017 roku odbylo sie spo-
tkanie zalozycielskie sekeji sporéw elektronicznych Krajowej Izby Gospodarczej Elektro-
niki i Telekomunikacji. Sekcja chce sie zajaé nastepujacymi zagadnieniami: uzgodnienia
warunkow prawnych w zakresie funkcjonowania branzy na rynku polskim, nowelizacja
ustawy o sporcie, dzialaniami na rzecz rozwoju rynku sportow elektronicznych, inte-
gracjg firm zainteresowanych rozwojem rynku sportow elektronicznych, podnoszeniem
Swiadomosci spoleczenstwa w zakresie dzialalnoSci firm na rynku sportéw elektronicz-
nych, dzialaniami edukacyjnymi okre§lajacymi kierunek rozwoju branzy, dziataniami
badawczymi, ktére maja na celu wyjasnienie podstawowych zagadnien w dziatalnoSci
sportow elektronicznych.

W dniu 24 stycznia 2018 roku miala miejsce ogélnopolska konferencja naukowa
— Prawne aspekty e-sportu na Wydziale Prawa i Administracji Uniwersytetu Mikolaja
Kopernika w Toruniu. Konferencja zostala zorganizowana przez koto naukowe prawa
sportowego Lex Sportiva, Wydzial Prawa i Administracji UMK, Katedre Prawa Karnego
i Polityki Kryminalnej oraz Akademicki Zwigzek Sportowy Organizacje Srodowiskowg
woj. Kujawsko-Pomorskiego. Po raz pierwszy na taka skale i przy takim zaangazowaniu
§rodowiska naukowego odbyla sie dyskusja nad prawnymi aspektami dziatania e-sportu.

Wiadze MKOI podczas szdstego szczytu olimpijskiego rozmawialy o mozliwosci wpro-
wadzenia e-sportu na igrzyska. Sklasyfikowanie e-sportu do szeregu dyscyplin sporto-
wych jest niezwykle trudne. Ze wzgledu na to, iz ma to zwigzek z rywalizacjg i walczy sie
o zwyciestwo, MKOI rozwaza wprowadzenie e-sportu na igrzyska olimpijskie. Jawi sie
nam to na razie jako niemozliwe, ale czas pokaze. Na pewno nie dojdzie do tego w Tokio
w 2020 roku. Podczas szczytu ustalono kilka zasadniczych kwestii. Jesli e-sport zosta-
nie dopuszczony na igrzyska bedzie musiata powsta¢ organizacja gwarantujgca prze-
strzeganie regul ruchu olimpijskiego. Gtéwnie chodzi o nielegalne zakiady bukmacher-
skie, ustawianie wynikéw i kontrole dopingowe. Nie bedzie mozliwoSci rywalizowania
w takich grach jak Counter Strike czy Call of Duty, gdzie motywem przewodnim jest
przemoc, gdyz tre§¢ gier nie moze narusza¢ wartosci olimpijskich. Wyjatek stanowitby
gléwnie symulatory sportow.

Ministerstwo Sportu i Turystyki wobec braku reakcji i przedstawienia propozycji
konstruktywnych rozwigzan ze strony Srodowiska e-sportéw w zawigzku z nowelizacjg
ustawy o sporcie podtrzymuje swoje dotychczasowe stanowisko. Zagrozenia i kryteria
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spoteczne wynikajgce z dotychczasowej formuly rozgrywek e-sportowych pozostajg nadal
aktualne. Powolanie miedzynarodowe] federacji sportowej w rozumieniu miedzynaro-
dowego prawa sportowego wobec istotnych réznic w formutowaniu podstaw prawnych
do dziatalnosci e-sportow moze by¢ znacznie trudniejsze od oczekiwan organizacji zajmu-
jacych sie promowaniem e-sportéw. Kryterium miedzynarodowym podnoszonym przez
MKOI jest rowniez stosowanie przez e-sport regulaminu WADA w zakresie antydopingu.
Warunek ten moze by¢ spetniony przez miedzynarodowsg federacje sportowg reprezentu-
jaca e-sporty. Pilnej regulacji prawnej w wymiarze spolecznym bedzie wymagato uczest-
nictwo maloletnich w profesjonalnych rozgrywkach sportowych. Pilnej analizy wymaga
organizacja wspolzawodnictwa profesjonalnego w e-sporcie w zakresie praw autorskich
prawa podatkowego. Nalezy zwrdci¢ uwage na istotny wplyw wytworcow gier na prze-
bieg rywalizacji profesjonalnej i amatorskiej, a przede wszystkim na zagrozenia w cyber-
przestrzeni wynikajgce w prowadzeniu wspolzawodnictwa przy pomocy internetu.

Profesjonalne rozgrywki e-sportowe stanowia pozywke dla rozwoju hazardu. Gigan-
tyczny rozwdj e-sportow na Swiecie i w Polsce sprawia wrazenie iz nadrzedng warto-
§cig dla organizatoréw tych rozgrywek jest przychdéd dla wytworcow gier, pozyskiwanie
dzieki znacznej popularnosci sponsorow, takze z sektora sportowego oraz pozyskiwanie
ogromnych rzeszy kibicow bez wplywu na rozwdj gry. Dodatkowym czynnikiem powodu-
jacym niekorzystne wrazenia dla e-sportu jest niedozwolone wspomaganie techniczne,
programy ulatwiajgce gre i zwyciestwo. Stanowi to przestepstwo w rozumieniu prawa
gospodarczego.

Szanowni panstwo, zgodnie z tg krotkg informacjg stoimy przed wielkimi wyzwa-
niami jesli chodzi o e-sport. Przedstawiciele wielkich organizacji flirtuja mocno z MKOI
ijak mogli panstwo ustysze¢c MKOI nie wyklucza, ze jakie§ formy uregulowania beda
musialy by¢ w tym celu poczynione. Obecnie mamy dwie wielkie organizacje. Interna-
tional eSports Federation — globalna organizacja wywodzaca sie z Korei Poludniowe;j,
ktorej misjg jest promowanie sportu elektronicznego, jako tradycyjnego sportu, kreowa-
nie regulacji i standardéw dla miedzynarodowego e-sportu, organizowanie mistrzostw
Swiata, praktyka i wychowanie e-sportowe. Organizacja zrzesza obecnie 47 federacji
z calego $wiata i wspolpracuje z komitetem olimpijskim w sprawach antydopingowych.
Kolejne zrzeszenie rowniez z Korei — Korean eSports Association — zostalo powolane
w ramach tamtejszego ministerstwa kultury i sportu. To sformalizowanie od strony
administracyjnej. Zajmuje sie nie tylko regulowaniem dziatalnoSci catej branzy sporto-
wej, ale rowniez promocja e-sportu we wszystkich sektorach. Miedzy innymi dzieki pan-
stwowemu patronatowi mozliwe stalo sie przeniesienie e-sportu do telewizji. Dodatkowo
organizacja przystagpila do koreanskiego komitetu olimpijskiego - to zalazek w krajowym
pkol. Jest to istotne w perspektywie uznania e-sportu za dyscypline sportowa. Mamy
jeszcze jedng administracyjng przybudowke dla e-sportu — British eSport Association.
To naczelny organ organizujacy e-sport w Wielkiej Brytanii, ktory jest zatwierdzony
przez odpowiednika polskiego Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Orga-
nizacja skupia sie glownie wokot inicjatyw oddolnych, budujac struktury odpowiedzialne
za edukacje bazujacg na sporcie elektronicznym.

W Unii Europejskiej prace w zakresie legislacji e-sportu prowadzg Francja — najbar-
dziej zaawansowana, Dania i Niemcy. Wszyscy licza ze w Paryzu bedzie wprowadzona
na igrzyskach pierwsza dyscyplina pokazowa.

Chciatbym powiedzie¢ o jeszcze jednej kwestii. Czy nam sie to podoba, czy nie, e-sport
prawdopodobnie trzeba bedzie ucywilizowaé. Ministerstwo Sportu i Turystyki z czasem
- za 5-7 lat — bedzie musialo dokonaé¢ zmian legislacyjnych. Bedziemy musieli skupic¢
sie na dwoch obszarach - roztoczeniu opieki nad polskimi zawodnikami, uregulowaniu
statusu rozgrywek o statusie panstwowym oraz kontroli antydopingowej. To warunki
sine qua non, aby$§my mogli o czymkolwiek my§le¢. Wiem, ze to $§piewka przyszlosci, ale
wszystko idzie w postepie geometrycznym, jak cata cyfryzacja. Wydaje sie nam, ze to odle-
gle, w tej chwili niemozliwe, ale musimy stanaé przed tymi wyzwaniami, ze wzgledu
na to — czy nam sie to podoba czy nie - trzeba bedzie to cywilizowac. Jesli inne kraje — nie
mowie o Korei —jak Francja, Dania i Niemcy wytycza te droge, trzeba bedzie brac z nich
wzorzec. Trzeba sie do tego powolutku przygotowywac, z wielkim bdlem.




PELNY ZAPIS PRZEBIEGU POSIEDZENIA:
KomisJi KULTURY Fizvczned, SPORTU I TURYSTYKI (NR 109)

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Dziekuje, panie ministrze. Otwieram dyskusje. Jako pierwszy zglosil sie pan poset Jerzy
Koztowski.

Posel Jerzy Kozlowski (Kukiz15):

Dziekuje za glos. Mam trzy pytania — dwa do pana dyrektora i jedno do pana ministra.
Czy maja panstwo wiedze od jakiego wieku mozna okreslic¢, ze mtodziez praktycznie
zawodowo gra w gry komputerowe zwane e-sportem? Czy majg panstwo wiedze ile prze-
cietnie godzin spedza dziennie grajgc w takie gry zawodnik w wieku mtodziezowym?
Pana ministra pragne zapytac, czy macie juz za sobg lub zamierzacie przeprowadzié
badania na temat wptywu uprawiania tego rodzaju e-sportu na mtodziez w okresie dora-
stania? Dziekuje.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Dziekuje. Czy sg inne pytania? Pan dyrektor, prosze bardzo.

Lider cyfryzacji przy Ministrze Cyfryzacji Grzegorz Zajaczkowski:

Odpowiedz na pierwsze pytanie o wiek. W zawodach systemowych prowadzonych przez
ESL wiek wymagany to 18+ i nie sg dopuszczane mlodsze dzieci. Wiemy, ze w te gry
grajg ludzie znacznie mlodsi. Nie §ledzimy tych trendéw, nie byly robione badania pro-
fesjonalne, a jedynie ankietowe przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego
na tle tzw. game devu, czyli programowania gier komputerowych. Te badania daty nija-
kie, ogdlne wyniki, ktore nie dajg zadnych odpowiedzi. Nie mamy pomystu w jaki sposob
sprawdzi¢ ile osob jest zaangazowanych w te gry dziennie, kto i gdzie. Takich mozliwoSci
technologicznych nie ma. Moze powinniSmy zainwestowaé w takie badania ogdélnopol-
skie.

Jesli chodzi o drugi przypadek, nie wiemy ile godzin. Wiemy ile Srednio dzieci przeby-
wajg na stronach internetowych. Dane te byly przedstawione dwa lata temu w diagnozie
spotecznej. Musimy rozrézni¢ od tego czas spedzany przed komputerem i komoérkami.
Mtlodziez coraz wiecej czasu spedza z urzadzeniami mobilnymi. To obecnie jest niemie-
rzalne.

Posel Jerzy Kozlowski (Kukiz15):
Spotkatem sie z informacjami medialnymi, ze zawodnicy, ktérzy uprawiajg te dziedzine
potrafig spedzaé przed komputerem 14 godzin dziennie.

Lider cyfryzacji przy Ministrze Cyfryzacji Grzegorz Zajaczkowski:
Sa tacy fanatycy, ktorzy tak potrafig. Zdarzyto mi sie tez w zyciu grac 8 godzin na kom-
puterze. Jesli ktos§ jest zawodnikiem, to na pewno poswieca tyle czasu na trening. Przy
czym w e-sporcie profesjonalnym aspekty aktywnoSci fizycznej traktujg oni jako regula-
min obowigzkowy. Zaden czlowiek nie jest w stanie przez 14 godzin machac myszka, jak
sobie godzine nie pobiega. Nie ma takiej mozliwosci.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Bardzo dziekuje. Prosze, pan minister.

Sekretarz stanu w MSiT Jarostaw Stawiarski:
Odpowiem krotko. Swiatowa Organizacja Zdrowia WHO w 2017 roku umie$cita na liScie
choroéb uzaleznienie od gier. To jest fakt i sie z nim nie dyskutuje. Czy sa jakie§ badania?
Trzeba bedzie bada¢. Tak jak uzaleznionych od narkotykéw i alkoholu, w réznych prze-
dzialach wiekowych. Takie badania dotycza dzieciakéw 15-20 letnich i calej populacji
dorostych. Trzeba bedzie to wprowadzi¢. Obecnie jest to na liScie klasyfikacji choréb
i problemoéw zdrowotnych — uzaleznienie od gier.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Dziekuje bardzo.

Posel Pawel Papke (PO):
Dziekuje, panie przewodniczacy. Problem e-sportu jest wazki i powinniémy do niego
przysiasé, aby chronié najmtodszych przed problemami, o ktérych wspominali pan mini-

J-S. 7




PELNY ZAPIS PRZEBIEGU POSIEDZENIA:
KomisJi KULTURY Fizvczned, SPORTU I TURYSTYKI (NR 109)

ster i pan dyrektor. Chciatbym tez zapytac o legislacje i antydoping. Czym charaktery-
zuje sie ten doping, jakie formy przyjmuje?

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Pan posel, a nastepnie odpowie pan minister.

Posel Roman Kosecki (PO):

Na samym poczatku przyjmowaliSmy definicje, byta dyskusja. Mysle, ze po tym wszyst-
kim - musimy sie tym zajmowac — widzimy co jest grane. Spotykamy sie i dowiadujemy
o r6znych problemach. Mysle, ze jesli mielibySmy podja¢ decyzje o umieszczeniu e-sportu
w ustawie, inaczej bySmy na to patrzyli. Nie mowie juz o ugrupowaniach politycznych,
ale patrzagc zdrowo na sport, to jest ruch, a nie siedzenie przed komputerem. Bede sie
tego trzymal. Wiemy, ze to sg dodatki — tego typu gry — np. kluby Ekstraklasy graja
miedzy sobg. Nie wiem kto wygral w tej edycji. To do$¢ popularne, kibice mogg sie tym
interesowac. OczywiScie zawodnicy dalej siedzg przy komputerze i sie nie ruszaja, o ile
dobrze wiem. Chcialbym zapytac ile z tych programéw edukacyjnych namawia do czyn-
nego uprawiania sportu. Ilu sportowcéw z e-sportu, ktorzy zarabiajg ogromne pienigdze,
wykorzystano i ile programéw edukacyjnych stworzono. Mowi sie, ze bedziemy to badac,
a uzaleznienia sie rozwijajg. Podstawowym zadaniem organizacji, ktére tworzg e-sport,
jest ich stworzenie. Zgodnie z ustawg ministerstwo ma kontrolowa¢ ile takich progra-
mow powstalo i ile pieniedzy z e-sportu trafia pézniej do roznych klubéw sportowych.
Pewnie takich danych nie mamy. Skoro robi to Ekstraklasa, to jestem ciekawy czy inne
zwigzki - siatkowki, koszykowki — sg tym zainteresowane? Czy rywalizacja w tym zakre-
sie bedzie sie odbywata?

Ogolnie nic na to nie poradzimy, bo taki jest rozwdj cywilizacyjny, ze mlodzi ludzie
siedzg coraz wiecej przy komputerach. Komputery i gry sg coraz lepsze, sg fotele, wizu-
alizacje, zacheca sie mlodych ludzi. Moglismy ogladac jedno z najwiekszych wydarzen
w zakresie gier — w Katowicach. Tam nie ma sportu. Jedna grupa zwalcza tam druga
i chodzi o zabijanie przeciwnika. Co to ma wspdlnego ze sportem? Dla mnie to nie jest
sport. Rozumiem, jesli bytaby to rywalizacja gier sportowych i ci uczestnicy namawialiby
aby sie ruszac, to co innego. Je§li jednak dyscyplina polega na walce na miecze czy strze-
laniu do siebie, czy to jest popularyzacja sportu? Mylimy sie, nie o to przeciez chodzi.
Ministerstwo i Komisja musza dbac¢ o to, jesli jest to w definicji ustawy, abySmy mowili
o grach sportowych. To nie ma nic wspdélnego ze sportem, jesli oglada to kilkanaScie
tysiecy 0s6b — moéwimy o 11 milionach kibicéw i tylko sie strzela. To nie jest zacheca-
nie do sportu, ale do zabijania. To sg uzaleznienia i nerwy. Sprébujcie wylgczy¢ takiemu
dzieciakowi komputer w czasie gry i zobaczcie jego zachowanie. Wystarczy sobie wstukac
w internet i zobaczy¢ jak ci ludzie sie zachowuja. To sg powazne sprawy. Je§li nasi przed-
stawiciele w PKOI czy w innych instytucjach zwrdciliby na to uwage, byloby dobrze. Zga-
dzam sie z grami sportowymi, ale nie zgadzam sie z takimi, gdzie na ekranie jest wojna,
walka i mowimy o sporcie. To nie jest nic wspélnego.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Bardzo serdecznie dziekuje. Co mozna powiedzie¢. W zasadzie moge jedynie przyla-
czy¢ sie do stow pana posta, cho¢ normalny sport tez czesto wywoluje emocje i agre-
sje, o czym mozna pamietac. Z informacji, ktorg przedstawil pan minister, odchodzi sie
od gier takich jak Counter Strike. To zmierza w takim kierunku. Czy na te pytania pan
minister zechciatby odpowiedziec?

Sekretarz stanu w MSiT Jarostaw Stawiarski:
Panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, zgadzam sie z manifestem pana posta Kosec-
kiego. Dla mnie to nie jest sport i to wszystko. Nie ma co dyskutowac. Jest dyskusja
co sie stanie za p6l roku, za rok, za dwa, trzy lata, jesli bedzie powstawalo coraz wie-
cej narodowych federacji e-sportowych. Doktor Bach moze zaprosi¢ je do Paryza lub
do Tokio na pokazéwke. To moze zaczgc byé nazywane e-sportem i wchodzi¢ wszedzie,
a w Polsce bedzie jeszcze Syberia. Nie moze by¢ prohibicji jak w Stanach Zjednoczonych
w latach 20. i 30. Trzeba to cywilizowac. W tym sg wielkie pienigdze, ktére mozna prze-
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znaczy¢ na prawdziwy sport. To dyskusja sobie a muzom. Na chwile obecng zgadzam sie
w 100%. Nic nie wiemy tak naprawde, chyba ze pan dyrektor cos wie.

Lider cyfryzacji przy Ministrze Cyfryzacji Grzegorz Zajaczkowski:

Odpowiem wprost — rozwdj e-sportu powoduje odejScie ze sportu. Jesli popatrzymy
na bylych wilascicieli Legii, za chwile bedzie sytuacja, ze wlasciciele klubéw pitkarskich
beda inwestowali w druzyny e-sportowe. Juz to robia. Wkrotce $rodki odejda ze sportu
klasycznego na rzecz e-sportu, bo nie beda mogli uznac e-sportu za element swojej dzia-
talnoéci gospodarczej. To dodatkowy argument do budowy federacji e-sportowej, ktora
usankcjonuje prawnie e-sporty, choc¢by z powodu ochrony zwyklego sportu.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):

Dziekuje bardzo. Pan poset Maciej Mastowski.

Posel Maciej Maslowski (Kukiz15):

Dziekuje. Panie przewodniczacy, panie ministrze, szanowna Komisjo, nie jestem zwo-
lennikiem gier komputerowych. Nie gralem w nie. Problem polega na tym, ze e-sport
to jest nowosc, ktora nadchodzi. Musimy jako panstwo polskie i§¢ z duchem czasu. Moze
nam sie to nie podobac¢, mozemy to regulowac, ale nie mozna tego wstrzymac. Za granica
to sie rozwija. Nie moze by¢ tak, ze w pewnym momencie zostaniemy w Polsce w tyle.
Nie zawsze to sg gry, ktore polegajg na wojnach, strzelankach itd. zgadzam sie z panem
postem Koseckim, ktorego bardzo szanuje, ze niektére gry komputerowe wyzwalajg
agresje. Pewnie bytbym od tego daleki, bo jako ugrupowanie jesteSmy dalecy od takich
regulacji, mozemy regulowac, ze sportem bedziemy nazywali gry, ktore wyzwalajg wsp61-
zawodnictwo, rozwdj komorek myslowych, a na banicje wyslemy te wyzwalajgce agresje.
Nie zawsze sport musi by¢ zwigzany z ruchem. Mozemy popatrzy¢ na szachy. Wyzwalaja
one ten rozwdj, jak sporty umystowe i nie powodujg agresji.

Zgodze sie z panem ministrem, ze musimy iS¢ z duchem czasu. Sg za tym olbrzymie
pienigdze. Za granica, jeSli grupa wygrywa mistrzostwa §wiata w grze komputerowej,
moze dosta¢ nagrode na poziomie miliona dolaréw. To przemyst. Swietnie byloby, gdy
zacznie to przynosi¢ pienigdze, abySmy te $rodki kierowali na rozwdj tradycyjnego
sportu, ktéry znamy od tysigcleci. Nie moge sie zgodzié, ze trzeba e-sportowi mowié
,hie”, bo kto$ siedzi i patrzy w monitor. Musimy wspoélnie wypracowa¢ mechanizmy,
ktore pozwolg na to, aby zawody e-sportowe wplywaly na rozwdj mlodych ludzi. By¢
moze warto polgczy¢ to interdyscyplinarnie, ze osoba ktora jest e-sportowcem w jaki$§
spos6b powinna by¢ powigzana w jaki§ sposob ze sportem tradycyjnym. Co mam
na mysli? Rzeczywisto§¢ wirtualna. Kilkadziesigt lat temu, gdy nie bylo komputerow
i internetu, méwiliémy o sporcie, koszykéwce, pilce noznej. Teraz jest e-sport i kompu-
tery. To idzie o krok dalej. Jest rzeczywisto$c¢ wirtualna, w ktorej gracze zakladajg sobie
kaski, wySwietlacze na glowe i majg peten ruch. Aby wygra¢ w grze musza wykazac sie
duza ilo§cig ruchu. To byloby pogodzenie oczekiwan pana posta Koseckiego. Jako Polska
nie mozemy tego blokowac i méwic, ze e-sport nie jest sportem, tylko szukac najlepszych
rozwigzan. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):

Dziekuje. Zanim wypowie sie pan posel Roman Kosecki, przedstawie krotkg uwage wyja-
$niajgcg odno$nie do szachow. Szachy nie wymagajg ruchu w trakcie, ale przygotowanie
zawodnika do turnieju, w tym kondycja fizyczna, sg niewatpliwg czescig sktadowsg przy-
gotowania kazdego arcymistrza do turnieju. Pan poset Roman Kosecki.

Posel Roman Kosecki (PO):

J-S.

Idac z duchem czasu zrobiliémy ten ruch. O ile dobrze wiem, byliSmy jednym z pierw-
szych krajow, ktore wprowadzilty takg zmiane. Chcialbym, aby nasz glos byl mocny, jesli
odbedg sie spotkania na niwie miedzynarodowej. Mamy do tego pelne prawo. Zmienili-
Smy juz przepisy w ustawie o sporcie i nasz glos musi by¢ silny. Musimy méwic wyraznie
o tym, co chcemy, jak bySmy to widzieli i o zagrozeniach. Trzeba i$¢ z duchem czasu, ale
zdania bedg podzielone, czy to jest uzasadnione, czy nie.

Druga sprawa, jesli chodzi o te duze pienigdze, one nie trafiajg do klubéw sportowych.
To tylko dobre checi tych, ktorzy zarobili na e-sporcie. Podat pan poset przyktad bytych
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wlaScicieli Legii. Zarabiajg pienigdze, ale niekoniecznie musza je dawaé. Moga sobie
kupowac za to samochody, budowac domy, jachty. Jak to zrobic, jaka formute przyjac, aby
czesc srodkow szla na zwalczanie uzaleznien na sport, na programy edukacyjne. Nic nie
musimy. Jesli wokol Polski wszystkie kraje bedg islamskie a my bedziemy chrze$cijan-
skim, nie musimy zmieniac swojej religii na islam. Musimy by¢ sobg i mie¢ swoje zdanie.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
To bardzo dobra puenta. Pan minister.

Sekretarz stanu w MSiT Jaroslaw Stawiarski:

Kroéciutko. Ciesze sie, ze moj kolega posel Roman ma tak mocne poglady, ze nie musimy
iS¢ z duchem czasu tej lewackiej Europy Zachodniej. Chcialbym, abySmy zatrzymali
sie tylko na etapie klasycznego sportu, ale to, o czym pan posel méwi, to esencja tego,
ze musimy nadazac z duchem czasu. Pienigdze, ktore beda sie przelewaty musza by¢ pod
kontrolg panstwa. Z tych bardzo wielkich dochodéw bedziemy musieli zabiera¢ §rodki
na walke z uzaleznieniami. One juz sg. Musimy tez finansowac sport klasyczny, budowe
i rozw(j dyscyplin klasycznych. Po to musimy trzymac reke na pulsie. Nie chcemy by¢
w awangardzie. Jestem od tego daleki, aby MSiT bylo w awangardzie. Nie powinniSmy
byé w ogonie, bo wtedy bedg nam uciekaly dodatkowe §rodki, ktore sg juz na polskim
rynku. Musimy wlozy¢ te pieniadze w tysiace boisk do gry w pitke nozng, lekkoatletycz-
nych czy hal sportowych. Patrze na naszych zastuzonych mistrzow.

Posel Roman Kosecki (PO):
Jeszcze jedno pytanie.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Nasze posiedzenie jest protokolowane. Bardzo prosze o zgloszenia i przedstawianie sie,
bo nie bedzie mozna sporzadzi¢ protokotu.

Posel Roman Kosecki (PO):

Roman Kosecki. Panie ministrze, to dobre stowa. Mam jeszcze drugie pytanie. Na poprzed-
nim posiedzeniu w sprawie wychowania fizycznego z Komisja Zdrowia zadalem pytanie
kiedy na multipleksie bedzie odkodowany kanal TVP Sport. Pokazal sie news — koledzy
zainterweniowali — jest pelne wsparcie Komisji Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki,
aby ten program nie stuzyl tylko sportom zawodowym. Na tych programach mogg méwié
wszyscy sportowcy. Nikt nie postucha Komisji, ale gdy mistrz e-sportu powie, ze upra-
wia dziennie tyle godzin biegania, ¢wiczy, to do mtodziezy dotrze. Chciatbym, abySmy
to monitorowali i prosze, aby pan minister to kontrolowal, aby TVP Sport pojawil sie
na kanale odkodowanym, ogélnym.

Sekretarz stanu w MSiT Jarostaw Stawiarski:
Moge jedynie obieca¢, ze bedziemy apelowali do prezesa. Chciatem uzupelnié, ze Magnus
Carlsen - ten dwudziestoo$miolatek, ktory jest mistrzem §wiata w szachach — dwukrot-
nym lub trzykrotnym, poprawi mnie pan posel Schreiber...

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Dwukrotnym.

Sekretarz stanu w MSiT Jarostlaw Stawiarski:
...zawsze przygotowuje sie 3-4 tygodnie w Alpach, bardzo wysoko w gérach, na kon-
dycyjnym obozie sportowym. To wielki wysilek intelektualny, ale musi byé¢ polgczony
z wysitkiem fizycznym. Dlatego by¢ moze e-sport nie jest do konca taki straszny. Moze
bedzie trzeba kiedy$ propagowac ten dualizm — je§li chcesz by¢ dobrym e-sportowcem,
bedziesz musial biegac, skaka¢, fruwaé. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Dziekuje. Prosze.

Lider cyfryzacji przy Ministrze Cyfryzacji Grzegorz Zajaczkowski:
Uzupelnie. Wspétpracuje z TVP w obszarze e-sportu. TVP Sport ma juz najbardziej
zaangazowang redakcje w transmisje e-sportu. Wykupili juz prawa do Poznan Game
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Arena w listopadzie. Wkrotce bedzie spotkanie w TVP, ktére zaprezentuje holistyczne
podejscie do dziedziny. Zarabiajg na tym temacie. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Lukasz Schreiber (PiS):
Czy pan posel Jacek Osuch chce jeszcze zabrac glos? Nie. Czy sg jeszcze jakie$ glosy? Nie
stysze. Bardzo dziekuje panu ministrowi i naszym go$ciom oraz paniom i panom postom
za posiedzenie Komisji.
Zamykam posiedzenie.
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