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Nie przywłaszczani sobie bynajmnićj prawa, 
przepisywania Regulaminu dla Jazdv Polskiej, 
przyszły Rzęd dopiero stanowczo o tćm wyrze- 

c z e ; lecz pragnę stać się użytecznym Sprawie 

Ojczyzny naszej, która lada dzień do boju nas 

powołać może. —  K iedy rozproszeni Synowie 

Polski, zbiegną sie pod jej chorągwie z różnych 

krajów i z różnych arm ii, należy mieć w  po

gotowiu środki spojenia, środki nadania Naro

dowych ustaw od Dierwszych dni formującemu 

się Wojsku. —  W  tym celu pi zedstawiam ni

niejszy Regulamin do użytku R odaków ; —  od 

dzieciństwa prawie służgc w  kawalerji, miałem 
czas poznać potrzeby tćj bron i; na doświad

czeniu przeto pracę moję opieram. —  Nieubie- 

ga jjc  się o nowość pomysłów, czerpałem w Re
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gulaminach i dziciach wojskowych; lecz majgc 

zawsze praktyczność na baczeniu, oclrzucitcm 
bezstronnie stare nałogi i uprzedzenia, —  wszy

stko co nicprowadzi do użyteczności w  boju, do 
zwycięztwa.

Tonieważ pewna harmonia potrzebny jest 

nutedży częściami jednej armii, zastosowałem 

Regulamin Jazdy, do Regulaminu Piechoty Ge

nerała Chrzanowskiego; o ile nasze opinie się 

zgadzały, o ile różność brom pozwalała.

Oby praca moja pomoeng się stała do w y
walczenia Ojczyzny, to  jest jedyny cel za któ
rym się ubiegam.

Rożc zbaw Polskę!

Generał J .  K R U S Z E W S K I ,
Były Pułkownik 5°  Pułku Ulanów w r. i8 3 l ,  

nateraz Dowódzca ts z «j Brygady Jazdy 
w Wojsku Pclgijskiem.

M a l i n o ,  5»  L i p c a  1 8 G& r o k u .



O M C ł A J T r i E A C T r A
CZYLI

S K Ł A D  O R G A N IC ZN Y  P U Ł K U  JAZD Y  ,

NA

STOPIE WOJNY-

ROZDZIAŁ I.

§ *•

Pułk jazdy składa się z trzech szwadronów.

§ 2.
Każdy szwadron z trzech koiilpainj. Pierwsza, 

'druga i trzecia kompania stanowię pie-wszy szwa
dron; czwarta, pięta i szósta drugi szwadron; siódma 
osma i dziewięta kompania sianowię trzeci szwa
dron.

§ 3.

Każda kompania składa się z trzech pluto..ów; 
każdy pluton podzielony jest na dwa półplutony 
rozróżnione też numerami raćhujęc od prawego 
pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, pięty i ! -osty pół- 
pluton. Półplutony dzielić się znowu będę na dwie 
sekeye; to jest na pierwszę i drugę sekcyę , czyli 
czwartę rzęńr plutonu, złożonę z czterech do pię
ciu rot.
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Plutony będę pod komendę oficerów, pólplutony 
pod komendę wachmistrzów m lodszycli, sekcye 
pod komendę kaprali.

§ W
Przy każdym pułku uformowana będzie nad 

powyższy kom plet, jed n a  kom pania jlanlcieaów 
uzbrojonych jednostajnie ula wszystkich i-ocizajów 
jazdy w  dobre karabinki i pałasze,

Pierwszy pluton flankierski należyć będzie do 
pierwszego szwadronu do pierwszej kom panij; 
drugi pluton do drugiego szwadronu pięlcj kom
panij ; trzeci pluton do trzeciego szwadronu dzic- 
więtej kompanij.

Pod względem administracijnym plutony te uwa
żane być maję jako części kompanij do których na
leżę ; na skład ich p rzecież, pudoficcrowie i żo ł
nierze z całego szwadronu wybierani będę przez 
Majorów dowodzęcych szwadronami.

§ 5.
SZTAE PU ŁK U .

Pułkownik...................................
i-u d/ił 

1
Konie.

4
Podpułkownik............................. 1 3
M aiorów....................................... 3 -<)
liowódzca bankierów w  stopniu 

Rotmistrza................................. . . 1 3
Adjulant pułkowy w  stopniu 

R o tm is trza ..................................... 1 3
Oficer płatnik............................. 1 1
Lekarzy........................................ 3 3
Kono w a łów ................................. 2 2
Podcliorężycli czyli adjulant-



podoficerów ( jeden przy sztabie 
pułku a po jednym przy każdym
szwadronie )   li li

Sztabs-trebacz czyli kapelmaj- 
sier w randze wachmistiza. . . .  1 1

Trębacz-kapral  1 1
Trębacz dla komendanta flan- 

k ierów  i  1

PLUTON NIFBCJOWY
(  który się rachuje do sztabu puiku. )

Flifyer sztabowy czyli sekretarz
Pułkownika.....................................  1 1

Rzemieślnicy kaprale  U »
(puszkarz, siedlarz, szewc i kraw iec.) 

Liczba uirgonistów uorganizowana będzie i zasló 
sowana ściśle do potrzeby; tak jednak , aby nigdy 
wozami nie obciężać pułku ja zd y , nie zwalniać 
je go  marszów.

§ 6.
SKŁAD KOMPANIJ.

Ludzie. Konic.

Rotmistrz czyli Kapitan, komen
dant kumpanij................................ 1 3

Poruczników  2 6
Podporuczników........................  2 6
W achmistrz starszy  1 1
Wachmistrzów młodszych. . . 6 C

(z których trzech sj plutonowymi)
'r"ryrr, . ...................   . 1 1



Kaprali....................................... 12 12
Trębaczy.................................... 3 3
kołnierzy konnych 100 100
(między temi jest dwóch kowali, 

konno w szeregu.)
Żołnierzy pieszych (a ) .  . - . 15

OGÓL KOMPAN[J.

Oficerów . . 
Podoficerów 
Kaprali. . . 
Trębaczy. . 
Żołnierzy. .

5
«
12
3

116

............................ koni 15

i Podoficerów \
i [koni 123 

Żołnierzy 138 j

§ 7.

SKŁAD KOA1PANI.T FLANKIEROW
Lu azm . K on ie .

Kotmistrz komendant przy szta
bie pułku.......................................

Poruczników.............................. 3
Podporuczników.......................  3
Wachmistrzów młodszych. . . 6
Kaprali......................................  12
Trębaczy. .........................   . 3
Żo łn ierzy .....................................96

9
9
6

12
3

96

( a )  K a żd y  oficer u pow ażn iony będzie WLia.sc ordynansa 
7. pomiędzy żołnierzy pieszych przy hompanij hęihynych



§ 8.
W Y K A Z  O G Ó LNY P U ŁK U .

Sztab puiku, trzy szwadrony bojowe i kompa
nia bankierów.

I-iUdzie. Konie.

Oficerów wyższych. .............  5 16
Oficerów n iższych ,................  53 159
Oficerów niebojowych.............  6 6

Ogół oficerów. . . .  6/i 181
Ludzie- Konic.

Podoficerów................... . 3ó 8A
Kaprali  125 121
T rę b a c z y   31 31
kołnierzy................................   1131 996

Ogół podoficerów i  żołnierzy. 1371 1232

§ 9-
Z A K Ł A D  ( D epót. )

Zakład do putku jazdy utworzony na czas wojny, zło
żony jest jak następuje, i zostawiony w garnizonie :

Komen lani zakładu, Major..................  1
Kapitan Instruktor .......................... 1
Kassyer w stopniu K..pitana (O uanier-

M f d j r c  ' ......................................................................................... 1

Oficer ubiorczy....................................  1
Lekarz.................................................... l
K o n o w a ł.....................  ...................... 1
Wachmistrz starszy. .   1
Puryer.................   1
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Mistrz fechlowania na pałasze i szpady. 1
Trębacz instruktor. .  ...........................  1
Rzemieślnicy maistrv, w  randze pod

oficerów............................................  h
Kowal majster, w randze kaprala. - . 1
Oficerów m łodszych, podoficerów i kaprali, 

potrzeba będzie w stosunku ilości młodych żoł
nierzy dla ich dozoru i nauki. Do Pułkownika należy 
czuwać z daleka nawet nad tą waźnę częścię jego  
p u łku , i dostarczyć jć j potrzebnych instruktorów, 
lub starych wojskowych do dozoru.

Przjp isck . Org-anizacya niniejsza i nianewra służyć mają 
również i dla ciężkiej jazdy? Dragonów, Kirassyerów ? lecz 
pułki takowe z przeznaczenia swego do rezerwy należące , 
mogą bydź złożone tylko z dwócli szwadronów, to jest z 
z szesciu kompanij. Jednakże przy każdym pułku ciężkiej ja 
zdy , dwa plutony flankicrskie, lekko uzbrojone, za wielce 
użyteczne uważam.

Pułki któreby się utworzyły podług dawniejszej organi
z a c j i ,  jaka za czasu zięcia Kontslancgo w Królestwie 
Polskiem miało miejsce 5 podług lego regulaminu również 
z łatwością mogą bydź wyrabiane , mogą manewrować, i 
walczyć.

ROZDZIAŁ II.
R YS  O G Ó LN Y  O B O W IĄ ZK O W  KAŻD EG O  

S TO PN IA .

§ 10.
P u łko w nik  jest dowódzcit pułku, —  powinien być 

dla niego o jcem , i przykładem.
On jest odpowiedzialnym za wyrobienie pułku , 

za jego dobry b y ! , karność: i dzielność w boju



Co do admimslracyj, Pułkownik daje ogólne 
rozkazy Podpułkownikowi; co trzy miesięce prze
konywa sie o działaniach administracyjnych, 
sprawdza stan kassy, i potwierdza swoim podpisem 
główniejsze papiery.

§ 11.
P o d pu łk o w n ik  zastępuje w każdym przypadkn 

Pułkownika, i wykonywa jego zlecenia. Do Pod
pułkownika szczególniej należy aćministracya puł
ku , on się nię trudni w szczegółach; utrzymuje 
korespondencyę tej części służby , ma dozór bez
pośredni nad kassyerem i oficerem płatnikiem.

§ 12.
Kassa pułkowa zostaje pod zarzędem rady admi

nistracyjnej, której prezesem jest Pułkownik, vice- 
piezesem Podpułkownik, członkami, najstarszych 
dwóch Rotmistrzów pi zytomnyeh przy sztabie , i 
kassyer pułkowy; — lub oficet płatnik w niebytuości 
pierwszego.

§ 13.
Ma jo r . Majorowie komenderuję szwadronam i, 

to je s t: trzema kom paniam i. Daję rozkazy Rotmis
trzom , lustruję ich administrację co m iesięc , i 
zlw ierdzaję swoim podpisem.

§ 14.
Ro tm istrz  czyli Kapitan, komendant kotnpanij, 

jest jej dowódzcę,  administratorem, ma bezpo
średni jej zarzęd i odpowiedzialność.

§ 15.
Dowódzca it .a n k ie r ó w , w randze Rotmistrza
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w'manewrach i w boju komenderuje kompaiiiy (lan- 
kicrów, lub (lajc dyrekcyy jej częściom. — Ponieważ 
kompania la , przyłgczou? plutonami do innych 
konipanjj , nie jest administrowany przez niego, 
dowódzca llankicrów pozostaje zawsze przy sztabie 
pułku, ma tylko dozór nad wyrobieniem plutonów 
łlankicrskicb pod względem ich przeznaczenia, i 
pełni obowiyzki Kapitana ristruklora przy szwa
dronach bojowych. Jest używanym przez Pułko
wnika do dawania instrukcyj oficerom młodszym, 
podoficerom, do różnych teoryi, etc., etc. — Do 
niego należy dozór i dyrekeya fechtowania na pa
łasze, które upowszechnić powinien w całym 
pułku.

§ 16.
A d j u t a n t  p u ł k o w y  randze ltotmistrza; jest 

to pośrednik międzj Pułkownikiem a wszelkiemu 
osobami nalcżacemi do putku. On komunikuje 
rozkazy Pułkownika. zdaje mu raport czyli one sy 
wykonane, utrzymuje kolej rożnych służb oficer
skich , jest pomocnikiem Pułkownika w korespon- 
dencyach służbowych. Adjutant pułkuwy powinien 
być jednym z naygorliwszych oficerów , równie 
czynny i zdatny na koniu jak w biórze. Podchory- 
żowic sy pod jego rozkazami; przez nieb centrali
zuje raporta ze wszystkich szwadronów.

§ 17.
P orucznicy  i po dpo ru cznicy  komenderuiy 

plutonami, zaczynaiyc zawsze od najstarszgo.

§ 18-
Każdy slopieu/idpowiedzialnj jest za oddział pod
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jego  komendę zostajęcy. Powinnościę jesl Pułko
wnika aby każdemu stopniowi zostawił stósownę 
w ład zę ; za podkomendnych odpowiedzialnym 
c zy n ił, karał i nadgradzał (b ).

§ 19-
P odchorąży. Czćm jest Adjutant pu łkrw y dla 

całego pu łku , tćm sę Podcliorężowie dla szwa
d ro n ó w .—  Oni centralizuję służbę przy każdym 
M ajorze , sę w bezpośredniej styczności z wach
mistrzami starszymi, sę niejako najbliższymi prze
łożonymi i wzorem  dla podoficerów. —  W  manew
rach sę używanidonadawaniadyrekcyj podoficerom 
przewodnim ; do wytykania linij lub punKtów 
gdzie ma przypaść prawe lub lewe skrzydło.

ROZDZIAŁ III.
SZYK KOMFAN]J , SZWADRONU , I  PUŁKU , ORAZ 

MIEJSCA KAŻDEGO STOPNIA WE FRONCIE.

§ 20 .
Jazda szykuje się we dwa szereg i, o krok za 

pieiwszym  drugi.
W  każdym szeregu żołnierze między sobę czuć 

się powinni lekko strzemieniem. Ićazda kompanija 
występuje do frontu w  całej swej s ile ; liczba nor
malna rot w plutonach przyjęta jes'. po 18; lecz

(b  ) Nicgorszegojąk kiedy pod zastonąJPutkownika Ad] Ulan - 
]iuikowy Inlł ktokolwiek inny rządzi putkiem, ujmuje wła
dzy oficerom. —  W takim razie , pomimo największych 
U-wcl zdo[nos*ci i dobrej woli takiego doradcy - wszystko
się yozprzęga, niechęci.

—  i) —



czy rot 19, 20, czy iy lko l7  lub m m cjsię znajduje, 
nic to nie przeszkadza ani zmienia manewrów.

JYIancwra bojowe wykonywaj? się półplutonami 
lub plutonanu; gdyby przecież liczba rot zmniej
szył" się w kompanij tak , żc plutony niemoglyby 
m iećjak po rot 11, natenczas uiż nie półplutonami, 
ale całymi plutonami wszystko wykonywać należy.

§ 21.

S Z Y K  K O M PA N IJ .
(P lan  l . )

Plutony jednej kompanij stój? obok siebie bez 
odstępu. Na prawćm skrzydle pierwszy pluton, 
we środku d ru g i, nalewćm  skrzydle trzeci pluton. 
Na prawćm skrzydle każdego plutonu staje wach
mistrz plutonowy wpierwszym szeregu; na lewćm 
skrzydle wachmistrz młodszy drugi. Dwóch ka
prali staj? za niem i w  drugim szeregu. Dwóch 
kaprali staje we środku każdego plutonu w  pier
wszym szeregu, lo  jest na lewćm i na prawćm 
skrzydle pólplutonów.

Rotmistrz staje o 8 kroków przed śiodkicm frontu 
swej kompanij. Porucznik starszy zamyka kompa
nij? o li k iok i za środkiem.

Porucznik drugi komenderuje pierwszym plu
tonem.

Podporucznik starszy komenderuje trzecim plu
tonem.

Podporucznik inlodszy komenderuje drugim 
plu tonem ; —  każdy z nich o krok przed środkiem.

Jeżeli jest większa ilość oliccrów , staj? w  równćj 
liczbie przed pierwszym i trzecim plutonem, przed
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drugiemi rotami z prawego i lewego skrzydła, 
wszyscy przed, a nie za frontem.

Wachmistrz starszy zamyka o krok za pierwszym 
plutonem.

Furyer zamyka o krok za trzecim plutonem.
§ 22.

S Z Y K  SZW AD RO N U .
Trzy kompanije podług po.zęku .'ch numerów, 

wjednćj linij z odstępami 10 kroków między sobą. 
Major przed środkiem swego szwadronu o 25 kro
ków na' p/zodzic.

Podchorąży o 10 kroków za skrzydłem dyrckcyj.
§ 23.

S Z Y K  P U Ł K O W Y .
(  P lan  2 . )

Trzy szwadrony podług porządku ich numerów 
w jednej linij.

Odstępy między szwadronami 10 kroków, jak 
między kompamjami. Pułkownik o 50 kroków 
przed środkiem pułku.

Podpułkownik o 2 kroki za nim. Dowód~ca flan- 
kicróy i adjntant pułkowy o 3 kroki z boku, o 2 
kroki w tyle podoułkownika. Kapial trębacz i 
trębacz dowódzcy flankierów o krok za niemi. 
Majorowie o 25 kroków przed swcmi szwadronami

Podchorąży od sztabu komenderuje plutonem trę 
baczy o 25 kroków za środkiem pułku. —  Inni 
podchorążowie, każdy o 10 kroków za skrzydłem 
prawćm lub lcwćm swego szwadronu, dla nada
wania punktu dyrekcyj, i pilnowania podoficerów
przewodu,ch.



Plutony Bankierskie staję o 50 kroków za skrzy 
litam i, i za środkiem pułku. Lekarze i konowały 
za plutonem trębaczy.

ROZDZIAŁ IV.
W Y R O B IE N IE  PU ŁK U .

S 24.
Wyrobienie pułku dzieli się na
1. Szkołę żołnierza pieszo i konno.
f f  Skołę plutonu konno.
3. Szkołę kompanij, do którey należy niusira 

bankierska.
U. Szkołę szwadronu i pułku.
Wyrobienia żołnierza aż do szkoły plutona 

włącznie, odbywa się w zakładzie (  dćpót) ,  pod 
dyrekcyą Kapitana Instruktora. Gdy cala kłaasa 
dojdzie do tego stopnia, natenczas powinni być 
dokładnie ubrani, uzDrojeni, opatrzeni w konie ujeż
dżone , i odprowadzeni do szwadronów bojowych.

Kapitan Instruktor jest odpowiedzialnym za wy
robienie żołnierzy w zakładzie. W  szwadronach 
zaś bojowych komendanci plutonów, kompanij, 
i szwadronów, są odpowiedzialni za utrzymanie 
tejże instrnkcyj pierwotnej, i jej uzupełnienie.

leżeli potrzeby są nagłe, w szwadronach bojo
wych od razu podług tych samych zasad żołnierz 
wyrobionym być może, —  i powinien.

R E G U ŁY  I ZA SA D Y  OGÓLNE.

§ 25.

Komendy są trojakie : ostrzegające, to jest dacz-

— 12
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ność ; przygotowawcze, które wskazuj? manewr 
maj?cy się wykonać; i wykonawcze, to je s t : marsz 
i STÓJ.

Pierwsze dwie nadaj? się wyraźn ie, głośno, 
w  miarę rozległości frontu, lecz przeci?gle; ostatnie 
nadaj? się jesze gtośnićj i Krótko.

§ 26.
Jeżeli przed komend? : m a r s z  , nic jest ozna

czony chód kłusem, lub galopem, to jest znakiem 
że się ma wykonywać stępą. —  Kiedy komendant 
chce aby się wykonywało kłusem lub galopem, 
powinien dodać przed komena? m a r s z  , komendę : 
Husem, lub galopem.

§ 27

Chody s? trzy : stępą,  kłus i galop ; ezwał, 
altak czyli szarża, jest to powiększony gwallowny 
galop.

Powiększyć lub zmniejszyć ruch czyli chód, jest 
to powiększyć lub zmnićjszyt stęp, kłus lub 
galop. —  Podwoić chód, jest to przejść ze stępu 
w kłus, z kłusu w  galop. Francuzi rachuj? że 
koń przebiega na minutę stęp? 100 metrów, —  
w kłusie 2ń0 metrów, —  w galopie 300 metrów.

§ 28.

Drugi szereg jazdy staje za pierwszym szeregiem 
w odstępie jednego kroku czyli dwóch stóp; rachuj?c 
od ogona konia pierwszego szeregu, do czoła konia 
drugiagę szeregu. W  galopie i czwale odstęp ten 
nowiększa sic cokolwiek , aby unikn?ć zatratowa
nia koni.

2
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§ 29.

Żołnierz pierwszego szeregu, z żołnierzem 
drugieSo sze. egu za nim slojgcytn, składaj? rotę.

§ 30.

Dwójka jest dwócli żołnierzy z pierwszego, 
dwóch z drugiego szeregu za niemi stojących; 
czyli dwie roty,

§ 31.

Sekcya jest to potowa półplutonu, złożona 
e pięcia lub czterecli rot, mniej lub w ięcej, jak 
wypadnie z podziału.

§ 32.

Kolumny s? trojakie :
1. Koiumna podróżna, to jest dwójkami lun 

sekcyaini.

2. Kolumna w całych odstępach, to jest pluto
nami lub pułplutonanii, zachowuj?'-, odstępy 
równe rozciągłości frontu.

3 Kolumna ściśnięta.

§ 33.
Odstępy w kolumnach rachuj? się od głów koni 

pierwszego szeregu oddziału poprzedzającego, do 
głów koni pierwszgo szeregu oddziału następują
cego. Odtręciwszy przeto wysokość pierwszego i 
drugiego szeregu plutonu poprzedzającego kroków 
szcsć, zostanie odstępu wolnego między pluto
nami ośmnasto rotowemi w kolumnie plutonowej 
kroków dwanaście, w kolumnie pólplutonowej 
kroków trzy.
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§ 3U.
Luki ( inleroalles )  sę to odstępy między różncmi 

częściami frontu stojęcemi na jednej lin ji; sę one 
potrzebne dla ułatwiania marszów frontem, i dla 
przejścia ustępnjęcych flankierów. Szerokość luki 
między jednę kompanię a druga) naznaczona jest 
na kroków dziesięć.

§ 35.

Wykonywajęc jakikolwiek rnc.n pólplutonami, 
póki niema podoficera przed frontem , oficer ko
mendant plutonu daje komendę dla obydwóch pół- 
plutonów ale w takim razie naznacza pierwszy 
lub drugi pul-pluton. Gdy podoficer wyjeżdża 
przed pólpluton, obejmuje przez tojego komendę,

§ 36.

W  kolumnach od prawego, dyrckeya czyli prze
wodni jesi zwykle na lewo; w kolumnach od le
wego , na prawo; —  w kolumnach od środka na 
prawo albo na lewo podliła potrzeby.

§ 37.

O PU N K TA C H  D Y R E K C Y I.

Kiedy jakikolwiek oddział jazdy maszeruje czy 
frontem czy w kolumnie; przewodni, to jest pod
oficer albo kapral zc skrzydła dyrekcyi, ma sobie 
wskazany, lub sam obiera punkt w odległości na 
który powinien maszerować prosto. Punkt ten na
zwany punktem dyrekcyi, powinien być na ;linij 
prostopadłej do frontu. W  tym celu ubiera się jaki



przedmiot nieruchom), na przykład drzewo, wie
ża, dom, skala, etc. Aby nań maszerować prosto, 
trzeba obierać punkta pośrednie na tćj samćj linji 
przed nami leżące, i w przedłużeniu ich zawsze 
na punkt dyrekcyi trafiać.

Punkta pośrednie mogg być objekta mniejsze i 
bliższe. Gdy przewodni dochodzi do Jednego z nich, 
obiera sobie inny , i tak ciggle. Dla nadania punktu 
dyrekcyi stangć należy o kilkanaście kroków za 
przewodnim; naprzód uważa się czyli koń jego 
jakoteż koń jego raploeznika sg postawione prosto, 
równo jeden za drugim t prostopadle do ttpntu ; 
— natenczas w przedłużeniu lej liaij obiera się 
punkt dyrekcyi, i punkta pośrednie.

Przewodni zapleczuikowi swemu zawsze punkt 
dyrekcyi zakrywać powinien.

— 16 —
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SZKOŁA ŻOŁNIERZA PIESZO.
Usposobienie żołnierza, chociaż kawalerzysly, 

Zaczj na się od wyrobienia go do pewnego stopnia 
pieszo, Regulamin piechoty może być użytym 
w tym względzie również i dla jazdy; —  aby je
dnak instrukcja piesza nadto daleko p-sunięfą 
nie była, ze stratę drogiego czasu, ograniczyć się 
powinna jak następuje .

(a )  Postawa żołnierza bez broni.
( b ) Zwroty głowy.
( i )  Obroty ciała na prawo i na lewo.
(d l  Zwrot w tył.
(e j  Krok zwyczajny i podwójny.
( f )  Znaczenie i odmiana kroku.
(g )  Ma. sz półobrotem, 
i h j Równanie się.
( i )  Marsz frontem.
(lej Cofanie frontu.
( l )  Marsz rotami.
( m )  Zachodzenie w miejscu.
(n ) Zachodzenie w marszu.

M*
p o s t a w a  ż o ł n i e r z a  b e z  b r o n i

Nap tki na linii szeregu zb.iżone do siebie, o 
Be tylko skład nóg dozwala, stopy równo w pole 
obrccone, i tworząc cokolwiek mnićj niż kąt pro 
sty. Kolana wyciągnięte bez natężenia. Ciało pro
stopadle na biodrach, podając naprzód piersi bez 
wystawiania brzucha. Ramiona równo w tył po
dane i jednakowo opuszczone. R^ce naturalnie

2*
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spadajęce, łokcie zbliżone do ciała. Dłoń cokol
wiek w pole obrócona, mały palec na szwie od 
spodni. Głowa prosto bez przymusu, podbródek 
zbliżony do szy i, lecz nie tak aby ję  zak-ywał. 
Oczy w prost J  trzydzieści krokow patrzące. >V o- 
gólności żadnego wymuszenia.

m
Z W R O T Y  G ŁO W Y .

Nadawszy rekrutowi postawę żołnierza uez bro
ni, uczęcy pokaże mu jak ma zr racać głowę na 
prawo i na lewo. Clicęc mn to knzad wykonad, 
komenderuje :

1. Oczy w pra  — wo.
2. Oczy —  w rnosT.

Na pierwszy komendę, żołnierz zwróci głowę 
bez szarpania na prawo, o tyle aby oko lewe zna
lazło się na linii przez środek piersi idęedj, i pa
trzy po szeregu.

Na drugę komendę, zwróci głowę na zwykle 
położenie i patrzy przed siebie.

Zwrot głowy na lewo odbywa się sposobem od
wrotnym.

Uczęcy, pilnie uważad będzie ażeby rekruci, 
zwracając głowę, nie wykręcali ramion, lecz trzy 
mali je  nieporuszenie.

Gdy uczęcy zeclice dad spoczęd żołnierzowi, 
komenderuje :

W  miejscu —  spo c zn ij .

Na tę komendę żołnierz stanic dowolnie, leer 
lewego napietka nie. poruszy z miejsca.
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Cjly po spoczynku uczycy zcchcc rozpoczyc 
naukę, komenderuje :

Baczność.

Na lę komendę żołnierz przybierze postawę 
pod A przepisany.

i i
O B RO TY C IA ŁA  NA PR A W O  I  NA LE W O .

W e wszystkich obrotach ciała, napięlek lewy 
zoslac powinien na tćm samćm miejscu. Obroty 
w prawo i w lewo wykouywajy się w jednćm 
tempie. Uczycy komenderuje :

YV pra  —  wo. lub w le —  wo.
Na tę komendę, żołnierz uniósłszy nieco palce 

lewćj nogi i stopę prawy nie oddah.jyc jćj, obraca 
się w stronę wskazany na lewym napięlku, . staje 
na obu stopach.

Chc.yc po obróceniu się żołnierzy na prawo lub 
lewo, kazać im powrócić do poprzedniego posta
wienia, uczycy komenderuje :

F r o n t .
Na tę komendę, żołnierz powróci do frontu, 

zwracajyc się sposobem dopiero co wskazanym, 
'v  stronę przeciwny tćj w który się był poprzednio 
obrocił

PÓ ŁO BRO TU  W  P R A W O  I  W  LE W O .

Chcyc kazać wykonać półobrotu, uczycy komen
deruje :

n) pra  —  wo, lub tyćtobrolil w k  -  w e
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Na tę komendę,  żołnierz obraca się w stronę 
wskazany jedng ósmg okręgu kola na lewym na- 
pięlku, i prawy obok niego przenosi.

Chcyc po zrobieniu półobrotu w prawo czy le
wo, powrócić do poprzedniego postawienia., uczą
c y komenderuje :

F r o n t .

Na tę komendę, żołnierz zwraca się nazad do 
frontu, obracając się ósmy część koła

SD) 

Z W R O T  AV T Y Ł .

Dla zwrócenia się w tył, co się uskutecznia 
w dwóch tempach, uczycy komenderuje :

Przez lewo —  w  t y ł , —  z w r o t .

Pierwsze tempo : Na komendę w t y ł , wysunyć 
prawy nogę naprzód, tak ażeby jćj napięlek był na 
przeciw wielkiego palca lewej nogi.

Drugit, tempo: Na komendę z w r o t  . unoszgc 
cokolwiek palce nóg, obrócić się w tył przez lewo 
na obu napiętkach, poczćm prawy przysunyć do 
lewego, i prawy rękę na mićjsce przenieść.

Uczycy dogi,'.dać będzie aby przy zwrotach, re
kruci nie tracili przepisanej postawy.

&

K R O K  Z W Y C Z A JN Y  I  PO D W Ó JN Y.

Długość kroku zwyczajnego, jak wyżej powie
dziano, ma być dwadzieścia sześć cali ((>5 centi- 
metrów); szybkość zaś sto na minutę.

Nauczywszy rekruta postawy, uczycy, stany-
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wszy o kilka kroków twarzy ku niemu, wylłó- 
maczy mu zasady i skład kroku; a na pokazanie 
przykładem, wykonywać go będzie san, powoli, 
jak i rekruci w poczytkach wykonywać go po
winni. Poczćm zakomenderuje:

1. Pótplutcn, naprzód,
2. M arsz .

Na pierwszy komendę, żołnierz przeniesie ciężar 
ciała ua nogę prawy.

Na drugy komendę, lewy nogę wysunie po nad 
zieiniy, żywo lecz bez wstrzyśnienia ciałem, o 
dwadzieścia sześć cali naprzód, v,yciygajyc łydkę, 
spuszczajyc cokolwiek palce i wykręcając je  nieco 
tak jak ; kolano w pole; w tym samyn.że czasie 
ciężar dała podaje napizód, stawia tę lewę nogę 
bez tupania na ziemi, i na niy cały ciężar ciała 
przenosi, trzymając nogę prawy tylko palcami o 
ziemię oparty. Potćm znów, żywo, lecz bez 
wsliząsniema, przeniesie po nad ziemiy naprzód 
nogę prawy, postawi jy sposobem w zwyż prze
pisanym dla nogi jewćj również o dwadzieścia 
sześć cali, i tak pizedłużać będzie postępowanie, 
bez krzyżowania nóg, bez wykręcania ramion i 
trzymajyc ciągle głowę w prostym kierunku.

bko:o uczący zechce maisz zatrzymać, zako
menderuje :

1. P o l pluton,
2. riTÓJ.

Na drugy komendę która się dać powinna 
w chwili gdy jedna z nóg staje na ziemi, żołnierz 
nogę w tyle będący przysunie bez tupania do tćj 
która już stoi, i zatrzyma się
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Po wyuczeniu żołnierza cliodu krokiem zwy
czajnym, uczyć go trzeha maszerowania krokiem 
podwójnym. Długość lego kroku jest, jak już po
wiedziano, trzydzieści dwa cale, a szybkość sto. 
czterdzieści kroków na minutę : prawidła zaś wy
konania sę podobne jak kroku zwyczajnego : trzy
manie głowy prosto i ramion równo; ale nogi 
w kolanach cokolwiek zgięte, ciało naprzód po
dane więcej niż w marszu krokiem zwyczajnym, 
i ręce koro ud naturalnie i iszęce. ko ecnda na 
ten chód je s t : K rok  poclwoj/iy—  Marsz .

Uw agi ogólne. —  Dla przekonania się czy prze 
pisy sę zachowane, uczęcy stanie o dziesięć lub 
dwanaście kroków na przodzie, i uważać będzie 
czy nie widać podeszew w czasie gdy rekrut pod
nosi lub stawia nogi, czy nie dostrzedz ruchu ra
mion i wahania się ciała. — Pokazujęc zasady 
marszu dwom lub trzem ludziom razem, stawiać 
ich trzeba o krok jeden od drugiego, aby nie na
brali złego nałogu odstawiania łokci dla opierania 
się na poboczniku. Lecz w tedy nie będzie się wy
magało aby się między sobę równali, a to aby nic 
rozrywać ich uwagi. Z resztę jak rekruci nabiorę 
w prawy w robieniu kroków równćj długości i 
szybkości, nabędę tćm samćm prawdziwego środka 
do zachowania urównania.

W

ZNAC ZEN IE  I  O D M IANA K R O K U .
Chcęc w czasie marszu wstrzymać chwilowo po

stępowanie naprzód bez stracenia kroku, uczęcy 
komenderuje :



W  miejscu —  KROK.
Na lę komendę, która się daje gdy żołnierz jC- 

dnę z nóg stawia na ziemi, żołnierz nie posuwajęc 
się naprzód, podnosi tylko nogi i stawia p’’zy sobie 
oba napiętki, zachowujgc takt chodu którym szedł.

Gdy aczgey zechce znów naprzód postępować, 
komenderuje :

Aa —  PROST.
Na tę komendę która również się daje gdy żoł

nierz jednę z nóg stawia na ziem i, żołn ierz za
czyna iść dalćj krokiem przepisanćj długości.

Jeżeli żołnierz maszeruje nie tg nogg którg po
winien, komendo, uje się .

Odmień —  krok.

Na lę komendę, która daje się w  chwili gdy je 
dna z nóg stawiana jest na z. mm i, żołnierz przy
suwa szybko nogę co była z tyłu do tćj którg do
piero co na ziemi postawił, i  tęż samg nogę p o 
wtórnie wysuwajgc dalćj maszerować zaczyna.

Z M IA N A  CHODU.
Gdy żołnierze maszeruję krokiem zwyczajnym, 

a uczgcy chce chód ich przyspieszyć, komen
deruje :

1. Krok podwójny j
2. Marsz.

Na drugg komendę, na którćjkołwiek nodze ona 
żołnierza zastanie, ten zaczyna szybećj maszero
wać, czyli robić sto czterdzieści, trzydziesto-dwu- 
calowyeh krokow na minutę.

Gdy żołnierze maszeruję krokiem podwójnym
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clicęc zwolnić icli posuwanie się, uczęcy komen
deruje :

1. K rok zwyczajny,
2. Marsz .

Na którćjbędż nodze ta komenda zasianie żoł
nierzy, zaczynają maszerować krokiem wolniej
szym, czyli robić sto kroków dwudzicsto-szrścio • 
calowych na minutę,

G

M ARSZ PÓ ŁO BRO TEM .

Marszu półobrotem używa się gdy idzie o 
znaczne przesunięcie frontu. Chcęc w marszu, 
czy zwyczajnym czy podwójnym krokiem, prze
sunąć front w prawo, komenderuje się :

Pułobrolu w pra  —  wo.

Na komendę w o , która m> być dana w chwili 
gdy lewa noga dotyka ziemi, żołnierz postawiwszy 
tę nogę, zrobi na niej pól zwrotu czyli ósm? część 
kola na prawo, a potćm wysunie praw? nogę 
,v prost przed siebie, i przedłuża marsz według 
danych przepisów.

Skoro front dostatecznie w prawo przesunięty 
zostanie, komenderuje się :

Fron —  t e m .

Na komendę t e m  która się daje w chwili gdy 
prawa noga stawiana jest na ziemi, żołnierz posta
wiwszy j?  zrobi na nićj ósm? część koła w lewo, 
czyli zwróci się nazad do fromu, wysunie zaraz 
lew? nogę naprzód, i Lak przedłuża marsz.
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Podobnież chcęc w marszu przesungć fron' 
w lewo, komenderuje się :

Półobrotu w te —  wo.
Na tę komendę, która daje się w chwili gdy no

ga prawa dotyka ziemi, żołnierz postawiwszy jy, 
obraca si,‘ na nićj pół w lewo, a wysunąwszy nic 
gubiyc taktu, nogę lewę, na prost maszeruje.

Gdy front dostatecznie w lewo Drzcsunięty zo 
stanie, komenderuje się :

Bron —  t e m .

Na tę komendę, która się daje w chwili gdy 
icwa noga dotyka ziemi, żołnierz postawiwszy ję, 
obraca się na niej pół w prawo, i wysunąwszy za
raz prawy nogę, w prost dalej maszeruje.

S I
R Ó W N A N IU  SIĘ .

Żołnierze powinni umieć równać się na prawo 
i na lewo. Aby rekinci łatwićj pojęli zasady rów
nania, uczycy w prawiać ich będzie najprzód 
w równanie się pojedynczo. Na ten cel dwuin Ju- 
dz.om z prawego rozkaże postąpić dwa kroki na
przód, i ustawiwszy ich, reszcie każe wchodzić na 
linja pojedynczo i  z kolei.

Każdy żołnierz ostrzeżony przez uczyccgo aby 
w szedł na tę nowy lin jy, postypi kiokiem zwy
czajnym dwa kroki, sk.acajyc drugi, aby się zna
lazł sam około sześć cali w tyle nowego urówna- 
nia. rttyd, z wróciwszy oczy w prawo, małymi 
krokami i nie zginajyc kolan postypi, i stanie obok 
swego prawego pobneznika, tak aby nic narusza-

3
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jąc postawy głowy i ramion, znalazł się na je 
dnej z nim linii, i lekko czuł jego łokieć nie od
stawiając własnego.

Skoro się już wszyscy żołnierze wyrównają, 
uczący komenderuje :

St a ć ,

Na tę komendę, żołnierze zwracają oczy w prosi 
przed siebie, i stoją nieporuszeni.

Równanie się w lewo odbywać się będzie, we
dług tych samych prawideł.

Skoro się rekruci nauczą równać pojedynczo, 
uczący każe się im równać całym szeregiem, na 
komendę:

Na prawo lub na lewo —  r ó w n a j  s ię .

Na tę komendę, cały szereg postąpi zwyczajnym 
krokiem na linją wytkniętą przez dwóch ludzi ze 
skrzydła, i wyiówna się według prawideł powyżćj 
przepisanych.

Uczący stojąc o sześć kroków na przodzie, iwa-*- 
rzą do szokegu obrócony, pilnować będzie zacho-*- 
wania tych przepisów, i dla jego sprawdzenia 
przejdzie na skizydto które służyło za podstawę 
lównania. Zobaczywszy żc już większa część żoł
nierzy jest wyiównana, komenderuje :

St a ć .

Po tćj komendzie nikt się już w szeregu nie 
porusza; aby. ci co się jeszcze nie wyrównali, sta
nęli w linii, uczący komenderuje : rola albo roty 
te a te, oznaczając je numerami, postąp albo co
fnij. Wyszczególnieni tym sposobem żołnierze
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zwracają cokolwiek głowę w stronę równania, 
ażeby zobaczyć o ile maję poslgpić lub colhgć się, 
i stangwszy powoli w linii z inncmi, odwracaj® 
głowę na prost.

I

M ARSZ FRO N TEM .

Gdy szeregowi dobrze wyrównanemu nczjcy 
zechce kazać maszerować naprzód, postawi wyu
czonego żołnierza na prawćn lub lewćm skrzydle 
szeregu, slósownie do tego z którćj strony będzie 
chciał mieć dyrekcy® i komenderuje :

1. Szereg naprzód ,
2. D yrekcija  na prawo  lub na lew o,
3. Marsz .

Na komendę m arsz , szereg zaczyna ruch lewę 
nogę, a przewodni starać się będzie aby, trzyma- 
j®c równo ramiona, postępował równym krokiem 
prosto przed siebie.

Uczący doglgdać będzie ażeby każdy żołnierz 
zachował cigglc przepisy następujące :

Lekko czuć łokciem pobocznika od strony kie
runku nadanego równaniu;

Ani lewego łokcia, ani prawej ręki od ciała nic 
oddalać;

ustępować ciśnieniu od strony w którg się ma 
równać, parciu zas ze strony przeciwnćj opierać 
się ;

Oddaliwszy się od pobocznika ze strony równa
nia , lub gdy się ten oddali. nieznacznie do niego 
się zbliżać dla otrzymania lekkiego czucia łok
ciem ;
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Trzymać zawsze głowę prosto, rzucając tylko 
czasami okiem w stronę nakazanćj ayrckcyi dla 
przekonania się o swćm wyrównaniu;

kołnierz spostrzegłszy że się naprzód wysunął 
lub w  tyle pozostał, powinien zwolna wejść na 
powrót w linjy skracając lub powiększając krok 
nieznacznie;

W  ogólności uczycy starać się powinien dać po
znać rekrutom że wyrównanie w marszu inoże 
być jedynie zachowane przez równość kroku, lek
kie czucie łokciami, i  równe trzymanie ramion.

m
CO FAN IE  FR O N TU .

Gdy uczycy zechce w  ’ ył cofnyć szereg który 
stoi na miejsen , komenderuje :

1. W tut równaj sic .
2. M arsz .

Na komendę m a r s z , żołnierze żywo cofajy w tył 
lewę nogę o stopę od obcasa prawćj, potćm prawy 
o stopę od obcasa lew ćj, i tak dalćj, taktem kroku 
zwyczajnego, póki nic usłyszy komendy :

1. Pólpluton,
2. Stój.

Na kom endę stó j , żo łn ie rze  staw iają nogę bę
dący na p izo d z ie  obok drugićj i zatrzym ują  się.

Cczycy przestrzegać powinien aby żołnierze te 
kroki w tył robili w prost za siebie, na poboczui- 
kach się nie opierali, i tak postawę ciała jak broni 
zachowywali.

I t
MARSZ R O T A M I.

Dla ła tw ie jszego  obznajm icn ia  rekru tów  z m a r-
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szcm rotami, wyrabiani w nim będą w początkach 
w jeden szereg ustawieni. Uczycy, wyrównawszy 
dokładnie stojący w miejscu szereg, stawia, przed 
stojącym na skrzydle od strony w który ma iść ka
zać , żołnierza już dobrze wyrobionego, i komen
deruje :

1. PółphUoti,
2. W  pra  —  wo lub w le —  w o ,
3. Marsz.

Na komendę drugy, szereg obraca się w prawo 
lub w lewo, podług prawideł przepisanych

Na komendę m a r s z , szereg zaczyna maszerować 
lewy nogy, krokiem zwyczajnym. Będącemu na 
czele rekrutowi uczycy zaleci ..by się w marszu 
stosował do postawionego obok siebie żołnie.za 
i ciygle zachowywał lekkie czucie łokciem do 
niego.

Uczycy, w marszu tym przesl.zegać będzie za
chowania przepisów następujących :

Aby wszystkie prawidła kroku ściśle były za
chowane ;

Aby każdy, stawiając swój lewy napiętek przy 
prawym, a swój prawy przy lewym poprzednika, 
wstępował ciygle w jego siady ;

Aby maszerując, kolan nie zginać ;
Aby każdy żo.nierz patrzał ciągle w kołnierz 

poprzednika, i tak się kierował, aby jego głowa 
zakrywała mu głowę tego co przed mm.

ł ci.ycy znajdować się będzie zwykle o pięć do 
"zcsciu kroków na boku dla przestrzegania w zwyż 
.lanych przepisów. Czasami zas, aby przekonać się 
czy rekruci utrzymują się dokładnie za swymi po-

3*
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przediiikami, przejdzie za szereg i da mu odejść 
kilkanaście kroków.

Dla zatrzymania idącego tak w bok jak retami 
szeregu i obrócenia go do frontu, komenderuje 
się :

1. Półpluton,
2. Stó j ,
3. Fro n t .

Na drugg komendę szereg się zatrzymuje i ża
den żołnierz już się nie porusza choćby nawet 
stracił swój odstęp, co jest potrzebne dla przy
zwyczajenia żołnierzy do zachowania cięgle tegc 
odstępu.

N a kom endę f r o n t , ca ły  oddzia ł zw róc i się do 
fron tu , obracajęc się w  le w o  je ż e li się m aszero
w a ło  p raw ćm  s k rzy d łem , a w  p ra w o  jeżeh  się 
in tszerow ało lew ćm .

Jak rekruci nabiorą wprawy w marszu roto- 
wym, uczęcy każe im bez zatrzymania się prze
chodzić z marszu frontem w marsz rotami i na
wzajem. Gdy maszerując frontem, uczący zechce 
bez zatrzymania maszerować rotami w prawo lub 
w lewo, komenderuje :

1 Półpluton V’ prawo lub w lewo ,
2. M arsz .

Na komendę m a r s z , która jeżeli polpluton m a 
jść rotami v. prawo, daje się w chwili gdy lewa 
noga ma dotykać ziemi, a w chwili gdy prawa ma 
jćj dotykać jeżeli półpluton ma iść rotami w lew o; 
żołnierze, postawiwszy nogę na jćj napiętku obra
cają rialo w slronr wskazaną, i w iym nowvm kii
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runku, ber naruszenia taktu kroku, drugą nogą 
iść zaczynają.

Ody maszerując rotam i, uczący zechce przejść 
w  marsz frontem , komenderuje :

F ron  —  tem.
Na komendę t e m , która jeżeli się szio rotami 

w  prawo daje się w  chw ili gdy prawa noga ina 
dotykać ziem i, a w  chwili gdy lewa ma jćj doty 
kać jeże li się szło rotami w  lew o ; żo łn ierze, po
stawiwszy nogę obracają się na jć j napiętku do 
frontu , i frontem , bez naruszenia taktu kroku 
drugą nogą iść zaczynaja.

O ZACH O D ZENIU .
Owa są rodzaje zachodzenia : zachodzenie 

w m iejscu, i zachodzenie w marszu.

M
ZA C H O D ZE N IE  W  M IE JS C U .

W  zachodzeniu w  miejscu , podoficer lub żo ł
nierz, znajdujący się na skrzydle za oś służącym, 
obraca się na m iejscu, nie poruszając się ani na
przód ani w tył. Dla uczenia rekrutów tego zacho
dzenia, gdy szereg stoi w miejscu, uczący postawi 
na skrzydle które ma zachodzić wyrobionego żo ł
nierza, i zakom enderuje:

1. P otp lu ion , w prawo zachod i,
2. M arsz.

Na diugą komendę, żołnierze zwróciwszy tro
chę g łow ę w  lewo i patrząc po lin ii oczow żołn ie
rzy po lewej swćj znajdujących się, zaczynają ma- 
zerować lewą nogą. Żołnierz będący iirzy osi, 

drobnym krokiem maszerując, stosuje się do za-
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cliodzęccgo skrzydła ; żołnierz na skrzydle zaclio- 
dzęcćm maszeruje krokiem zwyczajnćj długości, 
to jest dwudziesto-sześcio calowym; inni zaś żoł
nierze im bliżćj osi znajduję się tć.n więcej krok 
swój zmniejsząję, zachowujęc lekkie czucie łok
ciem do pjbocznika on strony osi, i opierajęc się 
Ciśnieniu ze strony przeciwnćj. ProwaJzęcy za- 
cliodzęce skrzydło, zaraz w pierwszym kroku po
dawszy nieco swe lewe ramię, rzuca okiem po sze
regu, i zachowuje lekkie czucie do pobocznika, 
strzegęc się aby go nie popychał.

W  poezętkach aby dać rekrutom lepićj uczuć 
zasady zachodzenia, skoro szereg określi ćwierć 
łuku, uczęcy nie zatrzymuje go, lecz komenderuje 
w k o ł o , i  daje mu zajść raz lub dwa fazy w kolo, 
pilnujęc żeby się szereg nie rozrywał.

Chcęc wstrzymać zachodzenie, uczęcy komen
deruje :

1. Półplułon,
2. Gtój .

Na drugę komendę szereg zatrzymuje się i ża
den już żołnierz poruszyć się nie powinien.

Następnie uczęcy każe szeregowi zachodzić w le, 
wo, koniem.erujęc :

1 P ó łp lu łon , w lewo zachodź,
2. Marsz.

Kuch tt.il wykonywa się odwrotnie, trzymajęc 
się zasad danych tu przy zachodzeniu w prawo.

UW AGI TYCZĄCE SIĘ ZACHODZENIA W M IEJSCU

/.wrócić trochę głowę w stronę zacliodzęcego 
skrzydła, i patrzeć po linii oczów żołnierzy zuaj- 
dujęcych się od tćj strony;
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Utrzymywać lekkie czucie łokciem z poboczkd- 
kami od strony o s i;

Opierać się parciu idącemu od zachodzącego 
skrzydła.

H f
ZACHODZENTE W  M ARSZU.

Skoro rekruci naucz? się zachodzenia w miej
scu, należy uczyć ich zachodzenia w marszu. Je
żeli ucz?cy zechce zmienić kierunek maszerują- 
cego szeregu, komenderuje •

1. W  prawo lub iv lewo zachodź , '
2. Marsz .

Pierwsza czyli ostrzegająca komenda ma być 
dana gdy szereg będzie jeszcze o cztery kroki od 
punktu w którym ma zmienić kierunek.

Ka drugą komendę, zachodzenie w stronę wska
zań? wykonywa się podobnie jak zachodzenie 
z miejsca, z tą różnic? że czucie łokciem ma być 
zachowane do maszeruj?cego skrzydła zamiast do 
os i; tndzież że żołnierz znajduj?cy się od strony 
osi, zamiast obrócić się w miejscu, kr?ży, zaclio- 
wuj?c lekkie czucie łokciem do pobocznika, około 
os i; czyli opisuje mały luk koła robiąc kroki 
ośmio-calowe. Obchodzenie to punktu w  którym 
się zmienia kierunek jest konieczne aby idące z ty
łu oddziały mogły na tćm snmćm miejscu zmie
nić kierunek bez stracenia odstępów, jak to 
w szkole plutonu widocznie się. okaże. W  zacho
dzeniu takićm dozwolone jest małe wgięcie środka 
szeregu.
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Gdy szereg zajdzie tyle ile uczycy zamierzył 
len komenderuje :

!Vri —  p r o s t .

Komenda ostrzegająca na, ina być wymówiona 
gdy jeszcze zostaje parę kroków do ukońcezenia 
zamarzonego zajścia, a komenda p r o s t , w  chwili 
gdy to skończone będzie ; na tę komendę, prowa
dzący zachodzące skrzydło zacznie w prost przed 
siebie maszerować, i cały też szerpg, zwróciwszy 
na prost głowy, znów krokiem pizepisanćj dłu
gości maszerować poczyna.

Szkoła Plutonu, a nawet Szkoła Kompanii, 
Szwadronu i Pułku, wykonywane będą na pie
chotę o ile potrzeba; tym samym sposobem jak 
konno. —  Jeżeli czas i okoliczności pozwolą, na
leży w Zakładzie każdego Pułku zaprowauzić ćwi
czenia gimnastyczne, które bardzo przyspieszą, 
rozwinięcie sił i odwagi w młodych żołnierzach.



SZKOŁA ŻOŁNIERZA KONNO.
1. Postawa żołnierza przy koniu pieszo.
2. Wsiadanie na koń.
3. Zsiadanie z koni.
U. Postawa żołnierza na koniu.
5. Obroty głowy.
6. Trzymanie cugli.
7. Maszerowanie naprzód po jednemu.
8. Użycie cugli i łydek.
9. Zwrócić w prawo lub v - lewo, w miejscu 

lub w marszu; — na prawo lub na lewo w ly ł ; —  
w pól prawo lub w pół lewo.

10. Cofać i naprzód potćni postępować.
11. Zmykanie czyli trawersowanie w prawo lub 

w lewo.
12. Przejść ze slępu w kłus, i z klusu w stęp; 

zwolnić lub powiększyć ruch.
13 Wprowadzić konia w galop, zatrzymać lub 

zmienić chód.
lii. ltobienie pałaszem.
15. ltobienie lancy.
16. Mustra karabinkowa, pistoletowa i strzela

nie do celu.
17. Skakanie przez rowy i bar jery.
18. Atak, czyli szarża, lub nacieranie.

§ 1.
POSTAWA ŻOŁNIERZA p r z y  k o n iu  p ie s z o .

Żołnierz przyprowadza konia na plac rnustry 
czyli do rajtszuli, i staje po lcwćj! stronie jego 
■karku wprost zgięcia. Trzyma cugle prawy rek?
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o czlcry cale od poduródka końskiego, tak, aby 
ręka była zgięta w łokciu, aby łeb koński by! 
uniesiony, i koń spokojny.

Cugle s® założone na bark koński.
7. resztę postawa żołnierza jest ta sama jak prze

pisano pieszo.

Str ze lc y  konne  maję karabinki przerzucone 
w tył za plecy przez prawe rainie. Lewa ręka 
spuszczona po pałaszu.

u łan i trzymaj® lance w  lewćj ręce prosto w  górę 
na wysokości lewego ramienia, —  łokieć zgięty, 
wielki palec wycięgnięty po drzewcu, —  tylec lancy 
oparty o ziem ię przy lewej nodze

§ 2.
W SIAD AN IE  NA KOŃ.

Wsiadania na koń i zsiadania z koni tak na po
ruszenia jak i bez poi uszeń, uczy się w szkole 
żołnierza.

Do wsiadania szykuje się oddział czy pluton we 
dwa szeregi, zostawujęc sześć krokuw odstępu 
między niemi; żołnierze trzymaj® konie ra cugle.

Komendant, stojgc o kroków 10 przed frontem, 
obrócony twarz® do plutonu, komenderuje :

1. Baczność
2. W  praw o  —  r ó w n a j  s ię .

Po dokładnćm wyrównaniu obydwóch szerer- 
gów, komenderuje:

3. stać .
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Na tę komendę żołnierze zwracaj? oczy wyprost 
i staj? tiieporuszeni. —  Potćm komenderuje :

1. yV każdym szeregu,

2. Do dwóch rachuj się.

Żołnierze rachuj? się od prawego do lewego, 
vvymawiaj?c głośno, raz, dwa — raz dwa.

Po rozradiowaniu komenderuje z

I I  Do —  V'siadania.

Na tę komendę numera pierwsze pierwszego 
i drugiego szeregu postępuj? naprzód 6 kroków, 
czyli o długośó konia przed swój szereg, i zatrzy
muj? się każdy naprzeciwko swój luki.

2. W siądź.

Na tę komendę każdy żołnierz robi obrót w pra 
wo, poićm krok boczny dla zbliżenia się do strze
mienia, bierze za grzywę razem z cuglami lew? 
ręk?, zakłada lew? nogę w strzemię, i praw? ręką 
chwyta za tyln? kulę.

Uł a n i wykonywaj? len obrót i krok boczny bez 
puszczenia lancy z lewćj ręki, trzymaj? j?  razem 
z cuglami i grzyw?, tylec oparty o ziemię przy 
lewój nodze.

3. Na  —  koń.

Na komendę na — każdy żołn ierz wznosi się 
na strzemieniu. —  Na komendę koń , zakłada 
praw? nogę na koń, siada w siodle, opierając się 
praw? ręka na prawćm olslrze, zaraz nogę wkłada

U
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w strzem ię,— potćm poprawia cugle w lewej rę
ce, aby dobrze i w  miarę ułożone były ; nakoniec 
p iawę rękę opiera o udo.

Str ze lc y  konne  ujmuję krrabinki po nad pra
wem ramieniem, i spuszczaję je  aby w isiały na 
kruczku.

Ul a n i chwytaj? lancę prawą rękę pod lewę, ta 
ję  opuszcza bez pus^t Żenią cugli, —  przenoszę lan
cę przez kark koński między cuglami a koniem, 
spuszczaję ję  na dół prostopadle, i  zakłada,ę tylec 
w tulejkę będęcę przy prawćm strzemieniu.

Poićm Komendant plutonu komenderuje :

N a p rzó d  —  r ó w n a j s ię .

IN a tę komendę numera drugie obydwóch sze
regów wjeżdżaję między numera pierwsze ; skoro 
drugi szereg jest zapełniony, przystępuje zaraz do 
pierwszego o dwie stopy odstępu, — i obydwa sze
regi wyrównywaję się w  sUonę zkęd ich równa 
komendant.

§  3 .

ZSIAD AN IU  Z K O N I.

Aby pluton zsiadł z koni, komcrcdaat jego  ko
menderuje :

1, 1)0 —  ZSIADANIA.

Na tę komendę numera pierwsze pierwszego sze
regu wyjeżdżają naprzód. Numera drugie drugiego 
szeregu eofaję w tył na długość koma.
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S tz e lc y  konne przerzucają karabinki na plecy 
przez Drawę ramie.

Ula n i w yjm ujj lance prostopadle w  górę z tu
lejki, i opieraj? tylce na nodze prawój.

Komendant kom enderu je:

2. Zsiądż .

Żołn ierz bierze lew? ręk? za grzywę, praw? o- 
picra o olstro, wyjmuje praw? nogę ze strzemie
nia, przenosi j?  wyprężon? przez grzbiet konia, 
przysuwa j?  do lewej, opicraj?c się praw? ręk? o 
tyln? kulę.

Uł a n i wznosz? lance prostopadle w górę praw? 
ręk?, przenosz? jć j tylce przez kark koński po
między cug’ ami a swćm c ia łem ; opuszczaj? j? , 
daj?c się wysun?e na z'em ię tak aby tylec oparł 
się blisko lewćj nogi końskićj, chwytaj? lance lew? 
ręk? razem z grzyw ? ; — i l ontynuj? dalsze poru
szenia jak przepisano wyżćj.

, 3 . Z KONI.

Żołnierze spuszczaj? się lekko na praw? nogę 
na zjemię, przysuwaj? do nićj lew?, opuszczaj?c 
ni? strzemie, a praw? ręk? tyln? kulę. ltobi? krok 
boczny w  lewo, cliwytaj?c cugle praw? ręk? które 
iewa opuszcza; potćm robi? obrót w  lewo, i staj? 
przy zgięciu karku swych koni, lrzymaj?c praw? 
ręk? za cugle.

Uł a n i opuszczaj?c grzywę i cugle lew? ręk?, 
trzymaj? w  nićj zawsze lance, przenosz? j?  na lew?
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swą stronę i opierają przy lewćj nodze prostopadle 
jak przepisano w postawie przy koniu.

Następuje komenda:

Naprzód —  rów n a j się

Na tę komendę numera drugie obydwóch szere
gów wstępują na swoje miejsca między pierwsze. 
U rugi szereg skoro jest sformowany, p-,zystępuje 
do pierwszego, i pluton się wyrównywa.

Nakoniec komendant komenderuje;

Sta ć .

§ h-

P O S TA W A  Ż O ŁN IE R Z A  NA K O N IU .

Jeździec powinien siedzieć na koniu tak, aby był 
krokiem dobrze wpuszczony w siodło; uda obej
mujące równo konia, opuszczone da dół swym 
ciężarem.

Zgięcie kolana wolne.
Nogi od kolana opadające prostopadle ku ziemi 

wzdłuż gortów.
Stopy nie zupełnie równoległe od konia, tak 

jak konformacya człowieka pozwala im spaóać 
bez żadnego przymusu, oparte pierwszym rtawem 
w strzemieniu.

Pięty o dwa cale niżćj od palców. Krzyże prosto 
bez natężenia, ani wygięcia.

W ierzch  korpusu wolno trzymany równo i pro
sto.
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Łopalki podane w lył i zrównane.
Ręce wolne, łokcie naturalnie spadające.
Głowa prosto, swobodna w swoicli obrotach.
Prawa ręka zgięta w łokciu, zamknięta i oparta 

na udzie, wielkim palcem w tył.

§ 5.

O B RO TY G ŁO W Y.

Obroty głowy jeźdźca na koniu sę te same co 
pieszo, to jest: Óczy w prawo, oczy w lewo, oczy 
wprost; co S’ ę  wykonywa podług wyżćj przepisa
nych zasad.

Bardzo jednak przestrzegać należy, aby z obro
tem głowy nie podawać ramienia naprzód ani 
w ty l; [bo przez to zmieniłby się kiernnek reki 
z cuglami, i kierunek konia.

§ 6.

T R Z Y M A N IE  CUGLI.

Cugle trzymaję się w lewej ręce, drugi palec od 
małego przedziela cugle otl musztuka, lak aby 
szlufka (bouton coalant) oparta była na tymże pal
cu. —  Cugle od trenzli przechodzę przez dłoń Calę. 
i kładę się na cuglach od musztuka —  Natenczas 
zamyka się ręka, wielki palec przyciska zebrane 
cugle z wierzchu.

Ręka lewa z cuglami trzymana być powinna po 
nad sarnę kulę przeduię, naturalnie —  bez wygię
cia ani natężenia w zgięciu pięści; — oaznokcie 
ubrócone do ciała; mały palec cokolwiek przybl.- 
zony, wielki palec wprost na prawe ucho końskie.

U*
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Część roki między łokciem ;a pięscig zbliżona do 
boku i dotykająca się ciała bez przyciskania. Ło
kcie w naturalnćm położeniu bez podawania ich 
naprzód ani w lyl.

§ 7.

M ASZE R O W AN IE  N APRZÓ D  PO JEDNEM U.

Dla nauki jeżdżenia konno, stawia się oddział 
w jeden szereg; najlepićj aby tenże oddział nie 
był liczny, zawierajęc tylko 8 do 12 żołnierzy.

Polćin komenderuje s ię :

1. Po  jednemu od prawego ( lub od lewego),
2. Ma r sz .

Na tę komendę, pierwszy żołnierz ścięga co
kolwiek koniowi cugle, przyciska obydwie łylki 
w miarę czułości konia, i natychmiast popuszcza 
na powrót cugle ; przez to koń zacznie postępować 
naprzód; należy równo i  umiarkowanie go pro
wadzić. Każdy inny jezdziec następnie rusca tym 
samym sposobem naprzód, ckoro pobocznik jego 
już go mija, to jest: skoro ogon kpński tegoż po 
bocznika, znajdzie się równo z głowę jego wła
snego konia.

Każdy z nich maszeruje prouto przed siebie, a 
doszedłszy d.. ściany rajlszuli, lub do ścieżki na- 
znaczonćj do jeżdżenia, każdy następnie zwraca 
w prawo i maszeruje za poprzednikiem. Natenczas 
Instruktor poprawia postawę, uczy prowadzenia 
koni, przestrzega i prostuje błędy ; -  wszystko to
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ł.'godnie, spokojnie, .de pozwalając sobie żadnych 
słów nieprzyzwoitych.

§ 8.

U Ż YC IE  C U G LI I ŁYDEK..

Cugle działać zawsze powinny na konia wspól
nie z łydkami. —  Działa się z pokojiiością, bez 
szarpar.a; nic ramieniem ani łokciem lecz zwro
tami ręki w zgięciu pięści.

Skraca się cugli koniowi przez obrót ręki zbli
żając paznokcie i mały palec Jo ciała; koń przez 
to podaje swój ciężar w tył ; —  gdy się więcćj 
przyciąga cugli, koń zwalnia chód ; a gay jeszcze 
więcćj się przyciąga, koń zatrzymuje się.

Onracając pięść napowrót tak iż mały palec 
oddala się od ciała, zwalnia się koniowi cugle.

Łydki przykładają się przez zgięcie nogi w ko
lanie, i przyciśnięcie łydki po za gorlcm, nicopusz- 
czając strzemienia i mając zawsze piętę na doi, 
aby nie dotykać konia ostiogą.

Z e b r a ć  k o n ia , jest to ściągać go stopniowo cu
glami, przykładając razem obydwie łydki po za 
gortem, aby ciężar konia przeniesiony został na 
jego zadnie nogi, i czucie cugli aby bardzo było 
lekkie w pysku.

§ 9.

M ASZE R O W AN IE  NAPRZÓD.

Do maszerowania naprzód komenderu je się ;

1. Naprzód stępą,
2. Ma r s z .
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Na pierwszą komendę koń się zbiera w  cugle 
i w  łydki. Na komendę m a r s z , popuszcza mu 
się c u g li; on zaraz postąpi naprzód. Natenczas 
należy powrócić rękę z cnglami i łydki na miejsce, 
a następnie umiarkować chód jego.

§ 10.

Z a t r z y m a ć  k o n ia . Komenda jest:

S tó j {przeciągle).

Jeździec podaje ciężar swego ciała w lyt, przy
ciąga konia cuglami w miarę potrzeby, równo i 
spokojnie. Łydki trzyma przybliżone aby koń zadu 
nie obrócił w bok.

§ 11.

Z w r ó c ić  w  p r a w o  l o b  w  l e w o , w  m ie js c u  l u b  
w  m a r szu  ; — NA PRAWO l u b  n a  l e w o  w  TYŁ ; —

W PÓŁ PRAWO LUB W PÓŁ LEWO.

Z w r ó c ić  w p r a w o . Dla zwrócenia konia w pra
wo, zgina się ręka w pięści, i zaokrągla się ku 
sobie tak, aljy inaiy palec jak najbardziej przy
bliżył się do ciała; przez to przyciąga się prawy 
cugiel, a lewy się zwalnia. Skoro tylko koń podaje 
głowę, posuwa się rękę tak, aby mały palec zbli
żyć do prawćj piersi, i jirzez lo dać uczuć koniowi 
lewy cugiel na karku.

Prawa łydka przyciska się do konia, lewa w po 
gotowiu aby wstrzymać zad, gdyby nim chciał 
wyrzucić.

Skoro się obrót kończy, ręka i łydki wracają 
stopniowo na miejsce.



§ 12.

Zwrócić  w le w o . Dla zwrócenia konia w lewo, 
obraca się ręka w pięści paznokciami na dół, po
suwając ją ku lewemu biodru, tak aby skrócić 
lewy cugicl. Skoro tylko koń podaje głowę przez 
przyciąganie lewego cugla, posuwa się ręka tak, 
aby mały palec zbliżyć do lewćj piersi, i dać uczuć 
koniowi prawy cng.cl na karku.—  Lewa łydka 
przyciska się do konia, prawa w pogoiowiu aby 
nie wyrzucił zadem.

Skoro się obrót kończy, ręka i łydki powracają 
na miejsce.

§ 13

ZW RÓCIĆ NA  PRAWO LOR NA T.EWO W  T Y Ł  ; —  

PÓ Ł W PRAW O ŁUB PÓŁ W  LEWO.

Zwroty te wykonywają się podług tychże samych 
zasad.

Komendy są: jeżeli obrói ina być wykonany na 
miejscu :

1. W  premio (lub w lewo) —  z w ró ć .

2. Marsz .

1. Na prawo (lu b  na lewo w tył) — z w r ó ć .

2. M arsz.

1. P ó ł w prawo (lub  pół w lewo) —  zw ró ć .

2. Marsz .

Na  —  p r o s t .
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Jeżeli się w marszu wykonywają obróty ko
menda jest:

1. Napraw o, (lub na lewo),

2. M arsz.

1. P ó ł w prawo, (lub pół w lewo),

2. M arsz .

Na prost.
Obroty te wykonywają się kreśląc luk kola na 

trzy kroki.

1. N apraw o— w t y ł , (lub na lewo —  w t y ł ) ,

2. M arsz.

Obroty te wykonywają się kreśląc pól-kole na 
pięć kroków.

§ lk-

COFAĆ I  N APRZÓ D  PO TĆM  PO STĘPO W AĆ.

Komenda jest:

1. W  tył
2. M arsz.

Te same zasady co do zatrzymania konia, po
wtarzane póki nie zacznie cofać; — uważać należy 
aby go więcćj trzymać w łydkach, aby po każdym 
kioku w tył, pofolgować mu, aby nigdy więcćj jak 
kilka kroków nie cofać, aby koń prosto a nic bo
kiem cofał.

— 4 « —



Na komendę

TSa— p r o s t .

Popuszcza się cugli, daje się czuć obydwie łydki, 
i  postępuje się na prostćj linii przed siebie.

§ 15.

Z M Y K A N IE  C Z Y L I TR A W E R S O W A N IE

W  P R A W O  LUB W  LF W O .

Komenda je s t :

1. Zcm knij w -prawo, (lub w lewo),
2 . M a r s z .

Na pierwszę komendę zwraca się konia w  pół 
prawo

Na komendę mars?,- przykłada się lewę łydkę, 
aby go przymusić do postępowania krokiem bo
cznym. I  tak, lewa ręka prowadzi przód konia, a 
łydki utrzymuję zad jego  w bocznym kroku.

Na komendę •

Na —  Pr o s t .

Przykłada się łydka prawa i zwraca się konia 
do piostego chodu.

§  1 6 .

fRZEJŚĆ ZE STĘPU W KŁUS, I  Z KŁUSU AV STĘP —  

ZWOLNIĆ LUB POWt ĘKSZYĆ RUCH.

Zmiany chodow wykonywać się powinny spo
kojnie, zaczynajęc zawsze zwolna, a dopiero po

— 47 —
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kilku krokach reguluje się chód. Stęp i kłus po
winien być śmiały, nie nadto wyciągnięty, ani 
nadto skrócony.

Dla nauki należy czasem kazać wyciągnąć kłusa, 
co najlepićj wyrabia łopatki koniom; lub kazać 
kłusować zebranym chodem, co konia osadza na 
tyle, oraz wyrabia go w pysku. — Komendy są:

4. Kłusem,
2 . M a r s z .

1. Stępą.

2. M arsz .

§ 17.

WPROWADZIĆ KONIA W GALOP, ZATRZYMAĆ, LUB 
ZMIENIĆ CHÓD.

Komenda je s t :

1. Galopem,

2 Marsz.

Najlepićj wprowadzić konia w galop ze slępu, 
lecz można i z miejsca lub z klusu. Jeździec po
daje ciężar swego ciała w tył. Przez skrócenie 
cugli zbiera konia i unosi przód jego. —  Przez 
przyłożenie łydki a w potrzebie ostrogi, popędza 
go do galopu.

Dla galopowania z prawćj nogi, należy poprze
dnio zwrócić cokolwiek przód konia na ir,vo, aby 
prawa łopatka była naprzód podana; uniósłszy 
go cuglami, przyłożyć lewą łydkę; przy takićj po
mocy sam zacznie galopować z prawćj nogi.
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Do galopowania z lewej nogi używa się pomocy 
przeciwnych.

W  galopie należy konia utrzymywać przez uży
wanie łydek i cugli w miarę jego czułości; nigdy 
nie trzymać nadto twardo, lecz przycięgać i po
dawać ręki, popierając łydkę tak, aby chód był 
regularny.

Chcąc przejść z galopu w kłus, lub w stęp, 
komenderuje się:

1. Khisem.
2. M arsz . 

lub : 1. Stępą,
2 . M a r s z .

Jeździec podaje ciężar ciała w tył, przyciąga cu
glami, trzymając obie łydki blisko konia, i w kilku 
Urokach wprowadza go w kłus, lub w stęp podług 
komendy.

Przyciągnąwszy dobrze cugli, zaraz zwalnia 
ręki, i znowu przyciąga jeżeli potrzeba, unikając 
twardego działania na musztuk, bo od tego pysk 
koniowi drętwieje, koń przez nieczulość unosi.

Przez podanie się jeźdźca w tył, silne przycią
gnięcie cuglami, i utrzymanie zadu łydkami, mo
żna konia na miejscu osadzić, lecz to forsuje jego 
nogi; należy przelo wszystkiego unikać, co siły 

lia bez potrzeby niszczy.

§ 18.
RO BIE N IE  PAŁASZEM .

Mustry pałaszowe jak są przyjęte w różnych 
armiach, są wszystkie prawie równie dobre; za-

5
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leży ty lk o  na lćm  aby jaknajczęścićj ż o łn ie r z  b y l 
ćw iczony  w  rob ien iu  pa łaszem , p ie s z o , konno , 
w  m iejscu , w  stęp ie, w  k łus ie i w  ga lop ie

Kapitan Instruktor w zakładzie, a Hotmistrzc 
w swoich kompaniach czuwać powinni aby lekcyc 
fechtowania były jaknajczęstsze; aby się to stało 
miły rozrywky dla żołnierzy, która nie tylko 
w garnizonach nie nawet w marszach i w śród 
kampanii powinna zajmować ich wolne momenta

Przy każdćm robieniu pałaszem i przed ude
rzeniem na nieprzyjaciela na polu boju, nie mo
żna dosyć zalecać żołnierzom, aby .szczególniejuży 
wali pchnięcia; rany od ostrza pałasza sy rzadko 
ciężkie, pchnięcie zaś prawie zawsze śmiertelne. 
Pałasze przeto proste sy najlepsze.

§ 19.

Dla dobycia pałasza z pochwy, komenda jest
1. Do dobycia pałaszy, b ac z n o ś ć ,

2. Dobąclźcie,
3. Pałaszy.

Na kom endę bac zn o ść , p raw a ręka p rzenosi się 
po nad lew y  ręk ę  z  cu g lam i, i  uderza się z lekka
0 rękoieść; zakłada się temblak na rękę aż po za 
pięść, ulżywa się pałasz o cztery cale z pochwy,
1 tak się czeka dalszćj kom endy ; uw ażajyc aby nie 
zm ien iać po zycy i c ia ła , n ic podaw ać ram ien ia  za  
ręk y.

Na komendę dobądźcie , wyciaga siępalasz śmia
ło , podajyc koniec po za lewe ramie, wznosi go się 
cokolwiek w gó ię  i  sciyga się natychmiast tak, aby 
oprzeć rękoieść na p iersi; koniec pałasza prosto



padle do góry, ostrze obrócone na lewo, ręka trzy
mająca pałasz na wysokości lialsztuka, wielki 
palec wyciągnięty po rękoieści.

Na komendę p a ł a s z y , ściąga się pałasz na prawe 
udo.

§ 20.
TRZYM ANIE P A ŁA S Z A  N A  KONIU.

Parasz trzymany być powinien tak, aby rękoieść 
oparta była na środku prawego uda; wielki palec 
i dwa pierwsze trzymają pałasz obejmując rę
koieść ; dwa ostatnie palce zgięte w raz z brzegiem 
dłoni opierają się na udzie.— Łokieć cokolwiek 
zgięty, tylec pałasza oparty o prawe ramie w jego 
zgięciu, ostrze przed siebie prosto w pole.

Cała ręka powinna mieć pozycyą naturalną, bez 
żadnego natężenia ani wyginania, czy w pięści czy 
'v łokciu.

§ 21.
SCHOW ANIE PAŁASZA.

Komenda jest:

1. Do schowania pałaszy — b a c z n o ść ,

2. Si.howajcie,
3. Pałasze.

Na komendę b ac z n o ść , wznosi się pałasz szynko 
w górę, i opiera się rękoieść na piersiach jak po 
drugim poruszeniu przy dobywaniu pałaszy.

Na komendę s c h o w a j c ie , posuwa się ręka z pa
łaszem do lewego ramienia, opuszcza się koniec 
Pałasza w tył po za lewe ramie obracając ostrze na



l e w o ; tylec pałasza op iera  się o p ie rs i, razem  g ło 
w a spuszcza się lekko aby patrzeć na p o c h w ę ; 
skoro kon iec zasadzi się w  pochw ę natychm iast 
w  suwa się pałasz, zatrzym u jąc go  o  cz ter i ca le od  
zu p ełn ego  dosu .iięcia t>rawa ręka op iera się na 
lew ć j i trzym a pałasz z  lekka  w tćm  sam ćm  p o ło 
żen iu , ja k  się znajdow ała  po kom endzie baczno ść  
p rzy  dobyw aniu  pałaszy.

Na komendę p a ł a s z e , dosuwa się pałasz, aby 
był zupełnie schowany, i przenosi się prawą rękę 
na prawe udo.

§ 22.
Mając oddział żołnierzy na placu dla uczenia ich 

robienia pałaszem, gdy maszerują w jednćj Unii, 
komenderuje się s t ó j .

1. W  p ra w o  —  z w ró ć ,

2 . M a r s z .

3 . S t ó j — RÓWNAJ SIĘ.

Oddział przez to znajdzie się w jednćj linii w od
stępach o trzy kroki między jeźdźcami.

Najpotrzebniejsze poruszenia mustry pałaszo- 
wćj są.

§  2 3 .

1. IS a p rzu d — z a s ta w  s ię .

Na tę komendę, prawa ręka wysuwa się naprzód 
i zasłania jeźdźca pałaszem tizymając rękoieść 
o dziesięć cali przed środkiem piersi, ostrze obró
cone ku nieprzyjacielowi. wielki palec wyciągnięty 
po rękoieści którą podpiera: cztery palce obejmują 
ją w koło; koniec pałasza podany naprzód i w 'rw o 
tak, aby odpowiadał lewemu oku.
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1. Sześć -prostych cięci,
( na poruszenia lub bez poruszeń.)

2. T kij .
1. Poruszenie : Jeździec wznosi koniec pałasza 

W górę, i tnie przeciwnika od jego lewego ramie
nia ku prawemu udu.

2. Poruszenie: Tnie z przeciwnej stro.iy od 
prawego ramiona ku lewemu udu.

3. Poruszenie : Tiue od dołu, od lewege uda 
do prawego ramienia.

li. Poruszenie : Tnie od dołu, od prawego uda 
do lewego ramienia.

5. Poruszenie : Tnie przeciwnika w lewe ucho.
6. Poruszenie: Tnie przeciwnika w prawe licho, 

i zastawia się naprzód.

§ 25.

Uważać należy aby zawsze patrzeć oko w oko 
nieprzyjacielowi; aby wszelkie cięcia dawane były 
wladajęc rękę w zgięciu pięści, jak najmnićj zgi- 
najęc ję w łokciu; przez to jeździec będzie cięgle 
zastawiony od cięcia przeciwnika. Aby razy były 
silne, zawsze cięć należy ostrzem pałasza, a w każ- 
dćm zastawieniu ostrze obrócone być powinno do 
odparcia nieprzyjacielskiego cięcia.

'chnięcia powinn y być silne ale gładkie, nie przez 
szturchnięcia; bo tylko gładkie pchnięcie pałasza 
wejdzie głęboko. — Pchnięcia sę dwojakie : obra- 
p ję c  paznokcie do góry ( en guartc), lubobraca- 
jęc paznokcie na dół ( cn tierce) i jedne i drugie 
powinny być silne ale gładkie.

§ 2li.
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§ 26.

1. Dwa ciecia do ataku,
2. T n ij .

1. Poruszenie : Zgina się ręka w łokcin, i ściąga 
się pałasz do prawego uclia koucem naprzód, 
równolegle od ziemi. Po krótkićm ściągnięciu, 
które jest tylko dla zamachu, daj'e się silne pchnię
cie w pierś przeciwnikowi. Ostrze pałasza w górę, 
ręka v, /ciągnięta, Korpus podany nap.zód-

2. Poruszenie: Unosi się koniec pałusza w górę 
i daje się silne cięcie w głowę, prosto z góry na 
dół.

Po cięciu jeździec zastawia się naprzód.
Sześć cięci prostych, oraz dwa cięcia do ataku 

należy wykonywać w prawo, w lewo, i wtył ; wy
kręcając korpus ciała po nad biodrami w stronę 
naznaczoną w komendzie; to posłuży wiele do 
wyrobienia ręki żołnierzowi.

Należy także kazać wykonywać pałaszem młynka 
naprzód, w prawo, w lewo i w tyl, co się i obi 
ręką wyciągniętą, władając tylko w zgięciu pięści.

§ 27.

1. W pra w o— ZASTAW SIĘ.

llęka prawa przenosi się z rękoieście po nad 
prawe ucho na wysokość kaszkieta, pałasz opusz 
cza się po prawćj stronie, koniec cokolwiek w ię- 
ećj oddalony, ostrze w pole lak, aby cała prawa 
strona jeźdźca zakrytą była.

1. Po nad głową —  z a s t a w  s ię .

Unosi sic w górę ręka z pałaszem naprzeein
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prawego ramienia na wysokość kaszkiela, wielki 
palec podpiera rękoieść, ostrze w górę, koniec pa 
iasza w lewo aby odpowiadał lewemu ramieniu, 
tak aby głowa i cały przód jeźdźca zakryte były.

§ 28

W  lewo —  ZASTAW SIĘ.

Prawa ręka przenosi się na lewę stronę równo 
z kaszkietem, wielki palec podpiera rękoieść, pa
łasz opuszcza się po lewćj stronie, ostrze w pole, 
koniec cokolwiek oddalony, tak aby jeździec za
kryty był z boku.

§ 29.

)V  ty t— ZASTAW SIĘ.

Prawa ręka przenosi się w tył głowy, naprzeciw 
prawego ramienia, na wysokość kaszkieta, w iO- 
kciu cokolwiek zgięta. Wielki palec podpie.a ręko
ieść, pałasz opuszczony na dół, ostrzem w tył, tak 
aby zakrywał p lecy; koniec pałasza znajdować się 
powinien naprzeciw lewego boku jeźdźca z tylu.

§ 30.

1* Sześć cięci iw pie/iwlr.
2. T n ij .

1. Poruszenie : Będęc zastawionym naprzód > 
jeździec opuszcza pałasz na dój po prawćj stronic 
konia, ostrzem do siebie, i prowadzi go aż po za 
prawę ostrogę, rękę wyciygniętę w łokciu; naten
czas odbija silnie, tylcem pałasza bagnet, uderzajcie 
od tvIił naprzód, aby go odrzucić w górę.
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2. Poruszenie: Tym samym zamachem, daje 

silne cięcie z góry w leb pieszego nieprzyjaciela.
3. Poruszanie: Tym samym zamachem wznosi 

pałasz w górę i daje silne cięcie w łeb pieszego 
nieprzyjaciela pc lewćj stionie, rąbiąc od przodu 
w lył w zdłuż konia.

4. Poruszenie : Wracając tym samym zama
chem ręk i, daje silne cięcie od tyłu naprzód 
i w górę.

5. poruszenie : Ściąga rękoieść do prawego ucha 
zginaiąc rękę w *okciu, i daje silne pchnięcie aż 
do ziemi po prawćj stronie konia, przychylając się 
na dół.

6. Poruszenie : Ściąga rękoieść do prawego ucha, 
podaie wagę ciała na lewę stronę, i daje silne 
pchnięcie na doi, po lewej stronic, przychylając 
się także.

Potćm pchnięciu bierze zwyczajną postawę, 
i zastawia się naprzód.

§ 31.

ROBIENIE LANCĄ.
Ł.-nca jest naszą .tarodową bronią, straszną 

w rękn mężnego jeźdźca, ale wiedzieć należy, że
0 ile każda broń jest dobrą w ręku odważnego ,
1 najlepsza broń mało znaczy bez śmiałości. 
W  kawaleryi odwaga jest wszystkim.

§ 32.

'/ l lZ } 'M A N I f i LA N C Y  A'/l KONIU.

Lanca oparta tylcem swoim w tulejce przy pra-
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wćm strzemieniu, trzymana być powinna prosto 
padlc do góry, tak aby prawa ręka znalazła się na 
wysokości prawćj piersi. Cztery palce obejmują 
drzewiec na około, wielki palec wyciągnięty jv gó
rę wzdłuż drzewca. Łokieć zgięty, trzymany natu
ralnie bez natężenia.

§ 33.

Wramie —  BROŃ.

Na tę Komendę żołnierz przytrzymuje lancą lewą 
ręką nie puszczając cugli, prawą rękę zakłada 
w temblak aż po za łokieć, odbie.ia napo wrót 
lancę prawą ręką, i puszcca ją w tył do snoczyn- 
ku — pięść opiera o udo.

§ 3It.
Za  — BROŃ.

Podrzuca łokciem lancę naprzód, chwyta ją 
prawą ręką, podaje lewej ręce która ją przytrzy
muje nie opuszczając cugi.. Natenczas prawą rękę 
wyjmuje z temblaka, i bierze nią lancę jak było 
przepisano w § 32.

§ 35.

Do ataku — BROŃ.

i  Poruszenie : Prawą rękę opuszcza się po lancy 
aż na wysokość biodra, unosi się lancę prostopa
dle w górę aby ją wyjąć z tulejki.

2. Porus enie: Spuszcza się lancę grotem na
przód prawie równolegle od ziemi , drzewiec pod
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prawą paclią o dwa cale poniżćj piersi, łokieć przy
ciska lancę i daje silę w trzymaniu. Prawa ręka 
o sześć cali od piersi obejmuje drzewiec w koło 
czterma palcami, wielki palec wyciągnięty naprzód 
wzdłuż lancy— paznokcie do góry.

§ 36.

Naprzód — pc h n ij .

1. Poruszenie : Daje się silne pchnięcie lancą, 
wyciągając rekę, prostując prawy łokieć, podając 
naprzód korpus ciała i obracając rękę paznokciami 
nadół. Można nawet wypuścić lancę naprzód po 
dłoni, aby dosiągnąć nieprzyjaciela; lecz zawsze 
należy tylec jćj utrzymać pod pachą, i w takim 
razie nic trzeba obracać ręki lecz zachować ją pa
znokciami dc góry, aby lanca nie wypadła.

2. Poruszenie : Ściąga się lanca napowrót pod 
pachę przez zgięcie łokcia, i powraca się w pozy - 
cyc. do ataku— broń .

§ 37.

W  prawo —  p c h n ij .

Jeździec onraca korpus ciała po nad biodrami 
razem z lancą, i daje pchnięcie w prawą stronę 
powyżćj przepisanym sposobem.

§  3 8

W lewo —  PCHNIJ.

Jeździec obraca korpus ciała po nad biodrami 
w lewo, przenosi razem grot lancy na lewą stronę
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karku końskiego, i daje pchnięcie z strony lewej, 
poclajyc ciężar ciała za pchnięciem.

l>o kaźdćm pchnięciu bocznćm, jeżdzeic wraca 
do postawy zwyczaj nćj do ataku.

§ 39.

W  ty ł  ZASTAW się.

1. Poruszenie: Unosi grot lancy na wysokość 
i naprzeciwko lewego oka.

2. Poruszenie : Opuszcza grot lancy śmiało 
w zdłuż karku końskiego prostujyc do połowy ło 
kieć i oddnlajyc eo od ciała, przeprowadza grot 
lancy koło prawej ostrogi obracaj yc rękę tak, aby 
grot podać w tył a tylec naprzód, bierze lancę do 
pozycyi równolcgłćj pod pachę , i przyciska jy 
łokciem tak, aby zasłonił konia i jeźdźca z tylu ; 
w  tym momencie zmienia pozycyy ręki prawćj, 
który wykręcił, aby była napowrót paznokciami 
do góry.

§ M>.

IF  tył —  pchn ij.

Obraca głowę w tył przez prawo, oraz korpus 
'■ciała o ile możności ; przez wyciygnięcic łokcia 
i podamc ręki z lancy daje silne pchnięcie w tył, 
■równolegle po nad zadem konia. Po pchnięciu 
ściyga lancę pod pachę giOtcm w t v l , a głowę 
zwraca prosto przed siebie.

Podług tyj samćj zasady daje się pchnięcie w lvl 
i wprawo.
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§ l i i .

i\a piechotę — PCHNIJ.

1. Poruszenie : Prawa ręka wyciąga się w górę 
ponadramie do całćj wysokości, grot lancy opusz
cza się prosto na dół , głowę spuszcza się na 
prawo aby kierować pchnięciem.

2. Poruszenie : Oaje się silne pchnięcie na zie
mię, i powraca się do postawy w tył -  zastaw się.

§ 42.

Naprzód — z a s t a w  s ię .

1. Poruszenie-. Podnosi się tylec lancy naprze
ciw lewego oka.

2 Poruszenie : Podnosząc rękę i prostując ję 
w łokciu, kreśli się grotem lancy półkole napo- 
wrot po prawćj stronic, i powraca się do pozycyi, 
d o  a t a k u  b r o ń , ściągając lancę pod pachę tylcem 
w ty ł ; nakoniec przemienia się pozycya ręki pra
wćj, aby paznokcie były do góry.

§ 43.

Przez lewo w tył —  z a s t a w  s ię

Na tę komendę podnosi się cokolwiek ręka 
z lancę, zakreśla się grotem lancy półkole koło 
uszu końskich, opiera się drzewiec na lewćj ręce 
w zgięciu łokcia, grotem w tył ; ręka prawa zmie
nia pozycyę, to jest bierze lancę np dłoń, pa
znokciami do góry i trzym., 'ją o sześć cali naprze
ciwko pier-j prawćj; tylec lancy po prawćj stronie 
głowy końskićj.
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§ hu.

W  t y t  —  p c h n ij.

W  lewo —  p c h n ij 

N a  p iechotę  —  PCHNIJ.

Głowa i ciało obraca się w tył lub w lewo po
dług komendy; pchnięcie daje się całą siłą przez 
wyciągnięcie ręki i podanie za nią ciała.

§ l i5.

N a p rz ó d — z a s ta w  s ię .

Na lę kom endę, praw a ręka zm ienia pozycyę 
biorąc lancę paznokciam i na d ó ł ; zakreśla pó łk o le  
gro tem  po nad uszam i kon ia , i b ie rze  się zw y 
czajna postawa, no ATAKU.

§ W -

Każde pchnięcie może być poprzedzone odbiciem 
broni nieprzyjacielskiej; w .ym celu komende
ruje się naprzykład:

W  praw o  —  o d b ij  , lub  w lew o  —  o d b ij  , 

n a p rzó d —  p c h n ij.

hi a p ierw szą  kom endę, żo łn ie rz  odbija  grotem  
i d rzew cem  broń  n ieprzyjacielską od  lew ego  ku 
p ra w em u ; lub  od praw ego ku lew em u ; trzym a
jąc lance siln ie pod pachą i potem  da je pchn ięcie 
naprzód.

6
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§ hl.
W  koło po nad głową opędź — s ię .

1. Poruszenie-. Unosi się grot lancy w górę i 
w prawo na wysokości głowy jeźdźca.

2. Poruszenie • OdDija siłoic lancą zamachy nie
przyjacielskie od prawćj strony ku lew ćj, i od 
lewćj strony i.a powrot ku prawćj ; powtarzając 
to ciągle aż do komendy : n a p rzód , —  w prawo lub 
w  lewo —  PCHNIJ.

§ h8 .
Za  — BROŃ.

Na tę komendę, jeździec bierze lancę napowrot 
do puzycyi prostopadłej, zakłada tylec w tulejkę 
i rękę posuwa na wysokość prawćj piersi.

§ Ii 9-

MUSTRA KARABINKOW A, PISTOLETOWA 
I  STRZELANIE DO CELU.

Żołnierz konny powinien być obeznany z rau- 
slrą karabinkową i pistoletową; umieć obejść się 
z bronią palną, rozebrać ją, wyczyścić i złożyć.—  
Regulainina piechoty posłużyć mogą do tej nauki.

Nie należy; przywiązywać wagi do wiclkićj aku 
ralności w tćj musztrze, lerz do tego jedynie aby 
żołnierz umiał nabijać dobrze i  celnie sti-clać.

Skoro dostatecznie pozna tę mustrę pieszo w pra 
wiać go należy do nabnama i strzelania z konia.
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SKAKANIE PRZEZ ROWY I BARYERY

Dla nauki skakania przez rów , tenże niepowi- 
nien bydź szeiszyjak na trzy do czterech stóp. 
Bai yera zaś czyli drąg, powinien bydź obwinięty 
w  słomę, położony na dwóch słnpkach nie wyżej 
jak na dwie lub trz, stop ; i tak urządzony aby 
spadał na ziemię jeżeli koń zaczepi nogą. 'l'e roz
miary powiększają się w stósunku wprawy żołnie
rzy i koni.

Ustawia się żołnierzy w jeden szereg o trzydzie
ści kroków za rowem. Każdy jeździec następnie 
na rozkaz Instruktora wyjeżdża stępą, potćm prze
chodzi w  kłus ; dojeżdżając, de rowu podaje co
kolwiek cug li, a łydkami ściska ; — koń zrobi 
skok, skoro spada na ziemię należy unieść go 
cuglami, — i wprowadzić w kłus.

Po przeskoczeniu rowu gdy jeździec doieźdża 
do baryery, należy unieść konia cuglami i ścisnąć 
silnie łydkami. Gdy się koń już wznosi do skoku 
przez barierę, należy zwolnic mu cugli, lecz zaraz 
po skoku gdy spada na ziemię należy przyciągnąć 
cugle, aby u jbym aś przód jego.

Jczdzicc podczas skoku powinien objąć dobrze 
kunia udami i łydkami, ciało podać trochę na
przód gdy się koń wznosi; a gdy spada na ziemię 
osiąść się w  siodle podając wagę ciała w  tył.

Po przeskoczeniu postępuie dalćj klnscm, prze
chodzi w stęp, i formuie się znowu w szereg na 
lozodzie.

—  (53 —
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ATAK , CZYLI SZARŻA LUB NACIERANIE.

Dla nauki stawia się podobnież żołnierzy v  je
den szereg i tak aby cały plac mieć przed sobą.

Przed prawem skrzydłem stawia się kaprala 
o ocmdziesjąt kroków, dalćj o ośmdziesjp kroków 
stawia się podoficera, dalćj znowu o sześćdziesiąt 
kroków stawia się drugiego kaprala, ajęszcze dalej
0 dwadzieścia kroków trzeci kapral ozuacza limą 
na którćj się szereg na powrot ma formować.

Każdy jeździec wyjeżdża następnie z frontu gdy 
poprzedni już stanął na miejscu ; —  uszedłszy 
dwadzieścia kroków stępą przechodzi w kłus; —  
gdy dojdzie do pierwszego kaprala przechodzi 
w galop ; — gdy docnodzi do podoficera, ten mu 
komenderuie, nacieraj marsz— m a r s z .

Na tę komendę jeździec wypuszoza konia naj
mocniejszym galopem, osadza się dobrze w siodle
1 opiera się na strzemionach, zachowując przepi
saną postawę ciała, i Iewćj ręki. Prawą ręką 
wznosi pałasz do pchnięcia, podług pierwszego 
poruszenia. § 26, co stanowi postawę pierwszego 
szeregu do ataku. Ulani biorą lancę, no a t a k u .

Gdy się zrówna z drugim kapralem przechodzi 
w kłus, i ściąga pałasz na udo. O dziesięć kroków 
dalćj przechodzi w step, a doszedłszy do trzeciego 
kaprala zatrzymuie się.

Uważać należy aby jeźdźcy nic podawali się 
naprzód przychylając ciało, jest to szkodliwy zwy
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czay ; oraz aby zachowali spokojność rękami i 
nogami. Za drugy razy uczyc nacierania , każe się 
brać postawę drugiego szeregu, to jest wznosi się 
pałasz prosto w góię po nad kaszkiet, do cięcia 
włeb nieprzyjaciela.

—  «i> —
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S Z K O L Ą  P L U T O N U  KONNA.

OGÓLNE ZA SA D Y

§ 1.
Skoro jeźdźcy poznaję dokładnie szkołę żołnie

rza picszę i konnę, skoro będę już umieli dobrze 
używać swych koni, jakoteż swćj broni, przecho
dzę do szkoły plutonu.

§ 2.
Wszelkie ruchy szkoły plutonu wykonywane 

będę od prawego skrzydła, a skoro żołnierze 
z niemi się oswoję, wykonywane będę i od le
wego.

$ 3.

Gdy też ruchy dobrze wykonywane sę stępę, 
oowlarzaję się kłusem, wymagajęc zawsze tejże 
samej akuratnośei. —  Później przechodzi się do 
wykonywania szkoły plutonu galopem; majęc na 
uwadze aby często chody zmieniać, dla ochrony 
sił i zdrowia koni.

§ l i -

W czasie nauczania żołnierzy mustry plutono
wej, oficer komendant plutonu znajduje się tam 
z kęd może nailatwićj dozorować i poprawiać uchy-
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hienia; miejsce jego przed środkiem zastępuje 
najstarszy podoficer. Drugi podoficer zamyka 
pluton — Kaprale stoję po skrzydłach.

§ 5.

Do nauki szkoły plutonu żołmerze występuję 
w  małym nbiorze, z bronię, w kaszkietach, kara
binki na kruczkach ; konie osiodłane bez czapra
ków.

Cześć 1’ ie r w s z a  •

1. Ogólne zasady równania.
2. Równanie plntonu rotami następnie.
3. Równanie plutonu we froncie.
U. Otworzyć i zamknęć szeregi
5. Cofanie plutonem.
6. Z plutonu odłamanie się po jednemu od

prawego mb od lewego ; z miejsca i 
w mai szu; tym samym cliodem lub po
dwajając chód.

7. Z plutonu odłamanie się dwójkami lub sek-
cyami od prawego i od lew ego; z miej
sca iw  marszu; tym samym chodem lub 
podwajajęc chód.

8. Marsz w kolumnach pojeduenm, dwójkami
i  sekeyami. 

i*. Odmiany kiernnku.
10. Zatrzymanie kolumny.
11. Marsz ukośny pojedynczy.
12. Z kolumny po jednemu formować dwoim ;

z dwójek sekeye, tym samym chodem i 
podwa. a jęc chód.
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13. Z sekcyi obłamywać się dwójkami, z dwó
jek po jednemu; tym samym chodem 
i podwajając chód. 

lii. Z kolumny po jednemu dwójkami lub sek- 
cyami formowanie frontu naprzód, w le
wo , i przez prawo.

15. Formowanie plutonu tym samym chodem
i podwajając chód.

16. Odlainywanie się rotami w prawo lub w lewo.
17. Formowanie plutonu w jeden szereg.
18. Formowanie plutonu we dwa szeregi.
19. ilobienie bronię.

§ 6.

OGÓLNE ZASAD Y R Ó W N A N IA

Jeźdźcy na koniach równaj} się podobnie jak 
pieszo ; ramiona icn czyli piersi powinny byó rów
nane z piersiami 'rzec,'ego od siebie ku stronie 
równania, giowa lekko ob.ócona i oczy patrzęce po 
linij oczu ( zawsze tak aby widzieć piersi trzeciego 
jeźdźca. Konie prosto postawione, coicolwiek ze
brane, równolegle jeden od drngiego,— czucie 
lekkie strzemieniem do pobocznika ku stronie 
równania .

Jeźdźcy drugiego szeregn równaię sic między 
sob;i lak jak pierwszy szereg ; oprócz tego każdy 
powinien stać wprost za swoim poprzednikiem 
wiym samyin co on kierunku. czoło konia o dwie 
stopy od ogona konia poprzednika.
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§  7.

R Ó W N A N IE  PLUTO NU  ROTAM I NASTĘPNIE .

( Plan 3, F ig .  A .  )

Komendant kom enderuje.

Dwie roty  od prawego lub  od lewego 
Naprzód  —  m a r s z .

Gdy ujdą kroków dziesięć, zatrzymuje ich ko 
menda :

Stój  —  r ó w n a j  s ię  ,

St a ć .

Natenczas komenderuje do plutonu :

1 llo tm n i w prawo ( lub w lewo )  —  r ó w n a j  s ię .

Na tę komendę trzecia rota maszeruje przed sie
bie naprzód; czwarta nierusza z miejsca aż trzecia 
dochodzi do linij frontu i tak każda następnie ; 
uważając aby masztować spokojnie, żolnii rze d ru 
giego szeregu wprost za swemi poprzednikami; 
dochodząc jeźdźcy obracają g łow ę wstronę rów na
nia, biorą lekkie czucie i wyrównywają się, nigdy  
nie przechodząc linij frontu abv nie być przym u
szonymi cofać.

2. St a ć .

Na lę komendę cały pluton razem obraca głowę  
na prost.



§ 8.

Gdy to równanie wykonywa się z dokładnością 
na liniach równoległych, powtarza się nauka na 
liniach ukośnych do pierwotnego frontu. Wtym 
celu komendant każe maszerować dwom rolom 
z prawego lub lewego skrzydła na prost; gdy ujdę 
cztery kroki, każe im zajść jedny ośmy część koła ; 
w tej nowej dyrekcyi gdy Ujdy kroków sześć zatry- 
muje je  i urównywa. ( Plan 3, fig . D . )

Pluton tym sposobem bodzie odkrytym; równanie 
wykonywa się podług tych samych zasad, i na te 
same komendy; każda rola gdy się znajdzie napzo- 
ciwko miejsca które ma zajyć we froncie, wyko
nywa pół w prawo lub pół w lew o, aby wyszedł
szy z plutonu w prost, wstąpiła do nowego frontu 
także po łinij prostej.

Następnie Instruktor komenderuje :

Dwie roty od prawego (lub od lewego),  

Wtył —  MARSZ.

Gdy cofny o cztery kroki, komenderuje :

Stój —  równaj s ię ,
Stać .

Natenczas komenderuje do plutonu :

1. Hutami od prawego (lub od lewego) 
W tył —  RÓWNAJ SIĘ.

Na tę komendę roty cofajy następnie prosto 
w ty l; każdy jezdziec zwraca gtowe w strono rów-
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nania, i przechodzi trochę linją w ty t, aby potćm 
naprzód postąpić, co ułatwia równaniu.

Gdypluton urównany, komendant komenderuje :

2. St a ć -

lnstruktor uczy dalćj równania dwójkami, sek- 
cyami —  co się wykonywa podług tych samych 
zasad na stosowne komendy.

§ 9.

R Ó W N A N IE  PLU TO N U  W E  FRO NCIE .

riu lo n  będąc w e  fro n c ie , o fice r  slaw ja kaprala 
sk rzyd łow ego  tak aby zadcn je źd z ie c  nie p o tr z e b o 
w a ł co fa ć , i  kom enderu je  :

1 W praw o  (łub w lewo) —  równaj się ,
2- Sta ć .

Na pierwszą komendę plnton się wyrównywa, 
spokojnie bez ściskania ro t, uważając aby każdy 
koń postawiony był na wszystkich czterech nogach, 
i prostopadlę do linij frontu.

Na kom endę STAĆjezdźcy zwracają  g łow y  na prost 
* stoją n ieporuszen i.

§ 10

O TW O R Z YĆ  I ZA1MK N \Ć SZEREG I.

Dla otwarcia szeregów komendant plutonu ko
menderuje : ( Plan 3, fu;. C .)

1. W tyi —  Otwórz szeheri.
2 . M a rs z  ,
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3. W  prawo (lub w lewo) —* r ó w n a j  s ię ,

U . S ta ć .

Na komendę m a r sz  pierwszy szereg utrzymuje 
konie aby stały nieporuszenie; drugi szereg cofa 
o sześć kroków w tył —  żaden jeźdzcc nie zba
czając z linij swego poprzednika. Oddaliwszy się 
o kroków sześć, drugi szereg zatrzymuje się i wy ■ 
równywa. Na komendę s t a ć  drugi szereg zwraca 
oczy na prost, cały pluton stoi nieporuszenie.

Dla zamknięcia szeregów oficer komendernje :
( Vlan 3, fig. O .)

1. Zam knij szeregi,
2. Marsz.
3. W  prawo (lub w lewo) h ó w n a i s ię  ,
U. S ta ć .

Na komendę m a r sz  drugi szereg cały przystępuje 
spokojnie do pierwszego , o dwie stopy odległości 
zatrzymuje konie, uważajęc aby stały prosto na 
poprzedników.

Na komendę r ó w n a j  s ię  wszyscy jeźdźcy obra- 
caję głowę w stronę równania i urównywaję się.

Na komendę s t a ć  zw raca ję  oczy  w  prost.

§ 11 -

COFANIE  PLU TO NEM .

(idy pluton stoi w miejscu, komendant jego ko
menderuje :



1. Pluton w tył,
2. Przewodni na prawo (lub na lewo),
3. M arsz .

Na tę komendę wszyscy jeźdźcy razem cofaj? pro
sto za siebie w ty ł, stosując się dc skrzydła gdzie 
się znajduje przewodni.

Gdy pluton kilka kroków w tył się cofnął, oficer 
komenderuje :

1. P h iłon ,
2. Stój.
3. W  prawo f lub w lewo) —  r ó w n a j s ię ,
li. St a ć .

§12 .

*  PLUTONU ODŁAMANIE SlJfe PO JEDNEMU OD
PRAWEGO LUB OD LEWEGO Z MIEJSCA X W  MAR
SZU; —  TYM SAMYM CHODEM LUB PODWAJAJ AC
CHÓD.

Pluton stojąc we froncie, Instruktor komende
ruje : ( Plan h, fig. A .)

1, Po jednemu od prawego (lub od lewego),
2. M arsz.

Na tę komendę cała pierwsza rota rusza naprzód 
spokojnie, slępą — żołnierz drugiego szeregu utrzy
mując s.ę o dwie stopy za swoim poprzednikiem.

Druga r o ta , i  następnie każda inna rusza z  m ie j-

7
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sca wtenczas, kiedy zad konia drugiego szeregu 
roty odlamnjącćj się równa się z głową konia pier
wszego szeregu roty stojącej jeszcze we froncie.

Każda rota maszeruje sześć kroków prosto przed 
siebie; potćm każdy żołnierz zwraca konia w prawo 
na 1/16 część kola, i tak ukośnym marszem postę
pu je , póki nie wejdzie na kierunek czyli na ślad 
czoła kolumny; natenczas każdy żołnierz zwraca 
konia na 1/16 część koła w lewo i maszeruje za 
rotą poprzedzającą o dwie stopy odstępu.

§13.

Jeżeli pluton maszeruje slępą. chcąc się odłamać 
po jednemu tym samym chodem, na komendę : 
Po jednemu od pranego, m arsz, —  pierwsza rota 
kontynuje stępo, a wszystkie inne roty w plutonie 
na stowo m a r s z , zatrzymują się razem, i dopiero 
po kolei następnie odłamują się, jak przepisano 
wyżćj.

Jeżeli pluton maszeruje kłusem lub galopem, 
chcąc się odłamać tym samym chodem, pierwsza 
rota odramuje się kłusem lub galopem, a wszystkie 
inne, na komendę : Po jednemu od prawego jlub 
od lewego), m a r s z , przechodzą razem w stęp, lub 
w klas, to jest: w chód wolniejszy; i dopiero nastę
pnie powracają do kłusu lub galopu odlamującsię

§ iii-

Gdy plulon maszeruje frontem , dla odłamania



się po jednemu podwajając chód , komendant ko
menderuje :

1. Po jednemu od prawego (lub od lewego),
2. Kłusem (lub  galopem),
3. Marsz .

Na tę komendę pluton kontynujc marsz tym 
samym sposobem i chodem, a żołnierze odłamując 
się oodwajaję chód; to je s t :  w cnodzę w k łu s, 
jeżeli plulon maszeruje stępę lub w  chodzę w  galop, 
jeżeli pluton maszeruje kłusem. —  Z resztę odia- 
mywanie wykonywa się zupełnie podług zasad 
Powyższych.

§ 15.

1 PLUTONU ODŁAMANIE SIĘ DW ÓJKAM I LUR 
S E K C YA M I, OD PRAWEGO LUB OD LEW EGO, 
Z MIEJSCA I  W MARSZU , TYM  SAMYM CHODEM 

LUB PODWAJAJĄC CIIÓD.

** (  Plan tj, J ig . £  i  C . )

Gdy pluton stoi w  miejscu , dla odłamania się 
dwójkami luli sekeyami Instruktor komenderuje :

1. Dwójkami ( lub sekeyami) od prawego
(lub  od lewego),

2. Marsz.

3. Przewodni iw lewo (lub  na prawo).

Na komendę m ar sz , pierwsza dwójka, lo jest :
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dwie pierwsze roty czyli czterech żołnierzy, po 
dwócł z każdego szeregu, (łub pierwsza sek- 
cya ośmiu lub dziesięciu żołnierzy) od prawego 
skrzydła rusza naprzód stęp?, i maszeruje prosto. 
Następne dwójki lub sekcyc ruszaj? z miejsca ko
lejno . i nie pierwej aż w tenczas kiedy zady koni 
drugiego szeregu dwójki czy sekcyi pobocznej ze 
strony odłamywania s ię , znajd? się na linij głów 
koni pie.wszego szeregu dwójki czyli sekcyi 
jeszcze stoj?cej we froncie.

Każda z tych dwójek lub sekcyi maszeruje sześć 
krókow prosto przed siebie, potćm każdy żołnierz 
tak z pierwszego jako i z drugiego szeregu zwraca 
swego konia na 1/16 część koła w prawo, przez co 
dwójka czy sekcya maszerować będzie ukośnym 
marszem w prawo, póty póki nie wejdzie na linię 
czoła kolumny. Natenczas każdy żołnierz zwraca 
znown swego konia na 1/16 część koła w lew o, 
i cała dwójka czy sekcya maszeruje o dwje stopy 
odstępu za t? która j?  pojirzcdza w kolnmnie.

Numera, drugie lub czwarte, czy pi?te to jest 
zewnętrzne z pierwszego szeregu s? przewodniemi 
i utrzymuj? dyrekcy? maszeruj?c prosto za nume- 
.•ami drugicmi, czwartemi lub piętemi a cale dwójki 
lub sekcyc do nich się równaj?.

Odłamanie się dwójkami lub sekcyami od lewego, 
wykonywa się tym samym sposobem, lecz z prze- 
ciwney strony Jyrekcya będz.e na prawo, r umera 
piei wsze będ? przewodniemi.

§ •■.6.

Odłamanie się dwójkami lub sekcyami z plutonu
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w  m arszu , tym samym chodem, w ykonyw a się 
podług zasad wskazanych w  § 13 , to j e s t : p luton 
ca ły  oprócz dw ójk i lu b  sekcyi która  się m a od l; - 
m y w a ć , na kom endę : Dwójkami ( lub eekcyand)  
od prawego ( lr ib  od lewego), m a rs z , zatrzym uje 
s ię , aluc p rzechodzi w  stęp z k łu su , w  kłus 
z g a lo p u ; i dop iero następnie każdy oddzia ł rusza 
z m iejsca  lub podw aja  chód od łam u jyc się.

§ 17

Dla odłamania się dwójkami lub sekeyatni, po
dwajając chód, komend,.lit komenderuje :

1. Dwójkami (lub Sekeyami) od prawego 
(lub od lewego) ,

2. Kłusem (lub galopem),
3. M arsz .

li. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na trzeci? komendę, pierwsza dwójka lub sekeya 
odłamuje się podwajając chód; pluton kontynuje 
maszerować prosto dawniejszym chodem, i dopiero 
następnie każdy oddział bierze chód podwojony 
odłamujyc się, jak przepisano w § 1 li.

§1 8 .

m a r s z  w  k o l u m n a c h  p o  j k d n l m u  , 
DWÓJKAMI I SEKCYAMI.

W  marszu kolumn? po jednemu, każdy żołnierz 
uważać powinien aby konia swego prowadził prosto

7*
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w dyrekcyi którą postępuje kolumna, i tak aby jego 
poprzednik zakrywa. mu ludzi przed nim iirasze 
rujących

Odstępy o dwie stopy między ogonem a głową 
ciągle utrzymują się, a Kiedy przypadkiem odstęp 
się utraci, należy go odzyskać przez spokojne po
większenie lub zmniejszenie ruchu.

§  19.

Zasady powyższe stósują się i do marszu w ko
lumnie dwójkami lub sekcyami.

Oyrekcya w kolumnach od prawego jest na lewo. 
w kolumnach od lewego na prawo.

Skrzydłowi pierw zego szeregu w każdym od 
dziale ze strony dyrekcyi są przewodniemi. —  
Inni żołnierze utrzymują czucie i równają się w tę 
samą stronę. Między ofdziałami odstępy zachowują 
sic na dwie stopy, tak jak między szeregami.

§ 20.

O D M IA N Y  k i e r u n k u .

( plan 5, fig. 1) i E. )

Maszerując w koUtmnie po jednemu, 'twój kami 
lub sekcyami, dla odmiany kierunku komenda 
ogólna jesi

1. Czoło leolumny na lewo (lub prawo),
2. Marsz .
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Jeżeli kolumna jest po jednemu , na lę komendę 
naczelny żołn ierz obraca konia w  stronę nakazan? 
na 1/4 część kola^ kreśljc  luk na irzy kroki, potćm 
masze. uje na p rost; każdy następnie na tćm samćm 
miejscu to samo wykonywa, i postępuje za czo
łem  kolumny.

Jeżeli kolumna jest dwójkami lub sekcyam i, 
naczelny oddział zachodzi w  nakazan? stronę na 
1/4 cześć ko ła , kreśl?c łuk na pięć kroków , 
czyli oś ruchom?, w  tym samym chodz1e ;  lecz 
żołnierze od osi zmniejszaj? ruch, a skrzydło 
zacliodz?ce powiększa. Po zajściu komendant plu
tonu kom enderuje: N a — i h o s t ; oddział naczelny 
rusza prosto przed siebie równym chodem.

Każda następna dwójka lub sekeya to samo w y
konywa na tćm samćm miejscu, tak aby żadne 
rozerwanie nie nast?piło, i kolumna maszeruje 
w  nowym kierunku.

Komenda : m ar s z , nadaje się kiedy szereg na
czelny dochodzi o trzy kroki do punktu około któ- 
rego zachodzen e ma się wykonywać. Komenda : 
prost , nadaje się w  tym samym m om encie, kiedy 
Pierwszy szei eg zaszedłszy na 1 '4 część koła , 
^najdzie się na linij prostopadłej do dawnego 
kierunku, czyli do reszty kolumny.

Chc?c oamienić kierunek tylko na 1/8 część 
koła, komenderuje się

Czoło kulwrniiy pół w lewo (lub  pół w prawo).

Natenczas zachodzenie wykonywa naczelny od
dział na 1/8 cześć koła podług tych samych zasad.
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§ 21.
Z A T R Z Y M A N IE  K O LU M N Y .

Dla zatrzymania kolumny, komendant komen
deruje :

1. Kolum na,
2. Stój.

Na tę komende każdy jeździec zatrzymuje konia 
w prostym kierunku jak maszerował, bez zdziera 
nia go, ani też nie pozwalając aby wpadł na poprze
dnika , na co szczególniej uważać należy w kłusie 
i galopie. Każdy koń powinien się zatrzymać spo
kojnie i dwie stopy, czyli krok odstę.pu i bez ża
dnego cofania.

Dla maszerowania naprzód, komenda jest .
1. Kolumna naprzód,
2. M arsz. (A lb o : Kłusem lub galopem,

m arsz ).

3. Przewodni na lewo (lab na prawo)
Na komendę marsz , wszystkie części kolumny,

to jest : wszyscy jeźdźcy razem ruszyć powinni 
przepisanym chodem, śmiało lecz spokojnie; po 
kilku krokach, tak czoło, jak koniec kolumny tym 
samym uregulowanym ruchem postępować mają.

§ 22.
MARSZ UKOŚNY POJEDYNCZY.

(  P lan  6 ,  f ig  A ,  B , C. )

Marsze ukośne są dwojakie : marsz ukośny poje
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dynczy, i marsz ukośny oddziałowy, do Szkoły 
Plutonu pierwszy tylko należy.

Maszernjęc plutonem frontem albo w kolumnie 
po jednemu, dwójkami, sekcyami lub półpluto- 
nami, zawsze marsz ukośny pojedynczy wykonywać 
można. W  marszu tym linia frontu się nie zmienia; 
oddział Inb oddziały maszeruję ukośnie, przez 
cięgnienie się w prawo lub w lew o, zachowując 
zawsze front w pierwotnym kierunku. Komenda 
je s t :

1. Ciąg si( w prawo (lub  w lewo),

2. M a h sz .

Na tę komendę wszyscy jeźdźcy zwracaję konie 
spokojnie i  nie zatrzymując się w  marszu w  stronę 
wymienionę w komendzie na 1/16 część koła, w  tym 
nowym kierunkn maszeruję prosto przed siebie.

Przez len obrót, głowa konia każdego żołnierza 
znaleść się powinna na linij zgięcia szyi konia jego 
pobocznika z prawćj strony, to jest: ze strony cię- 
gnicnia s ię , kolano prawe każdegojeźdźca za kola
nem lcwćm pobocznika prawego. Skrzydłowy plu
tonu ze strony Cięgnienia się obiera sobie natych
miast putiktadyrekcyii jak najakuratnićj maszet uje; 
jeżen pluton jest w  kolumnie dwójkami lub sek
cyam i, wszyscy skrzydłowi oddziałów na naczel
nego przewodniego nważaję , aby cięgle mieli ten 
sam kierunek, Dostępnjęc po liniach róvvnoległvch 
od niego.

Wszyscy jeźdźcy równaję się w stronę cięgnienia, 
majęc każdy głowę konia swego naprzeciwko karku
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konia pobocznika, i kolano swoje za jego kolanem, 
bez żadnego czucia strzemieniem.

Gdy pluton frontem lub w  kolumnie będący zy
skał Już tyle przestrzeni w  b ok , ile mu potrzeba 
ny io , komendant kom endern ie:

Na  —  p ros t

Na pierwszy syllabę —  Na —  która się daje prze 
cięgle , wszyscy jeźdźcy razem zaczynają już konie 
zwracać, aby na komendę —  pbost —  ruszyć 
prosto przed siebie równym i śmiałym chodem.

W  ukośnym marszu zawsze się więcćj naprzód 
jak w  bok posuwać należy.

Po komendzie Na  —  p rost , równanie powraca 
bez komendy w  tę stronę gdzie byl przewodni 
przed marszem ukośnym.

Marsz ukośny pojedynczy wykonywa się stępo 
i kłusem, —  galopem nic należy go wykonywać.

§ 23.

7. KOLUMNY PO JEDNEMU FORMOWAĆ DWÓJKI,

Z DWÓJEK SEKCYE, —  TYM SAMYM CHODEM

I TODWAJAJĄC CHÓD.

Dla formowania dwójek z kolumny po jednemu, 
tym samym chodem, komenda jest:

1. Form uj dw ójki,
2. Marsz.
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Na tę komendę naczelna rota maszeruje prosto 
przed siebie, uszedłszy kroków sześć zatrzymuje 
się.

Jeżeli kolumna jest od prawego, di aga rota cią
gnie się w lewo, potem zwraca konie na powrót 
na 1/16 część kola w prawo, i formuje się obok 
pierwszćj roty, zatrzymuje się równo z nią po le- 
wćj stronie, bierze do nićj czucie i składa dwójkę.

Wszystkie inne roty maszerują prosto przed 
siebie. Koty drugie formują się obok numerów 
pierwszych po ich lewćj st.onie, w tenczas kiedy 
też numera już dochodzą do dwójki z formowanćj, 
i mają się zatrzymać w kolumnie.

§ 2d.

formowanie sekcyiz kolumny dwójkami niczetn 
się nie różni w zasadach od fo.mowania dwójek 
z kolumny po jednemu. Komenda jest :

1. Porm uj sekcye,
2. M arsz.

Pierwsza dwójka uszedłszy sześć kroków prosto, 
zatrzymuje się. Druga dwójka zwraca konie na 
1/16 częić kola w lewo do marszu ukośnego; for- 
macya wykonywa się tym samym sposobem nastę
pnie jak w paragralie poprzedzającym, przez marsz 
ukośny pojedynczy w lew o ; sekcye formują się 
jedna za diugą i zatrzymują w kolumnie. Jeżeli 
kolumna maszerowała Kłusem lub galopem, na
tenczas dwójka lub sekcya naczelna po kom ndzie 
m a r s z , nie zatrzymuje się, lecz przechodzi z klusu
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w stęp, lub z galopu w kłus; wszystkie inne ko 
lejno to samo robią uformowawszy się. W  takim 
razie komendant komenderuje :

Przewodni na lewo (lub napraw o).

§ 25.

Formowanie dwójek lub sekcyi w kolumnie od 
lewego wykonywa się podług tych samych zasad, 
lecz w przeciwną stronę, to jest przez marsz 
ukośny pojedynczy w prawo.

§ 26.

Dla formowania dwójek z kolumny po jednemu, 
lub sekcyi z kolumny dwójkami, podwajając chód, 
komenda jest :

1. Form uj dwójki kłusem (lub galopem),
albo :

Formuj sekeye kłusem ( lub galopem),
2. Mar sz ,

3. Przewodni na lewo (lub na prawo),

Na komendę m a r s z , naczelna rota lub naciDlna 
dwójka kontynuje maszerować tym samym chodem 
prosto przed siebie, i nie zatrzymuje się Wszy
stkie inne roty lub dwójki razem podwajają chód; 
następnie formują się w dwójki lub sekeye, jak 
przepisano w§§ 23 i 2ći, lecz podwojonym chodem; 
a z forinowawszy się każda następnie przechodzi 
na powrót w stęp z klusu, lub w kłus z galopu, 
i postępuje za czołem kolumny o krok odstępu.
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S 27.

i  SEKCY1 OBŁAMYWAĆ SIĘ DWÓJKAMI, Z DWÓ

JEK PO JEDNEMU, TYM SAMYM CHODEM I PO

DWAJAJĄC CHÓD.

Będąc w kolumnie sekcyami od prawego, dla 
odłamania się dwójkami tym samym chodem, ko
menda jcsl :

1. Dwójkami od prawego,
2. M arsz.

3. Przewodni na lewo.

Na komendę a ia r s z , pierwsza dwójka kontynuje 
maszerować prosto przed siebie tym samym cho
dem , wszystkie inne zatrzymuje się razem na 
miejscu. Cdy pierwsza dwójka odłamnje się- to 
je s t : skoro zady jel koni drugiego szeregu znajdą 
się rówuo z głowami koni pierwszego szeregu drn 
fiićj dwójki, natenczas druga dwójka rusza z miej
sca , ciągme się zaraz w prawo, w chodzi w  ko
lumnę za pierwszą dwójkę, zwraca konie na prost, 
* maszeruje za nią o krok odstępu.

Z każdej czwórki następnie odłainują się dwójki 
l\m samym sposobem, uważając aby pierwsza 
dwójka już ruszyła prosto pized siebie, ąkoro 
dwójka druga oddziału poprzedzającego zaczyna 
marsz ukośny w prawo.

N sckcyach które sic składają z pięciu rot, os
tatnia czyli piąta rota przyłączą się zawsze do dru-

8
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gićj dwójki, z nią się odiamujc, maszeruje, i for-- 
muje się na powrót w sekcyą, bez żadnej zmiany 
przeDisów.

§ 28.

Odłamanie się po jednemu od prawego z ko
lumny dwójkami, wykonywa się tym samym spo
sobem jak w § 27. Komenda jest :

1. Po jednemu od prawego,

2 . M aksz.

Naczelna rota kontynuje marsz prosto tym sa
mym chodem, wszystkie inne zatrzymują się ra
zem na miejscu; druga rota przez obrót na 1/16 
w prawo, a potem na 1/16 w lewo w chodzi za 
pierwszą ; i tak następnie wszystkie.

W  tćm odlainywan.u się, bardzo uważać należy 
aby się żołnierze nie opóźniali i przez to nie robiły 
sic przerwy w kolumnie; jak tylko numer drugi 
zwraca konia na 1/16 w prawo, juz numer pier
wszy następny powinien ruszać z miejsca.

§ 29.

Odłamywanie się dwójkami lub po jednemu 
w kolumnie od lewego wykonywa się podług tych 1 
samych zasad jak w § § 27 i 28, lecz z przeciwnej 
strony, to jest: przez marsz ukośny pojedynczy 
w lewo. Komendy są :
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Dwójkami od lewego, 

lub :

P o  jednemu od lewego,
M arsz .

Jeżeli kolumna maszeruje kłusem lub galopem, 
dla odłamania się tym samym chodem, naczelna 
dwójka lub rota odłamuje s ię , a wszystkie inne 
przechodzę z kłusu w stęp, lub z galopu w k łus; 
i dopiero następnie biorę znowu kłus lnb galop, 
gdy na nie przychodź, kolćj odtamywać się.

§ 30.

Dla odłamania się dwójkami z kolumny sek
eyami, lub dla odłamania się po jednemu z ko
lumny dwójkami, podwajając chód, komendy sę :

1. Dwójkami od prawego (lub od lewego) ,  albo 
Po  jednemu od prawego (lub od lewego), 
kłusem (lub galopem),

Marsz .

3. Przewodni na lewo (lub napraw o)

Na komendę m a r s z , naczelna dwójka lub na
czelna rota podwaja chód i odłamuje się , uwa
żając aby maszerowała batdzo umiarkowanym 
kłusem lub galopem. Wszystkie inne oddziały 
kontynują maszerować dawniejszym chodem, do
piero następnie podwajają cliod, kiedy na nie 
przychodzi kolej odłamać się.
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§ 31.

Z KOLUMN/ PO JEDNEMU, DWÓJKAMI LUB SEK-

C Y A M I; FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, !

W  LEWO I PRZEZ PRAWO.

(P la n  5, f ig .  A , U, C . )

Maszerując w kolumnie po jednemu, dwójkami, [
lub sekcyami, prawem skrzydłem na czcie, dla !
formowania fronlu naprzód, komenda jest :

1. N a p rzó d  —  fo rm u j f r o n t ,

2. M arsz .

3. Stój.
U. W  p ra w o  —  r ó w n a j s ię ,

5. St a ć .

Na komendę m a r s z  , naczelna rota, dwójka lub 
sekcya maszeruje prosto przed siebie, a uszedłszy 
kroków dwadzieścia zatrzymuje się na komendę 
s t ó j , i wyrównywa się w piawo. Wszyscy inni 
jeźdźcy zwracają konie na 1/16 część koła w lewo, 
ciągną się marszem ukośnym pojedynczym w le
wo ; następnie gdy się znajdą naprzeciwko miejsca 
które maj zająć we froncie, zwracają konie na 
1/16 część koła w prawo, i roty, dwójki lub sek
eye maszerują prosto przed siebie, kolejno wstę
pują do fronlu, i formują się po lewej stronie na
czelnej roty lub oddziału. Komenda : W  p ra w  —  
r ó w n a j  s ię , nadaje się zaraz po zatrzymaniu czoła 
przez komendę stój Komenda s t a ć , nie daje się 
aż gdy cały pluton dokładnie urównany.
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Zalecać należy żołnierzom we wszelkich form a-  
cyacli frontu aby w  jeżdżaj?c w  szereg przytrzy
mywali konie tydky od strony fonnacyi. ponieważ 
s? skłonne kłaść się na pobocznym koniu; aby 
sian?wszy, każdy swego konia zaraz uspokoił i 
postawił prosto, a dopiero się urównał jak  prze
pisano wyżej.

Formacye frontu naprzód z kolumny lewem 
skrzydłem na czele wykonywaj? się podług tycli 
samych zasad, lecz w  przeciwny stronę, to je s t: 
r ® ,  dwójki lub sekeye formuj? się przez ukośny 
marsz w  prawo, a równanie we froncie będzie na 
lewo.

§ 32.
( P l a n  7 , fig . A . )

Maszcrujyc w  kolumnie po lednemu dwójkami 
lub sekeyami prawem skrzydłem na czele, dia for
mowania frontu w  lewo, komenda j e s i ;

1. W  lewo —  FORMUJ FRONT,

“2. M ar sz .

,'i. St ó j .

li. W  prawo —  rów n a j się,

5. Sta ć .

^a komendę m arsz , naczelna rota, dwójka lub 
sekeyu zachodzi w  lewo na 1IU część k o la , czyli 
odmienia kierunek w lewo i maszc uje prosto 
przed siebie. —  Gdy ujdzie kroków dwadzieścia, 
komendant plutouu koiu aideruje s t ó j .  W  prawo 
—  iió w a a j s ię . — Naczelny oddział zatrzymuje się 
i wyrównywa się w prawo.

8*
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W szystkie inne ruty lub oddziały po komendzie 
m arsz , kontynuję maszerować prosto; dochodzęc 
naprzeciw miejsca które maję zajęć w e froncie, 
odmieniaję kierunek, Dostępuję naprzód i zatrzy
muję następnie po lewej stronie oddziału slojęcegn 
we froncie.

bc.y  odmieniaję kic-unek o dwa kroki naprze
ciwko miejsca które maję zajęć we froncie, dwójki 
lub sekcye o trzy kroki.

§  33.

(P la n  7, f ig . 13.)

Maszernjęc po jednemu, dwójkami lub czwór
kami w kolumnie, prawem skrzydłem na czele, 
dla formowania frontu w  prawę stronę, komendai 
jest

1. Przez prawo —  fo rm u j f r o n t ,
2. Marsz.

3. Stó j.
f f . W  prawo —  r ó w n a j s ię ,

5. Stać .

Na komendę m arsz, naczelna dwójka lub sckcyai 
odmienia kierunek w  prawo przez zajście na 1/i 
część ko ła , i maszeruje prosto przed siebie. Gdy 
ujdzie kroków dwadzieścia, komendant plutonit 
komenderuje : s t ó j .  —  W  prawo —  r ó w n a j  s ię .

Wszystkie inne roty lub oddziały po komendzie 
m a rs z , koiilynują maszerować prosto; następnie 
mijaję punkt na którym zachodził oddział poprze-



—  9 1  —

tlui, będąc o krok dalej, jeżeli kolumna jest po je 
dnemu , o dwa lub trzy kroki, jeżeli kolumna jest 
dwójkami albo sekeyami; każdy oddział kolejno 
zachodzi podobnież w prawo, maszeruje dwadzieścia 
kroków w tvm nowym kierunku przed siebie, 
i formuje się po lewćj stronic oddziału pop-ze- 
dzającego do frontu, biorąc czucie i równanie na 
prawo.

Po urownaniu, na komendę s t a ć , żołnierze 
zwracają głowy w pros:

§ 3Zi.

Formowanie frontu w prawo z kolumny lewem 
skrzydłem na czele wykonywa się potuug § 3 2 ,  
lecz w przeciwną stronę, na komendy : W praw o,
FORMUJ FRONT —  MARSZ —  STÓJ HiteWO, RÓWNAJ
SIĘ —  STAĆ.

Formowanie frontu w lewą sironę z kolumny 
leniem skrzydłem na czele wykonywa się podług 
S 33, lecz w przeciwną stronę, na komendę : 
Przez lewo,' f o r m l j  f r o n t  —  m a r s z  —  stój —  
)V  lewo, RÓWNAJ SIĘ.

§ 35.

l’’ORMACYA PLUTONU TYM SAMYM CHODEM 

I  PODWAJAJĄC LLIOD.

Jeżeli kolumna, czy od prawego, czy od lewego 
sekeyami, dwójkami lub po jednemu maszeruje 
s,ępą , na komendę :



1. Form uj pluton,
2. M arsz .

3. Przewodni na prawo ( lub na lewo).

Pluton formuje się i zatrzymuje, jak przepisano 
w formacyi frontu naprzód, w § 31.

Jeżeli kolumna maszeruje kłusem, naczelny od
dział, po komendzie: Form uj pluton, m a r s z , prze
chodzi w stęp; jeżeli kolumna maszerowała galo
pem , przechodzi w kłus, i kontynuje maszerować 
prosto przed siebie.

Wszystkie inne oddziały dochodzę dawniejszym 
chodem , to jest kłusem lub galopem ; formuję się 
następnie w pluton, podług § 31, i zmniejszają chód, 
to jest : przechodzą w stęp z klusu, lub w kius 
z galopu, biorąc równanie jak było komenderowano.

§ 36.

Z kolumny sekeyami, dwójkami lub po jednemu, 
maszerującej prawćm czy lewćm skrzydłem na 
czele, chcąc formować pluton podwajając chód, 
komenda je s t :

1. Form uj pluton ktusem (lub galopem),
2 . Ma r s z .

3. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Na komendę m a r s z , naczelny oddział maszeruje 
prosto przed siebie dawniejszym chodem; —  wszy
stkie inne oddziały podwajają chód, to jes t: prze
chodzą w kłus ze slępu, lub w galop z klusu, —  
formują się naprzód, jak przepisano wyżej, § 31,
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i wjeżdżając na swoje miejsca w szereg plutonu, 
biorę na powrót chód wolniejszy, to je s t: stęp 
z klusii lub kłus z galopu. Cały pluton z formo
wany maszeruje prosto tym samym chodem jakim 
szedł przed formacyę, majęc równanie na prawo, 
(w  kolumnie od lewego na lewo).

§ 37.

Z P L U T O N U , R O T A M I W  P R A W O  LU Ił 

W  LE W O .

Holami w prawo lub w lewo z plutonu we froncie 
nżywa się tylko dla posunięcia się w jednę łub 
drugą stronę na Ićj samćj linij, i do kontramarszu, 
komenda jest :

1. Botami w prawo (lub w lewo) ,
2. Marsz.

Na tę komendę pierwsza rola rusza prosto przed 
siebie z miejsca, uszedłszy trzy kroki, każdy jeź
dziec pojedynczo zwraca konia w prawo na ijh  
część koła; —  żołnierz pierwszego szeregu po
stępuje prosto i nadaje dyrekcyą, żołnierz dru- 
Kiego szeregu cięgnie się w lew o, bierze czucie 
1 równanie do żołnierza pierwszego szeregu, i ra
zem maszeruję.

Każda następna rota to samo wykonywa kolejno, 
ruszając z miejsca w tenczas, kiedy zady końskie 
roty pojH-zedzajęcćj równaję się z głowami koń- 
skiemi roty następnćj.
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Gdy tym sposobem pluton przybrał miejsca ile 
potrzeba było na prawo, komendant komenderuje 
do naczelnej roty :

1. Fjront.
2. S tó j. W  prawo —  rów n a j s ię ,
3. Stać .

Na komendę f r o n t , żołnierze pierwszej roty 
zwracają konie w lewo, żołnierz pierwszgo słe- 
regu postępuję nap~zód; żołnierz drugiego szeregu 
formuje się za nim; na komendę s t ó j , zatrzymują 
się razem.

Wszystkie inne roty formują się do frontu 
w lewo tym samym sposobem, podług zasad § 32.

Gdy pluton urównany, nadaję się komenda stać.
Odłamanie się rolami w lewo i z formowanie na 

powrót frontu wykonywa się tym samym sposobem, 
Jecz z przeciwnćj strony; —  równanie będzie 
w lewo.

§  38.

FORMOWANIE PLUTONU W  JEDEN SZEREG.

(Plan 7, fig X I.)

Gdy pluton stoi we froncie, jeżeli polrzeLa wy
padnie z formowania go w jeden szereg, komenda 
je s t :

1. Nu lewo —  fo rm u j je d e n  s z e r e g ,

2. M a r s z ,
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3. F r o n t ,

U. S tó j .

5. W  p ra w o  —  r ó w n a j s i ę ,

6. St a ć

Na komendę m a r s z , cały pierwszy szereg postę
puje naprzód frontem na sześć kroków, i zatrzy- 
mnje się. —  Na tę sarnę komendę jezdziec lewo 
skrzydłowy drugiego szeregu robi trzy kroki na
przód, zwraca konia w lewo, i maszeruje prosto 
przed siebie; następnie za nim każdy żołnierz dru
giego szeregn to samo wykonywa, tak aby niebyło 
przerwy w kolnmnie.

Na kom endę f r o n t , je źd z iec  lew o  sk rzyd łow y  
d rn g iego  szeregu  zw raca  konia w  p raw o  i postę
pu je n a p rzó d ; każdy  inny następnie to  samo w y 
k o n yw a , skoro się zna jd zie  na p rzec iw k o  m iejsca 
k tóre m a za jęć  w e  fron cie .

Na komendę stó j , lewo skrzydłowy zatrzymuje 
konia na linij pierwszego szeregn; to samo robię 
wszyscy inni następnie wchodzęc na tęż linję.

Cały drugi szereg wyrównywa siedo pierwszego.

Na Komendę s t a ć , jeźdźcy obracaję głowy na 
prost.

Komendant plutonn uważa aby komendę: f r o n t , 
nadał wtenczas kiedy 1/3 część drugiego szeregu 
'vyszła w kolumnie z po za lewego skrzydła pier
wszego szeregu; a komendę; W  prawu —  r ó w n a j  
się, dopiero wtenczas, kiedy ostatni jeździec dru- 
Kiego szpregu zwrócił konia w prawo do fronlu.
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§  3 9 .

F0KMGWA1NIE PLUTONU W E D W A SZEREGI.

(  Plan 7 , fig. E. )

Pluton stojąc w jeden rrzereg, dla z formowania 
go we dwa szeregi komenda jest :

1. Napraw o  —  fo rm u j d w a  s z e r e g i ,

2 . M a r s z .

3 . W  prawo —  r ó w n a j  s i ę ,

U. S ta ć .

Na komendę m a r s z , cały pierwszy szereg postę
puje naprzód frontem na sześć kroków i zatrzymuje 
się.

Drugi szereg stoi na miejscu. Skoro tylko pier
wszy szereg odłamał się, pierwszy jeździec dru
giego szeregu zwraca konia w prawo, postępuje 
w tćj dyrekcyj, przybiera ukośnie w prawo dla 
zyskania większego odstępu; gdy się znajdzie 
w prost za pierwszym jeźdźcem pierwszego sze
regu , zwraca w lewo do frontu, i staje prosto za 
nin» w swej rocie. Każdy następnie jeździec z dru
giego szeregu to samo wykonywa, i cały pluton 
równa się w prawo.

Komenda : W  prawo —  r ó w n a j  s ię , nadaje się 
wtenczas, kiedy prawo skrzydłowy drugiego sze
regu zwraca konia w lewo do frontu, — i zatrzy
muje się. Na komendę s t a ć ,  cały pluton obraca 
głowy na prost.
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§40.

RO B IE N IE  BRO NIĄ .

Jbla nauki robienia broni? całym plutonem 
w miejscu, czy lanc? czy palaszer.., potrzeba aby 
•niędzy szeregami i rotami były dostateczne od
stępy. Do mustry pałaszowej potrzebne s? odstępy 
między jezci-icami na trzy kroki, do mustry lanc? 
na pięć kroków.

Komendant plutonu w tym celu każe naprzód 
otworzyć szeregi, potćm komenderuje :

1. W  ieteo ( lub w prawo), na trzy kroki
(lub na pięć krokom) odstępu,

2. Marsz.

3. W  prawo (lub w leivo) — r ó w n a j  s ię  ,

U. S ta ć .

Na komendę m arsz , jeźdźce prawo skrzydłowi 
* każdego szeregu postępuj? sześć kroków naprzód 
1 zatrzymuj? s ię ; jeźdźce lewo skrzydłowi także 
z obydwóch szeregów zwracaj? konie w lewo i ma
szeruj? wzdłuż linij. Za icwo skrzydłowymi odla- 
®uj? się następnie wszyscy jeźdźcy z pic. wszego 
1 drugiego szeregu.
. Drugi zolm erz od prawego z każdego szeregu, 
]ak tylko zrobił Irzy kroki (lub pięć kroków ), 
z 'v’ra c l do fronlu w  prawo, i wyrównywa s ię ; 
wszyscy inni następnie to samo wykonywuj? jak 
Sl? znajd? w odstępie od jeźdźca za nim będ?cego, 
na którego rzucić okiem w tył pow inn i; i wyró
wnywaj? się do łych którzy już. stoj? frontem. Drugi

9
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szereg przytćm ma do uważania, aby stał w prost 
za swymi poprze Ulikami. Gdy obydwa szeregi 
plutonu urównane są w odstępach, komendant 
komenderuje: s t a ć .

Po skończonej mustrze pałaszowej lub lanc?, 
dla z formowania plutonu na powrót do ściśniętego 
frontu, komendant komenderuje :

1. W prawo (lub w lewo) —  z a m k n ij  o d s t ę p y ,

2 . M a r s z .

Na tę komendę prawo skrzydłowi obydwóch sze
regów postępuj? naprzód sześć kroków i zatrzymują 
s ię; wszyscy inni zwracaj? lconic na prawo, ma
szerują w zdluż lin ij; następnie dochodząc do 
miejsca, które każdy ma zaj?ć we froncie, zwra
caj? w lewo ; formuj? się po lewćj stronie poprze- 
dzaj?cćj roty, równając się do prawego. Skoro os
tatni jeźdźcy weszli do frontu i urównali się, 
komendant każe zamknąć szeregi.

Część D r u g a ,

1. Maszerowanie plutonu frontem.
2. Kontramarsz.
3. O zachodzcniach w ogólności.
/|. Zachodzenie na osi stałej.
5. Zachodzenie na o s i. uchomcj.
6. Ćwiczenia praktyczne z bronią
7. Skakanie przez rowy i ploty.
8. Atak plutonem.
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9. Rozsypka.
10. Zbiór.
11. Flankicrowanie.

§ 44.

Ma s z e r o w a n ie  p l u t o n u  f r o n t e m  c z y l i

w  LINIJ.

Zasady marszu frontem sę następujące

Utrzymywać równanie bez rozerwania frontu 
' bez ściskania go, żołnierze powinni trzymać głowy 
Prosto i patrzeć przed siebie, mieć ramiona rowno 
'v linij frontu; konie prowadzić spokojnie prosto 
przed siebie, i utrzymywać je zawsze na liniach 
Prostopadłych do frontu; lekkie czucie strzemie
nia zachowywać do pobocznika ze strony równa
nia. Ustępować zwolna ciśnieniu jeżeli przychodzi 
ze strony przewodniego, opierać się ciśnieniu które 
Przychodzi ze strony przeciwnćj.

Przewodni powinien maszerować chodem ró
wnym i śmiałym, nie zwalniać go tylko na komendę. 
Jarugi szereg utrzymuje zawsze dwie stopy czyli 
krok odstępu od pierwszego; —  pierwszy masze- 
l"uje  o krok za komendantem plutonu.

Jeżeli się zdarzy ciśnienie lub rozerwanie, ucłiy-
nia takowe poprawiać należy z wolna, nic 

sPieszęc s ię , i cięgle postępujęc naprzód.

Jeżeli przewodni nadto jest ciśnięty, i czuje żc
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może być zepchnięty z linij dyrekcyi, natenczas 
wyciąga rękę przed siebie w górę, aby dać znak 
tego ciśnienia ; —  żołnierze na taki znak zwracają 
cokolwiek lecz bardzo nieznacznie konie w prze
ciwną stronę, izucaję okiem na przewodniego, 
a gdy się roty rozemkną, i  wróci się do lekkiego 
czucia, prostują konie i maszerują spokojnie.

Podoficer czy kapral ze skrzydła przeciwnego 
dyrekcyi, może często spoglądać na przewodniego, 
aby się równał do niego, i utizymywał ogólną 
linią frontu.

Po zatrzymaniu plutonu, równanie komenderuj*' 
się do skrzydła gdzie był przewodni.

§ fi2. 

K O N TR A M A R S Z .

(  Plan 7 , f ig  C . )

Kontramarszu używa się dla odwrócenia frontu 
w ty l, na tćm samćm miejscu.

Komenda jes t:

1. Kontramwsz przez p rim o  (lub lew o),
2. Rotami przez prawu (lub lewo ) ,
3. M arsz.

Na pierwszą komendę, podoficer zamykający 
udaje się za lewe skrzydło plutonu, staje obrócony 
frontem w przeciwną stronę za lewo skrzydłowym, 
tak aby między zadami ich koni był odstęp wolny
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na sześć kroków. Na komendę m ar sz , rota pra
wo skrzydłowa odłamuje się w prawo, jak prze
pisano w § 37, potćm cała rota złęczona komynuje 
zachodzenie na prawo w ty ł, kreśl?c łuk na sześć 
kroków, i postępuje dalćj ku lewemu wzdłuż zadów 
końskich drugiego szeregu, jak najbliżćj ich. 
Wszystkie inne roty to same wykonywaj? jedna 
za Jrug? ł> krok odstępu i na tćm samćm miejscu.

Gdy pierwsra rota dochodzi o dwa kroki do 
podoficera który oznaczył prawe skrzydło, ko
mendant plutonu komenderuje :

1. F ro n t .
2. STÓJ.

3. W  prawo —  rów naj się .

U . S ta ć .

Na komendę f r o n t , obydwa jeźdźcy zwracaj? 
w lew o, skrzydłowy z pierwszego szeregu formuje 
się po lewej stronie podoficera stoj?cego na linij, 
* zatrzymuje się; skrzydłowy drugiego szeregu 
■Aslrzymuje konia i formuje się za swym poprze
dnikiem. Tym samym sposobem wszystkieinneroly 
w<hodz? do frontu, i równaj? się w prawo.

Gdy pluton urównany, komendant komende
ruje ;

Stać .

Kontramarsz przez lewo wykonywa się tym sa- 
"'Vm sposobem, lecz z przeciwnej strony.

Konlramarsz i\vkonvwa się slęp? lub kłusem, 
n,gdy galopem

9*
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S h'ó.

O ZACHODZENIACH W  OGÓLNOŚCI.

Zachodzenia są dwojakie : na osi stałej, i na osi 
ruchomej.

Osią stałą nazywa się jczdziec .skrzydłowy kolo 
którego wykonywa się zachodzenie, kiedy on 
w miejscu tylko swego konia obraca.

Osią ruchomą nazywa się tenże sam jeździec 
skrzydłowy koło którego wykonywa się zacho
dzenie , kiedy on postępuje, i kreśli mały łuk 
w miarę zachodzenia.

W  m ie js c u  zachodzi się zaw sze na osi stałej ; 
czy od dz ia ły  m ają zachodzić  razem  lub ko lejno ; 
czy  jed en  tylko jest p ó lp lu ton , p lu ton, lub kom 
pania, czy jes t ich w ięcć j.

W  m a r s z u , jeżeli oddziały zachodzić mają ra
zem, natenczas zachodzą także na osi stałej; jeżeli 
zachodzenie oddziałów ma się wykonywać nastę
pnie, natenczas zachodzenie odbywa się na osj 
ruchomej. Oś ruchoma służy do tego, aby ma 
szerując w kolumnie, gdy wypadnie potrzeba za
chodzić kolejno na tym samyn. punkcie, oddział 
poprzedzający robił miejsce oddziałowi następu 
jąccmu, i nie zatrzymywał marszu kolumny.

Jakikolwiek oddział wykonywa zachodzenie, 
powinien to uskutecznić bez rozerwania się, i za
chowując zawsze równanie.

Podoficer, kapral czy zołmerz skrzydłowy za
chodzący, powinien naprzód zmierzyć okiem luk 
kola który ma zakreślić, aby frontu nie ścisnąć
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ab i nic rozerwać. A loże spoglądać przed siebie i na 
oś, aby widział jak cały front postępuje. Jeżeli 
spostrzeże ćciśnier.ie aibo otwory, zaraz nieznacz
nie powiększy albo zmniejszy łuif który kreśli, 
przybierając zawsze więcej miejsca naprzód jak 
w bok.

Każdy jeździec pierwszegc szeregu kreśli swój 
luk mniejszy lub większy w miarę odległości od 
o s i; ponieważ te wszystkie zajścia w jednymże 
czasie mają być uskutecznione, każdy jeździec 
przeto ruch przyspieszać musi, im więcej jest od
dalonym od osi ku skrzydłu zachodzącemu.

W  zachodzeniu na osi stałej,  skrzydłowy for
mujący oś, na miejscu obraca konia kreśląc luk 
jego przedniemi nogami, a ustępując zadniemi.

Skrzydłowy zachodzący, jeżeli nie będzie na
dana komenda : Kłusem  lub Galopem., zachodzi 
lym stmym co szeał chodem ; może go on tylko 
powiększyć w potrzebie, lecz go nigdy nic po
dwaja, to je s t : zachodząc z miejsca, lob jeśli się 
maszerowało stępą, zacnodzi stępą ; jeżeli sic 
maszerowało kłusem, zachodzi kłusem; a jeśli 
się maszerowało galopem, zachodzi gaiojtem.

W  zachodzeniach na osi ruchomej,  skrzydło 
formujące oś, postępuje lym samym chodem 
Umniejszonym; a skrzydło zachodzące pouwaja 
ćliód, to jesl : zachodzi kłusem ze slępu, galopem 
z kłusuj wielkim galopem jeżeli sii maszerowało 
galopem.

W  ciągu całego zachodzenia, czy na osi siaiej 
® y  na osi ruchomej, wszyscy jeźdźcy mają lekko 
zwrócone głowy i oczy do skrzydła zachodzącego,
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aby do niego stosowali rur.ll czyli cliód koni 
swoich, i utrzymywali równanie. Czncie zaś 
lekkie strzemieniem, zachować powinni do osi, 
aby się od niej nie oderwać Ciśnieniu od strony 
osi ustępować należy; ciśnięciu od strony skrzy
dła zachodzącego trzeba się opierać.

W  obydwóch rodzajach zachodzenia, wszyscy 
jeźdźcy razem powinni przestać zachodzenie, 
i ruszyć prosto przed siebie, na ostatnią syllabę 
komendy : Na —  p r o s t .

§ fiU-

ZACHODZENIE NA OSI STAŁEJ.

W  zachodzeniu na osi stałej, jeździec formu
jący oś obraca konia w miejscu, jak powiedziano 
w § h3, .o jest : nie postępuje naprzód ani cola, 
nie podaje się w prawo ani w lewo, aby środek 
wagi jego był ciągle w tym samym pnnkcie. 
W  zachodzeniu w prawo, ptzednie nogi konia 
kreślą Ink od lewej ku prawej stronie; gdy prze
ciwnie, zadnie nogi kreślą luk od prawej ku lewej 
stronie.

Ody się ma zachodzić na osi stałej w marszu, 
oś zatrzymuje się na miejscu od razu lecz spo
kojnie bez szaipania; skrzydło zachodzące za
chodzi tym samym chodem. Po komendzie : Na 
p r o s t  , obydwa skrzydła i cały front maszerują 
przed siebie śmiało tym samym chodem jakim 
szły picrwćj, choćby nawet do zachodzenia b.yla 
dana komenda kłusem lub galopem.
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§ /j5.

Zachodzenia najlepićj uczyć z początku szere
gami.

Zachodząc plutonem w szeregach zamkniętych, 
drugi szereg musi naddawać w stronę skrzydła 
Zachodzącego; dla tego po komendzie : m a r s z  , 
każdy żołnierz drugiego szeregu, przez lekkie 
zwrócenie konia, a jeśli jest blisko osi, przez ziny 
kanie go przykładając łydkę, posuwa się o dwóch 
jeźdźców w stronę skrzydła zachodzącego, i o 
krok za tym nowym poprzednikiem całe zacho
dzenie odbywa; dwóch skrzydłowych żołnierzy 
wystaje za skrzydło pierwszego szeregu. — Gdy 
się zachodzenie kończy, na komendę przygoto
wawczą drugi szereg wraca za swoich poprze
dników, aby za niemi się zatrzymać lub masze
rować na prost.

§ ń6.

Chcąc plutonem lub jakąkolwiek częścią frontu 
zajsc na l/ń część koła, komenderuje się :

1. W  prano  (lub w lewo) —  z a j d ź ,

2 . M a r s z .

Chcąc zajść na 1/8 część koła, komenda jes t;

1. P ó ł iv prawo ( lub iv lewo) —  za jd ź  ,

2 . M a r s z .

Chcąc zajść frontem w przeciwną stronę, to 
jest: na pól kola, komenderuje się ;



—  1 0 6  —

1. Na p ra w o-w  tył (lub aa lew o-w  tył)
—  za j d ź ,

2. Marsz .

Gdy się zachodzenie kończy :
Na  —  p r o s t .

lu b :
Stój  —  r ó w n a j  s ię .

§ h7.
ZACHODZENIE NA OSI RUCHOMEJ.
Zachodrenm na osi ruchomej, używa się tylko 

w marszu, najczęściej dla odmiany klcrnnkn czo
łem kolumny.

W  zachodzeniu na osi ruchomej, skrzydło for
mujące oś zwalnia cliód, lecz go nigdy nie zmie
nia ; dalój od osi stopniowo ruch się powiększa 
tak że skrzydło zachodzące podwaja chód, to 
jest : zachodzi kłusem ze slępu, lub galopem 
z kłusu —  Ponieważ jedno skrzydło zmniejsza 
a drugie powiększa ruch, w środku frontu przeto 
niektórzy jeźdźcy tylko postępują pierwotnym 
ruchem.

Po komendzie.: Na  —  p r o s t , obydw skrzydła 
zawsze ruszają prosto przed siebie śmiało tym sa
mym chodem, jakim maszerowały przed zacho 
dzeniem.

Zachodząc na osi ruchomej dwójkami, sek- 
cyami, półplutonami i plutonami, łuk który oś 
każdego z tych oddziałów kreśli, powinien wy
nosić pieć kroków.
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Uo zachodzen ia  na osi ru ch om ej, kom endy s? :

1. W praw o  ( lu b  m lewo) — z a c h o d ź ,

2. Ma r sz .

3. Na —  p r o s t .

Albo :
1. Pół w prawo ( lu b  pót w lewo) —  z a c h o d ź ,

2. Ma r sz .
3 .N a  —  pro st .

N o t a . —  Dla u ła tw ien ia  podoficerom  lub ka- 
pi a lom  sk rzy d ło w ym , i  w skazania im  że zacho
dzen ie  m a się w yk on yw ać na osi ruchomej, ko
m enderu je s ię : z a c h o d ź ; zam iast: za jd ź , k tórego 
to słow a u żyw a  się ty lk o  do zachodzen ia na osi 
stałej.

§ US.

ĆWICZENIA PRAKTYCZNE Z BRONIĄ

( Courscs des tetes. )

o b y  żo łn ie rzy  w p ra w ić  do skutecznego używ a
nia b ron i, to j a s t : p isto letu , pałasza i  lancy, w y 
konyw aj?  s ię praktyczne ćw iczen ia  następuj?cym  
sposobem .

W  maneźu, czy to na otwartćm miejscu stó- 
sownćm do takich ćwiczeń, slawia się na słuj> 
t»ch maj?cych pięć do sześciu stóp wysokości, 

głowy zrobione z płótna, wy tkane sianem, i za
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tknięte na gwóźdź, który się wbi ja na wierzchu 
słupa. 'L każdej strony długiej ściany nianeżu, 
stawia się takich słupów cztery y  odstępach, 
z których trzy o krok od ścieżki w bok , a jeden
0 dw a lub trzy  k rok i do strza łów  z  pistoletu.

Dla Ułanów wszystkie cztery słupy powinny 
stać od dwóch do trzech kroków w nok ścieżki.

Pistolety nie nabijaj? się pod żadnym pozorem 
kulą;  przybitka prochu jest dos ta (oczny aby zrzu
cić głowę z siana ze słupa na tak mały odstęp.

K om en dan t w prow adza  p liu on  do tak p rzy go 
tow anego m aneżu ; sam staje w e środku , a każdy 
szereg  osobno ustawia fron tem  do środka , naprze
ciw ko m ałych  ścian m aneżu

Następnie w yw o łu je  ko lejno po  jed n ym  lub 
dw óch  żo łn ie rzy  z  każdego s z e r e g u ; ci ob jeż
dża j?  inaneż w  odstępach od  s ieb ie , n a jp icrw ćj 
s tę p ? , p o tć m , za rozkazem  kom endanta da j?  
w szystk ie c ię c ia , pchn ięcia , i strzela j? z  pistoletu 
do g łó w  na slupach . K ilk u  żo łn ie rzy  p rzeznaczo
nych do tego p ieszo , w k łada j?  na s łupy g ło w y , 
w  m iarę  gdy  te s? zrzucane.

Ćwiczenia takie wykonywaj? wszyscy żołnierze 
następnie, odsyłajyc jednych do szeregu dla spo
czynku, a wywołuj?c. innych ; gdy parę razy wy
konaj? ćwiczenia z prawej strony, każe im się 
jeździć na lew? stronę, aby na lewo dawali cięcia
1 pchnięcia.

Najprzód ćwiczenia te wykonywaj? się stęp?, 
polćm kłusem, i nakonicc galopem. Komendant 
uważa aby koni nadto nie męczyć, aby żołnierze 
zachowywali wszelkie zasady dobrej j"'zdv w pro



wadzeniu kon i, i nie tracili nigdy przepisanej 
Postawy ciała.

§ Ud.

s r a k a m e  rrt/.Ez r o w y  i  p r z e z  p ł o t y .

Musirę plutonowa kończyć należy często, kiedy 
jtiż żołnierze dostatecznie s? przysposobieni przez 
Praktyczne i śmiałe ćwiczenia, ochraniając jednak 
tnrannie koni. Do ćwiczeń tych należy skakanie 

Przez rów i przez płot, czyli przer baryerę. Ska
kania te wykonywają się najprzód po jednemu, 
Potćm dwójkami, sekcjami i plutonami, lecz 
zawsze w odstępach kilku kroków między sze- 
vegaini.

Jeżeli pluton maszeruje we froncie pełnym, do 
skakania przez rów lub baryerę, nadchodząc o 
oz>esięć kroków komendant komenderuje :

1. D ru g i szereg,

2. Stój.

Drugi szereg zatrzymuje się, pierwszy masze- 
ruje  śmiało i skacze przez rów lub baryerę.

Skoro tylko pierwszy szereg przeskoczył, d ugi 
^ereg rusza z miejsca do skakania bez żadnej
kom endy,

§ 50.

ATAK PLUTONEM (Charge).

Ataku, to jest : uderzenia na nieprzyjaciela, 
Uczy się najprzód żołnierzy pojedynczo; gdy każdy
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dokładnie pojął i śmiało wykonywa, przystępuje 
się do nacierania plutonem.

O 2/i0 do 230 kroków przed frontem należy 
oznaczyć linią do atakowania przez dwóch jeźdź
ców postawionych naprzeciwko siebie. Polćm ko
mendant komenderuje:

1. Pluton naprzód,

2. Przewodni na prawo (lub lewo ) ,

3. Marsz .

Gdy pluton ujdzie 20 kroków, komenderuje :

1. Kłusem,

2. M a r s z .

O 00 kroków dalej, komenderuje :

1. Galopem ,

2. Marsz.

O 80 kroków jeszcze dalćj, komenderuje:

1. Nacieraj,

2. M a r s z  —  M a r s z .

Na tę komendę, pierwszy szereg wznosi pałasze 
w pozycyą do pchnięcia; drugi szereg wznosi pa
łasze do cięcia. Ułani biorą lance do ateku. Pluton 
bez ściskania się ani rozrywania, wypuszcza konie 
gwałtownym galopem, i równo całym frontem 
uderza.



O 20 kroków przed oznaczony lini? komendant 
Plutonu komenderuje :

1. Baczność,

2. Pluton,

3. Stój.

U. W  prawo (Inb w lewo )  — rów naj się  ,

5. Stać .

Na pierwsza komendę, żołnierze spuszczaj? pa
łasze i zaczynaj? wstrzymywać konie; na drug? 
komendę, przechodź? w kłus; na trzeci?, zatrzy
muj? się.
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§ 5t.

R O Z S Y P K A .

Jazda lekka ponieważ często ma działać rozsy- 
Pana, czy io w padaj?c na nieprzyjaciela w roz
sypce ( en fourrageurs j ,  czy dla flankierowania, 
Potrzeba przeto do tego przygotować plutony.

Dla nauki rozsypywania się, maszernj?c plu- 
tonem, komendant komenderuje:

1. W  rozsypkę kłusem (lub galopem).

Na tę komendę drugi szereg wstrzymuje konie; 
Buy ma sześć kroków odstępu od pierwszego, 
Pierwsze numera tak pierwszego jak drugiego 
szeregu wyjeżdżaj? jak do wsiadania; potćm cały

I
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pluton dalej postępuje w czterech szeregach ł  od- 
itępami o krok. —  Natenczas dopiero komendant 

daje komendę :

2. Ma r sz .

Jeźdźcy ruszaj? kłusem lub galopem. i rozjeż
dżaj? się w ptawo i w lewo lormuj?c już tylko 
jeden szereg; bior? odstępy od środka w miarę 
frontu nieprzyjacielskiego który maj? atakować, 
lub w miarę frontu oddziału naszego który maj? 
zasłaniać. —  Uważać powinni na tr?bkę; bo w  ta
kim szyku najlepiej wszystko na tr?hkę wyko
nywać (c).

§ 52.

Z B I Ó R .

Dla uczenia plutonu szybkiego zbierania się, 
komendant każe mu sie rozsypać, a sam ze skrzy- 
dlowemi rotami pozostaje w miejscu dla oznacze
nia linij.

Gdy się jeźdźcy oddalili przynajmnićj ua sto 
pięćdziesi?t kroitów, każe tr?bić zbiór.

Na ten sygnał każdy żołnierz obraca konia na 
lewo-w tył, spieszy najkrótsz? drug? do rot skrzy-

(c ) Doświadczenie przekonało i i  komenderując od razu : 
Ifs rozsypkę — m a r s z , z frontu ściśniętego, szczególniej 
ziiaczncmi oddziałam i; jeźdźcy nie rozsypią się pojedynczOj 
lecz poformują się kupy i kupki, i Lak !ecieĆ będą rozpy' 
chająe się między sobą; alak będzie mniej szybki i mniej 
stanowczy.



Ulowych plutonu, zachowując spokojność i bez 
gwałtownego wypuszczania koni; w jeżdżą na 
swoje miejsce po za prawe Jub lewe skrzydło, 
lecz zawszv od tyłu.

Gdy dwie trzecie części plutonu z formowane, 
komendant komenderuje zaraz:

1. Pluton naprzód,

2. Przewodni na prawo ( lub lewo ) ,

3. M a r s z ,

i reszta żołnierzy formuje się do fronlu w marszu.

Z początku uczyć należy zbioru kłusem, póz- 
nićj galopem, a nakoniec zbioru do oficera, bez 
oznaczania frontu sktzydlowcmi rolami.

§ 53.

FLANKJERO W AiN IE.

Każdy pluton lekkiej jazdy umieć powinien 
flankicrować; dla ochrony koni należy z początku 
Uczyć flankierowania pieszo; a dopiero gdy żoł
nierze dobrze pojęli, wyjeżdża się na nmstrę flan- 
kierską konno. Aby wpoić w pamięć żołnierzy 
wszystkie sygnały trąbki, oprócz (laiikicrowania 
■'■eszo i konno, należy często przy apelach po
wtarzać te wszystkie trąbienia % przypominając 
Znaczenie każdego sygnału.

■Krótkie zasady flankierowania podane będą 
W Szkole Kompanij.

—  i i 5  —
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S Z K O Ł A  K G M P A M J ,

CZYLI MUSTRA KOMPANIĄ JAZDY, (d )

§ 1-

I)la nauki Szkoły Kompanij występuje się zawsze 
ł  bronią, w kaszkietach, konie pokulbaczone, jak 
było już przepmanćm dla Szkoły Plutonu.

§ 2-

Szkoła Kompanij będąc podstawą do manewrów 
Szwadronowych i Pułkowych, Rotmistrz, jej ko
mendant, powinien dozorować aby komendanci 
plutonów wykonywali z dokładnością wszelkie 
nakazane ruchy, aby komendy dawane były we 
właściwym czasie, i głosem stósownym. Niemniej 
dozoruje podoficerów przewodnich, zamykający cii, 
i kaprali skrzydłowych; aby nie było wahania 
ani zbytniego pospiechu.

Rotmistrz dowodzący zmienia dla nauki ofice
rów przed plutonami, aby każdy równie dobrze

(tl) Ta Szkota Kompani j odpowiada zupełnie Szkole Szwa. 
dronu podtug dawniejszych Regulaminów. —  Zmieniwszy 
lylko nazwisko, jest lo  zupełny i poprawny Regulamin 111I I -  
slry szwadronowej, który i do dar niejszycli orgamzacyi 
zastosować można, nie zważając czy szwadron czyli kom
pania składa sig z trzech czy z czterech |>1utonów.



jakimkolwiek plutonem mógł komenderować. To 
samo robi z podoficerami; czasem daje im do 
komenderowania pluton, dla przysposobienia ich 
zastąpić w potrzebie oficera.

Każdy manewr skoro jest dokładnie wykony
wanym od prawego, — powtarza się od lewego 
skrzydła.

Gdy kompania manewruje spokojnie i z pewno
ścią, skoro jedna część mustry jest już dobrze 
pojętą', powtarza się tez część zdobytemi pałasza
mi, lub z lancami w pozycyi: Za  — b r o ń .

To samo stosuje się do chodów ; gdy kompania 
-ykonywa dokładnie stępą, powtarza się kłusem 
i galopem, uważając aby nigdy diugo nie kłuso
wać ani galopować, lecz przechodzić na przemiany 
w stęp dla ochrony koni.

Nakonicc, gdy już kompania dobrze wykonywa 
przepisane ruchy na liniach prostopadłych i ró
wnoległych , powtarza się wszystko na liniach uko
śnych, do czego tym większa uwaga i dokładność 
Potrzebna.
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Część P ie r w s z a .

1. Równanie następne plutonami.

2. Równanie w miejscu kompanij.

3. Otworzyć i zamknąć szeregi.

U- Odlamywanie sir ? kompanij, dwójkami, lub 
sekeyann
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5. Maszerwsanid w kolumnie sekcyami lub dwój
kami i uregulowanie chodów.

6. Odmiany k.erunku.
7. Marsz ukośny pojedynczy.
8. Z kolumny dwójkami lub sekcyami, formo

wanie frontu, naprzód, w lewo i  przez
praw o.

9. Uformować kompani? w jeden szereg, i zwi-
n?ć j?  we dwa szeregi.

§ 3.

Gdy ko.npania wyprowadzi konie na plac zbio
ru, uszykuje się we dwa szeregi pieszo- gdy ko
mendanci plutonów z lustruj? swoje oddziały, 
Rotmistrz, flowódzca kompanij, komenderuje:

1. /łączność.

2. W  każdym plutonie i  w każdym
szeregu, do dwóch rachuj się.

Na tę komendę żołnierze rachuj? się głośno do 
dwóch, zaczynaj?c od prawego we wszystkich 
trzech plutonach :azem. Polćm Rotmistrz każe 
komendantom plutonów podzielić półplutony na 
sekeye, i postawić na skrzydłach żołnierzy naj
zdatniejszych.

Gdy rozrachowanic skończone, Rotmistrz ko
menderuje, jak przepisano w Szkole Plutonu : Do 
wsiadania- —  Kompania porz?dnie na koń wsiada, 
wszyscv swoje miejsca zajmuj?, komendanci plur



tonów odwracają konie na prawo-w tył, i stają 
przed środkiem swoich plutonów, tak aby ogon 
ich konia był o krok od głowy konia pierwszego 
szeregu, żołnierza za nim stojącego.

Podolicerov;ie zamykający postępują za drugim 
szeregiem, i zatrzymują się o kroi, od tegoż.

§ U.
RÓWNANIE NASTĘPNE PLUTONAMI.

( Plan 8, fig. A. )

Kompania stoi we froncie ; dla dokładnego wy
równania jój Rotmistrz daje rozkaz podoficerom 
zamykającjm, oznaczenia linij o trzydzieści kro
ków naprzód. —  Podoficerowie ci wyjeżdżają i stają 
równolegle od kompanij, twarzami obróceni do 
siebie, na liniach prostopadłych do podoficerów 
skrzydłowych. Natenczas Rotmistrz komenderuje:

1. Pierwszy pluton naprzód,

2. Marsz.

Komendant pierwszego plutonu komenderuje: 

Plu ton  naprzód,

Przew odni na praw o,

Marsz.

Ma tę komendę pluton postępuje naprzód; o 
Krok przed linią którą oznacza wachmistrz starszy, 
komendant plutonu kom enderuje: s tó j. W  prawo 
—  RÓWNAJ STĘ.
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Pluton wyrównywa sio, tak, aby łeb  konia podo
ficera prawo-skrzydłowego, dotykał kolana wach
mistrza stojącego na linij. Skoro p.ei wszy pluton 
dokładnie wyrównany, Rotmistrz kom enderuje:

3. Plutonami w prawo —  ró w naj s ię .

Ma tę komendę, ikomendant drugiego plutonu 
komenderuje :

Plu ton  naprzód,

Przewodni na prawo,

klARSZ.

Drugi pluton postępuje naprzód; gdy przyjdzie 
o krok od drugiego szeregu pierwszego plutonu 
stojęcego na linij, komendant komenderuje:

Stó j .

W  prawo —  rów naj się .

Drugi pluton się wyrównywa. Oficer staje na 
swojem  miejscu i równa się do komendanta pier
wszego plutonu.

Fluton t.zeci wykonywa to samo następnie, i na 
podobneż komendy.

Gdy kompania wyrównana, Rotmistrz komen
deruje :

li. S tać .

Kompania zwraca g łow y i oczy w p .o st ; podo
ficerowie wytyczni zwracaj? konie, i 'ldajo się na 
swoje miejsca.
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§ 5.

(Plan 8, fi$. B.)

Gdy już równanie plutonami na linij równole
głej dokładnie jest wykonywane, Rotmistrz powta
rza go na liniach ukośnych.

§ 6.

RÓWNANIE KOMPANIJ W E  FRONCIE.

Przed zaczęciem równania Rotmistrz uważa, czy 
podoficer skrzydłowy do którego ma równać kom
pani? jest dobrze postawiony; tak aby żaden żoł
nierz nlcpotrzebował cofać dla wyrównania się na 
jego lin ij; —  natenczas komenderuje :

1. baczność,

2. W  prano  — rów naj się .

Na tę komendę wszyscy jeźdźcy równaj? się 
w jrawo , spiesznie lecz bez rzucania się, ani ci- 
śnięcia, i nierobi?c niespokojnymi koni. Rotmistrz 
daje szczegó-n? uwagę, aby oficerowie byli dobrze 
Rrównani międz'' ,;ob? J aby ich konie były pro
stopadle postawione do linij frontu; aby żołnierze 
stali za niemi o krok , nie bliżćj ani ualćj. —  Aby 
podoficerowie i kaprale uważali ua ogóle? linią 
równania, i na nićj stanęli, nie troszcz?c się o po
jedynczych iczdzców. Skoro kompania urównana, 
Rotmistrz komenderuje :

3. St a ć .
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Na tę komendę, cały front zwraca głowy i oczy 
na prost; —  kompania stoi nieporuszeme.

Tym samym sposobem wykonywają się równa
nia w lewo.

W e wszelkich równaniach, od oficerów szcze
gólniej, wymagać należy dokładności; a od podo
ficerów i żołnierzy, aby zawsze za oficerami o krok 
się znajdowali.

§ 7.

OTWORZYĆ I  ZAMKNĄĆ SZEREGI.

Dla otwarcia szeregów Rotmistrz komenderuje t

1. W  tył otwórz szeregi,

2. Marsz.

3. W  prawo —  r ó w naj  się ,

h- S tać.

Kompania otwiera szeregi, jak przepisano w Szko
le Plutonu, § 13.

Drugi szereg cofa o sześć kroków ; zamykający 
cofają z nim, i jeszcze szesć krokow dalćj w tył. 
Komendanci plutonów, na komendę : m a r s z , po
stępują szesć kroków naprzoJ, zwraca ja konie na 
lewo-w  tył, i stają twarzą obróceni dc "rontu na 
łinij o sześć kroków na przoclzie



§ 8.

Dla zamknięcia szeregów, Rotmistrz komen
deruje :

1. Zamknij szeregi,

2. Marsz .

3. W  prawo —  rów naj s ir ,

U. S tać.

Co się wykonywa, jak przepisano w Szkole Plu
tonu, § 13.

Na komendę m a r s z , komendanci plutonów, po
stępuję przed siebie sześć Kroków. —  zwracaję ko
nie na prawo w tył, i staję na swoich miejscach 
Przed środkiem plutonów.

Do Porucznika zamykającego należy równanie 
drugiego szeregu; w tym celu, ile razy Rotmistrz 
komenderuje: W  prawo lub w lewo —  nów na j s ię , 
“ orucznik zamykajęcy kompanię, spiesznie udać 
się powinien na skrzydło drugiego szeregu i wy
równać go.

§ 9-

i  KOMPANIJ ODŁAMAĆ SIĘ SEKCYAMI LOB 

DWÓJKAMI.

Kompania stoi we froncie, Rotmistrz komen
deruje :
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1. Sekeyami ud prawego (luli od lewego)
(albo dwójkami),

2 . M a rs z

3. Przewodni na lewo.

Na pierwszą komendę, Porucznik staje przed 
pierwszą sekcyą (lub dwójką) pierwszego plutonu. 
Na komendę m a r s z ,  la sekeya rusza w prost przed 
siebie stępą, za nią ofllamują się i postępują inne, 
jak powiedziano w Szkole Plutonu, §§ 18, 19, 20.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu odła- 
mują się z pierwszemi sekeyami ich plutonow, i 
maszeiują na ich wysokości o krok z hokn ze 
strony dyrekcyi. Każda sekeya zachowuje tylko 
jeden krok odstępu od poprzedzającej.

Jak tylko pierwsza sekeya się odłamie, Kolinistrz 
Komendeiuje: Przewodni na lewo.

Jest ważną rzeczą do uważania, aby sekeye czy 
dwójki postąpiwszy w prost sześć kroków dla od
łamania się z frontu, nie spieszyły sio wejść w ko
lumnę, lecz aby spokojnie maszerowały ukośnym 
marszem pojedynczym, póki nie wejdą na linią 
którą czoło postępuje.

§ 10.

Dla zatrzymania maszerującej kompanij, Rot
mistrz komenderuje:

1. Kolumna,

2. Stój.

—  m  —
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§ H

m a s z e r o w a n ie  w  k o l u m n ie  s e k c y a m i

LUR DWÓJKAMI.

Rotmistrz komenderuje:

1. Kolumna naprzód,

2. ftHRSz.

3. Przewodni na lewo. (W  kolumnie od

lewego, na prawo).

Aby się konie uspokoiły, i kompania nabkała 
jednostajności chodów, Rotmistrz przechodzi na 
Przemiany ze stępu w kłus, z klusu w stęp. Uwa- 
a aby podoficerowie i oficeiowie byli na swoich 

n fiscach ; aby oddziały były wyrównane; o krok 
szereg od szeregu ; jeźdźcy aby się czuli strzemie
niem, aby się równali w stronę dyrekcyi, i na po
przedników swoich; aby ręce z cuglami były spo
kojne, i konie dobrze prowadzone. Nigdy nadto 
długo kłusować ani galopować nie należy, to naj
więcej konie niszczy; trzeba zmieniać chody, dać 
koniom często wytchnąć, a tym sposobem wiele 
Pracować można, nawet szybkicmi chodami. — 

oody powinny być ani nadto powolne, ani nadto 
spieszne.



§ 12.
ODMIYNA KIERUNKU.

(Plan g, fig. Ii.)

Gdy kompania maszeruje w kolumnie dwójkami 
lub sekcyami, dla zmienienia jćj kierunku, Rot
mistrz komenderuje:

1. Czoło kotwimy na lewo (lub na vrawo) ,

2. Mar sz . 

albo :

1. Czoło kolumny pół w lewo (lub pół
w prawo),

2. Marsz .

Komendant naczelnego plutonu komenderuje :

1. Czoło kolumny na lewo,

2. M arsz .

3. Na  — Pr o s t .

Co się wykonywa, jak przepisano w Szkole Plu
tonu, § 23.

§ 13.

MARSZ UKOŚNY W  KOLUMNIE SEKCYAMI 

I  DWÓJKAMI.

Kompania będge w kolumnie sekcyami lub dwój
kami , Rotmistrz komenderuje :
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1. Ciąg się w lewo ( lub W praw o),

2. Marsz.

(idy już przybrała kolumna w bok, o ile potrzeba 
było, komenderuje :

3. Pi a —  prost.

§ 14-

1  K O L U M N Y  S E K C Y A M I L U B  D W Ó J K A M I ,  F O R M O 

W A N I E  F R O N T U , N A P R Z Ó D  W  L E W O  , I  P R Z E Z

P R A W O .

(P la n  o , f ig .  C . )

Kompania maszeruje w kolumnie sekcyami (lub 
dwójkami) od prawego; dla z formowania frontu 
haprzód, Rotmistrz komenderuje :

1 . n u p rz ó d  —  FORMUJ FRONT,

2. Marsz.

3. W  prawo —  r ó w n a j  się,

U. S tać.

Na komendę utARSz, pierwsza sekcya maszeruje 
dalej prosto, a gdy ujdzie kroków dwadzieścia, 
komendant plutonu komenderuje : s t ó j . —  Rot
mistrz udaje się zaraz na prawe skrzydło i komen
deruje : W  prawo —  r ó w n a j  s ię .

Wszystkie inne sekcye (lub dwójki) formuj? się 
°bok pierwszej, przez ci?gnienie się w lewo ukoś- 
bytn marszem pojedynczym, jak przepisano w Szko -

Plutonu, § 35.
11*



Skoro już ostatni oddział wstąpił do front U, 
1 wyrównał się, Rotmistrz komenderuje : s t a ć .

§ 15.

Dla formowania frontu w  lew o, z kolumny 
sekeyami (lub dwójkam i), Rotmistrz komenderuje i

1. W  lewo —  FORMUJ FRONT,

2. Marsz .

3. W  praw o —  r ó w n a j  siĘ,

li. S t a ć .

Ra komendę MARSZ, pierwsza sekeya odmienia 
kierunek w  lew o , a zaszedłszy na l/ i  część koła 
maszeruje prosto przed siebie dwadzieścia kroków. 
Natenczas komendant plutonu komenderuje : s t ó j .

Pierwsza sekeya zatrzymuje s ię , wszystkie inne 
maszerują prosto przed siebie, potćm zachodzą 
w lew o , jak przepisano w Szkole Plutonu, § 36, 
i formują się po lewej stronic na linij pierwszej 
sekcyt.

Gdy kompania urównana, Rotmistrz komende
ruje : STAĆ.

S 16.

Dla formowania frontu w  prawą stronę, z kolu
mny sekeyami (lub  dwójkam i) od prawego, Rot
mistrz komenderuje :
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1. Prtczpraw o  —  formuj f r o n t ,

2 Ma r s z .

3. W  prawo —  r ó w n a j s ię  ,

U. Stać .

Na komendę m a rs z , pierwsza sekeya odmienia 
kierunek w prawo; zaszedłszy na i/U część koła 
postępuje prosto przed siebie; uszedłszy dwadzie
ścia kroków komendant plutonu komenderuje : 
STÓJ.

Naczelna sekeya zatrzymuje się i wyrównywa, 
\vszysikie inne maszerują dalej prosto przed siebie, 
mijają, każda następnie zachodzi w prawo, i formuje 
się po lewej stronie, na linij sekcyj już z formowa
nej do frontu, jak przepisano w Szkole P lu
tonu, § 37.

Po wyrównaniu kompanij, Rotmistrz komende
ruje :

St a ć .

§ 17.

Wszystkie formacye frontu z kolumny lewem 
skrzydłem na czele wykonywają się podług tych 
samych zasad i  komend, lecz ze stron przeciwnych.

§ 18.

Normowanie kompanij w lewo w jeden szereg, 
1 na powrót z formowanie jćj w prawo we dwa 
; zeregi, wykonywa sin jak przepisano w Szkole 
Plutonu, §§ Zi3 i Zi'i.
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Część D r u g a .

1. Z kompanij stojącej we froncie, lub będącej 
w marszu frontem, złamać się w kolumnę pluto
nową lub półplutonową.

2. Maszerowanie w  kolumnie plutonowej lub 
półplutonowej.

3. Odmiany kierunku , czołem kolumny

11. Marsz ukośny w kolumnie.

5. Zmiany chodu w kolumnie.

6. Odiamywanie się sekryami, dwójkami, lub 
po jednemu , z kolumay plutonowej lnb pólpluto- 
nowej.— Formowanie plutonów, lub półplutonów, 
z sekcyi, dwójek, lub będąc po jednemu.

7. Te same ruchy podwajając chód.

8. Maszerując w kolumn ę, odwrócić się w stronę 
przeciwną, i znowu wziąść pierwotny kierunek.

9. Zatrzymać kolumnę.

10. Formowanie, frontn naprzód,  z kolumny 
plutonowej lub półplutonowej.

l 'i .  Formowanie frontu naprzód, w szyku od-  
wrotnym .

12. Formowanie frontu w lewo, z kolumny plu
tonowej lub półplutonowej.

13. Formowanie frontu w praw o, w szyk od~ 
wrołny.

1 U. Formowanie frontu prze? prawo,



15. Formowanie frontu w tył, na czoło kolumny.

16. Formo .vanie frontu w ty ł ,  na ostatni plu
ton lub półpiuton

17. Z kompanij odłamanie się naprzód,,  pluto
nami lub półplulonami, od prawego lub od le
wego skrzydła

18. Odłamanie się plutonami lub pólplutonami 
od prawego skrzydła , dla maszerowania ku le
wemu skrzydłu, i przeciwnie.

19. Odłamanie się plutonami lub pólpiutonami 
od prawego skrzydła, w tył, dla maszerowania ku 
lewemu skrzydłu, i przeciwnie.

20. Formowanie plutonów z kolumn półpluto- 
nami.

21 Formowanie kompanij.

22. Kolumny od środka.

§ 19.

Z KOMPANIJ STOJĄCEJ W E FRONCIE, ZI AMAC
SIĘ W  KOLUMNĘ PLUTONOW Ą LUR PÓł PLU -
TONOW Ą.

(Plon Q,jig. A. )

Rotmistrz komenderuje:

1. Plutonami (lub półplulonami) wprawo
—  za jdź (lub  w lewo) —  zajdź.

2. M arsz .
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Na tę komendę, plutony (lub półplutony) zacho
dzą na osi stałej, podług zasad przyjętych wyżej. 
Gdy kończą zachodzenie na 1/4 ćwierć koła, llot- 
mistrz komenderuje :

3. Stój. —  r ó w naj s ię .

Plutony lub półplutony zatrzymują się i wyró
wnywają do os i; skrzydłowi uważają aby byli wy
równani takie na skrzydłowego naczelnego plutonu.

Jeżeli zachodzenie komenderowane było pótpiu- 
tonami, —  podoficer skrzydłowy, do tego nazna
czony , lub wachmistrz starszy, wyjeżdża w ciągu 
zachodzenia przed półpluion gdzie niema oficera, 
i bierze komendę stając przed środkiem tegoż pół- 
plutonu. —  Pólplmonami maszeruje się kiedy plu
tony są ośmnasto rotowe lub większe; —  skoro się 
zmniejszą plutony do rot jedenastu, należy ma
newrować całcmi plutonami

§ 20.

MASZEROWANIE W  KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB 

PÓŁPLUTONOWEi.

Rotmistrz komenderuje :

1. Kolumna naprzód ,

2. Ma r s z .

3- Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na komendę m a r s z  , wszystkie plutony razem 
ruszają z miejsca. —  Żołnierze zachowują zasady 
marszu frontowego.
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Przewodni czyli dyrekcya nadaje się podług po
trzeby , zwykle jednak w tę stronę gdzie przez 
zajście pluionami formuje się front normalny, —  
to jest: W  kolumnie prawem skrzydłem na czele, 
przewodni będzie na lewo; w kolumnie lewem 
skrzydłem na czele, przewodni będzie na prawo. 
I  to staje się zasadą ogólną co do dyrekcyi w ko
lumnach.

Przewodni każdego plntonii lnb półplutonn, za
chowuje cały odstęp od plutonu czy póipiutonu 
poprzedzającego, to jest. równy szerokości frontu; 
a zatćm w plutonie ośmnaslo rotowym na ośm naś
cie kroków, w kolumnie półplutonowej na dziewięć 
kroków. Odstępy te rachować należy od giów koni 
pierwszego szeregu, plutonu poprzedzającego, do 
głów koni pierwszego szeregu, plutonu następują
cego. Wolnego miejsca przeto między plutonami 
ośinnasto rolowymi będzie dwanaście kroków; —  
nnędzy pólplutonami dziewięcio roiowymi, trzy 
kroki. Podoficerowie lub kaprale przewodni, odpo
wiedzialni są, i koniecznie utrzymywać powinni 
dokładne odstępy; jeżeli wypadnie zmniejszyć lub 
Dowiększyć odstęp, mogą zwolnić lnb przyspieszyć 
ruchu, a lj nigdy nie zmieniać chodu bez komendy.

Przed ruszeniem z miejsca, Rotmistrz wskaże 
punkt dyrekcyi podoficerowi przewodniemu, do 
którego należy obierać sobie punkta pośrednie.

Kiedy kolumna jest w marszu , miejsce Rot
mistrza jest z boku, o kroków ośm, zawsze ze strony 
dyrekcyi; miejsce Pornczmka zamykającego, ze 
strony przeciwnej, o cztery kroki. —  Miejsce Rot
mistrza nic jest siaic, może jechać przed kolumną

—  lr . i —
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dla kierowania n ią, może dojeżdżać do wszystkich 
części swej kompanij. lecz komendy, ile możności, 
powinien dawać z boku kolumny, aby łatwiej były 
słyszane.

S 21.

ODMIANY KIERUNKU.
(P la n  B . )

Jeżeli kolumna, czy od prawego, czy od lewego, 
jest w marszu, dla zmienienia kierunku, Rotmistrz 
komenderuje :

1. Ctvło kolumny na lewo (lub na prawo),
2. M a r sz .

Na tę komendę, komendant pierwszego plutonu 
lub półplutonu, komenderuje:

W  lewo — ZACHODŹ,

M a r s z .

Zachodzenie wykonywa się ua osi ruchomej, aby 
następnie pluton plutonowi robił miejsce, a przeto 
aby nie było żadnego zatrzymania w kolumnie. —  
Łuk koła który oś ma kreślić będzie dla plutonu 
lub półplutonu pięć kroków. Skrzydło zachodzące 
pudwaja chód. — Skoro pluton zajdzie na 1/U część 
kola, komendant jego komenderuje :

Na —  p r o s t .

Na tę komendę, obydwa skrzydła równo na prost 
postępują tym samym chodem jak maszerowały 
pierwej.
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Pluton drugi i trzeci maje to samo do wykona
nia, i ie saine komendy co pierwszy ; osi i skrzydła 
■ch zachodzgce, kreślą te same łuki, na temże 
samem miejscu. Jeżeli odmiana dyrekcyi ma bydź 
nie na 1/Zt lecz na 1/8 część koła, Rotmitsrz ko
menderuje :

1. Cioto kolumny pół w lewo /lub pół 
w prawo).

Zachodzenie wykonywa się podług tych samych 
zasad; komendant naczelnego plutonu uważa aby 
Zaszedłszy na 1/8 część koła, na czas nadał ko
mendę : Na —  pro st .

Chcęc odmienić kierunek na 1/12 lun 1/16 część 
koła, te same sę komendy ; Rotmistrz Ootrzega o 
*ćr.i komendanta naczelnego plutonu, i sam dozo
ruje zajścia.

§ 22.

fóARSZ UKOŚNY W  KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB 

PÓŁPLUTOKOWEJ.

(P lan  10, f ig .  C .)

Komenda je s t :

1. Ciąg się w prano  (lub w lewo ) ,

2. Marsz .

Wykonanie tego marszu ukośnego jest to samo 
lak było przepisano dla kolumny sekeyami. Skrzy-

12
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dłowi drugiego i trzeciego plutonu , ze strony cią
gnienia się, zachowują swoje odstępy i równanie 
sie na skrzydłowego pierwszego plutonu, tak aby 
bydź zawsze w dyrekcyi zupełnie jemu równole
głej , nigdy go Jednak nic wyprzedzając.

Gdy juz dosyć posunęła się kolumna w stronę 
ciągnienia, Kot.nistrz komenderuje :

3. Na  — pro st.

Wszystkie plutony razem prostują konie i po- 
slępują naprzód.

Równanie Jesl zawsze w stronę ciągnienia się; 
po komendzie zas : Na  — p r o s t , powraca się do 
dawniejszej dyrekcyi, choćby ta była z przeciwnej 
strony.

§ 23.

Z M IA N Y  CHODU W  K O LU M N IE .

Dla nadama jednostajnych chodów, przechodzi 
się na przemiany z slępu w kłus, i z kłusu w stęp; 
—  a gdy to już kompania dokładnie wykonywa, 
komenderuje ,->ię z miejsca kłusem, i z klusu 
zatrzymuje się kolumnę na miejscu. — Wszystkie 
plutony powinny razem ruszać, zmieniać cnody, 
lub zatrzymać się jak jeden



§  24.

OKŁAMYWANIE SIĘ SEKCYAMI, DWÓJEtAMI, LUB 

PO JEONFMU, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB 

PÓŁPLUTONOY.EJ. —  FORMOWANIE PLUTO

NÓ W  LUB PÓŁPLUTONÓW , SEKCYI, KWÓJEK  

LUB BĘDĄC PO JEDNEMU.

Kompania maszerując w kolumnie plutonowej , 
Prawem skrzydłem na czele, Rotmistrz komende
ruje :

1. Sekcyami od prawego,

2 . M a r s z .

3. Przewodni na lewo.

Pierwszg i drug? komendę powtarza komendant 
Pierwszego plutonu. —  Pluton się odlamuje, jak 
uylo przepisano w Szkole Plutonu, § 18; a komen
danci drugiego i trzeciego plutonu komendernję :

Stó j .

Komendant drugiego, a następnie trzeciego plu- 
tonu, komenderuję Sekcyami od prawego,  na 
.C:.as, aby wydać komendę m a r s z  w  tym momencie, 
Kiedy ostatnia sekeya plutonu poprzedzającego, 
*aczyna cięgnęć się w prawo dla wejścia w kolumnę.

§ 25.

(|c' " a odłamania się dwójkami, ltotmisirz komen-

— I3S —



1. Dwójkami ud prawego,

2. Marsz .

3. rrzewodni na lewo.

Odłamanie to wykonywa się podług tycn samych 
zasad co sekeyami; komendanci plutonów komen
deruję : stój , dwójkami od prawego, marsz , tak 
aby ani odstępów, ani zaczyniania niebyło w ko
lumnie.

— 156 —

§ 26.

Dla odłamania się po jednemu, komenda jes t:

1. Po  jednemu od prawego f  lub od lewego j,

2. M a r s z .

Odłamanie to wykonywa się podług tych samych 
zasad, jak przepisano w Szkole Plutonu, § 15.

§ 27.

Kompania maszeruje kłusem, w kolumnie plu
tonowej lub pótplutonowej, prawem skrzydłem 
na czeie. —Dla odłamania się sekeyami, tym sa
mym chodem , notmisirz komenderuje :

1. Sekeyami od prawego,

2. Marsz.

3. Przewodni na lewo.



Pierwszą Komendę powtarza itomeuuant pier
wszego plutonu ; komendanci drugiego i  trzeciego 
plutonu komenderują : stępą. Komendę marsz. , 
wszyscy powtarzają. P iet wszy pluton odlamuje się 
sekcjami k łusem , a drugi i trzeci plutony prze
chodzą w stęp. Komendanci drugiego i trzeciego 
plutonu komenderują następnie : Sekcyamiod pra
wego —  kłusem —  ..iarsz, podług zasad Szkoły 
Plutonu, § 16.

Podług tychże zasad, wykonywr się odłamywa- 
nie dwójkami i po jednemu w kłusie.

— 137 —

§ *28.

Jeżeli kolumna jest w  galopie, tymże samym 
sposobem , naczelny oddział postępuje gaiopem , 
a reszta kolumny przechodzi iv  k łu s; i następnie 
dopiero odłamująe s ię , znowu puwracają w  galop.

§ 29.

Dla formowania dwójek, gdy kompania maszeruje 
po jednemu od praw ego, Rotmistrz komenderuje :

1. Form uj dwójki,

2. M a r s z .

3. Przewodni na lewo.

Dla formowania sekcyi, komenderuje :

12*



1. Form uj aekcye,

2. M arsz.

3 Przewodni na lewo.

Kormacye te wykonywają się, jak przepisano 
w  Szkole Plutonu. Plutony drugi i trzeci kontynują 
swój marsz, następnie wykonywają formacyą, na 
komendę swych o iicerów , którzy dopiero nadają 
komencię wykonawczą kiedy czoło ich 'ilutoun 
dochodzi do plutonu poprzedzającego.

— 158 —

§ 30.

Z kolumny po jednem u, dwójkam i, lub sek
eyami, dla formowania plutonów lub pól plutonów, 
tym samym chodem , Rotmistrz komenderuje :

1. Form uj plutony (lu b  pólpluKny) ,

2. Marsz .

Na pierwszą komendę, komendant pierwszegc 
plutonu komenderuje :

F ormuj p l u t o n .

Na komendę m a r s z  , powtarza m a r s z . Pierwszy 
pluton formuje się podług zasad Szkoły Plutonu;, 
a gdy czoło ujdzie krokow dwadzieścia, komer - 
dant plutonu zatrzymuje go komendą :

Stój-.



— 159 —

Pluton drugi i trzeci maszeruję na prost, ofice
rowie ich komenderuję na czas : Form uj pluton 
i m a r s z , tak aby mogii komenderować s t ó j , sktro 
*ch piiiton będzie w odstępie przepisanym od plu 
tonu poprzedzajęcego.

§ 31.

Jeżeii kolumna jest w kłusie albo w galopie, 
te same zasady służę, z tę różnicą, że zamiast za
trzymania się, naczelna dwójka lub sekcya prze
chodzi w stęp z kłnsu, lub z galopu w kłus, na 
"'omendę komendanta pierwszego plutonu, m a r s z  ; 
Pluton uformowawszy się kontynuje maszerować 
zmniejszonym chodem.

Jnne plutony tymże samym sposobem wykony- 
kią formacyę, kolejno jak przychodzę na swój 

odstęp.

§3 2 .

W  formacyach tego rodzaju w kłusie lub w galo
pie, Rotmistrz nadaje dyrckcyą, jak tylko pierwsza 
dwójka, sekcya, półpluton, lub pluton jest z formo
wany. —  w  tym ostatnim przypadku komendanci 
Plutonów powtarzają : Przewodni na lewo (lub 
,la P raw o), każdy w swoim czasie.

Wszystkie te odlamywama się i formacyę, 
Wykonywają się od lewego, podług tych samych 
,;'sad, zc strony, przeciwnej i z dyrckcyami przeci- 

uemi.
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§33.

ODŁAM y  W  ANIE SIĘ SEKCYAMI, DWÓJKAMI, LUB 

PO JEDNEMU , Z KOLUMNY PLUTONOV'EJ LUB 

PÓŁPLUTONOWEJ. —  FORMOWANIE PLUTONÓW 

LUB PÓŁPLUTONÓW Z SEKCYJ , DWÓJEK LUB 

BĘDĄC PO JEDNEMU, —  PODWAJAJĄC CHÓD.

W szystkie te ruchy wykonywają się podług 

asad powyżej wyłuszczonych, z tą różnicą, że 
Rotmistrz dodaje : Kłusem  lub g a lop em , p ized 

komendą m a r s z .

Komendanci tirugiego i  trzeciego protonu , nie 
zatrzymują ani zwalniają ,  lecz postępują dawniej
szym chodem , póki czas na nich nie przyjdzie, 

powtórzyć komendę Rotm istrza, i odłamać się 

podwojonym chodem.

W  formacyach zaś dw ó jek , sekcy j, półpluto- 
nów łub p lutonów , czoło postępuje tym samym 
chodem, a reszta całej kolumny podwaja cnód, na 
komendę : K łusem  lub galopem , m a r sz  , powtó
rzoną przez komendantów' plutonów ; —  i nastę

pnie wykonywa się formacya. Odiamywania się * 
formacyc są bardzo użyteczne do przejścia ciaśnin-



§3 h
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k o m p a n ia  m a s z e r u ją c  w  k o l u m n ie  p l u t o 

n o w e ;  LUB PÓŁPLUTONOWEJ; ODWRÓCIĆ SIĘ 

W  STRONĘ PRZECIWNĄ, I ZNOWU WZIĄŚĆ 

PIERWOTNY KIERUNEK.

( Plan lO, fig. 4 . )

W  lym celu Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami (lub  półplutonami) na lewo-
w ty ł—  za jd ź (lub  naprawo w ty ł),

2. Marsz.

Na tę komendę, wszystkie plutony lub pólplutony 
Wykonywaj? razem zachodzenie na osi stałej 
Skrzydłow i którzy formuj? oś, razem zatrzym nj?; 
—  skrzydłowi zachodz?cy wykonywaj? zachodze
nie w  tym samym chodzie jak  kolumna maszero

wała , stosuj ?c się do naczelnego plutonu.

Gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz komen
deruje :

1- Na  —  p r o s t .

2. Przewodni na lewo (llib na praw o).



§ 36.

Tymże samym sposobem powraca się kolumnę 
do pierwotnego kierunku; — zachodzenie komen
deruje się zwyczajnie w stronę gdzie są przewodni 
czyli w stronę d y c k c y i: lecz w tym stosować się 
należy jedynie do potrzeby i okoliczności.

§ 36.

Dla zatrzymania kolumny Rotmistrz komen
deruje :

1. Kolumna,

2. Stój.

Wszystkie plutony zatrzymują się razem; nikt 
się z  miejsca ruszać, ani poprawiać nie powinien ;
—  Rotmistrz tylko sam może się przekonać, czy 
przewodni maszerował w dyrekcyi mu wskazanej,
—  czyli odstępy są zachowane, etc., etc. Jeżeli 
tego uzna potrzebę, komenderuje znowu do mar
szu, poprawia niedokładności i zatrzymuje ko
lumnę.

§ 37.

FORM OW ANIE FRONTU NAPR ZÓ D , Z KOLUMNY 

PLUTONOW EJ LUR PÓŁPLUTONOWEJ.

(P lan  u .  )

Rotmistrz komenderuje :

1. Naprzód -  f o r m u j  f r o n t ,

2. Marsz.

—  142 —



Jeżeli kolumna stoi na miejscu, na pierwszę ko
m endę, wszyscy komendanci plutonów komen
deruję :

Pluton naprzód.

Na komendę m arsz , wszyscy powtarzaję : 

M arsz .

P ip i'wszv pluton postępuje naprzód 30 k roków ; 
natenczas komendant jego  komenderuje :

Stój.

W  praw o  R Ó W N AJ S IĘ .

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, po 
komendzie m arsz , komenderuję natychmiast:

Ciąg się w lewo,

M a r s?

Ody prawo-skrzydłowy ich plutonu, znajdzie 
się naprzeciwko lewo-skrzydłowego plutonu po- 
Urzeazajęcego, każdy z nich następnie komen
deruje :

A'a —  pro st .

Ody dochodzi do drugiego szeregu stojęcego już 
•rontu, komenderuje :

St ó j .

•k prano  —  rów naj s ię .

— 143 —
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Skoro cała kompania w yrów nana, Rotmistrz 
komenderuje :

St a ć .

§ 38.

Jeżeli kolumna jest w  marszu, Rotmistrz na
daje te same komendy ; komendanci plutonów nie 
kom enderują: Plu ton  naprzód,  ani nie powtarzają  
komendy marsz ; —  lecz po komendzie Rotmistrza 
m arsz, komendant pierwszego plutonu komen
deruje :

Przew odni na praw o.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko
menderują :

Ciąg się w lewo,
M arsz.

Z  resztą cały ruch wykonywa się jak  wyżej.

§ 39.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD W  SZYK OD
W R O T N Y , Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB
PÓŁPLUTONOWEJ.

Rotmistrz kom enderu je:

l l  W  szyk odw rotny ,  naprzód —  form u j f r o n t ,

2. Marsz.

3. Stać .
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Cały ten ruch wykonywa się jak poprzedzajgey 
lecz w stronę przeciwne. Komendant pierwszego 
Plutonu komenderuje :

Przewodni na lewo.

Komendant drugiego i trzeJcgo plutona :

Ciąg się w prawo —  m arsz.

Ti a —  pr o st .

STÓi.

W  lewo —  rów naj się

Pluton pierwszy będzie na lewem skrzydle, 
'Ifugi we środku, trzeci na prawem skrzydle.

Kompania wyrównywa się w lewo, póki Rot
mistrz nie zakomenderuje: stać .

§ 40.

Fo r m o w a n ie  f r o n t u  w  l e w o , z  k o l u m n y

PLUTONOWEJ LUB PÓŁPLUTONOWEJ.

(Plon 10 fig. B .)

. Jeżeli kolumna jest prawem skrzydłem na czele 
stoi w miejscu, Rotmistrz nadaje komendę :

13
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1. W  lewo do frontu  — zajd ź ,

2. Marsz .

Na tę komendę, wszystkie plutony Inb pól plu
tony zachodzę mzein w lewe, na U l i  część koła, 
na osi stałej; gdy się zachodzenie kończy, Rot
mistrz komenderuje :

3. St ó j .

l i  W  prawo —  r ó w n a j s ię  .

Gdy kompania wyrównana, komenderuje :

5. Sta ć .

& ńl.

FORMOWANIE FRONTU W  FRAW O , W  SZY# 

ODWROTNY.

Jeżeli kolumna jest od prawego, przed wyko
naniem tego ruchu należy zmienić równanie, to 
jest w marszu komenderować pierwćj : Prze ' 
wodni na prawo,  —  a w miejscu wyrównać 
plutony w prawo.

Natenczas Rotmistrz komenderuje:

1. W  szyk odwrotny w prawo —  z a jd ź ,

2. Marsz .

Wszystkie plutony lub półplulony zachodzę r?' 
zem w prawo, na 1Jl\ część koła , na osi stałej i



8dy się zachodzenie kończy, Rotmistrz kom en- 
dernje :

3. Stój.

ti. W  lewo —  rów naj się.

A  gdy kompania wyrównana :

5. Stać .

§ 41 [b is .)

Jeżeli kolumna plutonowa lub pólplutonowa 
jest w  marszu, można ją  zatrzym ać, i dopiero 
* formować front w lew o , lub w  prawo. Lub 
ńiożna odrazu komenderować :

1. W  lewo do frontu  —  zajdź ,

albo :

W  szyk odwrotny w prawo — zajdź ,

2. M ar sz .

Plutony zachodzą wszystkie razem na osi stałej, 
ha 1/4 część k o ła ; gdy się zachodzenie kończy, 
Rotmistrz kom enderu je:

3. Stó j .

4. W  lewo — równaj się.

S dy kompania wyrównana .

5. Stać .

— 447 —
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§ 42.

FORMOWANIE FRONTU PRZLZ PRAWO Z KOLUMNY 

PLUTONOWEJ LUB PÓŁPJ UTONOWEJ.

(Plan 12, tg . A .)

Kolumna jeżeli jest oc' prawego, w mrcjącu 
wyrównywa się poprzednio, plutony w prawo; 
w marszu Rotmistrz komenderuje:

1. Przewodni na prawo,

2. Przez prawo —  fo r m uj  f r o n t ,

3. M arsz .

Na drugą komendę, oficer pierwszego plutonu 
komenderuje:

W  prawo —  zaciiodż.

Na komendę m a r s z , komenderuje :

M arsz .

Pierwszy pluton zachodz. na osi ruchomej, na 
1/4 część kola ; —  gdy się zachodzenie kończy 
oficer komenderuje :

Na  —  p r o s t .

Gdy pluton pierwszy ujdzie 30 kroków w tym 
nowym kierunku, komenderuje:

Stój .

W  prawo —  r ó w n a j  s ię .



Drugi i trzeci pluton maszeruję przed siebie 
prosto jak maszerowały, uważając aby się nie 
zbliżały do nowej linij frontu. Następnie każdy 
komendant, gdy pluton Jego przyjdzie naprze
ciwko trzeciej roty lewego „krz/dła, plutonu sto
jącego we froncie, komenderuje :

W prawo —  zachodź ,

Marsz .

Zaszedłszy na 1/4 część kola :

Na  —  ritosT.

Gdy dochodzi do drugiego szeregu plutonu już 
stojącego po jego prawej stronie •

Stój.

W  prawo —  rów naj s ię .

Skoro kompania wyrównana, Rotmistrz ko
menderuje

4. Stać .

§ 43.

-Tczeli kolumna jest od lewego, wszystkie te 
foimacye, jako to : Naprzód formuj front; —  

apr„ód formuj szyk odwrotny; —  W  prawo 
do frontu zajdź; —  W  lewo w szyk odwrotny 
Zajdź; —  Przez lewo formuj front; —  P.zez 
P)jjgvo formuj szyk odwrotny; — wykonywają 
Sl? podług tych samych zasad, lecz w stronę 
Przeciwną, i z przcciwncini dyrckcyami.

—  I4f» —
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§ IiU.

FORMOWANIE FRONTU W  TYŁ , NA CZOŁO 

KOLUMNY.

( P l a n  l l  b i s , f i g .  A . )

Rotmistrz komenderuje :

1. Na czoło kolumny, to tył —  formuj fr o n t ,

2. Ma r sz .

Na tę kom endę, wykonywa się pierwsza część 
manewru, tak zupełn ie , jak gdyby oyło  komen
derowane : Naprzód form uj szyk odwrotny, 
§ A0. —  Komendanci plutonów czy półplutonów 
nadają te same komendy. —  G dj trzeci pluton 
wejdzie do odwrotnego szyku, i komendant jego 
kom enderu je: S tó j,  w lewo równaj s ię , R »t -  
m istrz, nie czekając dokładnego wyrównania, 
byle tylko linia ogólna była dobrą, komenderuje :

1. Plutonami ( lu b  półplulonami) na 
lewo-w tył — z a j d ź ,

‘2. Marsz.

Plutony zachodzą na lewo-w tył na 1/2 koła; 
gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz komen
deruje :

3. Stój.

/|. W  prawo — równaj się.

— 1’iO —



Front jest z formuwany w  tył pierwotnego kie
runku marszu kolum ny, a gdy kompania u ró w -  
nana, Rotmistrz komenderuje :

5. Sta ć .

§ 55.

FORMOWANIE FRONTU W  T Y Ł , KA OSTATNI 

PLUTON LUB PÓŁPLUTON KOLUMNY.

( P l a n  1 1  b i s , f i g .  B , )

Rotmistrz komenderuje :

1. N a  ostatni pluton  ( lu b  pó łp lu łon )
W tył —  FORMUJ FRONT.

Na tę Komendę, wszyscy komendanci plutonów 
czy półplutonów komenderują razem :

N a  lewo-m ty ł  —  zajdź.

Rotmistrz komenderuje
2. M arsz .

Oficerowie powtarzają : marsz.

Gdy się zachodzenie kończy, komendant osta- 
■ńego plutonu lub pólplutonu komenderuje : N a  

Prost, a uszedłszy 30 kroków . kom enderu je : 
’TÓj. —  W  lewo —  rów n a j Się.

— 1S1 —



Wszyscy inni komendanci plutonów iub pó ł- 
Dlutonów, gdy się zachodzenie kończy., komen
derują : N a  —  prOst, i zaraz . C iąg  .sią w praw o 
—  MARSZ.

Gdy następnie ich lewo-skrzydłowy znajdzie się 
naprzeciw prawo-skrzydlowego plutonu poprze
dzającego z lewej strony, każdy z nich komende
ru je kolejno : N a  —  P ro s t. A  dochodząc do 
frontu : S tó j. —  W  lewo —  rów n a j się.

Po wyrównaniu kompanij, Rotmistrz komen
deruje :

3. Sta ć .

— ii>2 —

§ 46.

W  formacyacli frontu w  tyf, z kolumny od le
w ego, formacye te wykonywają się pod ług tychże 
samych zajad, lecz w  przeciwną stronę, i z prze 
ciwnemi dyrckcyŁjni. —  Jak kolumna od pra
w ego , d la  formowania frontu w  ty ł, zachodziła 
plutonami na lew o -w  ty i; tak kolumna od lewego, 
zachodzi zawsze plutonami .ia p raw o-w  tył. Rot
mistrz zwraca do nowego frontu plutony, już nie 
na lew o , lecz na praw o-w  tył.

§ 47.

ODŁAMANIE SIĘ PLUTONAM I, LUB 1'ÓŁI’L U T O '



NAM I, OD PR AW EG O , LUR OD LEWEGO

SKRZYDŁA , NAPRZÓD.

(P lan 13 )

Rotmistrz kom enderu je:

1. Plutonami (lub pulplutonami) na
przód od prawego,

2. M arsz .

Na pierwszg komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje : Pluton naprzód, prze
wodni na leioo.

Na komendę m arsz, komenderuje m arsz.

Pierwszy pluton rusza w  prost przed siebie, 
i maszeruje spokojnie.

K iedy komendant pierwszego plutonu komen
derował m arsz , komendant drugiego plutonu ko
menderuje : Pluton naprzód. —  A  gdy zady koni 
drugiego szeregu pierwszego plutonu, mijajg łby 
koni pierwszego szeregu drugiego plutonu, ko
mendant jego  kom enderu je: m aiu z . Uszedłszy 
6 k roków , to jest gdy się odłamie od trzeciego 
plutonu, komenderuje :

Ciąg się W prawo,

Marsz.

Pluton d ru g i, przez marsz ukośny, wchodzi 
w kolumnę za pluton pierwszy ; gdy jego  prawo-



skrzydłowy znajdzie się za prawo-skrzydłowym 
pierwszego plutonu, oficer drugiego plutonu ko
menderuje :

Na  —  PROST.

Przewodni na lewo.

Trzeci plnton ma zupełnie to samo do wyko
nania.

§ 48.

Od lewego, odłamanie się z kompanij w kolu
mnę plutonowę lnb półplutonowę, jest zupełnie 
to samo, na komendę Rotmistrza :

Plutonami (lub póiplutonaini)  naprzód 
od lewego,

M a r s z .

§ 49.

Jeżeli kompania maszeruje frontem stępę, odła
manie się plutonami czy półplutonami naprzód, 
od prawego lub od lewego, wykonywa się podług 
tych samych zasad; z tę różnicę, źe na komendę 
Rotmistrza :

1. Plutonami naprzód od prawego,

komendant pierwszego plutonu nie daje żadnej 
komendy.
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Na komendę Rotmistrza :

2. Ma r s z ,

komendant pierwszego plutonu komenderuje : 

Przewodni na lewo, 

i kontynuje maszerować przed siebie.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, na 
komendę Rotmistrza m a r s z ,  komenderują :

Stó j -

Po zatrzymaniu, komendant drugiego plutonu 
komenderuje natychmiast :

Pluton naprzód.

Gdy go pierwszy plnton mija, komenderuje : 

M a r s z .

Po ujściu sześcin kroków :

Ciąg się w prawo,

Ma r sz .

A gdy jego prawo-skrzydlowy znajdzie się za 
hrawo-skrzydlowym pierwszego plutonu, komen- 
dernje :

Na — p r o s t .

Przewodni na lewo.

Trzeci pluton wykonywa to samo, aby się zna- 
leść w kolumnie za drugim plutonem.
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§ 50.

Jeżeli kompania maszeruje frontem kłusem, na 
komendę Rotmistrza :

1. Plutonami naprzód od prawego,

2. Marsz ,

komendant pier\ szego plutonu komenderuje :

Przewodni na lewo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko
menderują :

Stępą —  M a r s z .

Pierwszy pluton odłamuje się kontynując kłu
sem ; komendant drugiego plutonu komenderuje 
natychmiast :

Ciąg się w prawo —  k ł u s e m .

A  skoro pierwszy pluton już się odłamał, ko
menderuje :

M a r s z .

Z, resztą pluton drugi, nodług tych samych za
sad, i na te same komendy wchodzi w kolumnę.

Kiedy oficer drugiego plutonu komenderował 
m a r s z , komendant trzeciego plutonu komende
ruje także :

Ciąg się w prawo —  k ł u s e m .
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A gdy zady koni drugiego szeregu drugiego 
Rlutonu, mijaj? głowy końskie jego pie-wszego 
szeregu, komenderuje :

M/iiisz,

* tym samym sposobem wchodzi w kolumnę za 
drugi pluton. Odłamanie się z frontu maszeruj?- 
Cego galopem, wykonywa się podług tycli samych 
*asau.

§ 51.

Z kompanij ma^zeriijęcej frontem, chc?c się 
°dłamać plutonami lub półplutonarm podwojonym 
l'hodem, np. z stępu kłusem, Rotmistrz komen
deruje :

1. Plutonami naprzód od prawego —  k ł u s e m ,

2. M a r s z .

Komendant pierwszego plutonu powtarza : 

Kłusem  —  m a r s z .

Odlamawszj się, komenderuje :

Przewodni na lewo.

Khuony drugi i trzeci wykonywaj? to samo zu
pełnie, co im było przepisano w § 50.

Z frontu maszeruj?ccgo kłusem, dla odłamania
C galopem , służ? te same zupełnie zasady.
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§ 53.

Można *akże stojąc we froncie komenderować '

1. Pierwszy •pluton na. prost, pluto
nami w prawo —  z a j d ź  ,

albo :

Pierwszy pótphAon na prost, pól-  
plutonami w prawo —  z a j d ź ,

2. M arsz.

3 . Stój  (lub N a —  p r o s t ) .

Na pieiwszę komendę, komendant pierwszego 
plulor.u komenderuje •

Pluton naprzód.

Na drugę komendę, komenderuje :

Marsz .

Pierwszy pluton postępuje prosto naprzód przeć 
sicuic na wysokość swego frontu; inne pluton) 
zachodzę w prawo.

Na komendę st ó j , wszyscy się zatrzymuję.

Jeżeli Rotmistrz komenderuje : Na  — phosT> 
wszyscy dalej maszeruję bez zattzymania się- "" 
Pierwszy pluton maszeruje proste inne wyk0' 
nywaję odmianę dyrckcyi na lewo na osi rucho
mej, na punkcie z którego ruszyło skrzydło le"r  
pierwszego plutonu.
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§ 53.

Można również komenderować :

ł .  Plutonami w prawo (lub w lewo) 
—  zajdź. Czoło kolumny na pra
wo (lub na lewo), pół w prawo 
(lub pół iv lewo),

2. M arsz .

3. Na —  pr o st .

Na drugą komendę, zachodzenie wykonywa się 
" ’c wszystkich plutonach; Rotmistrz już nic za
trzymuje zachodzenia. lecz uważając na pluton 
Hacze/ny, (l;rjc  komendę: Na  —  p r o s t . —  Ko
mendant naczelnego plutonu komenderuje zaraz :

W  prawo ( lu b  w lewo) z a ch od ź , 

lub :

Pół w prawo, albo pół w lewo, zachodź,

Marsz .

Pluton zachodzi na osi ruchomej; — po zajściu 
komenderuje .

Na —  tr o st .

inne plutony to samo, zachodzą najprzód na 
*4i część kola, potem odmieniają kierunek o tyle, 
J*c go odnnenil naczelny pluton, —  a Rotmistrz 
komenderuje :

4. Przewodni na lewo (lub na prawo).
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§ 54.

ODŁAMANIE SIĘ PLUTONAMI, LUB PÓŁPLUTO' 

NAMI, OD PRAWEGO SKRZYDŁA, DLA MASZE

ROWANIA KU LEWEMU SKRZYDŁU; I  PRZE

CIWNIE.

( Plon 12 , fig. II. )

Ten manewr wykonywa się tyiko stojąc na 
miejscu we froncie.

Rotmistrz komenderuje :

1. 1’lutonami (lub pćłplutonami) od pra
wego, dla maszerowania ku lewemu 
skrzydłu,

2. Marsz .

Na pierwszą komendę, komendant pierwszego 
pl.uonu komenderuje :

Pluton naprzód, przewodni na lewo.

Na drugą komendę, powtarza

Marsz .

Pierwszy pluton rusza z miejsca w prost przed 
siebie; gdy ujdzie naprzód na wysokość swego 
frontu, oficer komenderuje :
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W  lewo —  zachodź,

M arsz .

Pluton zachodzi na o r  ruchomej na l i i i  część 
kola ; gdy kończy zachodzenie, komendant jego 
komenderuje :

Na —  pr o st ,

Przewodni na lewo.

Pluton maszeruje ku le w e m  skrzydłu, po linij 
równoległej przed frontem. Komendant drugiego 
plutonu , a następnie trzeciego plutonu, komen
deruje :

Pluton naprzód, przewodni na lewo,

w tenczas, kiedy komendant pobocznego plutonu 
z prawej strony, komenderuje ; m arsz .

Nadają zaś komendę wykonawczą m a r s z , w  ten
czas, kiedy pluton wspomniony po zajściu w lewo. 
komenderuje : Na —  p r o s t  ; i każdy pluton to 
samo wykonywa.

§ 55

Ola odłamania się od lewego, dla maszerowania 
ku prawemu skrzydłu, te same służą zasady, lecz 
z przeciwnej strony.
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§  5G.

ODŁAMANIE SIĘ PLUTONAMI LIT? PÓŁPLUTO- 

N A M I, OD PRAWEGO SKRZYDŁA W  T Y Ł , —  

DLA MASZEROWANIA KU LEWEMU SKRZY’DtU? 

—  I PRZECIWNIE.

(P lan  12. f ig .  C. )

Komenda je s t :

1. lHutonanu (lub pótplutonami) od
prailego W ty ł ,  dla maszero
wania ku lewemu skrzydłu,

2 . M a r s z .

Na pierwszg komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje :

T i a prawo-w tył —  z a jd ź .

Na komendę m a r s z , powtarza :

Ma r s z .

Pierwszy pluton zacnodzi na prawo-w tyl ł/2 
kola na osi Malej ; gdy się zachodzenie kończy, 
oficer komendernje :

T ia  —  p r o s t  ,

Przewodni na lewo.

Ody pluton ujdzie w tym kierunku na wysokość 
swego frontu, oiiccr komenderuje •
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W  prawo —  za c h o d ź ,

M a r s z .

Milton zachodzi na l/ń część koła na osi rucho- 
h ic j; gdy się zachodzenie kończy, oficer komen
deruje :

N a —  p ro s t .

Pluton postępuje ku lewemu skrzydłu, po linij 
równoległćj po za frontem. Komendant drugiego, 
n następnie trzeciego plutonu, komenderuję :

Na prawo-w tył —  z a jd ź ,

'v tenczas, kiedy komendant pobocznego flnt- 
tonu z prawćj strony, komenderuje: m a r s z . Ko
mendę zaś wykonawczę: m a r s z , nadaję wtenczas, 
kiedy pluton poboczny już w  trzech częściach 
'vykonal swoje zachodzenie na prawo-w tył.

§ 57.

Odłamanie się plutonami lub półplutonami od 
lewego w lyl , dla maszerowania ku prawemu 
skrzydłu , wykonywa się podług tych samych za
sad, lecz z przeciwnćj strony

§ 58.

Fo r m o w a n ie  p l u t o n ó w , z  k o l u m n y  p ó ł 
p l u t o n a m i .

Ola formowania plutonów będęc w kolumnie



półplutonami. czy od prawego, czy od lewego, 
komenda jest :

1. Form uj plutony ,

2. Marsz .

Jeżeli kolumna stoi w miejscu, na pierwszo 
komendę Rotmistrza , każdy komendant półplu- 
tonu komenderuje :

Półpluto7i .wprzód.

Na komendę m arsz , wszyscy powtarzaj? :

Marsz .

Półplutony naczelne, to jest : pierwsze w ko
lumnie od prawego, a drugie w kclumnie od le
wego, uszedłszy kroków dwadzieścia zatrzymuj? 
się, na komendę swoich komendantów :

Stój.

Komendanci drugich pólplutonów w kolumnie 
od prawego, a pierwszych w kolumnie od lew ego, 
skoro tylko rusz? z miejsca komenderuj? .

Ciąg się w lewo (lub w praw o),

Marsz.

Skore ich skrzydło prawe odkryte zostanie 
przez lewe skrzydło pólplutonów poprzedzali 
cych, komenderuj? :

Na  — pro st.
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A dochodząc do frontu owego plutonu :

Stój.

W prawo (lub w lewo) —  ró w k a j s ię.

Równanie jest zawsze do pólplutonów naczel
nych.

§ 59.

Jeżeli kolumna półplutonowa jest w marszu, na 
komendę Rotmistrza :

1. Vormuj plutony,

komendanci naczelnych pólplutonów nic dają ża
dnej komendy.

Komendanci drugich pólplutonów w kolumnie 
od prawego (a pierwszych w kolumnie od lewego) 
komenderują :

Ciąg się w lewo (lub w praw o) ,

Kłusem (lub galopem, to jest, zawsze 
podwajając chód).

Rotmistrz komenderuje :

2. M a r s z .

Komendanci dopiero wymienionych pólpluto
nów. powtarzają :

M a r s z .



Pólplutony ciągną się chodem podwojonym; 
gdy ich skrzydła będą odkryte, komendanci ich 
komenderują :

Na  —  p r o s t .

A gdy wchodzą we front swoich plutonów, ko
menderują :

Stępą (lub Musem, to jest, wracają do 
dawnego chodu).

Ma r s z .

Natenczas Rotmistrz nadaje na nowo dyrekcją, 
przez komendę :

3. Przewód ni na lewo (lub na prawo),

i cala I dum na plutonowa postępuje bez zatrzy
mania się.

§ 60.

FORMOWANIE KOM PANII, Z, KOLUMNY PLUTO

NAMI LUB PÓŁPLUTONAMI.

Formacyi tej używa się zwykle kiedy kolumna 
jest w marszu; —  wykonywa się podobnie jak 
formacya frontu naprzód, z tą różnicą, że jeżeli 
jest więcej kompani) każda się w sobie forntujc,
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a nie do ogólnego frontu; powtóre : że jeżeli się 
formacya wykonywa kłusem lub galopem, na
czelny pluton lub półpluton nie zatrzymuje się, 
lecz postępuje tym samym chodem, lub przecho
dzi w chód mniejszy, i kontynuje marsz prosto 
nrzed siebie ; tym sposobem front się powiększy, 
bez zatrzymania.

Komenda je s t :

1. F orm u j kompanią,

2. Marsz.

Na pierwszy komendę, komendant pierwszego 
plutonu komenderuje:

Przewodni na prawo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko
menderuję :

Ciąg się w lewo.

Na komendę m a r s z , wszyscy powtarzaję :

M ar sz .

Plutony formuję się jak w zwyczajnej formacyi 
frontu naprzód.

Jeżeli kolumna maszerowała stępę, pluton 
pierwszy, po ujściu trzydziestu kroków, zatrzy
muje się na komendę swego komendanta

Stój.

I ł  p r a w o  —  r ó w n a j  się.
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Cała kompania po skończonej formacyi równa 
się w prawo; nakoniec Rotmistrz komenderuje :

3 Stać .
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§ 61.

Jeżeli kolumna maszerowała kłusem, na ko
mendę Rotmistrza : F orm u j icompcmią,  komen
dant naczelnego plutonu komenderuje :

Stępą.

Jeżeli kolumnr maszerowała galopem. komen
deruje :

Kłusem .

Plutony drugi i trzeci formują się dawniejszym 
cl.odem; po z formowaniu, front kompanij postę
puje chodem naczelnego plutonu.

§ 62.

Jeżeli Rotmistrz chce aby kompania maszero
wała bez zmniejszenia chodu po formacyi, —• 
natenczas należy podwoić chód do tejże formacyi; 
i tak komenderuje :
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1. Form uj kompanią —  kłusem (jeżeli
kolumna w stępie), lub galopem 
(jeżeli kolumna w kłusie).

2. M a r s z .

Pierwszy pluton kontynnje marsz tym samym 
Brodem ; drugi i trzeci pluton formuję się chodem 
oznaczonym w komendzie, wchodzęc do frontu 
Przechodzę w cl.ód pierwszego plutonu, i tym 
sPosobem cała kompania maszeruje dawniejszym 
'Jioaem.

§  63

formowanie kompanij z kolumny od lewego, 
wykonywa się podług tych samych zasad.

§ 6U.
KOLUMNY OD ŚRODKA.

. Kolumn od środka nic używa się mniejszych 
plutonowe. Dla z formowania takiej kolumny, 

‘ •otmistrz komenderuje:

1. KoUmiaa od środka,

2. D rugi pluton naprzód,

3. Marsz .
15
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Na drugą komendę, oficer drugiego plutoiiu 
komenderuje :

Pluton naprzód.

Na komendę m a r sz  , powtarza :

M a r s z .

Drugi pluton maszeruje prosto przed siebie; 
skoro się tylko odłamie 7 fronlu kompanij, Rot
mistrz komenderuje :

U. Przewodni na prawo lub na lewo- 

jak stosowniej uzna.

N o t a . —  Doświadczenie nauczyło że dyrekcyi 
do środka w kolumnach kawaleryi jest niekorzy' 
stną, zawsze z tego powodu powstają ciśnipcia» 
oraz trudniej jest kierować czołem kolumny.

Kiedv komendant drugiego plutonu komendę ' 
rował m arsz, komendant piei wszego plutonu ko' 
menderuje :

D rug i pnlphdon naprzód.

Komendant trzeciego plutonu komenderuje : 

Pierwszy pó’plutou naprzód.



Na tę komendę, wachmistrze skrzydłowi tychże 
Pólplutonów występuj? natychmiast przed ich 
środek. Gdy zady koni drugiego sze.-egu drugiego 
Plutonu, mijaj? linj? głów końskich pierwszego 
szeregu frontu, wachmistrze stoj?cy już przed 
środkiem pólplutonów których objęli komendę, 
KOmenderjj? :

M arsz.

Gdy półplutony te ujd? sześć kroków naprzód, 
"'achmistrz komenderuj?cy drugim półplutoncm 
pierwszego plutonu, komenderuje:

Ciąg się W lewo,

M ą r s z .

Wachmistrz koincndcrujęcy pierwszym półplu- 
lonem trzeciego plutonu komenderuje :

Ciąg się w prawo,

Marsz.

A gdy ich skrzydłowi znajd? się w kolumnie, 
Naprzeciw skrzydłowych odpowiednich drugiego 
Plutonu, komenderuj? razem :

Na —  p r o s t .

Przewodni na prawo (lub na lewo), 

stosownie jak nadał dyrckcy? Rotmistrz
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Tym  samym sposobem formuję się w  kolumnę 
pierwszy pólpluton pierwszego plutonu, i  drugi 
jjółpluloii 'rzecicgo plutonu.

Odstępy zachowuję się jak  w  koluirnie zwy
czajnej pólnlutonowej. to jest na dziewięć kro
ków , czyli trzy kroki wol lego miejsca między 
pólplutonami.

— 172 —

§ 65.

W  marszu można podobnież formować kolu
mnę od środka, przi-z podwojenie chodu części 
odlamujęcych się; lub przez zmniejszenie chodu 
we froncie kompanij ; w takim razie, cdlamujęce 
się części postępować beda nie zmieniajęc chodu-

§ 66 .

FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, Z KOLUMN? 

OD ŚRODKA.

Rotmistrz komenderuje :

1. N aprzód  fo rm u j fro n t,  

‘i .  M arsz.



Na pierwszą komendę, jeżeli kolumna stoi 
w miejscu, wszyscy k (mendami plutonów lub 
pólplutonów komenderują :

Pluton (lub półpluton) napr zód.

Jeżeli kolumna jest w marszu :

Komendant drugiego plutonu który stanowi 
czoło kolumny, nie daje. żadnej komendy, chyba 
powtarza: Kłusem lub r/alopen , jeżeli Rotmistrz 
zmienia chód do formacyi.

Komendanci obydwóch pólplutonów pierwszego 
plutonu komenderują:

Ciąg się w  p rom .

Komendanci obydwóch Dółplutonów trzeciego 
plutonu, komenderują :

Ciąg się w lewo.

Na komendę m arsz , wszysej powtarzają :

Mars/.

Gdy drugi pluton postąpił naprzód trzydzieści 
kroków, komendant jego komenderuje :

Ctój.

W  prawo (lub w lewo, jak była dy- 
rekcwi), —  równaj się.

—  1 7 3  —
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Pólplutony pierwszego i trzeciego plutonu for
mują się naprzód do frontu, jak bylu przepisano 
w formacyi naprzód z kolumny zwyczajnej od 
sk.zydel. — Po zatrzymaniu wszyscy równają się 
do środka, to jest : komendanci pólplutonów 
pierwszego plutonu komenderują :

Stój.

W  lewo —  RÓWNAJ SIĘ .

Komendanci pólplutonów trzeciego plutonu ko 
m tn d eru ją :

Stó j .

W  prawo —  ró w n a j się.

Skoro kompania urównana. Rotmistrz komen
deruje :

3. Stać .

§ 67.

FORMOWANIE FRONTU W P R A W O , Z KOLUMN Jf 

OD ŚRODKA.

Komenda je s t :

1. IV  prawo i  przez prawo —  FORRWł 
FRONT,

—  4 7 4  —

2 M a r s z .
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Na pierwszy kom endę, komendant drugiego  
plutonu który stanowi czołu kolumny, —  jako leż 
Komendanci obydwóch półplutonów pierwszego  
p lutonu , komenderuję :

W  prawo •—  zajdź.

Komendanci obydwóch półplutonów trzeciego 
plutonu, kom enderu ję:

Półp lu ton  naprzód,

jeżeli kolumna stoi w m iejscu; a jeżeli jest 
w marszu, nic nic komenderuję.

Na komendę Rotmistrza m arsz, wszyscy po
wtarzaj ę :

Marsz .

Cały drugi pluton, jako też obydwa póiplmtony 
pierwszego plutonu, zachodzę na osi stałej do 
frontu na 1/4 część koła w prawo; gciy się zacho
dzenie kończy, komendanci icli komenderuję •,

Stó *.

W  praw o  —  rów naj s ię .

Póiplutony trzeciego plutonu maszeruję na 
Prost; gdy następnie każdy z nich, znajdzie się 
za trzecię rotę cd lewego skrzydła frontu już 
uformowanego, komendant tego półplutoifu ko
menderuje :

W  prawo —  zacho dź .

Marsz.



Pólpluton zachodzi na 1/4 część koła w prawu 
na osi ruchomej, i  formuje się do [rontu, jak 
przepisano w formacyi: /'rzez prawo —  form u j 
f r o n t ,  § 43. — Gdy kompania urównana, Rot
mistrz komenderuje :

S tać .
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§ 68.

FORMOWANIE FRONTU W  L E W O , Z KOLUMNY  

OD ŚRODKA.

Rotmistrz komenderuje :

1. W  lewo i  przez lewo —  formuj fr o n t  ,

2. Ma r s z ,

Cały drugi pluton czyli naczemy kolumny, ma 
to samo do wykonania co w § 67, lecz z przeciwnej 
strony. Obydwa półplutony trzeciego plutonu, wy
konywaj a zachodzenie do frontu w  lewo, jak w § 67, 
wykonywały półplutony pierwszego plutonu. Te 
zaś ostatnie, to jest półplutony pierwszego plutonu, 
wykonywaję: Przez lewo do frontu. Równanie 
będzie na lewo.

Skoro kompania urównana Rotmistrz komende
ruje :

3. Sta ć .



§ 69.
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FORMOWANIE FRONTU W  T Y Ł , Z KOLUMNY OD 

ŚRODKA.

Jeżeliby się zdarzyła potrzeba formować front 
w tył z kolumny od środka, natenczas Rotmistrz 
komenderuje : Naprzód form uj fron t, a po ufor 
mowaniu zwyczajnego fronln, komenderuje: Pluto
nami na p ra w  lub na lewo-w ty ł, — zajdź —
MARSZ.

Tym sposobem ma w najkrótszym czasie front 
uformowany w t y ł , w szyku odwrotnym, którym 
może równie korzystnie działać podług potrzeby.

Część; luzECrA-

1. Marsz, kompanij frontem.

2. Kompam? maszerujęc? frontem posunęć na
prawo, na lewo, Inb maszerować w tył

3. Marsze ukośne kompanię.

4. Zachodzenia kompani?.

5. Kontramarsz.

6. Przejście i mijanie przeszkód przed frontem
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§ 70.

MARSZ FRONTEM, CZYLI W  LINIJ.

Zasady marszu frontem, wypuszczone w Szkole 
Plutonu, stosują się i do marszu frontowego kom
panią.

Prosto przed siebie patrzeć, prosto i spokojnie 
konie prowadzić, pierwszy szereg o krok za ofice
rami, drugi szereg o krok za pierwszym; — kiedy 
koniecznie potrzeba wypadnie naddać w prawo lub 
lew o, robić to zwolna bez rzucania s ię ; — o to 
są główne zasady marszu w linij.

Podoficerowie i kaprale skrzydłowi, powinni 
uważać na zachowanie linij ogólnej frontu, nie 
troszcząc się o równanie szczegółowe; dla tego po
zwala im się spoglądać w stronę dyrekcyj.

Oficerowie są odpowiedzialni szczególniej za ró
wnanie się międzj sobą; za utrzymanie prawdzi
wej linij frontu. Kiedy linia oficerow jest dokła
dna , front kompanij maszerującej o krok za niemi 
musi być dobry. Podoficer przewodni, ma sobie 
wskazany punkt dyrekcyj przez Rotmistrza, przez 
Oficera zamyka jącego, przez podchorążego, lub 
sam go obiera, jako też punkta pośrednie. —  Naj
więcej zależy, aby podoficer przewodni maszero
wał po linij prostopadłej do frontu, i spokojnie, 
najmniejsze bowiem zwrócenie jego konia, mus. 
ścisnąć lun rozerwać front kompanij postępując 
dalej. —  Nadawać punkt dyrmtcyj, lub sądzić 
o marszu przewodniego , najlepiej jest z odległości



kilkunastu kroków za nim. —  Oficer zamykajęcy, 
może przeto najstosowniej do lego bydź używanym.

Marsz w linij jest jfidnę z najważniejszych części 
wyrobienia jazdy; od marszu frontowego albowiem 
zależy dokładność i równość uderzenia na nie
przyjaciela.

§ 71.
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KOMPANIA MASZERUJĄCĄ FRONTEM, POSUNĄĆ 

NA PRAW O , NA LEW O , LUR MASZEROWAĆ 

W  TYŁ.

W  tym celu maszernjęc frontem, Rotmistrz ko
menderuje :

1. Plutonami (lub pótplutonami) w prawo
—  ZAJDŹ ( l u b  W  le w o  —  Z A J D Ź ),

2. Marsz .

Na tę komendę, skrzydłowi ze strony osi, zatrzy
muję wszyscy razem swe konie, plutony lub pół 
plutony zachodzę razem na osiach stałych na 1 /i 
część kola; skrzydłowi zachodzęcy stosuję swój 
ruch do skrzydłowego naczelnego plntonu, aby się 
zachodzenie we wszystkich plutonach razem zaczy
nało i razem kończyło. — Przed uzupełnieniem 
zachodzenia, Rotmistrz komenderuje :

3. Na —  f ito s T ,

wydajęc tę ostatnię syllabę komendy, na samym
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punkcie z kęft plutony obydwoma skrzydłami 
równo ruszyć powinny.

Dyrekcyj naznaczać nie potrzebuje,bb przyjętym 
jest ze w kolumnie od prawego jest dyrekcya na 
■ewo, w kolumnie od lewego jest dyrekcya na prawo.

§ 72.

Tym samym sposobem wykonywa się zachodzenie 
dla maszerowania w tył. Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami (lub pólplutonami) naprawo-
w ty i —  zajdź (lub na lewo-w ty ł
—  ZAJDŹ).

2 . M a r s z .

Plutony czypółplutony wszystkie zachodzę razem 
na osiach stałych na 1/2 koła. Gdy się zachodzenie 
kończy , Rotmistrz komenderuje wcześnie :

3. N a  —  p r o s t ,

U. Przewodni na lewo (lub na praw o).

Dla ułatwienia równania w marszu , należy na
dawać dyrekcyę w  stronę skrzydeł zachodzęcych; 
lubo to nie jest regułę koniccznę.

§ 73.

Temi samemi sposobami zwraca się w marszu 
kompania do pierwotnego frontu, przez zachodzenie
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Plutonami lub półplutonami w lew o, w prawo, 
ba Iewo-w tył lub na prawo-w tył.

§ 7/1.

MARSZE UKOŚNE KOMPANIĄ.

Marsz ukośny kompanią jest dwojaki, to jest : 
Pojedynczy i oddziałowy.

Marsz ukośny pojedynczy wykonywa się zawsze 
’v marszu, tym samym sposobem jak przepisano 

§ 25 Szkoły Plutonu, chyba tylko wyjytkowo 
*%ć go można z miejsca.

Linia frontu bynajmniej się nie zmienia, ofice- 
°v.ie zwróciwszy konie na 1/ld część koła, powinni 

Postępować równolegle między soby i zawsze uró- 
"'bani.

Marsz ukośny pojedynczy wykonywa się zwykle 
i kłusem; galopem chyba wyjątkowo z po

r ę b y .

Komendy sa

1 Ciąy się w prawo ( lub w lew o),

2. Majisz.

3. Na — rnosT.

Po tej komendzie dyrekcya zostaje w stronę ci?- 
^ 'cnin się.

k i
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S 75.

[jąysz ukośny oddziałowy, wykonywa się z miej
sca , lub w marszu; stępoi kłusem i galopem. — 
Wykonywać go można plutonami, lecz najlepiej 
półpln tonami.

ltotmistrz komenderuje :

1. Potphitonami ( lub plutonami)  pół
w prawo —  z a j d ź  ( lub pół w lewo —
Z A J D Ź ),

2 . AlA d S Z .

3 . 2Va —  p r o s t ,

li. Przewodni na prawo.

Na komendę m a r s z , pólplutony lub plutony 
zachodzo na osiacli stałych na 1/8 część kola; 
jeżeli kompania była w marszu frontem, wszystkie 
osi razem zatrzymać powinny; skrzydła zachodzące 
zachodzo tym samym chodem.

Na komendę Na —  p r o s t  , wszystkie osi jako 
i skrzydła zachodzoce pólplutonów czy plutonó'', 
ruszają razem naprzód przed siebie, w tej n o " d  
ukośnej dyrekcyj. —  Przewodni naznacza się zawsZf 
w stronę osi; len, z naj większo dokladnościo, na ko' 
mendę AV( —  p r o s t , punkt dyrekcyj obrać powinien* 
i dokładnie maszerować. — Oficer zamykający li> 
nim postępuje, aby dozorować jego marszu.
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Skrzydłowi innych pólplutonów lub plutonów od 
°si, maszeruj? na czwart? rotę od lewego, półplu- 
l<>tm lub plutonu poprzedzajęccgc, i zachowają 
'akie odstępy jakie mieli na komendę : Na  — pr o st .

Jeżeli komendant chce aby marsz boczny był 
®r.»ej ukośnym , natenczas, nie czekając aż plutony 
*ajd? na 1/8 część koła, komenderuje: Na  —  pro st. 
'lu lony ruszaj? na prost w tejże dyrekcyj,co wni- 
c*ym nie zmienia zasad marszu ukośnego oddzia
łowego.

§  76.

l’Jic?c powrócić do pierwotnego frontu, Iloinus rz 
komenderuje :

1. P/Hplutonami (a ibo plutonam i)  pól
W  lewo — ZAJDŹ (lub pó l M' pi UWO---

ZAJDŹ),

2. M a r s z .

3 . Na —  p r o s t

l i .  Przewodni tul prawo.

Nachodzenie wykonywa się podług powyższych 
*?sad! razem na osiach stałych. — Dyrekcya nadaje 
jię w stronę skrzydeł zachodz?cych, — i kompania 
ontymije marsz frontem.



§ 77.

ZACH O D ZENIA  K O M PA N IĄ .

Zasad; zachodzenia przepisane w Szkole Plutonu, 
stósujjf się również do zachodzenia kompanię, 
lecz wykonanie tym jest trudniejsze, im front ro* 
cięglejszy; —  tym więcej przeto uwagi i starania 
wy ma gad należy.

Podczas zachodzenia, komendanci plutonów 
powinni zawsze być przed środkiem, zachowywać 
między sobę dokładne odstępy, być urównani 
i być przykładem żołnierzom co do chodu.

Od rot skrzydłowych we wszystkich plutonach. 
najwięcej zależy aby zachodzenie kompanij było 
dobre. Skrzydłowy zachodzący kompanij, powinien 
starannie okiem mierzyć luk który ma kreślić, po
nieważ front łatwo się rozerwie i zachodzenie się 
przedłuży, jezeh łuk Dędzie za wielki; —  a w prze
ciwnym razie, jeżeliby łuk był za mały, front się 
ściśnie, złamie, i oś będzie zepchnięlę.

Drugi szereg kompanij naddaje o dwie roty. 
w stronę zachodzącego skrzydła.

—  - m  —

§ 78

ZACH O D ZENIE  NA OSI STAŁEJ.

Zachodzenia kompanię uczy się stępę, potćm 
kłusem, i nic przechodzi się do galopu, aż kied y



już dokładnie żołnierze nauczę się wykonywać 
w. kłusie

Czucie jest do osi, równanie do skrzydła zacho
dzę cego.

Komendy sę :

1. Kom pania w praw o (iub w lew o) —
ZAJD Ź ,

2. M a r s z .

Na tę komendę zachodzenie wykonywa się na 
i/U część koła.

1. Kompania p o i w prawu {lub pół w lewo)
—  ZAJD Ź,

2. M arsz .

Na tę komendę kompania zachodzi na i/8 część 
koła.

1. Kompania na praw o-w  ty ł Mul) na lewo-
w ty ł) —  ZAJDŹ,

2 Marsz.

Zachodzenie wykonywa się na 1/2 kola.

•Ua zatrzymania , komenda jest :

1. Kompania,

2. Stój.

3. h prawo (lub w leivo) — r ó w a a j  się.

16*
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Równanie naznacza się zwyczajnie do osi, a po 
dokladnem wyrównaniu, dla zwrócenia oczu, Rot
mistrz komenderuje :

U. S tać.

Chcąc maszerować po zachodzeniu bez zatrzy
mania się, Rotmistrz komenderuje :

i  . Na — p r o s t ,

2. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Dyrekcya nadaje się w stronę osi.

Cały front rusza tym samym chodem na prost.

l)la nauki zachodzenia, Rotmistrz komenderuje :

1. Kompania w prawo (lub w lewo) —
ZAJDŹ,

2. Marsz.

Jak się zachodzenie już rozpoczęio

3. W  OKOŁO.

Natenczas zachodzenie się kontynuje w kolo, pólj1 
póki nie będzie komendy : S tó j , lub N a—  p i io s T-

Przed zatrzymaniem, lub pLzed maszerowaniem 
na prost, trzeba nadawać komendę przygotowaw
czą wcześnie i przeciągle , aby żołnierze drugiego 
szeregu mieli czas zualesć się za swymi poprze

—  180  —



dnikami, aby cały front mógł konie sprostować, 
i razem naprzód ruszyć, na komendę wykonawczy: 
o rost; lub zatrzymać, na komendę : stój.
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§  79.

ZACHODZENIE  NA OSI RUCHOMEJ.

Komenda jest

1. W  prawo —  zach o d ź , (lub w lewo —
za c h o d ź  ; pól w prawo, lub pó l w lewo
—  ZACHODŹ).

2 . M a r s z .

3 . Na —  pr o st ,

/).. Przewodni na lewo (lub n a pra w o)-

Na drngy komendę kompania zachodzi.

Na trzeciy, obydwa skrzydła ruszaiy śmiało na 
Prost, chodem jakim była kompania przed zacho
dzeniem.

Dyrekcya nadaje się podług potrzeby, a najlepiej 
la sama, jaka była przed zachodzeniem.

<;dy kompania zachodzi na 1//| część koła, pod
oficer skrzydłowy czyli Oo zakreśla luk wynoszący 
dwadzieścia kroków.
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§  80 . 

k o n t r a m a r s z .

Kompania stojąc na miejscu, dla odwrócenia 
frrntn w ty ł, Rotmistrz komenderuje :

1. K iintramarsz przez prttmo,

2. llotam i przez prawo,

3. M a iis z

Na pierwszy komendę komendanci plutonów 
zwracają swoje konie w prawo w zdluż frontu, 
komendant pierwszego plutonu udaje się przed 
pierwszy rotę swegoplulonn, Porucznik zamykajęcy 
udaje się na lewe skrzydło i staje obok frontu 
w pierwszym szeregu, za nim staje furier, wach
mistrz starszy udaje się spiesznie za lewe skrzydło 
kompanij o szesć kroków w ty ł, staje frontem 
w przeciwny stronę lak aby koń jego był wprost za 
ostatnię rolą, dlo oznaczenia punktu gdzie ma sta
nąć prawe skrzydło iwirer/o frontu.

Na komendę marsz , kontramarsz wykonywa się 
jak przepisano w Szkole Plutonu.

Rotmistrz poprzedza spiesznie czoło kolumny, 
staje naprzeciw punktu formacyi, i z lamtąc', gdy 
pierwsza rota dochodzi o dwa kroki do podoficera 
oznaczającego nową linią, komenderuje :



1. t 'ron l,

2. Stój.

3. W  prawo —  rów naj się  ,

4- Sta ć .

Na komendę stój, oficer zamykający udaje się 
na prawe skrzydło dla równania drugiego szeregu.

Na ostatni? komendę, komendanci plutonów od
wracają konie w lewo, i zamykający wracają na 
swoje miejsca. —  Kontramarsz najstosowniej jest 
wykonywać kłusem.

Kontramarsz przez lewo wykonywa się tym sa
mym sposobem, lecz z przeciwnej strony

— 1 « »  —

§  81 .

PRZEJŚCIE I M IJAN IE  PRZESZKÓ D .

Kompania maszerując frontem, jeżeli się trafi 
•zeszkoda przed jednym z plutonów, Rotmistrz 

komenderuje :

1. Przeszkoda.

2 . Pierwszy pluton — s t ó j .



Oficer powtarza: Pierwszy pluton —  s t ó j . Pluton 
się zatrzymuje, a komendant jego komenderuje 
natychmiast :

1. Ciąg się w lewo, kłusem,  ( zawsze się
podwaja chód).

2. Marsz .

Pluton pierwszy wchodzi po za drugi pluton, 
skoro się zupełnie za nim znajdzie, Porucznik 
komenderuje

1 Na —  p r o s t  ,

2. Przewodni na prawo,

3 . Stępą —  m a r s z .

Pla powrócenia pierwszego plutonu do lin ij, 
Rotmistrz komenderuje:

1. Pierwszy pluton —  do frontu .

Na tę komendę Porucznik komenderuje :

1. Ciąg się w prawo, kłusem, (chód się
zawsze podwaja).

2 . M a r s z .

Gdy się znajdzie naprzeciw swego miejsca :

1. Na —  p r o s t ,

2. Przewodni na lewo.

—  1 9 0  —
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A gdy już wcliodzi w linią :

3 . Stępą —  m a r s z .

Jeżeli kompania miała dyrekcyą na prawo, Rot
mistrz powtarza :

1. Przewodni na —  p r a w o

Tym samym sposobem odlamuje się trzeci plu
ton za drugi dla mijania przeszkody

Drugi pluton odlamuje się za pierwszy, lub za 
trzeci, to jest: zawsze lam, gdzie jest dyrekcya 
marszu.

§  82 .

U h  A  n i l  J A N I  A  P R Z E S Z K Ó D  M A S Z E R U J Ą C  K O M P A 

N I A  F R O N T E M , M O Ż N A  T A K Ż E  U Ż Y Ć  O D L A -  

M Y W A N I A  S IĘ  R A Z E M  Z  K A Ż D E G O  P L U T O N U .

Rotmistrz komenderuje :

1. Z  kaidegu plutonu dwójkami ( lub sek-
cyam i) od prawego (lub od lewego),

2. M a r s /.

o. Przewodni na prawo ( lub na lewo ).
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Na pierwszą komendę komendanci plutonów ko 
incnderują :

1. Dwójkami (lub sekcyami), od prawego,

2. Kłusem.

Na komendę mKrsz , wszyscy powtarzają :

3. Marsz.

Oddziały odłamują się razem ze wszystkich plu
tonów ; —  oficerowie jadą na ich czele, i prowa 
dzą je utrzymując zawsze równanie na oddział 
dyrekcyi, oraz odstępy między sobą, aby się w ka
żdym momencie do frontu z formować można.

Jeżeli, z powodu przeszkód, który pluton naddaje 
w bok, omija przeszkody i przez to się spóźnia, 
powinien jak tylko może wracać do porządku, przez 
podwojenie chodu, lub stosowne poruszenia.

Dla z formowania na powrót lin ij, Rotmistrz 
komenderuje :

1. Form uj plutony,

2 . M a r s z .

3- Przewodni na prawo (lub  na lewo).

Komendanci plutonów powtarzają te komendy, 
i kompania jest na powrót z formowana w linją.



1. A laki kompanią.

2. Zbiór.

3. 1’lankierowanie.

§ 83.

A T A K I  K O M PA N IĄ .

Ataki są trojakie:

1. Kom parną całym frontem.

2. W  kolumnie plutonowej, półplutonowcj,
a czasem nawet sekcyami.

3- Atak w rozsypce.

Atak kompanią frontem wykonywa się zupełnie 
fcoólug tych samych zasad, jakie są przepisane 
'v Szkole Plutonu (§ 63 )

. Od równego maszerowania kłusem, galopem, 
* od ;wattovvnosci w samym natarciu, najwięcej 
■ależy pomyślny jego skutek.

■leżeli każdy przejęły jest odwaga, i chęcią zła
mania nieprzyjaciela, niezawodnie front iego prze
rwanym będzie.

CzęŚc": CZW ARTA.

17
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ltotmistiz komenderuje :

1. Kompania naprzód do atalm,

2 . Przewodni na prawo ( lub na lewo) ,

3. M a r s z .

Maszerując stępą komenderuje :

1. Do dobycia pa-łuszy,

2 . Baczność,

3. Dobądicie— t a ł a s z v ; ( lu b : Do ataku
—  broń , jeże li front jest złożony | 
z Ulanów).

Należy się zbliżać do nieprzyjaciela ile można 
stępą, uważając aby zbyt nie opóźnić ataku; ani też 
al'v nie zmęczyć koni przez nadto wczesne użycie 
chodów prędkich. — Na 200 do 300 kroków odle
głości komenderuje się :

1.  Iiiusem,

2. Marsz.

Kłusem przebiega się największą część prze
strzeni, która nas oddziela od nieprzyjaciela.

Ilędąc od niego jeszcze o kroków 120 do 150* 
komenderuje się :

1. Galopem,

2. M a r s z
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■\ zbliżywszy sic na kroków 60 do 80, komende
ruje s ię :

1. Nacieraj —  m \rsz — m arsz .

Komendę tę powtarzaj? oficerowie przed pluto
nami; trębacze trąbi? atak, ca ty front wznosi pa- 
jasze w górę, jak przepisano w Szkole Żołnierza, (to 
jes t: pierwszy szereg do kłucia, drugi do cięcia), 
j z gwałtowności? wpada się na nieprzyjaciela. —  
Przypomina się tu jeszcze główna zasada dla 
Wszystkich dowódzców jazdy, aby koniecznie się 
s,arać nieprzyjaciela uprzedzić w ataku; jeżeli on 
?as chce atakować, idzie się śmiało naprzeciwko , 
1 uderza na niego, lecz nigdy nie oczekuje się 
'v miejscu. —  W  tym celu przeto Rotmistrz od 
fazu może komenderować : Galopem — marsz ; 
1 z miejsca ruszywszy galopem, komenderuje : 
Naciera) — marsz —  marsz , w odległości i w mo
mencie który za najkorzystniejszy uzna.

. (<dv się zdarzy ujrzeć nieprzyjaciela w nieładzie, 
w marszu bocznym, należy korzystać z lej 

c*1'vili, i w paść na niego, choćby z najmniejszym 
Odziałem.

Po skończonym ataku, komenderuje się :

t. Baczność,

2. Kompania,

3. S t ó j .

U W  prawo (lub to lewo)  —  rów naj się,

5. S t a ć .



Można podobnież zamiast zatrzymania , przC jś - 
iv kłus i w stęp, wysyłając oddział Bankierów, 
albo i cale plutony w pogoń za nieprzyjacielem- 
Zawsze do pogoni plutony naprzód wyznaczać należy
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§ 8łi.

Atak w kolumnie plutonowej, półplutonowej 
lub mniejszej, wykonywa się na groblach, drogach, 
i innych cieśninach, łloumstrz komenderuje

1. Kolumna Idusem,

2. M a k s z .

Ody się zbliży do nieprzyjaciela na 100 kroków, 
komenderuje :

1. Pierwszy pluton, do ataku yalopem,

2. M a r s z .

Komendant pierwszego plntonu powtarza te ko' 
mendy, a gdy się zbliży do nieprzyjaJcla ną kĄ 
kroków, komenderują razem Kotmistrz i Porucznik •

N acieraj — m a r s z  —  m a r s z .

Trębacze trąbią atak.

Pluton pierwszy z gwałtownością uderza; in,,c 
plutony postępują kłusem. Ody pierwszy pluto" 
oddalił się od drugiego na 50 kroków, d o  w ód  z1'3 
plutonu komcndcrnje :



D rugi pluton,  do ataku galopem —  » ARSZ ,

j znowu o kroków /lO od nieprzyjaciela , którego 
już lamie pluton poprzedni, komenderuje :

Nacieraj —  m a r s z  —  m a r s z .

Trzeci pluton to samo wykonywa następnie.

§ 85.

Jeżeli się maszeruje w kolumnie sekeyami lub 
dwójkami, i wypadnie potrzeba ude.zcnia na nie
przyjaciela o którym się już wiedziało lub którego 
*ię nagle spotyka,

Rotmistrz komenderuje

1. Kolumna do ataku ,

2. Galopem,

3.  M a r s z .

A zbliżywszy się na /i(> do 50 kroków :

N aciera j —  marsz —  marsz.

ostatnią komendę powtarzają wszyscy oficerowie, 
"'ębacze trąbią atak, kolumna uderza z najwię- 
" ’Zą gwałtownością na nieprzyjaciela.

Od Oficerów prowadzących czoło kolumny i od 
dku ludzi przy nich będących wszystko w tym 

,;<zie zależy; ich powinnością jest z największem

17*
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poświęceniem się, nie zważając na liczbę nieprzyja
ciela , z zuchwałością rzucić się i walczyć, a pomy
ślny skutek uwieńczy to natarcie.

§ 86 .

A T A K  W  ROZSYPCE.

Atak w rozsypce używa się na artyleryą, lub dla 
w prowadzenia nieprzyjaciela będącego w marszu 
albo w jakim kolwiek nieporządku, w zupełny 
nieład. Atakując w rozsypce tćm koniecznięj jest 
mieć w odwodzie jaką część jazdy, postępującą 
ściśniętym frontem. Jcżel. kompunia cala przezna
czona jest atakować w rozsypce Rotmistrz komen
deruje, stojąc we froncie lub maszerując stępą :

1. Do ataku w rozsypkę Musem,

2 . M a r s z .

Na tę komendę kompania rozjeżdża się na cztery 
szeregi, tak jak do wsiaduiiia na koń przepisano ; 
potćm wszyscy dalej postępują naprzód cztenna 
szeregami; później, co raz bardziej rozjeżdżają się 
w ,eden sze.eg czyli w rozsypkę. Rotmistrz uważr 
aby się niefonnowały kupki, lecz aby ile możności 
pojedynczo każdy od środka czyli od jego osoby 
biał odstępy v. prawo i w lew o, w miarę rozległo
ści nieprzyjaciela, a jezeh t > jest arlylerya, tak aby 
w paść na nią z trontu i z obydwu skrzydeł.
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Gdy tak kompania w rozsypce zbliży się do nie
przyjaciela o 300 kroków kłusem, Rotmistrz każe 
lr?bić atak i komenderuje sam, jako też każdy 
oliccr we środku swego plutonu :

N acieraj —  marsz — marsz.

Trębacze trybiy atak, a każdy zołnierz pędzi, 
Wpada i niszczy nieprzy jaciela wszelklemi sposoby.

§ 87.

Z B I Ó R .

Ważny jest rzecz? aby jazda wprawn? była do 
szybkiego zbioru , i szykowania się na nowo do 
irontu; ponieważ po jednym ataku, często drugi 
i trzeci wykonać wypadnie, dla złamania tylnych 
linij nieprzyjaciela, albo też dla odparcia ataków 
robionych przez jego rezerwy.

l'o  zbioru niema komendy, lecz na rozkaz Rot
mistrza trębacze tr?bią zbiór, kompania zbiera się 
zawsze lam gdzie się zna|duje jćj dowódzca, z kyd 
także słyszy trębaczy. Jeżeli nie cała kompania 
atakowała, i jest jaki pluton w odwodzie, Rotmistrz 
obok niego cokolwiek w tył stan?ć powinien, aby 
lam cały front się uszykował mczjslaniajyc tej 
rezerwy. Jeżeli jest inny oddział w odwodzie, po 
za nim, w pewnej odległości z tyłu szykować się 
należy. Oficerowie spiesznie udaj? się na linjy ozna
czoną pr/.ez Rotmistrza, i staj? w odstępach.—



1’oJoiicerowie oznaczają za niemi skrzydła plu
tonów; każdy jeździec formuje się po za prawe 
lub lewe skrzydło do frontu.

Gdy kompania w połowie uformowana, Hotinislrz 
komenderuje :

1. Kompanui naprzód,

2. Przewodni na prawo (lub na lewo),

3. Stępą —  MARSZ.

Już to dla tego źe łatwiej w marszu stępą przyiść 
do porządku jak stojąc w miejscu, już dla tego 
aby działać na nieprzyjaciela bez zwłocznie.

§ 88-

F E A N K lE itO W A N IIi.

Do flankierowama przeznaczona jest kompania 
w tym celu uorganizowana; lecz cała jazda lekka 
powinna umieć flankicrować, aDy w potrzebie każdy 
pluton mógł być użyty do zasłaniania frontu czy 
to maszerując naprzód, czy też w odwrocie.

Najgłówniejsze zasady łlankierowania które cala 
jazda znać powinna, są następujące.

S 89.
(  Plan i f i . )

liozsypująca się linia llaukierów bierze zaws/t 
odstępy od środka Itozsypanc tlankiery zasłaniać

— 2*0 —



— 201 —

powinny cały fronl oddziału z którym działają, a 
nawet zabezpieczyć jego skrzydła.

§ 90.

Linia flankierów stosuje swoje poroszenia i dzia
łanie do poruszeń frontu który osłania. —  Linia 
flankierów nie powinna nigdy oddalić się od frontu 
który osłania,, nad 300 do ZlOO kroków; ani też 
trzymać się bliżej jak 200 kroków.

§ 91.

l*o za linią flankierów zawsze mają być mniejsze 
lub większe rezerwy, i tak: jeżeli jeden pluton wy
słany jest na llankiery, rozsypuje się tylko w po
łowie , lub najwięcej w dwóch trzecich częściach . 
a jedna trzecia, jiod komendą podoficera, stanowi 
rezerwę. Jeżeli kompania cała flankici uje, przy
najmniej jeden pluton podzielony na dwie częśu, 
dwie rezerwy stanowić powinien; albo też z każ
dego plutonu połowa zostaje w rezerwie.

§ 92.

Rezerwy flankierów nie dalej jak o 150 kroków 
do 200, po za linią flankierów znajdywać się mają, 
i ją wspierać w każdej potrzebie. —  Kiedy się 
linia flankierów zbiera, rezerwy posuwają się na- 
przód kłusem lub galopem dla zasłonięcia zbierają
cych się.
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§ 93.

Zbiór flankicrow wykonywa sig na sygnał trąbką, 
podług zasad zbioru kompanij. Zbierający się flan- 
kiery uważać powinni aby jak najprędzej odsłonić 
front postępujący naprzód, aby nigdy nie byli na 
zawadzie własnym liniom jazdy, piechoty lub 
artyleryi, — Jeżeli się mają zbierać za frontem, 
powinni zawczasu swe konie kierować na luki mię
dzy kompaniami, aby frontu nie rozbić.

§ 9Zi.

Dowódzca bankierów spostrzegłszy sposobność, 
że przez nagłe uderzenie może zdobyć działa, 
wziąść niewolników Inb w prowadzić w nieład nie
przyjaciela , może nakazać atak, i wspierany przez 
r-zerwę uderzyć. Wszakże nie wypada mu takich 
ataków przedsiębrać lylko przy wielkiem prawdo
podobieństwie powodzenia; gdyż główną jego po
winnością jest, osłaniać oddział do którego należy.

§ 95.

Jeżeli jeden pluton przeznaczony jest do flankic- 
rowania, komendant jego komenderuje :

Pluton naprzód — kłusem, —  MARSZ.

Ldaje się przed środek frontu który ma osłaniać,, 
przez komendę : Ciąg się w prawo lub w lewo — 
m a r s z  —  później: Na — r r o s t .
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Gdy się oddali o 150 kroków od frontu, komen
deruje

1. Pierwszy półphiton w rozsypkę,

2. Kłusem (lub galopem), m a r s z .

Sam udaje się naprzód na linią i oznacza środek. 
Oficer lub podoficer do tego wyznaczony, bierze 
komendę pólplutonu rezerwy, i postępuje za ban
kierami .

§ 96.

Półplułon pierwszy rozsypuje się w jeden szereg. 
—  Każdych trzech obocznych żołnierzy staje jeden 
od drugiego od pięciu do dziesięciu kroków i two
rzą jedno ogniwo łańcucha. Między ogniwami zaś 
zostaw Jije się dwadzieścia do trzydziestu kroków 
odstępu, korzystając zawsze z miejscowości. —  
Innego rozrachowama i podziału nic trzeba, gdyż 
te w czasie harcowania prędkoby zag.nęły.

§ 97

Półplułon zostający w rezerwie, formuje się w je 
den szereg, i rozsuwa się od środka tak zeby między 
jeźdźcami były odstępy na długość konia, a to 
aby każdy mógł się i\ ygounte zwracać w prawo 
i w lewo. —  Gdy temu polplutonowi wypadnie iść 
rlo ataku, zamyka odstępy w czasie swego postę
pów ania naprzód, i uderza frontem ściśniętym.
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§98.

Pólpluton przeznaczony na rezerwę stosuje swe 
ruchy do ruchów głównego oddziału, —  a łańcuch 
(lankierów stosuje swe ruchy do ruchów pólplntonu 
rezerwy. — Zatem tan łańcuch, jak wspierające 
go rezerwy, idą naprzód, w ty ł, lub na bok bez 
sygnałów, w  miarę jak główny oddział ruch swój 
w który z tych kierunków wykonywa.

§ 99.

Fiankiery używają swej broni dowolnie; trzej 
stanowiący jedno ogniwo łańcucha powinni się 
wspierać wzajemnie i nigdy wszyscy bez gotowego 
strzału nie zostać. Aby nic przedstawiać stałego 
celu nieprzyjacielowi każdy pojedynczo ujeżdża się 
w ósemkę stępą. — Do strzelania wyjeżdżają z kolei 
naprzód, i dawszy strzał wracają na miejsce.

§ 100.

Podoficer objeżdża łańcuch, prostuje uchybienia, 
uważa lak na ruchy nieprzyjaciela, jak na pólplulon 
wspierający. Dowódzca tej rezerwy uważa na ruchy 
głównego oddział u i do nich się stosuje. —  Dowódzca 
plutonu, mającprzy sobie trębacza, dozoruje całości 
i daje swe dyspozycye.

§ 101.

W  postępowaniu naprzód, mianowicc w poprze- 
rzynanej okolicy, łańcuch iść powinien z przezor
nością aby nie wpadł w zasadzkę.
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W  cofaniu, łańcuch ustępuje w szachownicę , to 
jest: w każdcm ogmwie, z trzecli stanowiących je 
kołnierzy jeden się zostaje, a dwóch w tył odjeżdża 
0 jakie czterdzieści kroków, zatrzymuje się i od
wraca do nieprzyjaciela. —  Potćin lei. co na prze
dzie został jedzic w ty ł, i wspólnie z jednym z pary 
co poprzednio odeszła idzie znów o czterdzieści 
kroków w tył, zatrzymuje się, odwraca do nie
przyjaciela , i tak dalej z kolei. — ("ankiery rucn 
i"n wsteczny uskuteczniają zwykle stępę, a w ko
niecznej potrzebie klusein.

§ 102.

Ważn? jest rzcczę aby llankiory dobrze znały 
następujące apele czyli sygnały, których liczbę do 
dziewięciu najpotizebniejszych ogianiezyć należy.

1. Marsz naprzód.

2. Marsz w tył czyli rejterada

3. S ty 

li. step.

5. liht.s.

6. Galop.

7. Rozsypia.

8. Zbiór.

S>. Mak.
l i
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Ito zaczęcia i przestania ognia dowódzca linij nie 
daje sygnału, zostawione to bywa w boju sądowi 
dowódzców plutonów, aby stósownie dc odległości 
nieprzyjaciela zaczynali ogień, lub zaprzestawali 
strzelanie.

§ W3.

Gdy łańcuch złożony jest z kilku plutonów i 
naznacza mu się dowódzcę. —  Ten niemoże już 
komenderować inaczej jak sygnałami, dowódzca 
zaś każdego plutonu daje znak trgbkg że sygnał 
usłyszał, i swym flankierom podaje komendę gło
sem , a tylko w czasie burzy powtarza sygnał.

§ 104.

W  łańcuchu takim z kilku plutonów, dowódzca 
oznacza pluton dyrckcyjny, i przy nim zwykle 
znajdować się będzie; —  lecz każdy pluton w sobie 
ma dyrckcyg do środka; — trzymanie tego środka 
w przyzwoitej odległości od plutonu dyrekcyj- 
nego, jest rzeczą każdego dowódzcy plutonu; — 
dowódzca ogólny czuwa i obejmuje swym dozorem 
cała linia.

Część P ią t a .

S Z Y K I BOJOW E K O M PA N IJ .

§ 105.

Znając wszystko co poprzednio jest wskazanćm • 
kompania dostatecznie wyrobioną będzie do boju!



od jej dowódzcy zależy zastosowanie przepisów do 
Potrzeby i okoliczności. Normalne szyld bojowe tak 
tnalego oddziału jazdy jak jest kompania na dwa 
ograniczyć można: Szyk bojowy w awansie, i Szyk 
Łojowy w odwrocie.

§ 106.

Rotmistrz komenderuje :

1. Szyk bojowy do ataku,

2. Pierwszy pluton naprzód (albo: Pierwszy
i  d rug i pluton, albo : 'trzeci pluton 
naprzód),

3. Przewodni na prawo lub na lewo,

Zj. Stępą, kłusem lub galopem —  marsz.

Na trzeci;! komendę komendanci plutonów wy
mienionych komenderuję :

Pluton naprzód, przewodni na prawo (lub 
na lewo).

Na komendę m ar s z , komenderuję m arsz. Pluton 
c*y dwa plutony wysuwaję się naprzód o 150, naj
więcej do 200 kroków, zatrzymuję się i stanowię 
°ddzial zaczepny. Część kompanij pozostała w dru- 
8*cj lin ij, stanowi rezerwę.

Rotmistrz przy większej części swej kompanij 
Znajdować się powinien, lub tam gdzie jest punkt
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ważniejszy. Oli wydaje komendy, rozkazy, a naj
częściej może poiuszać obydwie linie kompanij, 
przez sygnały na trębcc.

Więcej jak na dwie części kompanij do boju 
dzielić nienaleźy, aby się nadzbyt małe oddziały 
nie rozpraszać.

W  tym szyku postępuje się naprzód, i atakuje 
s ię ; można zmieniać lin ie, odwracać się w prawo 
lub w lewo podług potrzeby.

§ 107.

Do rejterady, czy to stojęc w jednej linij, czy we 
dwóch liniach, Rotmistrz komendci uje :

1. Szylc bojowy do odwrotu ,

2. Pierwszy pluton w ty ł ,  (lub : Pierwszy
i  d m g i pluton w ty ł,  albo: Drugi 
i  trzeci pluton w ly t ,  albo : Pierwsze 
lub drugie pół kompanij w ty ł ) ,

3 . M a r s z .

Na <lvugji komendę, oficerowie wymienionych 
plutonów komenderuję :

Pótplutoncmii na prawo-w tyt —  ZAJDŹ.

Na komendę m a r s z , powtarzaj? m a r s z .

1'ólplutony zachodzę w ty ł, najstarszy oficer na
tychmiast obejmuje komendę całego oddziałuj

— "08  —



i komenderuje : Na —  pro st . Itolmislrz nadaje 
dyrckcyę klórę tenże konicndanl powtarza.

Jeżeli jest przy kompanij oddział flankierów, ten 
się rozsypuje przed frontem i rejteradę zasiania; 
często nawet przeznacza się do tego pluton lnb 
półpluton umyślnie z kompanij wzięty, którego 
połowa rozsypuje się i harcuje dla wstrzymywania 
postępu nieprzyjaciela. —  Gdy oddział rejterujęcy 
ujdzie 150 kroków po za oddział stojęcy, zatrzymuje 
się, i odwraca front do nieprzyjaciela przez zajście 
pólplutonami w tył. INatcnczas Rotmistrz komende
ruje : D rugi i  trzeci pluton w tyt. Komendanci pluto
nów komenderuję: Dótphito.iami na lew o-w ty i—  
zajdź —  m arsz. Zachodzenie odbywa się zawsze 
w stronę wolnę, to jest przeciwnę tój gdzie jest plu
ton lub półplutony slojęce.

Najstarszy oficer komenderuje : Na —  pro st , 
i prowadzi oddział o 200 kroków za oddział stojęcy.

Tym sposobem odwrót się wykonywa, Hotmistrz 
nadaje mu ogólny kierunek; kiedy potrzebę uzna 
odwraca się do nieprzyjaciela, i przez krótkie ude
rzenie czy calę kompanię czy jój częścię, przymu
sza go aby zostawał o podał.

—  2.09 —

ś 108.

Chcęc z formować jednę linię. Hotmistrz udaji: 
się do 'ego plutonu na który chce aby się kompania 
zlęczyla, czyli on jest w pierwszej lub w drugiej 
tinij; każe trębić zbiór, lub komenderuje :

18*
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i.. Druga lin ia  naprzód do frontu ,

2. Stępą, kłusem lu b  galopem — m a r s z .

Albo :

1. Pierwsza lin ia w tył do fron tu ,

2. Stępą, kłusem lub galopem —  m arsz.

Na zatrąbienie zbioru, lub na komendę Rotmis
trza, komendant oddziału wymienionego daje stósc 
wną swoją komendę, wchodzi do frontu naprzód, 
albo . jeżeli przychodzi z przodu, mija front o sześć 
kroków, i przez zajściepółplutonami w tył, wstę
puje na powról w linię.



S Z K O Ł A  S Z W A D R O N U .
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§ *•

Szyk szwadronu zwyczajny jest w jedną lin ię ; 
trzy kompanie obok siebie, zachowując między 
kompaniami luki dziesięcio-krokowe.

§ 2.

Wszelkie poruszenia i manewra szwadronu, są 
albo powtórzenie tego co byio przepisanem w Szkole 
Kompanij, —  albo częścią lego co będzie przepi- 
sanćm w Szkole Pułku.

§3 .

Major komenderując oddzielnie szwadronem sto 
suje się do tego co przepisanćmjcst dla Pułkownika 
przed frontem pułku.

§ h.

W  kolumnach wszelkiego rodzaju, kompanie 
-aehowuj? miedzy sobą odstępy na kroków dziesięć, 
nie rachując w to odstęjiów potrzebnych do zajścia; 
tak aby zaszedłszy do frontu, znaiazły się zwy
czajne luki międzv kompaniami.



§ 5.

Szyki bojowe szwadronu, szyk bojowy do ataku 
i szyk bojowy do odwrotu, s? powtórzeniem tego 
co było przepisanem dla kompanij, z t? różnica 
że w szwadronie całe kompanie wykonywaj? to , 
co plutony wykonywały w Szkole Kompanij. —  
Odległość między liniami powinna być zachowań? 
od 200 do 250 kroków.

Wszystkie przepisy i komendy tycz?ce się szyków 
bojowych kompanij, zastosowane być powinny do 
szyków bojowych szwadronu.

Można uformować picrwsz? linię z dw'óch kom
panij skrzydłowych, a drng? linię z kompanij 
środkowej, lub przeciwnie. —  Natenczas druga 
linia może się odłamać w kolumnę lub dwie ko
lumny półplutonami , i tak postępować za picrwsz?.

— 212 -*•
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S Z K O Ł A  P U Ł K U  JAZ DY .

Część P ie r w s z a

1. Ogólne zasady.

2. Równanie pułku W miejscu, lub na oznaczo
nej linij.

3. Odlamywania się dwójkami, sekeyami i póJ- 
pliitonaini, z frontu czy z kolumny.

li. Formowanie sekcyi, pólplutonów i plutonów 
z mniejszych części.

5. Zachodzenie pólplutonami lub plutonami 
w miejscu i w mai szu, z frontu czy z kolumny.

6. Formowanie frontu z kolumny dwójkami i 
sekeyami.

7. Formowanie frontu z kolumny plutonami 
lub półplutonami naprzód, w lewo, p.zez prawo 
i w szyki odwrotue.

8. Formowanie frontu w tył na czoło kolumny.

9. Formowanie frontu w tył na ostatni pluton 
lub poip1 ulon.



10. Formowanie frontu naprzód lub w tyl na 
środek kolumny.

11. Formowanie frontu gdy część kolumny 
zmieniła kierunek.

12. Odłamywanie się plutonami lub pólpluto
nami od prawego albo lewego skrzydła, dla ma
szerowania ku skrzydłu przeciwnemu.

13. Odłamywanie się od prawego albo od le
wego skrzydła w tył, dla maszerowania ku skrzy 
dłu przeciwnemu.

14. Kolumny od środka pułku.

8 i .

OGOLNU ZA SA D Y .

Miejsce Pułkownika jazdy jest przed środkiem 
pułku o piećdziesiąi kroków; jeżeli pułk jest 
w kolumnie, z boku kolumny ze strony dyrekcyi; 
zawsze tam zkgd jego komenda najlepiej może 
być słyszana, gdzie Jego przytomność jest najpo
trzebniejsza-

Podpułkownik zostaje ciągle w bliskości Pułko
wnika, aby znał jego dyspozycye i zamysły, wy
pełniał jego zlecenia; a w przypadku rany lub

— 2*4 —



—  21S —

śmierci dowódzcy, aby natychmiast objął komen
dę pułku.

Majorowie stoją przed frontem lub z boku ko
lumny o dwadzieścia pięć kroków. Rotmistrze 
podobnież o kroków ośm na p.zcciwko środka 
kolumny ich dowództwa.

Do defilowania, Sztabs-OGcerowic i Rotmistrze 
stoją na czele swych kolumn, tak jednak aby od
stępy bynajmniej się przez to nie powiększyły.

§ 2 .

Komendę ostrzegającą : Baczność, nadaje sam 
Pułkownik, i komendę ostateczną: stać . — Majo
rowie ani Rotmistrze nie powtarzają ich.

Komendy przygotowawcze powtarzają natych
miast Majorowie. Po nich Rotmistrze komenderują 
co do każdego należy. Komendy wykonawcze: 
m arsz, stój, nadar.e przez Pułkownika, powtarza
ne być powinny jednocześnie przez Majorów i Rot
mistrzów, tak, aby wykonanie w jednym momencie 
nastąpiło, wyjąwszy manewra gdzie wykonanie 
odbywa się częściowo.

§ 3.

Pułkownik może przypominać dyrekcyą ile razy 
tego uzna potrzebę; — Majorowie i Rotmistrze po
wtarzają za nim.
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§ Ii

Jeżeli komenda nie jest dosłyszan?, kompanio 
tylne stosuj? się do tych które je poprzedzaj? od 
strony forinacyi lub odlamywania się.

§ 5.

liotmisirze nadawszy komendę: stać , po skoń
czonym ruchu kompanij, pozostaj? na punkcie 
z k?d tęż kompanię itrówny wali, i niepowracaj? 
na swoje miejsca przed frontem aż na komendę 
Pułkownika: stać . —  To samo maj? do zachowa
nia Porucznicy zamykuj?cy.

§6 .

Pułk dobywa pałaszy, i chowa pałasze na ko
mendę samego Pułkownika; ani Sztabs-Oficerowie 
ani Rotmistrze jćj nie powtarzaj?.

§ 7.

Kiedy plutony s? ośmnasto rotowe lub większe, 
manewruje się pólplutonami; — jeżeli pl.ltory s? 
mniejsze nad rot dwanaście, należy manewrować 
całymi plutonami; formowanie zaś i  rozwijanie 
Irolnmn ściśniętych, zawsze wykonywa się pófplu- 
tonami.



§ 8.

Linie w kawalcryi wytykają jedynie Adjutant- 
Pułkowy i podchorążowie, oznaczając punkta for- 
tnacyi i ogólną linię równania. Ci mogą użyć cza
sem do pomocy wachmistrzów starszych i furyerów 
zamykających; zasadą jednak ogólną jest. aby 
kawalerya manewrowała bez wytykania linij.

Jeżeli Pułkownik nie wskazał punktów na któ
rych nowa linia ma się formować, czyli tę linię 
Oznaczają podchorążowie lub nie ; formacya i roz
wijania wykonywać się będą naprzód, w prawo, 
W lewo i to ty i ,  na ostatni plp.on lub półpluton 
kolumny, na linij o trzydzieści kroków odległej. 
1'brmacye na bródek kolumny wykonywać się będą 
tylko na odstęp jaki się znajduje wolnym od od
działu najbliższego.

— 217 —

§ 9.

RuW NANIE PUŁKU W  MIEJSCU.

Pułk stojący w linij można wyrównywać w miej
scu na prawe, na lewe skrzydło, lub na którą
kolwiek kompanię, podług zasad wyżej wskaza
nych ; uważając zawsze aby kompania dyrekcyjna 
by.a więcej wysunięta naprzód jak inne, w celu 
"•niknięcia cofania.

19
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Pułkownik kom enderu je.

1. Baczność,

2. W prawo —  rów n a j s ię  .

Majorowie powtarzają razem jednogłośnie :

W prawo —  RÓWNAJ SIĘ.

Rotmistrze powtarzaj? za niemi :

W prawo —  RÓWNAJ SIĘ.

Pułkownik, Majorowie i Rotmistrze udaję się 
galopem, każdy na prawe skrzydło swej komendy 
i wyrównywaj? najpierwej oficerów, nwazaj? aby 
plutony siały za nieini o jeden krok, potćm wy
równywają front. Oficerowie ^smykający którzy 
także udali się na prawe skrzydło, wyrównywaj? 
drugie szeregi.

Każdy Rotmistrz gdy już jego  kompania jest w y
równana , kom enderuje: s tać  ; na tę komendę żo ł
nierze zwracaj? g łow y na prost.

Pnłkownik wraca przed środek miłku i z tamt?d 
komenderuje :

3. Sta ć .

Na tę komendę Majorowie i Rotmistrze powra
caj? na swoje miejsca przed frontem, a oficerowie 
zamykający po za front.



§ 10.

R Ó W N AN IE  N ASTĘ PN E  SZW A D R O N AM I.

Pułkownik daje rozkaz Adjutantowi-Pułkowemu 
na jako odległość ma oznaczyć nową linię. Ten 
stawia nodchorgżego pierwszego szwadronu na
przeciw pierwszej roty prawego skrzydła, furyera 
pierwszej kompanij stawia naprzeciw ostatniej roty 
lewego skrzydła tejże kompanij, twarzy obróco
nych do siebie i równolegle od frontu.

Podcnorgży drugiego szwadronu sam wyjeżdża 
i oznacza środek pułku; podchorąży trzeciego 
szwadronu oznacza lewe skrzydło całej linij.

\atenczas Pułkownik komenderuje :

1. Kompaniami naprzód —  RÓWNAJ s ię ,

2. merwsza kompania stępą ,  (kłusem lub
galopem),

3. Marsz.

Pierwsza komendę, powtarzajg wszyscy Majo- 
rowie.

Komendant pierwszci kompanij komenderuje :

Kompania naprzód,

Przewodni na prawo.
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Na komendę m a r s z , którę idajor i Rotmistrz 
pierwszej kompanij powtarzają, kompania pierwsza 
maszeruje naprzód clioden. nakazanym; o trzy 
kroki przed dojściem do oznaczonej lin ij, Rotmistrz 
komenderuje :

Stó j ,

W  prawo —  rów naj s ię .

Kompania wyrównywa się podług przyjętych 
zasad.

Rotmistrz drugiej kompanij nie komenderuje 
marsz  aż pierwsza kompania się zatrzyma; i tak 
każdy następnie.

Gdy cały pułk urównany, Pułkownik komen
deruje :

/(. St a ć .
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§ 11.

ODŁAMYWANIA SIĘ DW ÓJKAM I, SEKCYAMI 

I PÓŁPMJTONAMI Z FRONTU.

(  Plan lA . )

Cltcęc się odłamać ze skrzydła pułku naprzód 
w jcdnę kolumnę, komendy sę te same co w Szkole 
Kompanij:



1. Dwójkami od prawego ,
1. Sekeyami od prawego ,
1. Półplutonami od prawego (lub od lewego j,

2. Marsz ,

3. Przewodni na lewo.

Pierwsza kompania wykonywa ruch jak przepi
sano w Szkole Kompanij, wszystkie oddziały weno- 
dzę w  Kolumnę przez marsz ukośny pOjeaynczy 
i  maszeruję prosto za czołem

Druga i wszystkie następnie kompanie odłamuję 
się tym samym sposobem; lecz gdy czoło ujdzie 
prosto na wysokość frontu kompanij, natenczas 
Rotmistrz komenderuje.

Czoło kolumny na praw o ,

Marsz .

Kolumna kompaniczna zmienia kierunek na 
prawo; gdy dojdzie naprzeciwko punktu gdzie stało 
•cwe skrzydło pierwszej kompanij, ttotmistrz ko
menderuje :

Czoło kolumny pół iv lewo,

Marsz ,

i tym sposobem przez linię diagonalnę postępuje 
za kolumnę pierwszej kompanij, polu za nię nic 
Zejdzie przez powtórnę odmianę, kierunku pól 
w lewo.

— 22 J —
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Rotmistrze nadaję komendę m arsz , tak aby za
chować odstępy przepisane między kompaniami 
w  kolumnach.

§ 12.

Odtamywanie się dwójkami, sekcyami i półplu- 
louami z kolumny, wykonywa się zupełnie podług 
zasad i komend przepisanych w Szkole Kompanij, 
i uważajęc aby zachowane były odstępy między 
kolumnami kompanicznemi,§§24, 25, 26, 27 i 28.

Majorowie i Rotmistrze nadaję komendy do 
zatrzymania, zmniejszenia chodu, lub podwojenia 
chodu, podług tego co było przepisanćm d!a ko
mendantów plutonów przy odłamywaniacli się.

§ 13.

FORMOWANIE SEK.CYI, PÓLPLUTONÓW I PLUTO

NÓW  Z MNIEJSZYCH CZĘŚCI.

Pułkownik komenderuje :

1. baczność,

2. Form uj tekeyef półplulony lub plutony)■
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Majorowie wszyscy powtarzaj? :

Form uj sekcye.

Rotmistrz pierwszej kompanij powtarza g

Form uj selerye.

Pułkownik komenderuje :

3. M arsz .

Pierwszy Major i Rotmistrz komenderuj? : 
marsz. Formacya wykonywa się zupełnie po
dług zasad Szkoły Kompanij. —  Jeżeli tym sa
mym chodem, natenczas czoło kolumny zatrzy
muje się ; jeżeli podwajaj?c chód, natenczas Ma
jorowie i dotmist.zc wszyscy powtarzaj? komendy 
Pułkownika :

3. hiasem  lub galopem, 

h. M arsz.

Czoło postępuje tym samym chodem, kolumna 
przechodzi w kłus czy galop, a następnie dopiero 
Rotmistrze nadaj? komendę i wykonywają for- 
macye.
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§ 14.

ZACHODZENIE PÓŁFLUTONAMI LUB PLUTONAMI 

W  MIEJSCU, W  M ARSZU, Z FRONTU I Z KO

LUMNY.

Pułkownik komenderuje :

1. lłacmość,

2. Plutonami (lub pjłptutonami)  w prawo
—  ZAJDŹ.

Albo :

2. Plutonami (lub półplutonami) w lewo
z a j d ź . —  Pół w prawo z a j d ź . — 
Pat w lewo z a j d ź . — Na prawo- 
w tył z a j d ź . —  Na. terno -  w tył 
ZAJDŹ.

3. Stępą, kłusem, lub galopem,

4. M arsz .

Majorowie a potćm Rotmistrze powtarzaj? dru
gą i trzecią komendę Pułkownika.

Na komendę m a r s z , którą Majorowie i Rot
mistrze jednogłośnie powtórzyć powinni, wszy-
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stkie plutony lub pólphitony wykonywaję zacho
dzenia podług p.zepisów Szkoły Kompanij, 
§ §  1 9 , 2 0 , 2 1 , 2 2 , 3 4 , 3 5 , 3 6 , 5 2 , 5 3 , 7 1 , 
7 2 , 73 .

Komenda Pułkownika :

5. JV(( —  PROST,

a lb o  :

5 . Stój —  RÓWNAJ SIĘ, 

jest powtórzona przez 'Pajorów i Rotmistrzów

§ 15.

FORMOWANIE FRONTU Z KOM SINY DWÓJKAMI 

LUB SLKCYAitll.

Pułkownik komenderuj! :

1. Baczność,

2. Naprzód —  formuj f r o n t ,

3. Marsz ,

4. W  prawo —  rów naj s ię ,

5. St a ć .



Wykonanie odbywa się podług zasau Szkoły 
Kompanij, § 1 U, z tę różnicy, że Rotmistrze kom- 
panij drugiej, trzeciej, czwartej, piętej, szóstej, 
siódmej, ósmej, dziewiętej, na komendę:

Naprzód —  formuj fro n t , 

komenderuję :

Czoło kolumny pół w lewo.

Na komendę m ar s z , powtórzonę przez Majo
rów i Rotmistrzów, pierwsza kompania formuje 
się. Rotmistrze innych kompanij komenderuję :

Przewodni na prawo;

udaję się na czoło swych kolumn, i prowadzę 
je najkrótszę drogę na punkt o 60 kroków odległy 
od tego, gdzie w linij bojowej przypadnie ich 
prawe skizydło. Skoro czoło kompanij do tego 
punktu dochodzi, Rotmistrz komenderuje :

Czoło kolumny pół w prawo,

Marsz .

Później komenderuje :

Naprzód —  FORMUJ FRONT ;

a jak się czoło znajdzie o 30 kroków od linij 
frontu, komenderuje:

Marsz .
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Tym sposobem Uażcla kompania formuje, się do 
frontu.

Gdy cały pułk wyrównany, Pułkownik ko- 
m jnderujc :

5. Stać .

§ 16.

Formowanie frontu w lewo i przez prawo z ko
lumny dwójkami lub sekcyami, wykonywa się 
zupełnie podług zasad Szkoły Kompanij. § 15 
i g 16. Każda kompania następnie formuje się 
na komendę swego Rotmistrza.
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§ 17.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD, W LEWO, 

PRZLZ PRAWO, I  W SZYKI ODWROTNE Z KO

LUMNY PÓŁPLUTONOWEJ, LUB PLUTONOWEJ. 

( Plan i5. )

Dla formowania frontu naprzód, Pułkownik 
komenderuje :

1. liacmość,

2. Naprzód. —  formuj f r o n t ,

3 . M a r s z .
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Na drug? komendę powtórzono przez Majorów 
i przez Rotmistrza pierwszej kom pam j, Rot
mistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piątej, szó
stej, siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij ko
menderują :

Kompania naprzód,

Czoło kolumny pół w lewo.

ólbo, jeżeli są w marszu :

Czoło kolumny pół w lewo.

Na komendę m arsz , ruch się wykonywa

Pierwsza kompania formuje front podiug zasad 
Szkoły Kompanij, §5 37 j  3b — We wszystkich 
innych kompaniach komendanci naczelnych plu
tonów czy połplutonów komenderują :

Pó ł w lewo —  ZACHODŹ,

M a r s z ,

Na —  pro st .

Rotmistrze komenderują :

Przewodni na praioo,

i prowadzą czoło swych kolumn każdy osobno, 
po linij diagonalnej, o 60 kroków za punkt gdzie 
ma przypaść prawe skrzydło ich kompanij. Do-
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szcdlszy dn tego miejsca, każdy następnie ko
menderuje :

Czoło kolumny pół tr prawo.

Kolumna zmienia kierunek i zbliża się prosto
padle do nowej linij; natenczas Kotmistrz ko
menderuje :

Naprzód —  formuj fr o n t ,

a o 30 kroków odległości komenderuje :

Marsz .

Gdy cały pułk urównany, Pułkownik komen
deruje :

l\. Stać.

§ 18.

Formowanie frontu w lewo z kolumny pluto
nowej lub połplulonowej, czy w miejscu czy 
w marszu, wykonywa się przez zajście razem 
Nutcnami lub połplutonami w lewo, podług za • 
tyld i komend Szkoły Kompanij, §§ 40 i fi l (bis.)

2 )
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§ 19.

formowanie frontu przez prawo z kolumny 
plutonowej tub półplutonowej wykonywa się po
dług zasad Szkoły Kompanij, § 42.

§ 20.

Dla formowania frontu naprzód w szyK odwro
tny, Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. W  szyk odwrotny, naprzód —  fo rm u j
fro n t ,

3. Ma r s z .

Wykonanie jest zupełnie jak przepisano po
wyżej, w § 17, do formowania frontu naprzód, 
lecz z przeciwnej strony; przewodni i równanie 
będzie na lewo.

§ 21.

Formowanie frontu w prawo w szyk odwrotny, 
czy w miejscu czy w marszu, wykonywa się przez 
zajść,e plutonami lub pólplutonami, podług zasad 
Szkoły Kompanij, § 41 bis, na komendę :



1. Baczność,

2. W szyk odwrotny w praw o  —  za jdź,

3. Marsz,

§ 22.

FORMOWANIE FRONTU W  TYŁ NA CZOŁO 

KOLUMNY.

Pułkownik komenderuje:

1. Baczność,

2 Na czoło kolumny w n jł  —  formuj 

fro n t ,

3 . M a r s z .

Majorowie powtarzaj? drugę komendę Pułko
wnika.

Rotmistrz pieiwszei czyli naczelnet kompanii 
komenderuje :

II '’  szyk od w rotny , naprzód  —  f o r m u j  

f r o n t .
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Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piętlej, 
szóstej, siódmej, ósmej, dzicwięlej kompanij, ko
menderuję każdy :

Czoło kolumny pół W prawo.

Na komendę m a r s z , pułk cały formuje się na
przód w szyk odwrotny.

Skoro ostatni pluton każdej kompanij dojdzie 
do linij, Rotmistrz jej komenderuje natychmiast :

Plutonam i (lu b  półplutonami,  jak  była  

kolum na) na lew o -iv  tył —  za jdź ,

Marsz,

Stó j. W praw o  — równaj s ię .

Ody cały front bęuzie wyrównany, Pułkownik 
komenderuje .

li. Stać.

§ 23.

FORMOWANIE FRONTU W  TYŁ NA OSTATNI 

PÓŁPLUTON LUD PLUTON KOLUMNY.

Pułkownik komenderuje :



1. Baczność,

2. Na ostatni pluton, (lub pótpluton) w tył
—  FORMUJ FRONT,

3. M arsz .

Na drugą komendę powtórzoną przez Majorów, 
Wszyscy Rotmistrze komenderuj? :

Plutonami na lewo-w tył —  zajdź.

Jeżeliby koiumna była od lewego, komendero
waliby :

Na prawo-w tyt —  zajdź.

Na komendę m arsz , wszystkie plutony zachodz? 
w tył. Gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz 
ostatniej kompanij komenderuje :

Naprzód —  FORMUJ FRONT,

Marsz.

Rotmistrze wszystkich innych kompanij ko- 
hienderuj? :

Na —  prosT,

Czoło kolumny pół —  w pr a w o ,

Marsz.
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Każda kolumna kompaniczna maszeruje osobitu 
po iinij diagonalnej i formuje front naprzód, jak 
przepisauo w § 15.

Gdy front uformowany, Pułkownik komen
deruje :

4- Sta ć .

§ 24.

( Plan 10.)

Formowanie frontu naprzód lub w t y ł , na 
>roclkową część kolumny, wykonywa się podług 
powyższych zasad, na komendę stosowną, n p .:

1. Baczność,

2. Pic piątą kompanię naprzód — FORMUJ
f r o n t ,

3. Marsz .

Pierwsza, druga, trzecia i czwarta kompania 
zachodzą plutonami (czy pólplutonami) na p:awo- 
w  ty ł, muszcrują kolumnami po liniach diago
nalnych, i  formują się w  szyk odwrotny po prawej 
stronic piątej kompanij, zachodząc na powrót na 
tewo-w ly t do prawdziwego szyku.
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Kompanie p ij a, szósta, siódma, ósma i dzie
wiąta formują front napizótl, zwyczajnym spo
sobem.

Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 

li Sta ć .

§ 25.

Jeżeliby Pułkownik komenderował :

Na otwartą kompanię w tył —  formuj fr o n t ,

natenczas pierwsza, druga, trzecia i czwarta kom
pania zachodzą na lewo-w tył, i formują front na
przód; a piąta, szósta, siódma, ósma i dziewiąta 
kompania formują naprzód szyk odwrotny po 
prawej stronie czwartej kompanij, i na Wonieć 
odwracają plutonami czy półplulonami na prawo- 
w tył do prawdziwego szyku.

Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 

Sta ć .

Ś 26.

Pułk maszerując w kolumnie plutonowej lub 
półplulonowcj prawem skrzydłem na rzele, jeżeli
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część kolumny zmieni kierunek na prawo aibo na 
lew o, i  w  tym wypadnie potrzeba z formowania 
lrontu bez zw łok i, wykonać to łatwo podług zasad 
powyższych.

Jeżeli czoło zm ieniło kierunek na prawo, Puł
kownik zatrzymuje kolumnę przez komendę

1. Kolumna —  S TÓ J , 

i komenderuje :

2 .  Baczność,

3. W  lewo i napr'ócl —  fo rm u j  f r o n t ,

4. Ma r sz .

Albo :

1. Kolumna —  stój.

2. Baczność,

3. W  prawo i  na łV. kompanię w ty i, —■
formuj f r o n t , (to  jest na naczelną 

z tycli kompanij, które jeszcze nic 
odm ieniły kierunku).

4. M a r s z .

Jeżeli czoło kolumny zmieniło kierunek nr 
lewo, natenczas komenderuje :



1 . Kolumna — s t ó j ,

2. Baczność,

3. f ł f  prawo i  naprzód w szyk odwrotny
—  FORMUJ FRONT,

fi. M a r s z .

Albo :

1. Kolumna —  s t ó j ,

2. Baczność,

3. W  lewo i  na JV. kompanię w tył —
FORMUJ FRONT,

l i -  M a r s z .

Z kolumny od lewego wykonywa się podług 
tych samych zasad, lecz z przeciwnej strony.

§ 27.

W e wszystkich formacyacli frontu, podelior§zy 
tego szwadronu do którego należy oddział na 
który się front formuje, oznacza punkt dyrekcyi, 
stajęe na tymże punkcie, i trzymajęc pałasz do 
góry oparty końcem na piersiach, rękoisci? nad 
kaszkietem, aby z daleka był widzianym. — f>o



tego punktu przypaść ma skrzydło dyrekcyonalnej 
kompanij, plutonu lub półplutonu; od niego 
utrzymuj? się odstępy w czasie formacyi; a po 
zatrzymaniu, wszystkie otldzialy do niego równać 
się powinny.

—  2 3 8  —

§ 28.

Odłamymanie się plutonami tub pćtplutonami, 
od prawego albo od lewego skrzydła dla masze
rowania ku skrzydłu przesilonemu, wykonywa 
się podług zasao Szkoły Kompanij, § bit

Pułkownik komenderuje :

ł .  Baczność,

2 Plutonam i od prawego dla maszero
wania ku lewemu skrzydłu,

3. M a r s z .

Drug? komendę powtarzaj? wszyscy Majorowie 
i Rotmistrz pierwszej kompanij.

Komendę marsz powtarza tylko pierwszy Major 
i pierwszy Rotmistrz; ruch się wykonywa w pier
wszej kompanij; inni Majorowie i Rotmistrze 
komenderuj? następnie co do każdego należy, 
tak aby w odłamiijacej się kolumnie na czas od
działy ruszały z miejsca, i odstępy zwykłe były
zachowane.



§ 09-

Odłamywanie się od prawego (albo od lewego) 
skrzydła w tył dla maszerowania ku stcrzyału 
przeciwnemu., wykc.tywa się podług zasad Szkoły 
Kompanij, § 56, na komendę Pułkownika :

1. liaczność,

2. Plutonami od prawego w ty ł,  dla
maszerowania ku lewemu skrzydłu,

3. M a r s z .

Komendy są dawane następnie jak powiedziano 
wyżej, i odłamywanie w tył następnie z każdej 
kompanij się wykonywa.

§ 3 0 .

Można tym samym sposobem odłamywać się 
i od obydwóch skrzydeł razem.

Odłamywania w tył są bardzo użyteczne do 
ukrycia rejterady ile możności, lub do wykonania 
rejterady mając za sobą cieśninę do przejścia.

— 259 —

§ 31.

KOLUMNY OD ŚRODKA PUŁKU.

Z frontu całego puiku można formować ko-



—  m o  —

lumnę od środka plutonowa lub dwu -  p luto
nową.

Pułkownik komenderuje

1. Baczność,

2. Kolumna dwu plutonowa jd  środka,
na trzeci pluton czwartej kompanij, 
i  na pierwszy pluton piątej kom
panij,

3. M a r s z ,

h. Na —  pro st ,

5. Przewodni na prawo (lub  na lewo) 

Drugą komendę powtarzają wszyscy Majorowie. 

Rotmistrz czwarte] kompanij komenderuje : 

Trzeci pluton na prost,

Plutonami w lewo —  zajdź.

Rotmistrz piątej kompanij komenderuje : 

Pierwszy plidon nu prost,

Plutonami w prawo — zajdź.

Rotmistrze p ierw szej, drugiej i trzeciej krm: 
panij komenderują :
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Plutonami w lewo —  z a j d ź .

Rotmistrze szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej 
kompanij komenderuję :

Plutonam i w prawo —  z a j d ź .

Na komendę, m a r s z , powtórzona przez wszy
stkie# Majorów i Rotmistrzów, rnch się wyko
nywa.

Plutony środkowe naznaczone w komendzie 
maszeruję prosto na wysokość swego frontu; 
Potćm cięgnę się w lewo i w prawo na komendę 
swych komendantów plutonowych dla złęczenia 
się; inne plutony zachodzę.

Gdy się zachodzenie kończy, Pułkownik ko
menderuje :

li. Na —  p r o s t ,

> Badaje dyrekcyę, co jest powtórzone przez wszy
stkich Majorów i [rotmistrzów. Tym sposobem 
°bydwie części kolumny maszeruję w zdłuż linij 
bontu ; dowódzcy plutonów odpowiednich staruję 
się ahy razem dojść, i razem zachodzić w prawo 
1 w lewo, na tern samem miejscu, z kęd się odła
mały śiotlkowe plutony; — poczćm plutony zła
żon e postępuję za rzołem kolumny.

‘21



§ 32

(P lan  17 , fig . A . )

Chcgc z formować kolumnę od środka pluto
nowy, Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Kolumna plutonowa od środka,  na
clrugi pluton piątej kom panij,

3. dARSZ,

/l. Na — p r o s t ,

5. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Majorowie wszyacy powtarzaj? drugg komendę. 
Rotmistrze komenderuje co do którego należy, to 
je s t : pięta kompama formuje się w kolumnę od 
środka przez ciągnienie s ię , jak przepisano 
w Szkole Kompanij, § 6(1, a inne kompanie 
stósujy się do poprzedniego § 31, i wykonywaj? 
ruch przez zajście w lewo i w prawo połplu- 
tonami

— '1V1 —

§ 33.

Temi samemi sposobami można formować ko
lumny dvvu-plutonowe od środka dwócli których-



Koiwiek kompanij, np. trzeciej i czwartej, piątej 
i szóstej, siódmej i ósmej; lub plutonowe ou środka 
którejkolwiek kom panij; albo na skrzydłowe pół- 
plutony dwóch pobocznych kompanij.

Odłamywania te w kolumnę podwójną z frontu, 
służą szczególniej do przechodzenia ciaśniny na
przód, w obhczu nieprzyjaciela.

—  2 4 3  —

§ 3/i.

I-ORMOWANIE FRONTU NAPRZÓD 

Z KOLUMNY OD ŚRODKA.

(P lan  17 , fig. Ił.)

Czy kolumna od środka jest plutonowa, czy 
dwu-plutonowa, komenda jest ta sama. Pułko
wnik komenderuje •

1. liacznosc,

2. !Sapr~ód —  f o r m u j  fku im t,

3. Marsz.

Majorowie wszyscy powtarzaj? drugą komendę.



Rotmistrz kompanij czoło kolumny formującej 
w kolumnie plutonowej, lub dwóch naczelnych 
Kot mistrzów w kolumnie dwu-plutonowej, komen
derują :

Naprzód —  f o f m u j  f r o n t .

— 244 —

Rotmistrze kompanij składających prawą poło
wo kolumny, komenderują każdy:

Czoło kolumny puł— w  p r a w o .

Rotmistrze kompanij składających lew? połowę 
kolumny, komenderują :

Czoło kolumny pół —  w l e w o .

Na komendę: m a r s z , formacya frontu naprzód 
wykonywa się podług zwyczajnych i^asad. —  Plu
tony środkowe postępują trzydzieści k.oków na 
limę, rozchodzą sio w prawo i w lewo, każdy na 
pięć kroków przez ciągnięcie się, aby się znalazła 
luka między kompaniami.

Równanie frontu jest do śiodka.

Gdy pułk wyrównany, Pułkownik komenderuje:

h. Stać.



§35.

FORMOWANIE FRONTU W  PRAW O, LUB 

W  LEW O, Z  KOLUMNY O l) ŚRODKA.

(Pląn 18.)

Zasady wyłuszczone sa w Szkole Kompanij, 
§§ 67 i 68.

Pułkownik komenderuje:

1. Baczność,

2. W  lewo i  pt zez lewo —  formuj fro n t ,

3. M arsz .

Na drugg komendę, Majorowie i Rotmistrze dają 
komendy jakie do niclj laleźo, to jest: w lewej 
połowie kolumny od środka, nadajo komendę
ostrzegajoco :

Kolumna.

W  prawej połowie komenderujo :

Przez lewo — formuj fr o n t .

—  24ł> —
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Na komendę m arsz , w  lewej połow ie dowoazcy 
kom enderu ję:

Stój,

W  lewo do frontu  —  zajdź",

Marsz ,

Stój,

IV lewo —  RÓWNAJ się ,

i fronl się formuje przez zajście w lewo plutonami 
lub półplulonami razem. W  prawej połowie kolu
mny, dowódzcy powtarzają: m arsz , i ta połowa 
formuje front przez lewo, zachodząc plutonami 
lub pól plutonami następnie.

Formowanie frontu w prawo z kolumny od 
środka, wykonywa się zupełnie podług tych samych 
zasad, lecz z przeciwnej strony.

§30.

Formowanie frontu w tył z kolumny od środka 
nie używa się, bo jest długie i .rudne. — Jeżeli 
koniecznie potrzeba wypadnie, należy z formować 
front naprzód, zwyczajnym SDOsobem; —  a pot 5m 
odwrócić plutuuy na prawo lub na lewo w tył, 
i odwrotnym frontem działać, póki nic będzie 
czasu powrócić do normalnego szyku.
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Część D r u g a .

1. Formacya kolumn ściśniętych-

2. Marsze kolumnę ściśniętą.

3. Marsze ukośne, boczne, i w tył kolrmu ści
śniętą.

li. Odmiany kierunku kolumną ściśniętą.

5. Odmiana dyrekcyi kolumny ściśniętej w miej
scu.

6. Kontramaisz.

7. Rozwijania kolumn ściśniętych.

8. Rozwijanie kolumny ściśniętej w prawo lub
w lewo od końca kolumny

9. Odłamywanie się plutonami lab pólplutonami
z kolumny ściśniętej.

§ 37.

FORMACYA KOLUMN ŚCIŚNIĘTYCH.

(P lan  Jp.)

Kolumna ściśnięta formuje się przez postawie
nie kilku kompanij jedna za drugą, tal. blisko, aby 
tylko zostało miej sce do rozwinięcia się. Forma-



cye i rozwinięcia kolumn ściśniętych wykonywać 
się będą pćłptutonami: to jest .egulą stalą ; od
stępy między kompaniami w kolumnie ściśniętej 
będą na kroków dziesięć.

Miejsca Pułkownika, Majorów i Rotmistrzów, są 
z boku kolumny ze strony dyrekcyi, na limach 
oficerów, w odległości wyżej przepisanej.

Dyrekcya w kolumnach ściśnietvch od nrawe- 
go, będzie na lew o; w kolumnach od lewego, na 
prawo.

Kolumnę ściśniętą można fotmować na którą
kolwiek kompanię; — chcąc ją z foimować n}< 
na piątą kompanię, Pułkownik komenderuje;

1. Baczność,

2. Na piątą kompanię — FORMUJ KOLUMNĘ

ŚCIŚNIĘTĄ.

3. M a r s z .

Drugą komendę powtarzają wszyscy Majorowie. 

Ro tm istrz  piątej kompanij komenderuje :

W  lewo —  RÓWNAJ SIĘ,

sam udaje się na lewe skrzydło swej kompanij, a 
przekonawszy się o jej wyrównaniu, komenderuje :

—  2/iłi —

St a ć .



Ro tm istrze  pierwszej, drugiej, trzeciej i  czwar
tej kompanij komenderuj?;

Półplulotia-ni w lewo —  zajdź.

R otm istrze  szóstej, siódmej ,  ósmej i  dziewiątej 
kompanij komenderuj?:

Półplutonami iv prawo —  zajdź.

]\a  komendę m a r s z ,  któr? wszyscy powtarzaj? 
oprócz Rotmistrza pi?taj kompanij, ruch się wy
konywa ; Rotmistrze udaj? się na czoła.

R o t m i s t r z  czwartej kompanij komenderuje na
tychmiast :

Ciąg sic w prawo —  marsz.

Przybrawszy miejsca w prawo o krok jeden, to 
jest, aby kolumna mogła wejść przed pi?t? kom
panię, komenderuje:

Na —  PROST,

l  rzeioodni na lewo.

Rotm istrz  szóstej kon ipan'| po komendzie 
m arsz, komenderuje natychmiast:

Czoło kolumny na prawo —  m arsz .

.aszedlszy tym sposobem drugi raz na l/li część 
kola, komenderuje:

— 240 —



Na —  PROST ,

Przewodni na lewo.

Rotm istrze  trzeciej, drugiej, pierwszej, sió
dmej, ósmej i  dziewiątej kompanij, po komendzie 
m arsz , komenderuj?:

Czoło kolumny pół w prawo —  m a r s z ,

Na  —  l ROST ,

Przewodni na lewo. ( zawsze w stronę kom
panij stojjcej na miejscu)

Ro tm istrz  czwartej kompanij wyprzedza sw? 
kolumnę, staje na punkcie gdzie ma przypaść jego 
lewe skrzydło, to jest, skrzydło dyrekcyi, i z tam- 
t?d komenderuje:

Stój,

W  prawo do frontu  —  z a j d ź ,

Marsz ,

Stój,

W  lewo —  rów naj się  ,

Sta ć .

ro tm istrz  szóstej uompanij docliodzyc do odle
głości Izicsięciu kroków w tył, od kompanij sto
jącej, komenderuje:

—  230 —
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Czoło kolumny na lewo — m arsz ,

Na —  PROST.

Czoło kolumny zmienia kierunek, i wchodzi po 
za piątą kompanię ; on sam zatrzymuje się naprze 
ciw punktu gdzie ma przypaść jego lewe skrzydło; 
przepuszcza koli mnę ; gdy ostatni półDluton do 
niego dochodzi., komenderuje:

Stój,

W lewo do frontu  —  z a j d ź ,

M a r s z ,

S tój,

W- lewo —  rów naj się  ,

Stać.

Ro tm istrze  pierwszej, drugiej, trzeciej, sió
dmej, ósmej i  dziewiątej kompanij maszerują na 
czele swych kolumn po liniach dyagonalnych, do 
punktów gdzie ma przypaść ich skrzydło, naprze
ciwko skrzydła kompanij na którą się formują. 
Dochodząc do tych punktów, każdy w swoim cza
sie komenderuje

Czoło kolumny pól w lewo —  M ARSZ,

Na —  TROST.



—  2 8 2  —

Kompania pierwsza, druga i trzecia wchodzą 
przed kolumnę; Rotmistrze udają się naprzód, jak 
było wyjaśnione dla Rotmistrza czwartej kompa
nij ; z punktu gdzie ich lewe skrzydła przypaść 
mają, komenderują:

Stój,

W  prawo do frontu  —  zajdź ,

Marsz ,

Stój,

W  lewo —  RÓWNAJ SIĘ ,

Sta ć .

Kompanie siódma, ósma i  dziewiąta wchodzą za 
kolumnę; Rotmistrze ich zatrzymują się, jak było 
przepisane dla Rotmistrza szóstej kompanij; —  
każdy przepuszcza swą kolumnę; gdy się z nim 
równa ostatni półpluton, komenderuje :

Stój,

W lewo do frontu —  za jdź*

Marsz ,

Stój,

W  lea O —  RÓWNAJ SIĘ ,

St a ć .



§ 38.

Podług tych samych zasad formuje się kolumna 
ha którakolwiek kompanię.

Chcjc formowaó kolumnę ściśnięty od lewego, 
to jest, lewem skrzydłem na czele, Pułkownik ko- 
hienderuje:

1. Baczność,

2. Na N. kompanię — od lewego —

FORMUJ KOLUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ,

3. ftURSZ-

Wykonanie jest podług zasad wyjaśnionych
§ 37.

— 253 —

§ 39.

, Kolumnę ściśniętg można z tormować w marszu 
c* zatrzymania; to się wykonywa jedynie na 

sHizydłowe kompanie : od prawego na pirrwszg, 
0(1 lewego na ostatnig kompanię.

Kiedy pułk maszeruje frontem, Pułkownik ko- 
^ndeiujc:

2 2



1. Baczność,

2. Na pierwszą kompanię —  FORMUJ KO

LUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ,

3. M arsz ,

Na druga komendę, powtórzony p-zez wsz' -  
slkich Majorów, Rotmistrz pierwszej kompanij 
komenderuje:

Przewodni na lewo, 

i udaje się aa lewe skrzydło.

Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piątej, 
szóstej, siódmej, ósmej i  dziewiątej kompanij ko
menderuj? :

Półplutonami w prawo — zajdź,

Kłusem, (zawsze podwajając chód).

Na komendę m ar s z , Rotmistrze tych óśmid 
kompanij komenderuj?: marsz ; a gdy się zacho
dzenie kończy

Na  —  prost ,

Przewodni na lewo.

Pierwsza ''ompania postępuje prosto frenterń 
stęp?; wszystkie inne id? kłusem w jednej kolo' 
m nie; gdy czoło każdej następnie przyjdzie na-

—  2 B *  —



przeciwko lewego skrzydia pierwszej kompanij, 
Hotmistrz zatrzymuje się, przepuszcza swą kole - 
mnę i komenderuje:

W  lewo do frontu  —  zajdź ;

gdy ostatni pólpluton do niego dochodzi, komen
deruje :

Marsz ,

]Sa —  p r o s t  ,

Przewodni na lewo.

A gdy kompania zbliża się o dziesięć kroków do 
poprzedzającej, komenderuje :

Stępą —  marsz.

§ 00.

Kolumnę ściśniętą można także formować czy 
w miejscu czy w marszu, w  prawo lub w iewo 
przez zajście kompaniami.

Pułkownik komenderuje:

1. Baczność,

‘2. Kompaniom, W f i  awo —  ZAJDZ, 

F ormuj kolumnę  ściśn iętą ,

—  2,35 —

3. M a r s z .



Po zajściu pierwsza kompania zatrzymuje się, 
inne dochodzą na dziesięć kroków onstępu, na 
komendę swych dowódzców:

Na — prost ,

Przewodni na lewo, 

i tym sposobem kolumna jest z formowana.

Jeżeli w  marszu pierwsza kompania wykonywa 
zajście i maszeruje dalej stępą, inne zachodzą tak
że stępą, lecz po zajściu dochodzą kłusem w ko
lumnę.

—  2!56 —

§ h 'i

Nie tylko z frontu, lecz i z kolumny póipluto- 
nowcj lub plutonowej można formować kolumnę 
ściśniętą, tak w miejscu jak w marszu, przez for- 
macyę pastppną w kompanie.

Pui kov.ni k komenderuj e :

1. Baczność,

2. Form uj kompanie,

3. Marsz.

Drugą komendę powtarzają Majorowie; pier
wszy Rotmistrz komenderuje:

Form uj kompana:.



Na komendę marsz, pierwsza kompania for
muje się podług zasad Szkoły Kompanij, § §  60, 
61, 62, 68.

inne kompanie formują się następnie, dochodząc 
w kolumnę o dziesięć kroków odstępu, podług tych 
samych zasad.

Chcąc tym sposoLem formować kolumnę ści
śniętą w marszu, pierwsza kompania formuje się 
podwojonym chodem, cała kolumn? podwaja chód 
do formacyi, czoło kolumny zaś ciągle tym sa
mym cnodem postępuje.

— 287 —

§ U2.

MARSZE KOLUMNĄ ŚCIŚNIĘTĄ.

Zasady marszu frontem w każdej kompanij 
zachowane być powinny i w marszu kolumną 
ściśniętą, lecz tym uważniej parcia na skrzydło 
dyrekcyi unikać należy.

Pułkownik komenderuje:

1. Bacztiość,

2. Kolumna naprzód,,

3. Marsz .

drugą komendę powtarzają Majorowie; Rot
mistrze komenderują:

22*
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Kompania naprzód.

Przewodni na lewo (lub na prawo, po
dług zasady przyjętej),

M arsz.

Jeżeli Pułkownik chce zmienię dyrekcye, komen 
deruje w marszu -

Przewodni naprawo.

którą to komendę Majorowie i Rotmistrze po
wtarzają.

Chcąc zatrzymać kolumnę, Pułkownik komen
deruje :

1. Kolumna,

2 .  S t ó j .

Majorowie powtarzają ooydwie te komendy; 
Rotmistrze komenderują:

Stój —  RÓWNAJ SIĘ.

§ US.

Marsze ukośne kolumną ściśniętą wykonywają 
stępodiug zasad Szkoły Kompanij, 13, 22. nr 
komendy 1’ulkowmka



— 2S9 —

1. Baczność,

2. Ciąg się w prawo (lub iv lewo),

3. marsz,

li. Na —  PROST,

5. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Wszystkie te komendy powtarzają Majorowie 
i Rotmistrze.

§ Uli.

Marsz ukośny oddziałowy wykonywa się w ko
lumnie ściśniętej półplutonami, podług zasad 
Szkoły Kompanij, §§ 75 i 76, na komendę Puł
kownika :

1. Baczność,

2. Półplutonami póz w prawo —  zajdź,
(lnb  pół w lewo —  zajdź) ,

3. Marsz ,

U. N a  —  PROST,

5. Przewodni na prawo (lub na lewo). 

Majorowie i Rotmistrze powtarzają te komendy.
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Chcgc powrócić do pierwszego kierunku w któ
rym kolumna maszerowała, Pułkownik komen- 
dernje :

ł .  Baczność,

2. Półplulonami pat w lewo —  zajdź (lub
pół w prawo —  ZAIDŻ),

3. Marsz ,

U. Na  —  pro st ,

5. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Ihcac posungć kolumnę ściśniętg w  prawo, 
w lewo, lub w  ty ł , Pułkownik komendernje :

1. Baczność,

2. Pótplutonami w prawo —  za jdź (Iud

w lewo — zajdź , albo; Na prawo-w tył 
—  zajdź, albo: Na lewo-a> ty ł— zajdź),

8. Marsz ,

U- Na  —  pro st ,

5. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Majorowie i Rotmistrze powtarzajg te komendy; 
ruch się wykonywa podług zasad przyjętych.



§ Z|5.

ODMIANY KIERUNKU KOLUMNĄ ŚCIŚNIĘTĄ.

(Plan 20, f i g .  A . )

Odmiany kierunku w marszu kolumną ściśniętą 
wykonywują się podług zasad Szkoły Kompanij, 
§§ 21 i 79.

Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Czoło kolumny na p,\nvo (lub na lewo —
pół w pi'awo lub pół-w lewo),

3. Marsz.

Na drugą komendę powtórzoną przez Majorów, 
Rotmistrz naczelnej kompanij komenderuje:

Kompania w prawo — zachodź.

Na komendę marsz powtórzoną przez Majorów, 
tenże Rotmistrz komenderuje : m ar s z , i  kompa
nia naczelna zachodzi na osi ruchomój; —  gdy 
zajdzie na ćwierć koła, Rotmistrz komenderuje:

Na  —  pro st,

Przewodni na lewo (lub na prawo, po
dług zasady przyjętćj).

— 2 6 . —
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Kompania drnga gdy dochodzi do punktu na 
którym pierwsza zaczęła zachodzić, Rotmistrz jćj 
komenderuje:

Kompania w prawo —  zachodź,

M arsz 

Po zajściu :

Na — pr o st ,

Przewodni na lewo.

I  tak wszystkie następnie.

W odmianach kierunku kolumną ściśniętą, pod
chorąży skrzydłowy oznacza punkt około którego 
zachodzenie się wykonywa.

§ 46.

ODMIANA DYREKCYJ W  KOLUMNIE ŚCIŚNIĘTEJ 

W  MIEJSCU.

(  Plon 20, fig. B . )

Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Odmiana dyrekcyj na prawo ,

3. Marsz ,
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Majorowie powtarzają drugą komendę.

Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje :

Kompania w prawo —  zajdź.

Rotmistrz drugiej kompanij komenderuje:

Szósty półplulon, na —  pro st  ,

Półplulonami w lewo — z a j d ź  .

Rotmistrze wszystkich innych kompanij komen
derują

Półplutonami w lewo — zajdź ,

Czoło kolumny pół w prawo.

Na komendę m ar sz , pierwsza kompania zachodzi 
ćwierć koła w prawo, i zatrzymuje się na komendę 
swego Rotmistrza:

Stój,

W  lewo —  RÓWNAJ SIĘ,

Stać .

Inni wszyscy Rotmistrze, gdy się kończy zajście 
półplutonami, komenderują:

Na — pro st ,

Przewodni na prawo, 

i prowadzą czoła swoicłi kolumn.



Naczelny czyli szósty półpluton drugiej kompa
nij maszeruje prosto przed siebie; keszta pięć pól
plutonów postępuję ,;a nim , przez następne za
chodzenie ; gdy się naczelny znajdzie za szóstym 
pól pluto nem pierwszej kompanij, Rotmistrz ko
menderuje :

W  prawo do fron lu  —  zajdź,

M arsz .

Półplutony zachodzą razem;  gdy się zachodzenie 
kończy, Rotmistrz komenderuje :

Na —  pro st ,

Przewodni na lewo.

Komnania doszedłszj frontem o dziesięć kro
ków do pierwszej, Rotmistrz komenderuje :

Stój,

W leivo — RÓWNAJ SIĘ,

Stać .

Rotmistrze kompani} trzeciej, czwartej, piątej, 
szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej, po pierwszej 
komendzie : Na  — p rost, prowadzę czoła swych 
kolumn po liniach diagonalnych do punktów na
przeciwko prawego skrzydła pierwszej kompanij. 
Doszedłszy każdy następnie do odpowiedniego mu 
punktu, komenderuję:

— 2«4  —
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Czoło kolumny pół w prawo,

M arsz.

Gdy się kompania wycięgr.ie w kolumnie na linij 
równoległej za pierwszę kompanię, naprzeciwko 
szóstego jćj półplotonu, komenderuję

W  prawo do frontu  —  z a j d ź ,

M arsz ,

Na — pr o st ,

Przewodni na lewo.

A o dziesięć kroków od kompanij poprzedza- 
jęcej w kolumnie:

Stój,

W  lewo — rów naj si®,

Sta ć .

Clicęc odmienić dyrekcyę w kolumnie ściśniętej 
na lewo, pierwsza kompania zachodzi w lewo, Rot
mistrz drugiej kompanij komenderuje :

Pienoszy ptiłpluton, na —  pr o st ,

Półplutonami w prawo —  z a j d ź .

23
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Rotmistrze trzeciej, czwartej, piątej, szóstej, 
siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij komende
rują :

Pćłplutonaml w prawo —  zajdź ,

Czoło kolumny pół w lewo.

Wykonanie jest podług powyższych zasad lecz 
z strony przeciwnej. Przewodni zostanie na lewo; 
Rotmistrze zatrzymują się na punktach dyrekcyj, 
i przepuszczać będą swe kolumny nim je  zwrócą 
do frontu.

§ 47.

W  kolumnach od lewego wszystkie zasady i ko
mendy są te same lecz z przeciwnej strony.

§ 48.

K O N T R A  M A R S Z .

Dla odwrócenia kolumny frontem w tył, Pułko
wnik komenderuje;
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1. Baczność,

2. Kontramarsz przez prawo (łub pi zez
lewo ) ,

3. M arsz.

Majorowie powtarzają drugą komendę.

Rotmistrze wszyscy komenderują:

Botami przez prawo.

Na komendę m arsz , kontramarsz wykonywa się 
we wszystkich kompaniach razem, podług zasad 
Szkoły Kompanij, § 80.

Gdy kompanie są urównane, Rotmistrze komen
derują : stać .

§ 49.

ROZWIJANIE KOLUMN ŚCIŚNIĘTYCH.

( P lan  21. )

Kolumnę ściśniętą można rozwinąć na którąkol
wiek kompanię.
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Kompania na którą się kolumna rozwija wychodzi 
zawsze naprzód na lin ię , o trzydzieści kroków, 
rachując od czoła kolumny .

Podcliorąży oznacza punkt gdzie ma przypaść 
skrzydło dyrekcyj tejże kompanij.

Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Na piątą kompanię rozwiń kolumnę,

3. M a r s z .

Majorowie wszyscy powtarzaj? drugą komendę, 

ltotmistrz pi?lej kompanij komenderuje :

Kompania naprzód,

Przewodni na lewo (tak jak miał dy- 
rekcyę w kolumnie).

Rotmistrze pierwszej, drugiej, trzeciej i czwar
tej kompanij komenderują:

Półplutonumi w prawo —  z a j d ź .

Rotmistrze szóstej, siódmej, ósmej i dziewiątej 
kompanij komenderują :

Pótplutcnami w lewo —  z a j d ź .

I



Komendę marsz powtarzają wszyscy oprócz 
Rotmistrza piątej kompanij.

Po zajściu pólplutonów komenderują :

N a  —  pro st ,

Przewodni na lewo ,

dla pierwszej, drugiej, trzeciej i czwartej kom
panij ;

Na  —  pr o st ,

Przewodni na prawo,

dla siódmej, ósmej i dziewiątej kompanij, i pro
wadzą swoje kolumny.

Rotmistrz piątej kompanij udaje sic przed jćj 
środek ; gdy cały front tejże będzie odsłoniętym, 
komenderuje m arsz. Kompania maszeruje prosto; 
dochodząc do linij wyżej oznaczonej, totmistrz 
komenderuje :

Stó„,

W  lewo —  RÓWNAJ SIĘ , 

a po zupełnem urównaniu : stać.

Rotmistrz czwartej kompanij, gdy ujdzie na czele 
swej kolumny na odległość dziesięciu kroków od 
prawego skrzydła piątej kompanij, zatrzymuje się,

23*
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przepuszcza kolumnę, a gdy ostatni pólpluton do 
niego dochodzi, komenderuje:

W  lewo do fron tu  —  z a j d ź ,

Marsz .

Po zajściu: s t ó j , i zaraz komenderuje:

Kompania naprzód,

Przewodni na lewo ,

a gdy jego front cały będzie odsłoniętym przez trze
cią kompanię, komenderuje: m arsz, udaje się przed 
środek i prowadzi kompanię. Gdy dochodzi do linij 
piątej kompanij , komenderuje :

Stój,

W  lewo —  RÓ W NAJ S IĘ ,  

a po wyrównaniu 

Stać.

Trzecia , druga i pierwsza kompania mają to 
samo do wykonania co czwarta, z tą różnicą że 
pierwsza kompania nie będąc wcale zasłoniętą, po 
zajściu w lewo do frontu nie zatrzymuje się, lecz 
Rotmistrz komenderuje zaraz :

Na — p r o s t ,

P i •zewodni na lewo,

i prowadzi kompanię na linię.

— 2/0 —
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Rotmistrz szóstej kompanij, gdy ujdzie na czele 
Swej kolumny na odległość dziesięciu kroków od 
lewego skrzydła piętej kompanij, zatrzymuje się 
i przepuszcza kolumnę; gdy estatni półpluton do 
niego dochodzi, komenderuje:

W  prawo do frontu —  z a jd ź ,

M arsz.

Gdy się zachodzenie kończy :

Na —  p ro s t ,

Przewodni na prawo, 

i udaje sie przed środek kompanij.

Gdy dochodzi do nowej linij frontu, komenderuje: 

Stój,

W  prawo —  równa J si^; 

a po wyrównaniu:

St a ć .

Kompanii siódma, ósma i dziewiąta maję to samo 
do wykonania, co wykonała kompania szósta.

Gdy już cały pułk jest w liuij i wyrównany, 
Pułkownik komenderuje :

U. S ta ć .
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Podług tych samych zasad rozwija się kolumna 
ściśnięta będąca lewem skrzydłem na czele, i ró
wnież na którąkolwiek kompanię.

Podług tychże zasad można rozwinąć kolumnę 
ściśniętą czy od prawego czy od lewego w szyk 
Odwrotny, przez komendy :

1. Baczność,

2 .N a  trzecią kompanię, -w szyk odwrotny
—  ROZWIŃ KOLUMNĘ,

3. M a r s z .
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§ 51.

Kolumnę ściśniętą można rozwinąć i w marszu, 
bez zatrzymania s ię ; —  to się wykonywa tylko na 
naczelne kompanie : w  kolumnie od prawego na 
pierwszą, w kolumnie od lewego na dziewiątą 
kompanię.

Pułkownik komenderuje :

1- Baczność,

2. Napiei wszą kompa idę r o z w iń  k o l u m n ę ,

3 . M a r s z .
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Majorowie powtarzaję drugę komendę.

Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje: 

Przewodni na prawo, 

i udaje się przed środek.

Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piątej, 
szóstej, siódmej, ósmej i dziewiętej kompanij 
komenderuję :

Półplidonami w lewo — zajd ź ,

Kłusem, (zawsze podwajajęc chód).

Komendę marsz , powtarzaję Majorowie i Rot
mistrze, oprócz dowódzcy pierwszej kompanij.

Gdy się zachodzenie kończy, komenderuję :

Na  —  pro st  ,

Przewodni na prawo ,

prowadzę swoje koiumny, zwracaję pólplutonami 
do frontu, i wchodzę w linię, jak w § At), z tę 
różnicę że dochodzęc do linij, komenderuję

Stępą —  marsz ,

bioręc chód i równanie kompanij dyrekcyj.



§  5 2 .

( Plan 99. .  1

Kiedy pułk jest w kolumnie ściśniętej od pra
wego, chcąc się rozwinąć w lew o, Pułkownik 
komenderuje :

1. Ilaczność,

2 . Od. końca kolumny w lewo do frontu  —
ZAJDŹ,

3 . M a r s z .

Majorowie powtarzają drugą komendę. Hotmistrz 
dziewiątej czyli ostatniej kompanij komenderuje :

Kompania cc 'ewo —  z a j d ź .

Rotmistrze wszystkich poprzednich kompanij 
komenderują :

Kompania naprzód,

Przewodni na lewo, 

mb tylko

Przewodni na lewo, 

jeżeli kolumna jest w marszu.

—  27 4 —



Na Komendę m a r s z  , powtórzoną przez Majorów  
i przez Rotmistrzów) o.,m pierwszych kompanij 
maszeruje naprzód prosto, dziewiąta kompania za
chodzi w  lewo.

Gdy zachodzenie kończy, Rotmistrz jćj komen
deruje :

Na  — rn esr ,

Przewodni na lewo.

Uszedłszy kroków trzydzieści do nowćj linij którą 
już oznaczył podchorąży, Rotmistrz komenderuje:

Stój,

W  leWO —  RÓWNAJ SIĘ,

St a ć .

Wszystkie inne kompanie to samo wykony
wają ; Rotmistrze komenderują następnie :

Kompania w lewo —  zajdź ;

komendę m a r s z  każdy nadaje w tenczas, kiedy 
najbliższa kompania z tyłu, już w trzech częściach 
swoje zachodzenie uskuteczniła.

Kiedy cały pułk wyrównany w lin ij, Pułkownik 
komenderuje :

— 27.H —

U. Stać.



Tym sairym sposobem otl końca kolumny ści
śniętej od lewego, zachodzi się kompaniami do 
frontu w prawą stronę.

— 27(1 —

§ 53.

Kiedy pułk jest w kolumnie ściśniętej od pra
wego , chcąc go rozwinąć w prawo, wykonać to 
można przez komendy :

1. Baczność,

2. Od końca kolumny, w szyk odv'rotny
—  w  pr a w o  zajd ź ,

3. Ma r sz .

Zasady przepisane w § 52 służą zupełnie i w tym 
przypadku.

§ 5ń.

Można także rozwinąć pułk w prawo z kolumny 
ściśniętej od prawego, przez komendy :
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1. Baczność,

2. Przewodni na prawo,

3 .  Kompaniami przez prawo —  FORMUJ

f r o n t ,

U. M arsz .

Co się wykonywa kompaniami, podług zasad 
przepisanych w tzkole Kompanij, § Z|2.

W  kolumnie od lewego słnżą te same zasady, 
lecz z przeciwnćj strony.

§ 5 5 .

Chcjc kolumnę ściśnięto rozwinoć w ty ł, należy 
pierwćj wykonać kontramarsz, i dopiero komen
derować rozwinięcie na którekolwiek kompanię.

§  5 6 .

Z kolumny ściśniętćj chcęc aby pułk przeszedł 
' v kolumnę plutonowe lub półplutonowo, Put- 
kownfR komenderuje :
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1. Baczność,

2. Plutonami (lub półplutonami)  nJtprzód
od prawego,

3. Marsz.

Drug? komendę powtarzaj? Majorowie i Rot
mistrz pierwszej kompanij.

Odłamanie wykonywa się podług zasaa wyja
śnionych w Szkole Kompanij, §§ U l, Z|8, Z|9, 50, 
51, uważaj?c aby Itotmistrze nadawali komendę 
m a r s z  w przyzwoitym czasie, dla zachowania do
kładnych odstępów między kompaniami w kolu
mnie plutonowćj czy półplutonowćj.

C z ę ś ć  T r z e c i a .

1. Marsze frontem.

2. Przejście i mijanie przeszkód.

3. Odmianv frontu w linię ukośn? na 1/8 lub
1/16 część koła.

U. Odmiany frontu w linię proctopadł? na 1/Zi
część koła.

5. Marsz w wschody.

6. iłcjtei ada w wschody.



7. Formowanie wschodów z kolumny ści
śniętej .

8. Zc wschodów zajście do ukośnego frontu.

9. Rejterada w szachownice

10. Przejście linij naprzód.

11. Przejście linij w tył.

12. Przejście ciaśniny naprzód.

13. Przejście ciaśniny w tył. 

l/j. Ataki czyh szarże.
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§ 57.

MARSZE FRONTEM.

Zasady marszu frontem przepisane w Szkole 
Plntonu i Kompanij, powinny l>yc zachowane 
z największą uwagą w marszu frontem całego 
tułku. —  Im front jest rozleglcjszy, tóm trudniej 
jest zachować równanie i jednostajny ruch. Dy- 
rekcyę Pułkownik naznacza na skrzydło lub na 
jednę z środkowych kompanij.

Kompanij dyrekcyjnćj nigdy wyprzedzać nie 
należy.
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eztabs-Oficeiwie i Rotmistrze zawsze równanie 
ogólne powinni mieć na celu, poinijajęc równanie 
szczegółowe.

Największa cichość zachowana być powinna; 
glos komend jedynie ma być słyszanym przed 
frontem.

Luki między kompaniami służę do tego aby 
front mógł pooług potrzeby rozsnnęć się bez ci- 
śnięcia na kompanię pobocznę; z tej przyczyny 
nie należy wymagać od podoficerów skrzydło
wych, aby akuratnie dziesięć kroków odstępu 
utrzymywali, byle zwolna, spokojnie poprawiali 
niedokładność marszu frontowego.

Podclioręży najbliższy staje za podoficerem 
przewodnim, i dozoruje dyrekcyi marszu; oficer 
zamykajęcy na nich uważa ; Sztabs-Oficerowie i 
Pułkownik z daleka sędzę czy przewodni dobrze 
prowadzi skrzydłi dyrekcyi; wszyscy pilnować 
powinni regularności marszu.

Komendy są:

1. Baczność,

2. Pu łk  naprzód, —  ( Przewodni na pra 

w o), (n a  lew o), —  ( Dyr"kaja na 

czwarta, piątą, szóstą lub inną 
kompanię ) ,

3. M a r s z .



Majorowie komenderuję :

Szwadron naprzód,

Przewodni na prawo (na  lewo, lub: 
•Dyrekcya na N. kompanie i.

Rotmistrze komenderuję:

Kom pania naprzód,

Przewodni na prawo (lub na lewo) ,

zawsze w stronę kompanij naznaczonej na dyrek- 
cyonalnę. Kompania dyrekcyonalna zachowuje 
zwykle przewodniego na prawo.

Na komendę Pułkownika m arsz , Majorowie i 
Rotmistrze komenderuję razem z nim : marsz —  
głośno lecz przccięgle.

Oprócz komendy głosem, Pułkownik każe za
wsze oznaczać sygnałem trębki to co komenderuje, 
szczególniej w zmianach chodu, lub przy zatrzy
maniu pułku, aby każdy żołnierz usłyszał co ma 
wykonywać.

Chcęc zatrzymać front, Pułkownik komen
deruje :

1. Baczność,

2. Putk,

3. S tó j   RÓWNAJ SIĘ,
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/i. S t a ć .
2A*
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Na komendę Pułk , Majorowie komenderują: 
Szwadron, —  Rotmistrze komenderują: Kom  - 
pania.

Na komendę stó j , komenderują razem: Staj 
— rów naj s ię , i wyrównywają swoje komendy do 
kompanij na którą była dyrekcya. —  Ta kompania, 
po zatrzymaniu, powinna kilka kroków zawsze po
stąpić naprzód, aby ułatwić innym równanie.

Gdy pnłk urównany, Pułkownik komenderuje:

4. Stać.

§ 58.

Maszerując frontem, można posnnąc pnłk uko
śnym marszem w prawo (lnb w icwo) orzez ko
mendy :

1 . lłaczność,

2. Pułplulonwm (lub plutonami) pól
w prawo —  zajd ź ,

3. M a r s z ,

4 . N a  —  m o s t ,

5. Przewodni, no prawo.
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Dla zwrócenia tlo frontu komenderuje się, 
iszedłszy ile potrzeba w bok:

1. Baczność,

2. Pótplutonami (lub plutonami) pół
w lewo —  zajd ź ,

3 Marsz, 

h. Na —  p r o s t  ,

5. Dyrekcya na N . kompanię.

Tym samym sposobem można po:,u wat pułk po 
linij frontu na prawo, na lewo, przez zajście na 
1/0 część koła; lub maszerować w tył, przez zaj
ście plutonami albo półplutonami na prawo w tył 
lub na lewo w tył.

§ 59.

PRZEJŚCIE  I M IJA N IE  PR ZE S ZK Ó D .

e.zęsto się zdarzają przed frontem przeszkody; 
jeżeli przeszkoda wypadnie przed jednym lub 
dwoma plutonami którejkolwiek kompanij, jest 
rzeczą Rotmistrza minąć ją, podług przepisu Szko
ły Kompanij, § 81.—  Jeżeli przeszkoda trafi się 
przed c.iłą kompanią, zbliżając się do niej, Major 
komenderuje, n p .:

Trzecia kompania —  przeszkoda .
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Na tę komendę Rotmistrz komenderuje: 

Półplutonami w prawe - - zajdź , 

Kłusem,

Marsz ;

wchodzi po za drugo kompanię, zwraca do frontu 
i mija przeszkodę, maszerujoc za nię. Skoro ma 
już wolne miejsce przed sobo, wraca tym samym 
sposobem w linię.

Jeżeli przeszkody trafię się przed kilku kompa - 
niami, Pnlkownik daje rozkaz Majorowi odłamać 
się naprzód w kolumny plutonowe, półplutonowe 
lub sekeyami w każdej kompanij. Te uskute- 
czniajo to na zwykłe komendy, maszeruję w od
stępach do rozwinięcia, mijaję przeszkody i dopiero 
na rozkaz Pułkownika formuję się na powrót 
w linię.

§ 60.

O D M IA N Y  FRO NTU .

(  Plan 23. )

Odmiany frontu sę dwojakie: na 1/8 lub na 
1/16 część koła w linię ukośnę, i na l/h część 
kola w linię prostopadło, do dawnego frontu.



Pierwsze wykonywają się calemi kompaniami; 
drugie wykonywają się plutonami, —  chyba źe 
Pułkownik za stosowne osądzi dać wyraźny roz
kaz aby je wykonano półplutonami,

W  pierwszym przypadku, Pułkownik komende
ruje:

1. Baczność,

2. Odmiana frontu pół w prawo (lub
ćwierć w prawo) na pierwszą kom- 

panię,

3. R H r s z .

Na drugą komendę powtórzoną przez Majo
rów, Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje:

Korapatna pół w prawo —  zajdź.

Wszyscy inni Rotmistrze komenderują : 

Kom pania naprzód,

Przewodni na prawo.

Na komendę m a r s z , powtórzoną przez wszy
stkich Majorów i Rotmistrzów, ruch się wyko
nywa. —  Pierwsza kompania zachodzi pół w pra
w o; gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz ko
menderuje :

-  2di> -



Stój,

W  prawo — rów naj się  ; 

a po zupełnem wyrównaniu:

S t a ć .

Inne kompanie maszerują prosto przed siebie ; 
każdy Rotmistrz następnie, gdy prawe skrzydło 
jego znajdzie się naprzeciwko punktu który ma 
zająć we froncie, komenderuje:

Kompania pół w prawo — zajdź,

Marsz.

Gdy się zachodzenie kończy:

Na —  p rost.

Przewodni na prawo.

A  dochodząc o trzy kroki do linij frontu, 
komenderuje :

S tój,

W  prawo — rów naj się .

Po wyrównaniu :

S t a ć .
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Gdy cały pułk już w  łinij, Pułkownik komen
deruje ■

k. Stać.

§ 61.
Odmiana frontu na lewe skrzydło na 1/8 lub 

1/16 część koła, wykonywa się podług tych sa
mych zasad, z przeciwnej stronv, na ostatni? kom
panię.

§ 62.

Chc?c odmienić front w prawo na 1/4 część 
koła, Pułkownik Komenderuje:

1 . Baczność,

2. Odmiana frontu naprzód na prawe
skrzydło,

3. Marsz.

Na drng? komendę powtórzon? przez Majo
rów, wszyscy Rotmistrze komenderuj?:

Plutonami w prawo —  z Al oz.
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Na komendę m arsz , wszystkie plutony zachodzę 
w prawo ; gdy się zachodzenie kończy, Rotmistrz 
pierwszej kompanij komendernje :

Naprzód, —  formuj fro n t  ,

M ar sz .

Każdy inny Rotmistrz komenderuje :

Na  —  pro st ,

Czoło kolumny pół w lewo,

Marsz .

Pierwsza kompania fon.mje front naprzód o 
trzydzieści kroków ; inne (maszeruję kolumnami 
po liniach diagonalnych i formuję się jak przepi
sano w § 17 ; zupełnie podług zasad formacyi 
frontu zwyczajnej.

Gdy cała linia uformowana i pułk wyrównany, 
Pułkownik komenderuje:

A. St a ć .

§ 63.

Chcęc odmienić front w lewo na 1/A część kola, 
komenda jest:
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1 . Baczność,

2. Odmiana frontu naprzód na lewe
‘skrzydło ,

S. M a r s z ,

co się wykonyw; podług ŁycL samych :asad.

S 64.

Gdyby konieczna potrzeba wypadła, można od
mienić front na prawe łub na lewe skrzydło, na
przód w szyk odwrotny.

§ 65.

Kiedy pułk jest w linij, chcflc odmienić front 
> zyskr ć nicjsca przed sobę, Pułkownik komen
deruje '

1. Baczność.

2_ Odmiana frontu  —  w t y ł  na  praw e  

SKRZYDŁO,

3. Marsz.

2 5



Na drugą komendę powtórzony przez Majorów, 
wszyscy Rotmistrze komenderują:

Plutonami w prawo —  zajdź.

Na komendę m arsz, wszystkie plutony zachodzi 
w prawo; gdy się zachodzenie nończy, Rotmistrz 
pierwszej kompanij komenderuje:

W  szyk odwrotny naprzód —  FORMUJ 
FRONT,

Mar sz .

Każdy inny Rotmistrz komenderuje:

Na  —  p ro s t ,

Czoło kolumny pół w prawo,

Marsz .

Z resztą wykonanie jest to samo które byłt- 
przenisanćm do formowania frontu w tyi na c ott 
kolumny, § 22. Pułkownik odwraca front:

Plutonami na lewo w t y ł ;

a "dy pułk wyrównany, Pułkownik komende
ruje :



jorów,

:hodzę
mistrz

ORMliJ

: byłe
l czoło

leucle-

§ 66.

Odmiana frontu w tył na lewe skrzydło wyko 
hywa się podług tych samych zasad, z •przeciwnej 
strony.

§ 67.

Odmianę frontu można także wykonać na śro- 
>k'k linij, aa którakolwiek kompanię, czy w prawo 
c*y w lewo.

Łomcnua je s t:

1. Baczność,

2. Odmiana frontu w prawo, na czwartą
kompanię,

3. Marsz.

Ną uiugę Komendę powtórzony przez majorow,
| szyscy Rotmistrze komenderuję :

Plutonami w prawo —  za jd ź .

Na komendo m arsz, plutony zachodzę w prawo.
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Czwarta kompania i te które sę po jój lewćj 
stronie: pięta, szósta, ciódma, ósma i dziewiąta 
wykony wuj jj ,o co było przepisanym do formacyi 
frontu nap-zód, § 17.

Rotmistrze trzech pierwszych kompanij: pier
wszej , drugiój i trzeciej komenderuj? podcza" 
pierwszego zachodzenia :

Plutonami na prawo w ty ł —  zajdź,

i  tak, aby nadać komendę marsz, k iedy się pier
wsze zachodzenie w  prawo kończy.

Gdy plutony zajdę na prawo -  w t y ł , każdy 
z nich komenderuje :

Na —  p ro s t ,

Czoło kohmwy pół w lewo,

Marsz ,

i  wykonywa formacyę froutu w tył na czoiu ko
lumny, która natenczas staje się kolumnę od le
wego.

Gdy cały pułk wyrównany, Pułkownik ko.- 
mcnderuje :

—  2 9 Ł  —

li. Stać.
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§ 67 (b is . )

Kiedy pułk jest w marszu frontem, można od
mienić front bez zatrzymania się, na jedno ze 
skrzydeł naprzód, podług zasad wyżej przyjętych, 
i na te same komendy. Z tg różnieg że plutony 
zachodzg kłlinem., cały ruch wykonywa się po
dwojonym chodem; czoło zaś i kompanie w miarę 
jak wchodzg w nowg linię frontu ms szerujg stępg. 
—  Kotmirtrze przeto nie komenderujg : Naprzód 
form uj front,  lecz :

Form uj kompanie —  m arsi:.

§ 68.

MARSZ W  WSCHODY NAPRZuD.

( Pian Ili )

Kiedy pułk jest rozwinięty w linij, Pułkownik 
komenderuje :

1. Baczność,

2. Wschodami naprzód od prawego skrzy
d ła ,

3. Marsz.
35*



—  294 —

Mrugę komendę powtarzaję Majorowie.

Rotmistrze wszyscy komenderuję :

Kompania naprzód ,

Prrewodn" na prawo.

Komendę m ar sz , powtarzaję Majorowie i Rot
mistrz pierwszćj kompanij ; kompania ta masze
ruje prosto przea siebie frontem.

Rotmistrz drugićj kompanij nadaje komendę 
marsz w tenczas kiedy pi irwsza kompania oddali 
się o długość jćj frontu, więcej kroków 10 na 
lukę, to je s t : cały odstęp na kroków 6A.

Wszystkie inne kompanie to samo wykonywuję 
następnie, utrzymujęc w marszu dokładne od
stępy, i równanie do prawego skrzydła.

§ 69.

.leżeli Pułkownik chce aby odstępy między- 
wschodami były mniejsze, natenczas dodaje 
w drugićj komendzie |

2. Wschodami naprzód od prawego skrzy- 

dła —  NA PÓL ODSTĘPU.
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§ 70.

Szyk w wschody od lewego skrzydła linij for
muje się tym camym sposobem z p-zcciwnćj 
strony.

§ 71.

Kiedy pułk jest w szyku wschodami, można 
zatrzymać go, posuwać naprzód, obracać wschody 
w prawo Mli w lewo, przez komendę :

1 .  Baczność.

2. Kompaniom, w pramo zajdź (lub w le
wo zajdź),

3. M arsz .

\Vszyslkie te komendy powtarzają Majorowie 
i Rotmistrze, a wszystkie kompanie razem wyko- 
lywuję.

§ 72.

łłędęc wschodami od prawego, chcęc zmicuic
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skrzydło, to jest : lewe wysunąć naprzód, Puł
kownik komenderuje :

1. Iłaczność,

2. Wschodami naprzód od lewego skrzy
d ła ,

3. M a r s z ,

co się wykonywa tym samym sposobem jak 
z frontu. Jeżeli zaś pułk nie stoi na miejscu lecz 
maszeruje wschodami, wykonywa się to przez 
podwojenie chodu następnie kompaniami od le
wego, podług tych samych komend i zasad.

Można takie wschody formować szwadronami, 
tym samym sposobem jak kompaniami —  co 
często użytecznćm będzie w praktyce.

S 73.

Encąc z wscnoaów napo wrót z formować jednę 
linię, Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Fci muj linię kłusem (lub galopem), 

o. M arsz.



Drugą komendę powtarzają Majorowie; wszy 
scy Rotmistrze, oprócz pierwszego, nadają ko
mendę :

Kompania naprzód,

Przewodni na prawo,

Kłusem,

i prowadzą swoje kompanie na linię, zawsze po
dwojonym chodem.

Gdy pułk urównany, Pułkownik komenderuje : 

h. Stać.

§74.

Jeżeli potrzeba wypadnie, można z formować 
linię na Którykolwiek wschód. Natenczas Puł
kownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Na trzecią kompanię form uj Linię, kłu
som (lub galopem),

3 . M a r s z .



Trzecia kompania stoi w  miejscu; czwarta, 
pięta, szósta, o.ótlma, ósma i dziewięta wchodzę 
naprzód na linię kłusem. Pierwsza i druga kom
pania zachodzę plutonami na prawo w tył, udaję 
się po za linię trzeclćj kompanij, skoro ję  minę o 
kroków dziesięć, zwracaję plmony tym samym 
sposobem do frontu, i wchodzę w linię, równajęc 
się na lewo.

Gdy pułk wyrównany, dowódzca komenderuje : 

U. Stać.
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§  75.

REJTERADA W  WSCHODY.

Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Odwrót wschodami od prawego skrzy
d ła ,

3 . M a r s z .

Na drugę komendę powtórzonę przez Majorów, 
Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje :

Plutonami na prawo w tył —  z a jd ź .



Równie jak w odmianach frontu, jeżeli Puł
kownik chce aby się ruch wykonywał półpluto- 
nami, daje na to rozkaz osobny.

Na komendę m arsz, komenderuje :

Marsz,

Przewodni na lewo,

i  rejteruje się z swoję kom panię, formujęc pier
wszy wschód.

Rotmistrz drugiśj kompanij komenderuje :

Plutonami na prawo w tył —  zajdź,

komendę zaś m ar sz , nadaje tak, aby no zajściu 
znalazł się w przepisanym odstępie, i  natenczas 
komenderuje :

Na  —  PROST,

Przewodni na lewo.

Vvszyscy inni Rotmistrze to samo wykonywuję 
w swoim czasie. Pułkownik, Majorowie i Rot
mistrze zostaję z tyłu Rontu, zawsze ze strony 
nieprzyjaciela.

Tym sposobem pułk się rejteruje w wschody 
na całe odstępy lub na poł odstępy; —  dyrekeya 
jest zwykle w stronę pola, lecz to do potrzeby 
zastosować należy.

— 299 —
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§ 76.

Pułkownik, dedy tego uzna potrzebę, daje 
apel trąbką, dla odw.ocenia do frontu; wszyscy 
Majorowie i Rotmistize komenderują natych
miast :

Plutonami na prawo w tył —  z a jd ź ,

Kłusem ,

Marsz .

Stó j —  RÓWNAJ s ię  ,

St a ć .

Przez posunięcie się naprzód wschodami można 
uderzyć na napierającego nieprzyjaciela, lub ufor
mować linię i odeprzeć go.

§ 77.

Ilejterada wschodami od lewego skrzydła wy
konywa się podług tych samych zasad-

Można także rejterować wschodami od prawego 
i lewego skrzydła razem, na komendę :

Odwrót wschodami od prawego i  lewego 
skrzydła.
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Na.enczrs środkowa kompania będzie formować 
wschód najbliższy nieprzyjaciela.

§ 78.

(P la n  25. )

Wschody można formować także z kolumny 
ściśnięlćj. Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Na pierwszą kompanię w wschody roz
wiń kolumnę,

3. Marsz .

Na drugo komendę powtórzono przez Majorów, 
Rotmistrz picrwszćj kompanij komenderuje :

Kompania naprzody 

P r  ewodni na prawo.

Rotmistrze drugićj, trzecićj, czwartćj, piotćj, 
szóstćj, siódmćj. ńsmćj 1 dziewiętój kompanij ko- 
mendcrujo :

Pólphtlonanti w lewo — z a j d ź .

26
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Na komendę m a r s z , powtórzony przez Majorów 
i Rotmistrzów, pierwsza kompanio postępuje dzie
sięć kroków naprzód i zatrzymuje się na komendę 
swego Rotmistrza :

Stój,

W  prawo —  r ó w n a j  s ię ,

Stać.

Inne kompanie zachodzę pólplutonami w lewo.

Gdy się zachodzenie kończy, Rotmist-ze ko
menderuję -

N a —  p r o s t ,

Przewodni na praw o,

udaję się na czoła swych kolumn i prowadzę je. 
Doszedłszy do punktu gdzie ma przypaść prawe 
skrzydło, każdy następnie zatrzymuje się, prze
puszcza swę kolumnę i komenderuje :

W  prawo do frontu  —  za jd ź .

A gd pierwszy półpluton do niego dochodzi, 
komenderuje :

M a r s z .



Potćm :

Stó j ,

W  prawo —  r ó w n a j  s ię .

Po wyrównaniu :

Stać.

Tym sposobem uformuje się szyk w  wschody; 
każda kompania będzit fflała swy lukę i odstępu 
dziesięć kroków przed soby, od kompanij po- 
bocznćj.

Z kolnmny ściśniętćj od lewego w wschody, 
rozwija się kolumna podług tych samych zasad, 
na naczelny kompanię w stronę przeciwny.

—  5 0 3  —

§  79.

(Plan 2 5 .)

Będyc w tym szyku wschodami, można z for
mować linię naprzód, podług § 73;

Albo można z iormować linię ukośną, przez 
zajście kompaniami. W  tym celn, jeżeli wschody 
sy od prawego, Pułkownik komenderuje :

1. Bacziwść,

2. Kompanimni pół w lewo — za jd ź ,

3. Marsz.
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Wszyscy Majorowie i Rotmistrze powtarzają tę 
komendę.

Na komendę m a r s z , kompanie zachodzę pól 
w lewo do frontu; gdy się zachodzenie kończy, 
Rotmistrze komenderuję :

Stó j,

W  prawo —  rów naj s ię ,

Stać.

Gdy cala linia ukośna pułku wyrównana, Puł
kownik komenderuje :

U. Stać.

§ 80.

REJTERADA W  SZACHOWNICĄ.

Do rejterady w szachownicę, pierwszą linię na
zywają się nieparne, czyli : pierwsza, trzecia) 
pięta, siódma i dziewiąta kompania ; drugą linię 
stanowię parne, c zy li: druga, czwarta szósta 
i ósma kompania.
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Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. Rejterada w szachownicę, pierwsza l i 
nia w tył, (lub druga linia w ly ł),

3. M arsz.
uiv i rs pul mk w *1

Na drugą komendę któ.ą powtarzają Majorowie, 
Rotmistrze pierwszćj linij komenderują:

Plutonami na prawo w ly i — za jd ź , 

M a r s z ,

ISa —  PROST,

Przewodni na lewo.

Major najstarszy obejmuje komendę pierwszej 
linij, Major drugi obejmuje komendę drugiej 
linij. Pierwsza Jinia rejtćruje dwieście kroków 
w t y ł ; natenczas, na komendę Majora, zwraca 
plutonami do frontu, a druga lima rejteradę za
czyna, i tak następnie. Di każdćj zmiany linij 
naidogoćniej jest aby Pułkownik dawał sygnał 
trąbką.

§ 81.

Clicąc na powrót z formować linię, komendy są 
te same, i. wykouanie jak w  § 73.

26*



§ 82.

PRZEJŚCIE  L IN IJ  NAPRZÓ D .

(P lan 26. )

Jeżeli pułk znajdzie się w drugićj linij za innym 
pułkiem, dla przejścia naprzód, Pułkownik ko
menderuje :

1 . Bacznośt,

2. Przejście lin ij,  w każdej kompanij
półplutOiMmi naprzód —  o d  rriA- ■ 

W EGO,

3 . M a r s z .

Drugy komendę powtarzajy Majorowie; każdy 
Rotmistrz kom enct'uje:

Półphdonami naprzód —  O d PRAWEGO.

Na komendę m a r s z  wszyscy powtarzajy : 

M a r s z .

Kompanie odłamujy się w  kolumny pólpluto- 
nowe, podług zasad Szkoły Kompanij, § (i7, za- 
cliowujyc całe odstępy do rozwinięcia, od kom
panii na który była poprzednio dyrekeya, (jeżeli 
Pułkownik nowćj dyrekcyi nie nadał), i do niej
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się równając. — Tak zbliżają się do pierwszćj 
lin ij; —  jeżeli potrzeba przybrać miejsca w bok 
aby się znaleść w prost na lukę odpowiednia 
w pierwszćj linij, Rotmistrze komenderują!

Ciąg się w prawo —  marsz ,

Na  —  p r o s t .

Czoła wszystkich kompanij razem przechodzić 
powinny przez luki pierwszćj linij, po prawój stro
nie odpov iednicl kompanij, przez to równanie i 
Odstęp;- się zreguiują.

Skoro tylko kolumny minęły pierwszą linię, 
Pułkownik komenderuje:

1. Baczność,

2. Naprzód —  f o r m u j  f r o n t ,

3. Kłusem (łub galopem) - 

li- M a rs z .

Majorowie i Rotmistrze powtarzają komendy.

Wszystkie kompanie razem formują front na
przód, zwyczajnym sposobem.

Po wyi-ównaniupułku, Pułkownik komenderuje: 

5. Sta ć .
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Aibo, clicyc aby me było żadnego zatrzymani 
w postępie naprzód, Pułkownik komenderuje:

1 . hacznośi,

2. Form uj kompanie, kłusem (lub ga

lopem),

3. Ma r s .,,

li. Dy. ełccy a na N . kompanię.

Jeżeli linia postępująca z tyłu jest w kolumnach 
plutonowych, ozy to od środka każdćj kompanii, 
czy od skrzydła, natenczas półplutony lewo- 
skrzydłowe, to je s t: szóste półplutony każdćj 
kompanij, z pierwszćj linij, powinny zrobić m iej
sce, cofajęc sześć kroków *v tył, i udajyc się ro
tami przez prawo, kłusem, za piętę półplutony, 
aby luki podwoiły się do przejścia całemi pluto
nami.
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Ś 83.

Druga linia postępować powinna, nic czckajyc 
rozkazu, za pierwszy o 200 do 250 kroków, i lę 
odległość utrzymywać ciyglr
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JBźu
PRZEJŚCIE LINIJ W  TYŁ.

Jeżeli wypadnie potrzeba przejść inny pułk 
jazdy w tył, należy zbliżyć się 'o niego w linij na 
kroków ośmdziesiąt, przez zajście półpluionami 
na lewo w ty ł, (lub na prawo w ty ł), w celu aby 
jak najdłużej być v\ pogotowiu odwrócić się do 
nieprzyjaciela, i przedstawić mu front uformo
wany. Jeżeli ma się przechodzić linię piechoty, 
należy już o sto pięćdziesiąt kroków rozpocząć 
przejście linij.

Pułkownik zbliżając się frontem do drugiej linij 
komenderuje:

1. Baczność,

2 . Przejście lin ij w ty ł, w kcJdćj kom
panij półpluionami naprzód od 
prawego, kłusem,

3 . M a r s z ,

U- Dyrckcya na Pi. kompanię.

Majorowie powla.zają drugą komendę ; Rotmi
strze komenderują:

Półplutonami naprzód od prawego.



Ponieważ front jest odwrócony, w każdćj koin- 
panij szósty półpluton odłamuje się naprzód, inne 
wchodzą po za niego w kolumnę od lewego. I tak 
kolumnami przechodni się linię w ty ł, zawsze kłu
sem lub galopem.

Wzięwszy przyzwoity odstęp, Pułkownik ko- 
meuderuje :

1. Baczność,

2. N a czoła kolumn w tył —  formuj

f r o n t ,

3. Marsz.

Formacya frontu w  tył wykonywa się podług 
zasad Szkoły Kompanij, g§ 44 i 46. —  Równanie 
jest do kompanij na który Pułkownik nadał dy- 
rekcyę poprzednio.

Gdy cały pułk wyrównany w drugićj linij, Puł
kownik komenderuje:

4. Stać.

— 310 —

§ 85.

PRZEJŚCIE  C IA S N IN Y  NAPRZÓD.

Do przejścia ciaśniny naprzód formuje się ko
lumna od środka dwu-plulonowa lub plutonowa,



podług szerokości ciaśniny którg się ma do prze
bycia, i zaczynajgc. od kompanij które się naprze
ciwko nić) znajduję. Zasady wyluszczone w §§ 31, 
32, 33, tu będg zastosowane.
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§ 86.

Po przejściu ciasniny, Puikownik formnje front 
naprzód, w prawo lj]b w lewo, podług potrzeby; 
zawsze kłusem lub galopem, §§ SU, 35, i zaraz 
postępuje naprzód, abv ciaśniny nie mieć w blis
kości za frontem.

§ 87.

PHZE/.C.E CtAŚMNY w  t y ł .

( Plan 27, Cg. A . )

Dla przejścia ciaśniny w tył, Pułkownik komen
deruje :

1. Baczność,

2. Plutonami (lub półplutonami) nd p ra -
toego i  lewego skrzydła, w tył za śro- 
dckpnłkn; (lub w tył za A', kompanię),

3 . M a r s z .
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Majorowie powtarzajy d-lugy komendę.

Rotmistrz pierwszćj kompanij komenderuje : 

Plutonami od prawego w tył.

Rotmistrz ostatnićj Kompanij komenderuje :

Plutonami od lewego w tył.

Na komendę m a r s z ,  ruch się wykonywa, piutony 
maszeruję równolegle po za frontem za srodeK 
pułku, lub za kompamy naznaczony w komendzie, 
—  tam zachodzą w lewo i w prawo, na komendę 
Rotmistrzów :

Czoło kolumny na lewo (lub na prawo), 

M arsz,

łączy się i przechodzą ciaśninę.

Aby zakryć ten ruch i zabespieczyć go, jeżeli nie
przyjaciel jest blisko, należy środkowy plmon albo 
kompanię posunąć naprzód, i zasłonić go łlankie- 
rami. Dopiero gdy cały pułk przeszedł jnź cia
śninę, oddział wysunięty, a nakonicc flankiery galo
pem jy przechodzą.



§ 88.

(P la n  27> lig. B .)

Po przejściu ciaśniny w tył, doszedłszy do punktu 
gdzie należy na nowo z formować front, Pułko
wnik daje rozkaz aby czoło kolumny wykonało od
mianę kierunku na lewo i na prawo. Rotmistrz 
pierwszćj kompanij komenderuje :

Czoło kolumny na lewo-

Rotmistrz ostatmćj kompanij :

Czoło kolumny na prawo,

M a r s z .

Udy ostatnie plutony się rozchodzę, i tak aby się 
znalazła zwyczajna luka, Pułkownik komenderuje:

1. Baczność,

2 . Kolumna,

3 .  S t ó j ,

li W  lewo i  w prawo do fron tu— z a j d ź ,

5 .  M a r s z ,

0. W  prawo —  równaj SIĘ, (lub w lewo 
—  lub na. 1S. kompanię równaj się.)

2 7
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Majorowie i Rotmistrze powtarzają co do którego 
należy.

Gdy pułk urównany. Pułkownik komenderuje :

7. St a ć .

A T A K I,  C Z Y L I SZARŻE.

Wszystko co powiedzianem było w Szkole Kom
panij, §§83,85 o atakach, stosuje się i do Szkoły 
Pułku; te same zasady, ten sam sposób wykonania.

Mając atakować w linij, Pułkownik naznacza 
plutony które nie zatrzymując się, pójdą w pogoń 
-,a nieprzyjacielem, aby mu medać czasu do z for
mowania się na powrót.

Pułkownik stojąc przed środkiem pułku, czy 
pierwszćj linij, komenderuje :

1. Baczność,

2. Pułlc naprzód, do ataku, dyrekcya na
N  kompanię,

3. Stępą,

h. Marsz.
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Pałaszy może kazać dobyć na miejscu, lecz wię
ksze wrażenie zrobi na nieprzyjacielu komende
rując w marszu :

1. Do dobycia pałaszy,

2. Baczność,

3 .  D obądźcie  —  p a ł a s z y .

Lub:

Do ataku —  broń, 

jeżeli pułk jest uzbrojony lancami.

Gdy Pułkownik uzna źe już czas przejść w kłus, 
komenderuje :

4. Kłusem,

2. M a r s z .

Będąc od nieprzyjaciela na 120 do 150 Kroków, 
komenderuje :

4. Galopem,

2. M arsz .

Zbliżywszy sięna CO do 80 kroków, komenderuje:

1. Nacieraj —  marsz— marsz.



Komendę tę powtarzają wszyscy Oficerowie; 
trębacze trąbią atak; pułk całym frontem uderza.

Po złamaniu nieprzyjaciela, plutony do tego wy
znaczone gonią i biorą niewolnika; Pułkownik 
komenderuje :

1. Baczność,

2. Pułk ,

3. Stój,

Zl. W  prawo (w lewo, lub na N . kompanię) 
—  r ó w naj s ię.

Pierwsze trzy komendy wszyscy Oliccrowie, 
a czwartą Majorowie i Rotmistrze powtarzają.

Gdy Pułk już się znajduje w porządku, Pułko
wnik komenderuje:

5 .  S t a ć .

Najważniejsza zasada ataku czyli szarży jes t: aby 
był krótki lecz gwałtowny; natenczas będzie po
myślny skutek, bo to jest dowodem wal :i :zności 
która daje zwycięztwo, szczególniej w kawalcryj.
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§ 90.

Jeżeli pułk maszeruje w kolumnie plutonowćj, 
pólplutonowćj, sekcyami lub dwójkami , ataki wy-



konywujy sic podług zasad Szkoły Kompanij, 
§§ 8A, 85.

Atak w kolumnie ściśniętej mało jest używany; 
może jednak w stosownych okolicznościach świetne 
i  decydujyce skutki przynieść. Cli cyc na pewnym 
punkcie stanowczo działać, dobrze jest dwie kom
panie czyli dwa szwadrony jeden za dru6im posta
wić o dziesięć kroków odstępu, jak w kolumnie 
ściśniętćj, —  majyc resztę linij w pojedynczym 
froncie.

Ataku w rozsypce całym pilikiem nic używa się ; 
wyznaczajy się do tego kompanie dla których za
sady Szkoły Kompanij, § 86, służyć będy

Zbiór pułku wykonywa się townitź podług za
sad Szkoły Kompanij, § 87.
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C zęść  c z w a r t a .

1. Powinności kompanij flankierskićj.

2 Szyki bojowe.

3. Oddawanie honorów. 

li- Defilowanie.

5. Sygnały na trybkę dla jazdy i dla flankicrów.

27*



§ 91.

POWINNOŚCI KOMPANIJ FL  NKIERSKIKT.

Główne powinności kompanij flankierskićj są :■

1. Służyć do awangardy.

2 l)o ariergardy.

3. Zasłaniać boki kolumny.

4. Zasłaniać skrzydła frontu.

5. Przy atakach na nieprzyjaciela, wpadać na
jego skrzydia i w  tył jego frontu.

Rotmistrz komenderujący kompanią flankierów 
odbiera szczegółowe instrukcye w prost od Pułko
wnika, i podłng nich wydaje rozkazy swym ofi
cerom.

Zwyczajne miejsca kompanij flankierskiój są 
następujące:

Kiedy pułk jest w linij, za skrzydłami pułku 
i za środkiem po jednym plutonie flankierów.

Kiedy pułk jest we dwie lin ie, po jednym plu
tonie za skrzydłami pierwszój lin ij, —  na 100 
kroków odstępu; jeden pluton aa środkiem dru- 
giój linij, lub za skrzydłem bardziej zagrożonem.

Kiedy pułk jest w kolumnie dywizyjnćj, plulono- 
wój lub mniejszćj, dwa plutony Bankierskie będą

— 3 i8  —



na przodzie przy awangardzie, jeden pluton z tylu 
kolumny przy ariergardzie.

Kiedy pułk jest w kolumnie ściśniętćj, miejsce 
kompanij flankierskić; jest z tyłu za ' dum ną; 
albo rozdzielona będzie po jednym plutonie z ho- 
ków, i z tyłu kolumny.
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S 92-

S Z Y K I BOj OW E P U Ł K U  JA Z D Y .

(P lan  28. )

Formacya bojowa jazdy jest w linij, czyli w roz
winiętym froncie; lecz ataki jćj czyli szarże aby 
były skuteczne, powinny być wspierane drugą linią, 
a jeżeli można « tizecią, która jest istotnie rezerwą; 
tym sposobem łamie sie następnie linie nieprzyja
cielskie po sobie następujące, wprawia się nieprzy
jaciela w  zupełny nieład, i odnosi się stanowcze 
korzyści.

Przyjmuje się przrto za ogólną regułę, że linia 
najbliższa nieprzyjaciela, czy w awansie, czy w  od- 
wlocie, powinna być rozwinięta.

Druga linia, w kolumnach półplulonowych lub 
plutonowych, w pogotowiu do przejścia linij na
przód, i w odstępach do rozwinięcia; najlepiej 
ibv druga linia była w kolumnach plutonowych 

od środka każdćj kompanij.



Trzecia linia, czyli rezerwa, w kolumnach ilwu 
plutonowych ocl środka; albo w kolumnach śc.- 
śniętych kompanicznych.

Pułk jazdy sam jeden działajcie, zwykle we 
dwie tylko Jinie szykuje się.

Zbliżając się do nieprzyjaciela w kolumnie plu
tonowej iub ściśniętćj, pilik zasłonięty jest awan
gardą, albo flankicrami. Gdy miejsce pozwala ro
zwinąć się, Pułkownik komenderuje :

1. Baczność,

2. W  szyk bojowy —  f o r m u j  s i ę . Jięcwszy
i  d rugi szwadron w pierwszą linię 
(albo kim ykolwiek inny szwadron, lub 
inne dwa szwadrony w pierwszą lin ię).

Po tćj komendzie, Pułkownik inoże sam komen- 
deiować rozwinięcie, lub Alajorowie komenderują 
kozwinięcie, razem albo następnie, stosownie do 
miejscowości. —  Pułk się rozwija we dwie linie : 
pierwszy i drugi szwadron fonnnją pierwszą lin ię; 
trzeci szwadron formuje druga linię. Pułkownik 
daje rozkaz, czyli pierwsza linia ina postąpić na
przód, lub druga la wziąść swój odstęp w ty ł 
o 200 do 300 k ro k ó w .O ru g a  imia skoro już 
będzie m ała swój odstęp, na komendę Majora od- 
łamuje się pólplutonami od prawych skrzydeł kazdć 
kompanij, i jak tylko kołujmy się wyciągną, zatrzy
mują się;, albo formuje kolumny pluto.iowe ou 
środka każdćj kompanij. Phutkicry utrzymują lań .

—  5 2 0  -
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cucii przcu frontem, póki ich Pułkownik nie ścią
gnie; w takim razie dwa plutony zajmują swoje 
miejsca za skrzydłami pierwszćj linij, a jeden pluton 
za drugą linią.

Zwykle druga linia staje za środkiem pierwszćj; 
lecz jeżeli liczba kompai.ij w drugiej hnij, jest 
mniejsza od liczby kompanij pierwszćj iimj, Puł 
kownik może dać uz.ka: Majorowi, aby stanął 
więcej za prawem lub lewem skrzydłem, podług 
okoliczności

To jest szyk normalny pułku do boju, w którym 
zawsze .na stanąć, póki innego . ozkazu 11.e odbierze.

Z tego szyku, stósownie do przepisów i reguł 
Ogólnych powyżej wyjaśmonych, oraz mając uwagę 
na jiozycyc i 1 uchy nieprzyjaciela, Pułkownik wy
konywać będzie wszelkie manewra, które za po
trzebne uzna.

Powinien działać zwykle we dwie linie, korzy
stać z błędów przeciwnika, działać śmiałe i od
ważnie w momencie pomyślnym, luófy uchwycić 
należy, bo nie często powraca-

Rucliy przygotowawcze powinny być wykonane 
spokojnie, z rozwagą, z oszczędzaniem sił koń
skich; i jeżeli czas pozwala, dając znać swym 
podwładnym myśl ogólną przedsięwzięcia.

Każdy manewr stanowczy nowinien być wyko
nany szybko, bez wahania; a każde natarcie, czyli 
szarża, powinna być gwałtowną a będzie zwyciezką.



§ 93.

ODDAWANIE HONORÓW

Dla przyjęcia Generała lub jakićjkolwiek prze- 
iożoi.ćj osoby, Pułk jazdy staje w jednćj linij; trę
bacze na prawem akrzydle o dziesięć kroków od
stępu od pierwszej kompanij; kompania flankierska 
nalewem skrzydle o dziesięć kroków od dziewig.ój 
kompanij.

Pułkownik i wszyscy Oficerowie jak wskazane 
w  planie drugim, Lekarze i Konowały pułkowi, na 
lewem skrzydle całćj linij.

Gdy nadieżdża osoba którćj maję bydź oddawane 
honory, Pułkownik majgc już pułk wyrównany ko
menderuje :

1. Do dobycia pałaszy —  Baczność,

2. Dobądście,

3. Pałaszy .

Gdy się przełożona osom zbliży na 100 kroków. 
Pułkownik komenderuje :
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Zr- Stać.



I  w tym momencie sam udaje się naprzód, galopem, 
naprzeciwko tejże osoby; trębacze trąbią dwa apele 
jeżeli to jest General Brygady, trzy apele dla Gene
rała Dywizyj, a generał-marsi dla Naczelnie ko
menderującego. —  Pułkownik salutuje pałaszem, 
oddaje raport na piśmie i ustnie melduje w krót
kości o stanie pułku. —  Przy obieżdżaniu frontn 
towarzyszy Generałowi od strony zewnętrznej, trę
bacze grają różne sztuki, Majorowie obracają się na 
swoich miejscach twarzą do frontu.

Jeżeli General każe otworzyć szeregi. Pułkownik 
udaje się galopem przed środek pułku, nadaje 
komendę, i  wraca towarzyszyć przełożonemu.

Poskończonćj lusu-acyj, Pułkownik komenderuje 
zamknięcie szeregów i staje na swoiem miejscu.

Jeżeli mają bydź manewru, trębacze i kompania 
flankierów udają się za front, jak wskazano 
w planie drugim.
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§ 9li.

D E FILO W A N IE .

Defilowanie inoże sie wykonywać we wszelkich 
kolumnach, lecz najstósowniej jest detilnwać plu
tonami, lub kompaniami w całych odstępach.
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Pułkownik komendeiuje :

1. Baczność— do d e f ilo w a n ia .
(Pałasze już powinny być dobyte, lub 
lance trzymane za broń).

2. tio lum r a naprzód,

3. Przewodni naprawo (lub na lewo, zawsze
w tę stronę gdzie stoi osoba przed którą 
się defiluje.)

li. Stępą (Mucen. lub galopem),

5. Marsz.

Komendy te powtórzone są jak zwyczajnie.

jrębacze udają sie przed kolumnę i formują 
jćj czoło.

Po nadaniu komendy m a r s z . Pułkownik zaj
muje swe miejsce o kroków dziesięć za tręba
czami ; za nim Olicerowie, jak wskazano w planie 
drugim.

Major pierwszy defiluje obok Podpułkownika.

Majorowie, drugi i trzeci, p-zed swemi szwadro
nami, o kroków piętnaście.

Rotmistrze, przed kompaniami, o kroków osm.

Porucznicy zamykający, przed drugiemi pluto
nami, obok komendantów tychże plutonów.
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Krmpania flankicrska mnjęc na czele swego 
Rotmistrza, defiluje na końcu za dziewiętę kom
panią.

Gdj 3ię kolumna zbliży o 50 kroków do osoby 
przed którę się defiluje, trębacze trębię generai- 
marsz;minęwszy tę osobę, zachodzę spiesznie i slaię 
naprzeciwko nićj, grajęc cięgle stosowne sztuki.

Pułkownik i Sztabs-Oficerowie salutuję pałaszem, 
zajeźdź;,ję woltę galopem, i staję w bliskości dla 
odebrania rozkazów, póki ich komendy nic przejdę.

Oficerowie młodsi, jakn też podoficerowie i żoł
nierze, zbliżając się do Generała -a kroków dzie
sięć, zwracaję oczy na niego, tak jednak aby nic 
nodać ramienia ani ręki z cuglami, i nic ci.Mięć 
I ontu. —  Donlujęc, patrzę na niego; a minęwszy 
o kroków pięć, zwracaję głowy w prost.

§ 95.

SYGNAŁY NA TRĄBKĘ 

DLA JAZDY I DLA FLANKIERÓW .

Sygnały najpotrzebniejsze, wspoinc dla jazdy 
jako też dla jćj flankierów, sę następujęce :

N "  1. Ufiiicrał-Marsz. —  Służy do oddawania 
honorów, do defilowania, do ogłaszania rozkazów,

28
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proklamacyj, do uznawania przed frontem nowo 
przybyłych lub nowo awansowanych Oficerów, do 
rozdawania krzyżów, i t. d.

N "  2. Pobudka,

Ncr 3. Apel. —  Ten sygnał oznacza głównie 
zebranie się, dla plntonów, kompanij i wszelkich 
oddziałów; dla odczytania list imiennych, obracho- 
wania się i uszykowania. —  Lecz może bydź także 
użytym do różnćj służby, i tak :

( a )  f ó i  apHu z dodatkiem jednćj nuty przecięgle 
na końcu, znaczy zbiór na (urierów do rozkazu.

(b) P ó l apelu z dodatkiem dwóch nut przeciągle 
na końcu, znaczy zbiór na wachmistrzów starszycit 
do rozkazu.

(c ) P ó l apelu z dodatkiem trzech nut na końcu, 
znaczy zbiór na podchorążych.

( d)  P ó l apelu cztery razy powtórzone, bez do
datku nut po jedynczych, znaczy zwołanie Oficerów 
przed środek fiontu, inb lam gdzie się dowódzca 
znajduje.

(e ) P o l apelu do flankierów gdy sę rozsypani, 
znaczy zacząć ogień jeżeli nie strzelaję.

( f )  P o t apelu dwa razy powtórzone do flankie
rów którzy slrzelaję, znaczy przestać ogień.

(c ) P ó l apelu zatrgbionc w obozie, lub przed 
frontem, albo przed kolumng podczas spoczynku,

— 52C —
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znaczy ostrzeżenie, że będzie jakiś rozkaz albo 
komenda, to samo co : Baczność.

N " h. Na koń.

N "  5. Marsz naprzód, każde postępowanie bez 
zatrzymania; pierwsza część oznacza chód stępą.

N "  6. Stój, czy zatrzymanie.

Ner 7. Kłus.

N " 8. Galop.

N"r 9. Atak, czyli star za.

N " 10. Zbiór pułku.

Ner 11. Rejterada. Pierwsza część drngi raz 
trębiona oznacza kontynuowanie rejterady, czyi. 
odwrót w tył plutonami łub połplu1 snami.

Ncr 12. Capstrzyk wieczorny w garnizonie fnb 
w obozie.

S Y G N A ŁY  DLA F L A N K IE R Ó W

N”  13. Rozsypka flankierów - 

N "  ló .  Zbiói flankierów.



-  ” 20  -  

N " 15. W  prawo.

Ner 16. W  lewo.

Pó ł apelu zwycza jnego, znaczy, jak wyżej powie
dziano, zacząć ogień.

Pół apelu dwa razy powtórzone, znaczy prze
siać ogień, jeżeli flankiery strzelają.

RYS OGÓLNY 

EWOLUCYI DYWIZYĄ JAZDY.

% 1.

Ewolucye brygadne, lub dywizyą jazdy, opic 
rają się na manewrach pułkowych ; — najczęściej 
Dowiem pułkami ruch się wykonywa, i dopiera 
pułki jako jednostki formują się w brygady, —  a 
brygady w dywizyą.

§ 2.

Dywizya jazdy składa się z czterech do sześciu 
pułków, — z dwóch lub trzech brygad; każda 
brygada z dwóch lub trzech pułków.



Pułki w brygadach zawsze to samo miejsce 
zajmować będą podług porządku swych nume
rów, choćby brygady były w szyku odwrotnym.

W  szyku dywizyi pułki biorą niuncra od pra
wego : pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piąty, 
szósty pu łk ; niezważając na ich prawdziwe czyli 
stałe nazwiska.
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§ 3.

Pułki między sobą, czy stojąc w linij czy w ko
lumnach, zachowywać będą odstęp na lukę po
dwójną, to je s t : na dwadzieścia kroków.

§ h.

Generał Dywizyi staje przed środkiem linij, na 
150 kroków; Generałowie Brygad, pi zed środkiem 
swycli komend, na 100 kroków; uważając przede- 
wszystkiem aby takie zajmowali miejsca, z kló- 
rvchby głos Generała Dywizyi dokładnie słyszeli.

§ 5.

Komendy przygotowawcze powtarzają się sto
pniowo ; komendy wykonawcze nadają się o ile 
możności razem, aby we wszystkich częściach

28 *



dywizyi razem ruch się rozpoczął. — Jeżeli który 
pułk lub brygada ma szczególne ruchy do wyko
nania, dowódzca jćj nie powtarza komend, lecz 
w przyzwoitym czasie nadaje komende stosowną.
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§ 6.

Dla formujących się pułków w jednę lub we 
dwie linie, Adjutanci-Pulkowi mając z sobą każdy 
podchorążego, ze skrzydła na które formacya ma 
się wykonać, oznaczają linię czyli raczej punkt 
gdzie toż skrzydło ich pułku przypadnie.

Szef-Sztabu Dywizyi daje ogólne dyrekeye, i 
wskazuje linie podług rozkazów jakie odebrał od 
Generała.

§ g

Manewra na środek dywizyi, komenderować 
należy na kompanie skrzydłowe któregokolwiek 
pnłku, dla łatwości w wykonaniu.

§ 8 .

Dia dobycia pałaszy, lub wzięcia za broń lanc, 
General Dywizyi komenderuje :



1. Dywizya — baczność,

2. Do dobycia — pa łaszy .

Dowódzcy Brygad powtarzaj? te komendy do 
swoich brygad.

Pułkownicy sami nadaj? całą komendę, i pułki 
dobywaj? pałaszy.

Tym samym sposobem pułki chowają pałasze, 
na k„mendę swych Pułkowników

§ 9.

1. Wszelkie równania;

2. Wszelkie zachodzenia pól plutonami, pluto
nami, lub kompaniami;

3. Odłcanywania się z kolumny;

U. Odłamywatńa się z frontu  naprzód, lub dla 
maszerowania ku skrzydłu przeciwnemu;

■dywizya jazdy wykonywa zupełnie podług zasad 
i komend Szkoły Pułku; —  lecz Dowódzcy Bry
gad i Pułków nadaj? komendy przygotowawcze aż 
w  tenczas, kiedy poboczna kompania puJku po
bocznego zaczyna swój ruch; — a komendę marsz, 
daj? tak aby się znalcść w przepisanym odstępie.



§ 10.

Odmiany kierunku w różnych kolumnach ;

Odmiany dyrekcyi w miejscu w kolumnie 
śęiśniętćj; i

Wszelkie poruszenia kolumną śeiśnięlą,

wykonywajg się podług komend i zasad .Szkoły 
Pułku.
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§ 11.

Formacye frontu wyuonywajg się podług zasad 
i komend Szkoły Pułku, z tg różnic,., że jak tam 
kolumna pułkowa złamała się w kolumny kom- 
paniczne, tak tu dywizya łamie się najprzód 
w kolumny brygadami; każda brygada potćm 
w kolumny pułkami; a z pu.ków dopiero formuje 
się front, jak przepisano w Szkole Pułku.

Napezykład: —  Dywizya cala jest w  kolumnie 
plutonami, prawem skrzydłem na czele.

Generał Dywizyj komenderuje:

1. baczność.

Generałowie Brygad powtarzajg : Baczność.

Pułkownicy powtarzajg : Bat mość.



General Dywizyj komenderuje:

2. naprzód  —  formuj f r o n t .

General pierwszej brygady komenderuje:

Kapi ZÓd —  FORMUJ FRONT.

Pułkownik 1° pułku kom enderuje: 

naprzód — FORMUJ FRONT.

Pułkownik 2° pułku kom enderuje:

Czoło kolumny pół —  w lew o .

General drugiej brygady kom enderuje:

Czoło kolumny p u ł— w le w o ,

General Dywizyj komenderuje:

3. M a r sz .

Wszyscy powtarzają m arsz , ruch się wykonywa.

Pierwszy pułk formuje front Dodłng Szkoły 
Pułku, § 17.

Drugi pułk maszeruje linią diagonalną o 60 kro
ków za punkt, gdzie ma przypaść jego prawe 
skrzydło; tam Pułkownik komenderuje-

C oło kolumny pól — w tr a w o  ;



a gdy się zbliży na 30 kroków prostopadle do 
lin ij, komenderuje:

Nap"W(ł --- FORMUJ FRONT ,

Marsz.

Druga brygada maszeruje po linij diagonalnej
0 sio krokć. za punkt, gazie ma przypaść jej 
prawe skrzydło; na tym punkcie czoło kolumny 
zmienia kierunek, na komendę Generała Brygady:

Czoło kolumny pół —  w praw o  ;

poczćm zaraz tenże komenderuje:

Naprzód —  formuj fro n t  ;

a o trzydzieści kroków od lin ij:

Marsz ,

1 trzeci pnlk wykonywa tormacyę fronlu.

Czwarty pułk maszeruje całą swa kolumną na 
punkt o sześćdziesiąt kroków za lin ię; tam zmie
nia kierunek pół w praw o , a o t.zyJzieści kro
ków, wykonywa formacyę frontu jak poprzednie 
pułki.

Gdy front całej dywizyj uformowany, Generał 
Dywizyj komenderuje:
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li. S ta ć .



For macy e frontu w tył, lub na środek kolu
mny, zastosowano będą do tego przykładu, i wy
konywają się podtug zasad Szkoły Pułku.

Generał Dywizyj może komenderować

W  każdej brygadzie, napr~ód — formuj

FRONT.

Uformują się przez to dwie lub trzv linie w  ca
łym odstępie, który łatwo potćm zmniejszyć.

§ 13.

Fomiacyn kolumn ściśniętych wykonywa się 
podług zasad i komend Szkoty Pułku • każdy pułk 
formuje się najprzód w kolumnę ściśniętą; — po
tćm formują się kolumny brygadne, a nakoniec 
jedna kolumna dywizyjna. — Naprzyldad

Generał Dywizyj komendernje:

1. Baczność.

Generałowie brygad powtarzają: Baczność.

Pułkownicy powtarzają: Baczność
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General Dywizyj komenderuje:

2. Na pierwszą kompanię 3° pułku—  f o r 
muj KOLUMNĘ ŚCIŚNIĘTĄ.

Generałowie Brygad powtarzaj? cał? tę ko
mendę.

Pułkownik 3° pułku komenderuje :

Na pierwszą kompanię —  formuj k o lu 

m nę  ŚCIŚNIĘTĄ.

PułKOwrik U° pu łku komenderuje :

No pierwszą kompanię— foRm lj  kolu m nę

ŚCIŚNIĘTĄ.

Pułkownicy 1° i 2° pułku każdy komenderuje: 

Na dziewiątą kompanię — formuj koŁu

MNĘ ŚCIŚNIĘTĄ.

Na komendę m arsz , pułki formuj? kolumny 
ściśnięte, podług zasad Szkoły Pułku, § 37.

Jak tylko formacya się skończy, Pulnownik 
1" pułku prowadzi sw? kolumnę przed kolumnę 
2* pułku; —  tam Generał Brygady daje komendę 
i prowadzi cal? picrwsz? brygadę przed kolumnę 
3° puiku. — Pułkownik h'' pułku, pc z formo
waniu kolumny, prowadzi j? zaraz za kolumnę 
3° pułku; — tym sposobem kolumna dywizyjna
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jest uformowany. —  Marsze boczne kolumnami, 
wykonywają się przez stosowne zajścia półplu- 
lonami.

§ .14 .

Generał Dywizyj może także komenderować:

1. Baczność,

2. W  /cazdynt pułku (lub w każdej bry
gadzie) na N. kompanie — formuj 
ko lu m n ę  śc iśn iętą .

Kolumn) z formuj? się pułkowe lnb brygadne, 
podług komendy, z caicmi odstępami do rozwija
nia. Tc odstępy między massaini można zamknąć 
na pół odstępu, lub na dwadzieścia kroków, czyli 
zwyczajne lu k i; albo można znowu z tych kolumn 
pułkowych czy brygadnych, z formować jednę 
kolumnę dywizyjną.

§ 15.

lior w ij unie kolumny ściśniętej dywizyjnej, wy
konywa się podług zasad i komend ozkoly Pułku; 
uważając aby Generałowie Brygad, i następnie 
Pułkownicy nic dawali komend do rozwijania się,



póki caltj kolumny nie doprowadzą do punktu, 
prostopadle leżącego za tym, gdzie ma przypaść 
ich skrzydło. Tam dopiero pułk zaczyna rozwi
nięcie w linię. Kompania na którą się kolumna 
rozwija wychodzi zawsze na linię o trzydzieści 
kroków, rachując od czoła całej Kolumny.
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§ 16.

Generał Dywizyj .noże rozwinąć kolumnę we 
dwie lun więcej linij, na komendę •

1. Baczność,

2. IF każdej brygadzie, na N . kompanię
n . pułku —  r o zw iń  kolu m nę .

§ 17.

Marsz frontem brygauą lub dywizyą, nie różni 
się co do komend ani zasad, od marszu frontowego 
pułkiem ; —  lecz tem większej spokojności wy
maga i większej uwagi.

§ 18.

Odmiany frontu  brygadą lub dywizyą w jednę 
linię, wykonywają się podług zasad Szkoły Pul ku,



i podług zasad formacyi frontu Dywizyj, wska
zanych w § 11.

Jeżeli brygada czy dywizya jest we dwie linie, 
pierwsza linia odmienia front, jak powiedziano 
wyżej.

Komendant drugiej lin ij formuje kolumnę ści
śnięto, na kompanię której pułożenie za najstóso- 
wniejsze uzna; prowadzi cal? kolumnę za pierwszo 
linię na swój odstęp i tam dopiero zachodzi kom
paniami do fronlu od końca kolumny; —  lub roz
wija kolumnę zwyczajnym sposoDem, byle jak 
najprędzej druga linia uformowano się znalazła.
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§ 19.

Wschody naprzód tub w ty ł, i  rejterada w sza
chownicę, wykonywa się dywizyo, zupełnie podług 
zasad i komend Szkoły Pułku; ale stosowniej jest 
wykonywać te ewolucye, nie kompaniami lecz ca- 
łemi szwadronami.

Można także formować wschody naprzód czy 
w tył pułkami rozwinięlemi; — albo kolumnami 
pułkowemi w massach.

§ 20.

Do przejścia linij naprzód lub w tyl, służo zasady 
i komendy Szkoły Pułku, §§ 82, 83, 8ń.



§ 21 -

Ezyki bojowe i alaki dywizya, majg za podstawę 
zasady przepisane w Szkole Pułku, §§ 89,90,92; —  
lecz użycie jazdy w boju, zależy szczególniej od 
talentu Generała, który, podług pozycyj nieprzyja
ciela, i podług swego natchnienia rozporzgdzenia 
robi.
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