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Nie przywitaszczani sobie bynajmniéj prawa,
przepisywania Regulaminu dla Jazdv Polskiej,
przyszty Rzed dopiero stanowczo o tém wyrze-
cze; lecz pragne sta¢ sig uzytecznym Sprawie
Ojczyzny naszej, ktéra lada dziern do boju nas
powota¢é moze. — Kiedy rozproszeni Synowie
Polski, zbiegna sie pod jej choragwie z réznych
krajéw i z réznych armii, nalezy mie¢ w po-
gotowiu $rodki spojenia, $rodki nadania Naro-
dowych ustaw od Dierwszych dni formujgcemu
sie Wojsku. — W tym celu pi zedstawiam ni-
niejszy Regulamin do uzytku Rodakoéw; — od
dziecinstwa prawie stuzgc w kawalerji, miatem
czas poznac¢ potrzeby téj broni; na doswiad-
czeniu przeto pracg moje opieram.— Nieubie-
gajjc sie o nowos¢ pomystéw, czerpatem w Re-
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gulaminach i dziciach wojskowych; lecz majgc
zawsze praktyczno$¢ na baczeniu, oclrzucitcm
bezstronnie stare natogi i uprzedzenia, — wszy-
stko co nicprowadzi do uzytecznosci w boju, do
zwycieztwa.

Toniewaz pewna harmonia potrzebny jest
nutedzy czesciami jednej armii, zastosowatem
Regulamin Jazdy, do Regulaminu Piechoty Ge-
nerata Chrzanowskiego; o ile nasze opinie sie
zgadzaty, o ile r6znos$¢ brom pozwalata.

Oby praca moja pomoeng sie stata do wy-

walczenia Ojczyzny, to jest jedyny cel za kto-
rym sie ubiegam.

Rozc zbaw Polske!

GeneratJ. KRUSZEW SKII,

Byty Putkownik 5° Putku Ulanéw w r. i83l,
nateraz Dowdédzca tsz«j Brygady Jazdy
w Wojsku Pclgijskiem.

M alino, 5» Lipca 18G& roku.



OMCHAJTriEACTTIrA

CZYLI
SKLAD ORGANICZNY PULKU JAZDY ,
NA

STOPIE WOJNY-

ROZDZIAL 1.

§ *e
Putk jazdy sktada sie z trzech szwadronoéw.

§2.

Kazdy szwadron z trzech koiilpainj. Pierwsza,
'druga i trzecia kompania stanowie pie-wszy szwa-
dron; czwarta, pietai széstadrugi szwadron; si6dma
osma i dziewieta kompania sianowie trzeci szwa-
dron.

§ 3.

Kazda kompania sktada sie z trzech pluto..6w;
kazdy pluton podzielony jest na dwa poétplutony
rozréznione tez numerami rachujec od prawego
pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piety i ! -osty pot-
pluton. Pétplutony dzieli¢ sie znowu bede na dwie
sekeye; to jest na pierwszei druge sekcye, czyli
czwarte rzenr plutonu, ztozone z czterech do pie-
ciu rot.

1



Plutony bede pod komende oficeréw, poélplutony
pod komende wachmistrzé6w mlodszycli, sekcye
pod komende kaprali.

§W

Przy kazdym putku uformowana bedzie nad
powyzszy komplet, jedna kompania jlanlcieadw
uzbrojonych jednostajnie ula wszystkich i-ocizajow
jazdy w dobre karabinki i patasze,

Pierwszy pluton flankierski nalezy¢ bedzie do
pierwszego szwadronu do pierwszej kompanij;
drugi pluton do drugiego szwadronu pielcj kom-
panij ; trzeci pluton do trzeciego szwadronu dzic-
wietej kompanij.

Pod wzgledem administracijnym plutony teuwa-
zane by¢ maje jako czesci kompanij do ktérych na-
leze ; na sktad ich przeciez, pudoficcrowie i zot-
nierze z catego szwadronu wybierani bede przez
Majoréw dowodzecych szwadronami.

§ 5.
SZTAE PULKU.

i-ud/it Konie

Putkownik.....ccocoeviiiiiiiiiiiiiiiiiiene 1 4
Podputkownik 1 3
Maioréw 3 <)
liowédzca bankieréw w stopmu

RoOtmMIistrza......c.oooeeviviiieiiiiniene s 1 3
Adjulant putkowy w stopmu

Rotmistrza 1 3
Oficer ptatnik.. 1 1
Lekarzy.... 3 3
Konowatéw... 2 2

Podcliorezycli czyli adjulant—



podoficeréow (jeden przy sztabie

putku a pojednym przy kazdym

szwadronie) li li
Sztabs-trebacz czyli kapelmaj-

sier w randze wachmistiza. . . . 1 1
Trebacz-kapral 1 1
Trebacz dla komendanta flan-

kieréw i 1

PLUTON NIFBCJOWY
( ktoéry sie rachuje do sztabu puiku. )

Flifyer sztabowy czyli sekretarz
Putkownika......ocoooeeeiiiiinn, 1 1

Rzemies$lnicy kaprale U »

(puszkarz, siedlarz, szewc i krawiec.)

Liczba uirgonistéw uorganizowana bedzie i zaslé
sowana $cisle do potrzeby; tak jednak, aby nigdy
wozami nie obcieza¢ putku jazdy, nie zwalnia¢
jego marszow.

§ 6.

SKLAD KOMPANIJ.

Ludzie. Konic.
Rotmistrz czyli Kapitan, komen-
dant kumpanij........cceeeeeiiiiiieennnens 1 3
Porucznikéw 2 6
PodporucznikOw............ccceeee. 2 6
W achmistrz starszy 1 1
Wachmistrzé6w mtodszych. 6 C
(z ktérych trzech sj plutonowymi)
r'ryrr, e, 1 1



Kaprali.......ccooooiiiiiiiii 12 12
Trebaczy.....coooiiiiiiiiiiiiiiicces 3 3
kotnierzy konnych 100 100
(miedzy temi jest dwéch kowali,

konno w szeregu.)
Zotnierzy pieszych (a). . - . 15

OGOL KOMPANIJ.

Oficeréw . . D s koni 15
Podoficerow 1«2 m Podoficerow \
?f‘epbr:(':'z'y- - 2 i [koni 123
Zotnierzy. . 116 otnierzy 138

§ 7.

SKLAD KOA1PANIL.T FLANKIEROW

Luazm. Konie.

Kotmistrz komendant przy szta-

bie putkuU......coooviiiii
Porucznikoéw... 3 9
Podporucznikéw 3 9
Wachmistrzéw miodszych. 6 6
Kaprali... . 12 12
Trebaczy. . 3 3
ZOMNIEIZY oo 96 96

(a) Kazdy oficer upowazniony bedzie WLiassc ordynansa
7. pomiedzy zotnierzy pieszych przy hompanij heihynych



§ 8.
WYKAZ OGOLNY PULKU.

Sztab puiku, trzy szwadrony bojowe i kompa-
nia bankieréow.

l-iUdzie. Konie.
Oficeréw wyzszych.  ............. 5 16
Oficeréw nizszych,. ... 53 159
Oficeréw niebojowych............. 6 6
Ogo6t oficerow. . . . 6/ 181

Ludzie- Konic.
Podoficeréw................... . 36 8A
Kaprali 125 121

Trebaczy 31 31

Kotnierzy.....cooooveiiiiiiciiiiiienns 1131 996

Og6t podoficeréw i zotnierzy. 1371 1232

§ 9
ZAKLAD (Dep6t.)

Zaktad do putkujazdy utworzony naczaswojny, zto-
zony jest jak nastepuje, i zostawiony w garnizonie :
Komen lani zaktadu,Major.................. 1

Kapitan Instruktor
Kassyer w stopniu K..pitana (OQuanier-
Mfdjrc '
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Mistrz fechlowania na patasze i szpady. 1
Trebacz instruktor. . ... 1
Rzemieslnicy maistrv, w randze pod-

OfiCerOW. ... h
Kowal majster, w randze kaprala.- . 1

Oficero6w mtodszych, podoficeréw i kaprali,
potrzeba bedzie w stosunku ilosci mtodych zot-
nierzy dlaich dozoru i nauki. Do Putkownika nalezy
czuwac¢ z daleka nawet nad ta wazne czesScie jego
putku, idostarczy¢j¢j potrzebnych instruktoréw,
lub starych wojskowych do dozoru.

Przjpisck. Org-anizacya niniejsza i nianewra stuzy¢ maja
réwniez i dla ciezkiej jazdy? Dragondéw, Kirassyeréow ? lecz
putki takowe z przeznaczenia swego do rezerwy nalezace ,
moga bydz ztozone tylko z dwdcli szwadronéw, to jest z
z szesciu kompanij. Jednakze przy kazdym putku ciezkiej ja-
zdy , dwa plutony flankicrskie, lekko uzbrojone, za wielce
uzyteczne uwazam.

Putki ktéreby sie utworzyty poditug dawniejszej organi-
zacji, jaka za czasu ziecia Kontslancgo w Kroélestwie
Polskiem miato miejsce 5 podtug lego regulaminu réwniez
z tatwoscia moga bydZ wyrabiane , moga manewrowac, i
walczy¢.

ROZDZIAL II.
RYS OGOLNY OBOWIAZKOW KAZDEGO
STOPNIA.

8 10.

Putkownik jest dowdédzcit putku, — powinien by¢
dla niego ojcem, i przyktadem.

On jest odpowiedzialnym za wyrobienie putku ,
za jego dobry by!, karnos¢: i dzielno$¢ w boju
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Co do admimslracyj, Putkownik daje ogélne
rozkazy Podputkownikowi; co trzy miesiece prze-
konywa sie o dziataniach administracyjnych,
sprawdza stan kassy, i potwierdza swoim podpisem
gtéwniejsze papiery.

§11.

Podputkownik zastepuje w kazdym przypadkn
Putkownika, i wykonywa jego zlecenia. Do Pod-
putkownika szczegélniej nalezy aéministracya put-
ku, on sie nie trudni w szczegdétach; utrzymuje
korespondencye tej czesci stuzby , ma dozér bez-
posredni nad kassyerem i oficerem pilatnikiem.

§ 12.

Kassa putkowa zostaje pod zarzedem rady admi-
nistracyjnej, ktorej prezesem jest Putkownik, vice-
piezesem Podputkownik, cztonkami, najstarszych
dwéch Rotmistrzéw pi zytomnyeh przy sztabie , i
kassyer putkowy; — lub oficet ptatnik w niebytuosci
pierwszego.

§ 13.

Major. Majorowie komenderuje szwadronami,
tojest: trzema kompaniami. Daje rozkazy Rotmis-
trzom , lustruje ich administracje co miesiec, i
zlwierdzaje swoim podpisem.

§ 14.

Rotmistrz czyli Kapitan, komendant kotnpanij,
jest jej dowoddzce, administratorem, ma bezpo-
Sredni jej zarzed i odpowiedzialnos$¢.

§ 15.
Dowoédzca it.ankieréw, w randze Rotmistrza
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w'manewrach i w boju komenderuje kompaiiiy (lan-
kicréw, lub (lajc dyrekcyy jej czeSciom. — Poniewaz
kompania la, przytlgczou? plutonami do innych
konipanjj , nie jest administrowany przez niego,
dowddzca llankicréw pozostaje zawsze przy sztabie
putku, ma tylko dozér nad wyrobieniem plutonéw
Hankicrskicb pod wzgledem ich przeznaczenia, i
petni obowiyzki Kapitana ristruklora przy szwa-
dronach bojowych. Jest uzywanym przez Putko-
wnika do dawania instrukcyj oficerom miodszym,
podoficerom, do réznych teoryi, etc., etc. — Do
niego nalezy dozéri dyrekeya fechtowania na pa-
tasze, ktére upowszechni¢ powinien w calym
putku.
§ 16.

Adjutant putkowy randze Itotmistrza; jest
to posrednik miedzj Putkownikiem a wszelkiemu
osobami nalczacemi do putku. On komunikuje
rozkazy Putkownika. zdaje mu raport czyli one sy
wykonane, utrzymuje kolej roznych stuzb oficer-
skich , jest pomocnikiem Putkownika w korespon-
dencyach stuzbowych. Adjutant putkuwy powinien
by¢ jednym z naygorliwszych oficeréw , réwnie
czynny i zdatny na koniu jak w biérze. Podchory-
zowic sy pod jego rozkazami; przez nieb centrali-
zuje raporta ze wszystkich szwadronoéw.

§ 17.
Porucznicy i podporucznicy komenderuiy
plutonami, zaczynaiyc zawsze od najstarszgo.
§ 18-

Kazdy slopieu/idpowiedzialnj jest za oddziat pod
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jego komende zostajecy. Powinnos$cie jesl Putko-
wnika aby kazdemu stopniowi zostawit stésowne
wtadze; za podkomendnych odpowiedzialnym
czynit, karat i nadgradzat (b).

§ 19-

Podchorazy. Czém jest Adjutant putkrwy dla
catego putku, tém se Podcliorezowie dla szwa-
dronéw.— Oni centralizuj¢ stuzbe przy kazdym
Majorze, s¢ w bezposredniej stycznosci z wach-
mistrzami starszymi, se niejako najblizszymi prze-
tozonymi i wzorem dla podoficeréw. — W manew-
rach se uzywanidonadawaniadyrekcyj podoficerom
przewodnim ; do wytykania linij lub punKtéw
gdzie ma przypas¢ prawe lub lewe skrzydto.

ROZDZIAL 111.

SZYK KOMFAN]J, SZWADRONU , | PULKU , ORAZ
MIEJSCA KAZDEGO STOPNIA WE FRONCIE.

§ 20.

Jazda szykuje sig we dwa szeregi, o krok za
pieiwszym drugi.

W kazdym szeregu zotnierze miedzy sobe czuc
sie powinni lekko strzemieniem. Iéazda kompanija
wystepuje do frontu w catej swej sile; liczba nor-
malna rot w plutonach przyjeta jes'. po 18; lecz

(b ) Nicgorszegojak kiedy pod zastongJPutkownika Ad] Ulan -
Jivikowy Inlt ktokolwiek inny rzadzi putkiem, ujmuje wia-
dzy oficerom. — W takim razie , pomimo najwigkszych
U-wel zdo[nos*ci i dobrej woli takiego doradcy - wszystko
sie yozprzega, niecheci.
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czy rot 19, 20, czy iylkol7 lub mmcjsie znajduje,
nic to nie przeszkadza ani zmienia manewroéw.
JYlancwra bojowe wykonywaj? sie pétplutonami
lub plutonanu; gdyby przeciez liczba rot zmniej-
szyt" sie w kompanij tak, zc plutony niemoglyby
miecéjak po rot 11, natenczasuiz nie pétplutonami,
ale catymi plutonami wszystko wykonywac¢ nalezy.

§ 21.
SZYK KOMPANIJ.
(Plan 1.)

Plutony jednej kompanij st6j? obok siebie bez
odstepu. Na prawém skrzydle pierwszy pluton,
we $rodku drugi, nalewém skrzydle trzeci pluton.
Na prawém skrzydle kazdego plutonu staje wach-
mistrz plutonowy wpierwszym szeregu; nalewém
skrzydle wachmistrz mtodszy drugi. Dwoéch ka-
prali staj? za niemi w drugim szeregu. Dwoéch
kaprali staje we $rodku kazdego plutonu w pier-
wszym szeregu, lo jest na lewém i na prawém
skrzydle polplutonéw.

Rotmistrz staje o 8 krokéw przed Siodkicm frontu
swej kompanij. Porucznik starszy zamyka kompa-
nij? o li kioki za $rodkiem.

Porucznik drugi komenderuje pierwszym plu-
tonem.

Podporucznik starszy komenderuje trzecim plu-
tonem.

Podporucznik inlodszy komenderuje drugim
plutonem; — kazdy z nich o krok przed $rodkiem.

Jezeli jest wigksza ilo$¢ oliccrow , staj? w réwn¢j
liczbie przed pierwszym i trzecim plutonem, przed



drugiemi rotami z prawego i lewego skrzydia,
wszyscy przed, a nie za frontem.

Wachmistrz starszy zamyka o krok za pierwszym
plutonem.

Furyer zamyka o krok za trzecim plutonem.

§ 22,

SZYK SZWADRONU.

Trzy kompanije podtug po.zeku .'ch numeréw,
wjedn¢j linij z odstepami 10 krokéw miedzy soba.
Major przed $rodkiem swego szwadronu o 25 kro-
kéw na' p/zodzic.

Podchorazy o 10 krokéw za skrzydtem dyrckcyj.

§ 23.

SZYK PULKOWY.
( Plan 2.)

Trzy szwadrony podtug porzadku ich numeréw
w jednej linij.

Odstepy miedzy szwadronami 10 krokoéw, jak
miedzy kompamjami. Putkownik o 50 krokéw
przed Srodkiem putku.

Podputkownik o 2 kroki za nim. Dowéd~ca flan-
kicroy i adjntant putkowy o 3 kroki z boku, o 2
kroki w tyle podoutkownika. Kapial trebacz i
trebacz dowdédzcy flankieré6w o krok za niemi.
Majorowie o 25 krokéw przed swcmi szwadronami

Podchorazy od sztabu komenderuje plutonem tre
baczy o 25 krokéw za sSrodkiem putku. — Inni
podchorazowie, kazdy o 10 krokéw za skrzydiem
prawém lub lcwém swego szwadronu, dla nada-
wania punktu dyrekcyj, i pilnowania podoficeréw
przewodu,ch.
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Plutony Bankierskie staje o 50 krokéw za skrzy
litami, i za Srodkiem putku. Lekarze i konowaty
za plutonem trebaczy.

ROZDZIAL V.

WYROBIENIE PULKU.
S 24.

Wyrobienie putku dzieli sie na

1. Szkote zoinierza pieszo i konno.

ff Skote plutonu konno.

3. Szkote kompanij, do ktérey nalezy niusira
bankierska.

U. Szkote szwadronu i putku.

Wyrobienia zoinierza az do szkoly plutona
wigcznie, odbywa sie w zaktadzie ( dépo6t), pod
dyrekcya Kapitana Instruktora. Gdy cala klaasa
dojdzie do tego stopnia, natenczas powinni byc¢
doktadnie ubrani, uzDrojeni, opatrzeniw konie ujez-
dzone, i odprowadzeni do szwadronéw bojowych.

Kapitan Instruktor jest odpowiedzialnym za wy-
robienie zoinierzy w zaktadzie. W szwadronach
za$ bojowych komendanci plutonéw, kompanij,
i szwadronéw, sa odpowiedzialni za utrzymanie
tejze instrnkcyj pierwotnej, i jej uzupetnienie.

lezeli potrzeby sg nagte, w szwadronach bojo-
wych od razu podiug tych samych zasad zotnierz
wyrobionym by¢ moze, — i powinien.

REGULY | ZASADY OGOLNE.
§ 25.

Komendy sa trojakie : ostrzegajace, tojest dacz-



noé¢; przygotowawcze, ktére wskazuj? manewr
maj?cy sie wykonac; i wykonawcze, to jest: marsz
i STOJ.

Pierwsze dwie nadaj? si¢ wyraznie, gtos$no,
w miare rozlegtosci frontu, lecz przeci?gle; ostatnie
nadaj? sig¢ jesze gtos$ni¢j i Krétko.

§ 26.

Jezeli przed komend? : marsz, nic jest ozna-
czony chéd ktusem, lub galopem, to jest znakiem
ze sie ma wykonywac stepa. — Kiedy komendant
chce aby sie wykonywato kiusem lub galopem,
powinien doda¢ przed komena? marsz , komende :
Husem, lub galopem.

§ 27

Chody s? trzy : stepa, khtus i galop ; ezwalt,
altak czyli szarza, jest to powiekszony gwallowny
galop.

Powigkszy¢ lub zmniejszy¢ ruch czyli chéd, jest
to powiekszy¢ lub zmniéjszyt step, kius lub
galop. — Podwoi¢ chdéd, jest to przejs¢ ze stepu
w ktus, z khlusu w galop. Francuzi rachuj? ze
korn przebiega na minute step? 100 metréow, —
w ktusie 2A0 metréw, — w galopie 300 metréow.

§ 28.

Drugi szereg jazdy staje za pierwszym szeregiem
w odstepie jednego kroku czylidwéch stép; rachuj?c
od ogona konia pierwszego szeregu, do czota konia
drugiage szeregu. W galopie i czwale odstep ten
nowieksza sic cokolwiek , aby unikn?¢ zatratowa-
nia koni.
2
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§ 29.

Zolnierz pierwszego szeregu, z zoinierzem
drugieSo sze.egu za nim slojgcytn, skladaj? rote.
§ 30.

Dwoéjka jest dwécli zoilnierzy z pierwszego,
dwéch z drugiego szeregu za niemi stojacych;
czyli dwie roty,

§ 31.

Sekcya jest to potowa poétplutonu, ztozona
e piecia lub czterecli rot, mniej lub wiecej, jak
wypadnie z podziatu.

§ 32.

Kolumny s? trojakie :

1. Koiumna podrézna, to jest dwéjkami lun
sekcyaini.

2. Kolumna w catych odstepach, to jest pluto-
nami lub putplutonanii, zachowuj?'; odstepy
réwne rozciagtosci frontu.

3 Kolumna Scisnieta.

§ 33.

Odstepy w kolumnach rachuj? sie od gtéw koni
pierwszego szeregu oddziatu poprzedzajacego, do
gtéw koni pierwszgo szeregu oddziatu nastepuja-
cego. Odtreciwszy przeto wysoko$¢ pierwszego i
drugiego szeregu plutonu poprzedzajgcego krokéw
szcs¢, zostanie odstepu wolnego miedzy pluto-
nami oé$mnasto rotowemi w kolumnie plutonowej
krokéw dwanascie, w kolumnie po6lplutonowej
krokéw trzy.
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§ 3u.

Luki (inleroalles) se to odstgpy miedzy rézncmi
czesSciami frontu stojecemi na jednej linji; se one
potrzebne dla ulatwiania marszéw frontem, i dla
przejScia ustepnjecych flankieréw. Szerokos¢ luki
miedzy jedne kompanie a druga) naznaczona jest
na krokéw dziesiec€.

§ 35.

Wykonywajec jakikolwiek rnc.n pdlplutonami,
poéki niema podoficera przed frontem , oficer ko-
mendant plutonu daje komende dla obydwéch pét-
plutonéw ale w takim razie naznacza pierwszy
lub drugi pul-pluton. Gdy podoficer wyjezdza
przed pélpluton, obejmuje przez tojego komende,

§ 36.

W kolumnach od prawego, dyrckeya czyli prze-
wodni jesi zwykle na lewo; w kolumnach od le-
wego, na prawo; — w kolumnach od $rodka na
prawo albo na lewo podlita potrzeby.

§ 37.
O PUNKTACH DYREKCYI.

Kiedy jakikolwiek oddziat jazdy maszeruje czy
frontem czy w kolumnie; przewodni, to jest pod-
oficer albo kapral zc skrzydta dyrekcyi, ma sobie
wskazany, lub sam obiera punkt w odlegtoéci na
ktéry powinien maszerowa¢ prosto. Punkt ten na-
zwany punktem dyrekcyi, powinien by¢ na ;linij
prostopadtej do frontu. W tym celu ubiera sig jaki
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przedmiot nieruchom), na przyktad drzewo, wie-
za, dom, skala, etc. Aby nann maszerowac prosto,
trzeba obiera¢ punkta posrednie na t¢j samdj linji
przed nami lezace, i w przedtuzeniu ich zawsze
na punkt dyrekcyi trafiac.

Punkta posrednie mogg by¢ objekta mniejsze i
blizsze. Gdy przewodni dochodzi do Jednego z nich,
obiera sobie inny , i tak ciggle. Dla nadania punktu
dyrekcyi stang¢ nalezy o kilkanascie krokéw za
przewodnim; naprzéd uwaza sie czyli kon jego
jakotez kon jego raploeznika sg postawione prosto,
réwno jeden za drugim t prostopadle do ttpntu ;
— natenczas w przedtuzeniu lej liaij obiera sie
punkt dyrekcyi, i punkta posrednie.

Przewodni zapleczuikowi swemu zawsze punkt
dyrekcyi zakrywaé powinien.
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SZKOLA ZOLNIERZA PIESZO.

Usposobienie zoinierza, chociaz kawalerzysly,
Zaczjna sie od wyrobienia go do pewnego stopnia
pieszo, Regulamin piechoty moze by¢ uzytym
w tym wzgledzie réwniez i dla jazdy; — aby je-
dnak instrukcja piesza nadto daleko p-suniefg
nie byta, ze strate drogiego czasu, ograniczy¢ sie
powinna jak nastepuje .

(a) Postawa zoinierza bez broni.
(b) Zwroty gtowy.

i) Obroty ciata na prawo i na lewo.
dl Zwrot w tyt.

ej Krok zwyczajny i podwojny.
f) Znaczenie i odmiana kroku.
(g) Ma.sz pétobrotem,

ihj Roéwnanie sie.

(i) Marsz frontem.

(lej Cofanie frontu.

(1) Marsz rotami.

(m) Zachodzenie w miejscu.

(n) Zachodzenie w marszu.

(
(
(
(

M*
postawa zodtnierza bez broni

Nap tki na linii szeregu zb.izone do siebie, o
Be tylko sktad n6g dozwala, stopy réwno w pole
obrccone, i tworzac cokolwiek mni¢j niz kat pro
sty. Kolana wyciggniete bez natezenia. Ciato pro-
stopadle na biodrach, podajgc naprzéd piersi bez
wystawiania brzucha. Ramiona réwno w tyt po-
dane i jednakowo opuszczone. R~ce naturalnie

2.
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spadajece, tokcie zblizone do ciata. Dion cokol-
wiek w pole obrécona, maly palec na szwie od
spodni. Giowa prosto bez przymusu, podbrédek
zblizony do szyi, lecz nie tak aby je zak-ywat.
Oczy w prost J trzydziesSci krokow patrzace. >V o-
goélnosci zadnego wymuszenia.

m
ZWROTY GLOWY.

Nadawszy rekrutowi postawe zotnierza uez bro-
ni, uczecy pokaze mu jak ma zr raca¢ gtowe na
prawo i na lewo. Clicec mn to knzad wykonad,
komenderuje :

1. Oczy w pra — wo.
2. Oczy — w rnosT.

Na pierwszy komende, zoinierz zwrdéci gtowe
bez szarpania na prawo, o tyle aby oko lewe zna-
lazto sie na linii przez Srodek piersi ideedj, i pa-
trzy po szeregu.

Na druge komende, zwrdéci gtowe na zwykle
potozenie i patrzy przed siebie.

Zwrot gtowy na lewo odbywa sie sposobem od-
wrotnym.

Uczecy, pilnie uwazad bedzie azeby rekruci,
zwracajac gtowe, nie wykrecali ramion, lecz trzy
mali je nieporuszenie.

Gdy uczecy zeclice dad spoczed zoinierzowi,
komenderuje :

W miejscu — spocznij.

Na te komende zoinierz stanic dowolnie, leer
lewego napietka nie. poruszy z miejsca.
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Cjly po spoczynku wuczycy zcchcc rozpoczyc
nauke, komenderuje :

Bacznosé.

Na le komende zoinierz przybierze postawe
pod A przepisany.

ii
OBROTY CIALA NA PRAWO I NA LEWO.

We wszystkich obrotach ciata, napielek lewy
zoslac powinien na tém sam¢ém miejscu. Obroty
w prawo i w lewo wykouywajy si¢ w jedném
tempie. Uczycy komenderuje :

YVpra — wo. lub w le — wo.

Na te komende, zoinierz uniéstszy nieco palce
lewéj nogi i stope prawy nie oddah.jyc j¢j, obraca
sie w strone wskazany na lewym napielku, . staje
na obu stopach.

Chc.yc po obroceniu sie zotnierzy na prawo lub
lewo, kaza¢ im powréci¢ do poprzedniego posta-
wienia, uczycy komenderuje :

Front.

Na t¢ komende, Zzoinierz powréci do frontu,
zwracajyc sie sposobem dopiero co wskazanym,
'v strone przeciwny téj w ktory sie byt poprzednio
obrocit

POLOBROTU W PRAWO | W LEWO.

Chceyc kaza¢wykona¢ pétobrotu, uczycy komen-
deruje :
n) pra — wo, lub ty¢tobrolil w k - we



— 20 -

Na te komende, zoinierz obraca sie w strone
wskazany jedng 6smg okregu kola na lewym na-
pielku, i prawy obok niego przenosi.

Chcyc po zrobieniu pétobrotu w prawo czy le-
wo, powréci¢ do poprzedniego postawienia., ucza-
Ccy komenderuje :

Front.

Na te komende, zoinierz zwraca sie¢ nazad do

frontu, obracajac sie 6smy cze$¢ kota

sD
ZWROT AV TYt.

Dla zwrécenia sie w tyl, co sie uskutecznia

w dwoéch tempach, uczycy komenderuje :
Przezlewo — w ty+, — zwrot.

Pierwsze tempo : Na komende w ty#, wysunyc¢
prawy noge naprzéd, tak azeby j¢j napielek byt na
przeciw wielkiego palca lewej nogi.

Drugit, tempo: Na komende zwrot . unoszgc
cokolwiek palce nég, obréci¢ sie w tyt przez lewo
na obu napietkach, poczém prawy przysuny¢ do
lewego, i prawy reke na miéjsce przenies¢.

Uczycy dogi,'.da¢ bedzie aby przy zwrotach, re-
kruci nie tracili przepisanej postawy.

&
KROK ZWYCZAJNY | PODWOJNY.

Dtugos¢ kroku zwyczajnego, jak wyzej powie-
dziano, ma by¢ dwadzieScia sze$¢ cali ((>5 centi-

metréow); szybkos¢ zas sto na minute.
Nauczywszy rekruta postawy, uczycy, stany-



wszy o kilka krokéw twarzy ku niemu, wylo-
maczy mu zasady i sklad kroku; a na pokazanie
przyktadem, wykonywac¢ go bedzie san, powoli,
jak i rekruci w poczytkach wykonywa¢ go po-
winni. Poczém zakomenderuje:

1. Pétpluten, naprzéd,

2. Marsz.

Na pierwszy komende, zoinierz przeniesie cigezar
ciata ua noge prawy.

Na drugy komende, lewy noge wysunie po nad
zieiniy, zywo lecz bez wstrzysnienia ciatem, o
dwadziescia sze$¢ cali naprzéd, v,yciygajyc tydke,
spuszczajyc cokolwiek palce i wykrecajac je nieco
tak jak ; kolano w pole; w tym samyn.ze czasie
ciezar data podaje napizéd, stawia te lewe noge
bez tupania na ziemi, i na niy caly ciezar ciala
przenosi, trzymajac noge prawy tylko palcami o
ziemie oparty. Potém znéw, zywo, lecz bez
wslizgsniema, przeniesie po nad ziemiy naprzéd
noge prawy, postawi jy sposobem w zwyz prze-
pisanym dla nogi jew¢j réwniez o dwadziescia
sze$¢ cali, i tak pizedtuzac¢ bedzie postepowanie,
bez krzyzowania ndég, bez wykrecania ramion i
trzymajyc ciagle gtowe w prostym kierunku.

bko:o uczacy zechce maisz zatrzymac, zako-
menderuje :

1. Polpluton,
2. riTOJ.

Na drugy komende ktéra sie daé¢ powinna
w chwili gdy jedna z nég staje na ziemi, zotnierz
noge w tyle bedacy przysunie bez tupania do téj
ktéra juz stoi, i zatrzyma sie



Po wyuczeniu zoinierza cliodu krokiem zwy-
czajnym, uczy¢ go trzeha maszerowania krokiem
podwdéjnym. Diugos¢ lego kroku jest, jak juz po-
wiedziano, trzydziesci dwa cale, a szybkos$¢ sto.
czterdziesci krokéw na minute : prawidta zas wy-
konania se podobne jak kroku zwyczajnego : trzy-
manie gtowy prosto i ramion réwno; ale nogi
w kolanach cokolwiek zgiete, ciatlo naprzéd po-
dane wiecej niz w marszu krokiem zwyczajnym,
i rece koro ud naturalnie i iszgce. ko ecnda na
ten choéd jest: Krok poclwoj/iy— Marsz.

Uwagi ogélne. — Dla przekonania sie czy prze -
pisy se zachowane, uczecy stanie o dziesie¢ lub
dwanascie krokéw na przodzie, i uwaza¢ bedzie
czy nie wida¢ podeszew w czasie gdy rekrut pod-
nosi lub stawia nogi, czy nie dostrzedz ruchu ra-
mion i wahania sie ciata. — Pokazujec zasady
marszu dwom lub trzem ludziom razem, stawiaé
ich trzeba o krok jeden od drugiego, aby nie na-
brali ztego natogu odstawiania tokci dla opierania
sie na poboczniku. Lecz w tedy nie bedzie sie wy-
magato aby sie miedzy sobe réwnali, a to aby nic
rozrywac ich uwagi. Z reszte jak rekruci nabiore
w prawy w robieniu krokéw réwnc¢j diugosci i
szybkosci, nabede tém samém prawdziwego Srodka
do zachowania uréwnania.

W

ZNACZENIE | ODMIANA KROKU.
Chcec w czasie marszu wstrzymaé chwilowo po-

stepowanie naprzdéd bez stracenia kroku, uczecy
komenderuje :



W miejscu — KROK.

Na le komende, ktéra sie daje gdy zoinierz jC-
dne z ndg stawia na ziemi, zotnierz nie posuwajec
sie naprzéd, podnosi tylko nogi i stawia p”zy sobie
oba napietki, zachowujgc taktchodu ktérym szedt.

Gdy aczgey zechce znéw naprzéd postepowac,
komenderuje :

Aa — PROST.

Na te komende ktéra réwniez sie daje gdy zo#-
nierz jedne z nég stawia na ziemi, zoinierz za-
czyna i$¢ daléj krokiem przepisanéj dtugosci.

Jezeli zotnierz maszeruje nie tg nogg ktérg po-
winien, komendo, uje sie .

Odmien — krok.

Na le komende, ktéra daje si¢ w chwili gdy je-
dna z nég stawiana jest na zmmi, zotnierz przy-
suwa szybko noge co byta z tytu do téj ktérg do-
piero co na ziemi postawit, i tez samg noge po-
wtérnie wysuwajgc dalé¢j maszerowac zaczyna.

ZMIANA CHODU.

Gdy zoinierze maszeruje krokiem zwyczajnym,
a uczgcy chce chéd ich przyspieszyé, komen-
deruje :

1. Krok podwdjnyj
2. Marsz.

Na drugg komende, na ktércjkotwiek nodze ona
zotnierza zastanie, ten zaczyna szybe¢j maszero-
wag, czyli robi¢ sto czterdziesci, trzydziesto-dwu-
calowyeh krokow na minute.

Gdy zoinierze maszeruje krokiem podwéjnym
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clicec zwolni¢ icli posuwanie sie, uczecy komen-

deruje :
1. Krok zwyczajny,
2. Marsz.

Na ktéréjbedz nodze ta komenda zasianie zot-
nierzy, zaczynaja maszerowa¢ krokiem wolniej-
szym, czyli robi¢ sto krokéw dwudzicsto-szrscio
calowych na minute,

G
MARSZ POLOBROTEM.

Marszu poétobrotem uzywa sie gdy idzie o
znaczne przesuniecie frontu. Chcec w marszu,
czy zwyczajnym czy podwdéjnym krokiem, prze-
sungc¢ front w prawo, komenderuje sie :

Putobrolu w pra — wo.

Na komende wo, ktéra m> by¢ dana w chwili
gdy lewa noga dotyka ziemi, zoinierz postawiwszy
te noge, zrobi na niej p6l zwrotu czyli 6sm? czes¢
kola na prawo, a potém wysunie praw? noge
Vv prost przed siebie, i przedtuza marsz wedtug
danych przepisow.

Skoro front dostatecznie w prawo przesuniety
zostanie, komenderuje sig :

Fron — tem.

Na komende tem Kktéra sie daje w chwili gdy
prawa noga stawianajest na ziemi, zotnierz posta-
wiwszy j? zrobi na ni¢j 6sm? czes¢ kota w lewo,
czyli zwréci sie nazad do fromu, wysunie zaraz
lew? noge naprzéd, i Lak przedtuza marsz.
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Podobniez chcec w marszu przesungé fron'
w lewo, komenderuje sie :

Potobrotu w te — wo.

Na te komende, ktéra daje sie w chwili gdy no-
ga prawa dotyka ziemi, zotnierz postawiwszy jy,
obraca si,’ na ni¢j p6t w lewo, a wysungwszy nic
gubiyc taktu, noge lewe, na prost maszeruje.

Gdy front dostatecznie w lewo Drzcsuniety zo
stanie, komenderuje si¢ :

Bron — tem.

Na te komende, ktéra sie daje w chwili gdy
icwa noga dotyka ziemi, zoinierz postawiwszy je,
obraca sig na niej p6t w prawo, i wysunawszy za-
raz prawy noge, w prost dalej maszeruje.

sl
ROWNANIU SIE.

Zotnierze powinni umieé¢ réwnaé sie na prawo
i na lewo. Aby rekinci tatwi¢j pojeli zasady row-
nania, uczycy w prawia¢ ich bedzie najprzéd
w réwnanie sie pojedynczo. Na ten cel dwuin JU
dz.om z prawego rozkaze postapi¢ dwa kroki na-
przdéd, i ustawiwszy ich, reszcie kaze wchodzi¢ na
linja pojedynczo i z kolei.

Kazdy zoinierz ostrzezony przez uczyccgo aby
w szedt na te nowy linjy, postypi kiokiem zwy-
czajnym dwa kroki, sk.acajyc drugi, aby sie zna-
lazt sam okoto sze$¢ cali w tyle nowego uréwna-
nia. rttyd, z wro6ciwszy oczy w prawo, matymi
krokami i nie zginajyc kolan postypi, i stanie obok
swego prawego pobneznika, tak aby nic narusza-

3



jac postawy gtowy i ramion, znalazt sie na je-
dnej z nim linii, i lekko czut jego tokie¢ nie od-
stawiajagc wiasnego.

Skoro sie juz wszyscy zoinierze wyréwnaja,
uczacy komenderuje :

Sta¢,

Na te komende, zotnierze zwracajg oczy w prosi
przed siebie, i stoja nieporuszeni.

Réwnanie sie w lewo odbywac sie bedzie, we-
ditug tych samych prawidet.

Skoro sie rekruci naucza réwnac¢ pojedynczo,
uczacy kaze sie im réwnaé¢ calym szeregiem, na
komende:

Na prawo lub na lewo — rownaj sie.

Na te komende, caty szereg postapi zwyczajnym
krokiem na linjg wytknietg przez dwoch ludzi ze
skrzydta, i wyidwna sie wedtug prawidet powyz¢j
przepisanych.

Uczacy stojac o sze$¢ krokéw na przodzie, iwa-*-
rza do szokegu obrécony, pilnowac¢ bedzie zacho-*-
wania tych przepiséw, i dla jego sprawdzenia
przejdzie na skizydto ktére stuzyto za podstawe
lownania. Zobaczywszy zc juz wieksza cze$¢ zot-
nierzy jest wyiéwnana, komenderuje :

Stac.

Po téj komendzie nikt sie juz w szeregu nie
porusza; aby. ci co sie jeszcze nie wyréwnali, sta-
neli w linii, uczacy komenderuje : rola albo roty

te a te, oznaczajac je numerami, postap albo co-
fnij. Wyszczeg6lnieni tym sposobem zotnierze



zwracaja cokolwiek gtowe w strone réwnania,
azeby zobaczy¢ o ile maje poslgpi¢ lub colhg¢ sie,
i stangwszy powoli w linii z inncmi, odwracaj®
gtowe na prost.

|
MARSZ FRONTEM.

Gdy szeregowi dobrze wyréwnanemu nczjcy
zechce kaza¢ maszerowa¢ naprzéd, postawi wyu-
czonego zotnierza na prawén lub lewém skrzydle
szeregu, slésownie do tego z ktor¢j strony bedzie
chciat mie¢ dyrekcy® i komenderuje :

1. Szereg naprzéd ,
2. Dyrekcija na prawo lub na lewo,
3. Marsz.

Na komende marsz, szereg zaczyna ruch lewe
noge, a przewodni stara¢ sie bedzie aby, trzyma-
j®c réwno ramiona, postepowat rownym krokiem
prosto przed siebie.

Uczacy doglgdaé bedzie azeby kazdy zoinierz
zachowat cigglc przepisy nastepujace :

Lekko czué¢ tokciem pobocznika od strony kie-
runku nadanego réwnaniu;

Ani lewego tokcia, ani prawej reki od ciata nic
oddalag;

ustepowac cisnieniu od strony w ktérg sie ma
réwnacé, parciu zas ze strony przeciwnéj opierac
sie ;

Oddaliwszy sie od pobocznika ze strony réwna-
nia , lub gdy sie ten oddali. nieznacznie do niego

sie zbliza¢ dla otrzymania lekkiego czucia tok-
ciem ;
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Trzymaé zawsze gtowe prosto, rzucajac tylko
czasami okiem w strone nakazanc¢j ayrckcyi dla
przekonania sie o swém wyréwnaniu;

kotnierz spostrzegtszy ze sie naprzéd wysunat
lub w tyle pozostat, powinien zwolna wej$¢ na
powrdt w linjy skracajac lub powiekszajac krok
nieznacznie;

W ogdélnosci uczycy stara¢ sie powinien da¢ po-
zna¢ rekrutom ze wyréwnanie w marszu inoze
by¢ jedynie zachowane przez réwnos$¢ kroku, lek-
kie czucie tokciami, i rébwne trzymanie ramion.

m
COFANIE FRONTU.

Gdy uczycy zechce w 'yt cofny¢ szereg ktéry
stoi na miejsen , komenderuje :

1. W tut réwnaj sic .
2. Marsz.

Na komende marsz, zotnierze zywo cofajy w tyt
lewe noge o stope od obcasa praw¢j, potém prawy
o stope od obcasa lew¢j, i tak dal¢j, taktem kroku
zwyczajnego, poki nic ustyszy komendy :

1. Pélpluton,
2. Stoéj.

Na komende sto6j, zoilnierze stawiaja noge be-
dacy na pizodzie obok drugi¢j i zatrzymuja sie.

Cczycy przestrzega¢ powinien aby zoinierze te
kroki w tyt robili w prost za siebie, na poboczui-
kach sie nie opierali, i tak postawe ciala jak broni
zachowywali.

It
MARSZ ROTAMI.

Dla tatwiejszego obznajmicnia rekrutéw z mar-



szcm rotami, wyrabiani w nim beda w poczatkach
w jeden szereg ustawieni. Uczycy, wyréwnawszy
doktadnie stojacy w miejscu szereg, stawia, przed
stojacym na skrzydle od strony w ktéry ma is¢ ka-
za¢, zoinierza juz dobrze wyrobionego, i komen-
deruje :

1. PétphUoti,
2. W pra— wo lubw le — wo,
3. Marsz.

Na komende drugy, szereg obraca sie w prawo
lub w lewo, podtug prawidet przepisanych

Na komende marsz, szereg zaczyna maszerowac
lewy nogy, krokiem zwyczajnym. Bedacemu na
czele rekrutowi uczycy zaleci ..by sie w marszu
stosowat do postawionego obok siebie zoinie.za
i ciygle zachowywat lekkie czucie tokciem do
niego.

Uczycy, w marszu tym przesl.zegaé¢ bedzie za-
chowania przepiséw nastepujacych :

Aby wszystkie prawidta kroku Scisle byty za-
chowane ;

Aby kazdy, stawiajac swdj lewy napietek przy
prawym, a swdj prawy przy lewym poprzednika,
wstepowat ciygle w jego siady ;

Aby maszerujac, kolan nie zginac¢ ;

Aby kazdy zo.nierz patrzat ciggle w kotnierz
poprzednika, i tak sie kierowat, aby jego gtowa
zakrywata mu gtowe tego co przed mm.

t ci.ycy znajdowac sie bedzie zwykle o pie¢ do
"zcsciu krokéw na boku dla przestrzegania w zwyz
Jlanych przepiséw. Czasami zas, aby przekonac sie
czy rekruci utrzymuja sie doktadnie za swymi po-

3*



przediiikami, przejdzie za szereg i da mu odejs¢
kilkanascie krokow.

Dla zatrzymania idacego tak w bok jak retami
szeregu i obrécenia go do frontu, komenderuje
sie :

1. Potpluton,
2. Stoj,
3. Front.

Na drugg komende szereg si¢ zatrzymuje i za-
den zoinierz juz sie nie porusza choéby nawet
stracit swoj odstep, co jest potrzebne dla przy-
zwyczajenia zotnierzy do zachowania ciegle tegc
odstepu.

Na komende front, caty oddziat zwréci sie do
frontu, obracajec sie w lewo jezeli sie maszero-
wato prawém skrzydiem, a w prawo jezeh sie
in tszerowato lewém.

Jak rekruci nabiora wprawy w marszu roto-
wym, uczecy kaze im bez zatrzymania sie prze-
chodzi¢ z marszu frontem w marsz rotamii na-
wzajem. Gdy maszerujac frontem, uczacy zechce
bez zatrzymania maszerowac rotami w prawo lub
w lewo, komenderuje :

1 Po6ipluton V' prawo lub w lewo,
2. Marsz.

Na komende marsz, ktora jezeli polpluton ma
jé¢ rotami v. prawo, daje sie w chwili gdy lewa
noga ma dotyka¢ ziemi, aw chwili gdy prawa ma
j¢j dotykac jezeli pétpluton ma i$¢ rotami w lewo;
zotnierze, postawiwszy noge na j¢j napietku obra-
cajarialo w slronr wskazana, i wiym nowvm Kii



runku, ber naruszenia taktu kroku, druga noga
i$¢ zaczynaja.

Ody maszerujgc rotami, uczacy zechce przejsé
w marsz frontem, komenderuje :

Fron — tem.

Na komende tem, ktdra jezeli si¢ szio rotami
w prawo daje sig¢ w chwili gdy prawa noga ina
dotyka¢ ziemi, a w chwili gdy lewa ma jé¢j doty
kac jezeli sie szto rotami w lewo; zotnierze, po-
stawiwszy noge obracajg si¢ na j¢j napietku do
frontu, i frontem, bez naruszenia taktu kroku
druga noga i$¢ zaczynaja.

O ZACHODZENIU.

Owa sag rodzaje zachodzenia : zachodzenie

w miejscu, i zachodzenie w marszu.

M
ZACHODZENIE W MIEJSCU.

W zachodzeniu w miejscu , podoficer lub zo#t-
nierz, znajdujacy sie na skrzydle za o$ stuzacym,
obraca si¢ na miejscu, nie poruszajac sie ani na-
przéd ani w tyt. Dla uczenia rekrutéw tego zacho-
dzenia, gdy szereg stoi w miejscu, uczacy postawi
na skrzydle ktére ma zachodzi¢ wyrobionego zot-
nierza, i zakomenderuje:

1. Potpluion, w prawo zachodi,
2. Marsz.

Na diugg komende, zoinierze zwréciwszy tro-
che gtowe w lewo i patrzgc po linii oczow zotnie-
rzy po lewej sw¢j znajdujacych sig, zaczynajg ma-
zerowaé lewa noga. Zoinierz bedacy iirzy osi,
drobnym krokiem maszerujac, stosuje si¢ do za-



cliodzeccgo skrzydta ; zotnierz na skrzydle zaclio-
dzecém maszeruje krokiem zwyczajn¢j diugosci,
tojest dwudziesto-szescio calowym; inni zas zot-
nierze im bliz¢j osi znajduje sie t¢.n wiecej krok
swoj zmniejszaje, zachowujec lekkie czucie tok-
ciem do pjbocznika on strony osi, i opierajec sie
Ciénieniu ze strony przeciwné¢j. Prowadzecy za-
cliodzece skrzydto, zaraz w pierwszym kroku po-
dawszy nieco swe lewe ramie, rzuca okiem po sze-
regu, i zachowuje lekkie czucie do pobocznika,
strzegec sie aby go nie popychat.

W poezetkach aby da¢ rekrutom lepi¢j uczué
zasady zachodzenia, skoro szereg okresli ¢wieré
tuku, uczecy nie zatrzymuje go, lecz komenderuje
W koto, i daje mu zajs¢ raz lub dwa fazy w kolo,
pilnujec zeby sie szereg nie rozrywat.

Chcec wstrzymac zachodzenie, uczecy komen-
deruje :

1. Péipluton,
2. Gtoj .

Na druge komende szereg zatrzymuje sie i za-
den juz zoinierz poruszy¢ sie nie powinien.

Nastepnie uczecy kaze szeregowi zachodzi¢ w le,
wo, koniem.erujec :

1 Poétpluton, w lewo zachodz,
2. Marsz.

Kuch tt.il wykonywa sie odwrotnie, trzymajec

sie zasad danych tu przy zachodzeniu w prawo.

UWAGI TYCZACE SIE ZACHODZENIA W MIEJSCU

/.wréci¢ troche gtowe w strone zacliodzecego
skrzydta, i patrze¢ po linii oczéw zotnierzy zuaj-
dujecych sie od téj strony;
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Utrzymywac lekkie czucie tokciem z poboczkd-
kami od strony osi;

Opiera¢ sie parciu idacemu od zachodzacego
skrzydta.

Hf
ZACHODZENTE W MARSZU.

Skoro rekruci naucz? sie zachodzenia w miej-
scu, nalezy uczy¢ ich zachodzenia w marszu. Je-
zeli ucz?cy zechce zmieni¢ kierunek maszeruja-
cego szeregu, komenderuje «

1. W prawo lub iv lewo zachodz, "
2. Marsz.

Pierwsza czyli ostrzegajaca komenda ma by¢
dana gdy szereg bedzie jeszcze o cztery kroki od
punktu w ktérym ma zmieni¢ Kierunek.

Ka druga komende, zachodzenie w strone wska-
zan? wykonywa si¢ podobnie jak zachodzenie
z miejsca, z tg réznic? ze czucie tokciem ma by¢
zachowane do maszeruj?cego skrzydta zamiast do
osi; tndziez ze zotnierz znajduj?cy sie od strony
osi, zamiast obroci¢ sie w miejscu, kr?zy, zaclio-
wuj?c lekkie czucie tokciem do pobocznika, okoto
osi; czyli opisuje maty luk kota robigc kroki
o$mio-calowe. Obchodzenie to punktu w ktérym
sie zmienia kierunek jest konieczne aby idace z ty-
tu oddziaty mogty na tém snmém miejscu zmie-
ni¢ kierunek bez stracenia odstepoéw, jak to
w szkole plutonu widocznie sige. okaze. W zacho-

dzeniu taki¢ém dozwolone jest mate wgiecie Srodka
szeregu.
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Gdy szereg zajdzie tyle ile uczycy zamierzyt
len komenderuje :

Vri — prost.

Komenda ostrzegajaca na, ina by¢ wymoéwiona
gdy jeszcze zostaje pare krokéw do ukoricezenia
zamarzonego zajscia, a komenda prost, w chwili
gdy to skonczone bedzie ; na t¢ komendeg, prowa-
dzacy zachodzace skrzydio zacznie w prost przed
siebie maszerowad, i caly tez szerpg, zwréciwszy
na prost gtowy, znéw krokiem pizepisan¢j dtu-
gosci maszerowac poczyna.

Szkota Plutonu, a nawet Szkota Kompanii,
Szwadronu i Putku, wykonywane beda na pie-
chote o ile potrzeba; tym samym sposobem jak
konno. — Jezeli czas i okolicznosci pozwolg, na-
lezy w Zaktadzie kazdego Putku zaprowauzi¢ ¢wi-
czenia gimnastyczne, ktére bardzo przyspiesza,
rozwinigcie sit i odwagi w miodych zoinierzach.



SZKOLA ZOLNIERZA KONNO.

Postawa zotnierza przy koniu pieszo.
Wsiadanie na kon.
Zsiadanie z koni.
Postawa zotnierza na koniu.
. Obroty gtowy.
Trzymanie cugli.
Maszerowanie naprzéd po jednemu.
Uiycie cugli itydek.
Zwréci¢ w prawo lub v-lewo, w miejscu
lub w marszu; — na prawo lub na lewo w lyt; —
w p6l prawo lub w pét lewo.

10. Cofa¢ i naprzéd poténi postepowac.

11. Zmykanie czyli trawersowanie w prawo lub
w lewo.

12. Przejs¢ ze slepu w kitus, i z klusu w step;
zwolni¢ lub powigkszy¢ ruch.

13 Wprowadzi¢ konia w galop, zatrzyma¢ lub
zmieni¢ chod.

lii. Itobienie pataszem.

15. Itobienie lancy.

16. Mustra karabinkowa, pistoletowa i strzela-
nie do celu.

17. Skakanie przez rowy i barjery.

18. Atak, czyli szarza, lub nacieranie.

§1

POSTAWA ZOLNIERZA przy koniu pieszo.

©oNCwWwNpE

Zotnierz przyprowadza konia na plac rnustry
czyli do rajtszuli, i staje po lcw¢j! stronie jego
mkarku wprost zgiecia. Trzyma cugle prawy rek?



o czlcry cale od podurédka konskiego, tak, aby
reka byla zgieta w tokciu, aby teb konski by!
uniesiony, i kon spokojny.

Cugle s® zatozone na bark konski.

7. reszte postawa zotnierza jest ta sama jak prze-
pisano pieszo.

Strzelcy konne maje karabinki przerzucone
w tyt za plecy przez prawe rainie. Lewa reka
spuszczona po pataszu.

utani trzymaj® lance w lew¢j rece prosto w goére
na wysokos$ci lewego ramienia, — tokie¢ zgiety,
wielki palec wyciegniety po drzewcu, — tylec lancy
oparty 0 ziemie przy lewej nodze

§ 2.
WSIADANIE NA KON.

Wsiadania na kon i zsiadania z koni tak na po-
ruszenia jak i bez poi uszen, uczy sie w szkole
zotnierza.

Do wsiadania szykuje sie oddziat czy pluton we
dwa szeregi, zostawujec sze$¢ krokuw odstepu
miedzy niemi; zoinierze trzymaj® konie ra cugle.

Komendant, stojgc o krokéw 10 przed frontem,
obrécony twarz® do plutonu, komenderuje :

1. Bacznos$¢
2. W prawo — réwnaj sie.

Po doktadném wyréwnaniu obydwéch szerer-
géw, komenderuje:

3. stac.



Na t¢ komende zoinierze zwracaj? oczy wyprost
i staj? tiieporuszeni. — Potém komenderuje :

1. yVkazdym szeregu,

2. Do dwéch rachuj sie.

Zotnierze rachuj? sie od prawego do lewego,
vvymawiaj?c gtoéno, raz, dwa — raz dwa.
Po rozradiowaniu komenderujez

Il Do — V'siadania.

Na te komende numera pierwsze pierwszego
i drugiego szeregu postepuj? naprzéd 6 krokéw,
czyli o dtugosé konia przed swoj szereg, i zatrzy-
muj? sie kazdy naprzeciwko swdj luki.

2. Wsiadz.

Na te komende kazdy zoinierz robi obrét w pra
wo, poi¢ém krok boczny dla zblizenia si¢ do strze-
mienia, bierze za grzywe razem z cuglami lew?
rek?, zaktada lew? noge w strzemie, i praw? reka
chwyta za tyln? kule.

Utani wykonywaj? len obrét i krok boczny bez
puszczenia lancy z lew¢j reki, trzymaj? j? razem
z cuglami i grzyw?, tylec oparty o ziemig przy
lewéj nodze.

3. Na — kon.

Na komende na — kazdy zoinierz wznosi sig
na strzemieniu. — Na komende kon , zaktada
praw? noge na kon, siada w siodle, opierajac sie
praw? reka na prawém olslrze, zaraz noge wktada

U



w strzemig,— potém poprawia cugle w lewej re-
ce, aby dobrze i w miare utozone byty ; nakoniec
piawe reke opiera o udo.

Strzelcy konne ujmuje krrabinki po nad pra-
wem ramieniem, i spuszczaje je aby wisiaty na
kruczku.

Urani chwytaj? lance prawag reke pod lewe, ta
je opuszcza bez pus™t Zenig cugli, — przenosze lan-
ce przez kark korniski migdzy cuglami a koniem,
spuszczaje je na do6t prostopadle, i zaktada,e tylec
w tulejke bedece przy prawém strzemieniu.

Poi¢ém Komendant plutonu komenderuje :

Naprzéd — réwnaj sie.

INa t¢ komende numera drugie obydwoéch sze-
regbw wijezdzaje miedzy numera pierwsze ; skoro
drugi szereg jest zapetniony, przystepuje zaraz do
pierwszego o dwie stopy odstgpu, — i obydwa sze-
regi wyréwnywaje si¢ w sUone zked ich réwna
komendant.

§ 3.
ZSIADANIU Z KONI.

Aby pluton zsiadt z koni, komcrcdaat jego ko-
menderuje :

1, 1)0 — ZSIADANIA.

Na te komende numera pierwsze pierwszego sze-
regu wyjezdzaja naprzéd. Numera drugie drugiego
szeregu eofaje w tyt na diugo$¢ koma.



Stzelcy konne przerzucajg karabinki na plecy
przez Drawe ramie.

Utani wyjmujj lance prostopadle w gére z tu-
lejki, i opieraj? tylce na nodze prawoj.

Komendant komenderuje:
2. Zsiadz.

Zotnierz bierze lew? rek? za grzywe, praw? o-
picra o olstro, wyjmuje praw? noge ze strzemie-
nia, przenosi j? wyprezon? przez grzbiet konia,
przysuwa j? do lewej, opicraj?c sie praw? rek? o
tyln? kule.

Utani wznosz? lance prostopadle w gére praw?
rek?, przenosz? j¢j tylce przez kark konski po-
miedzy cug'ami a swém ciatem; opuszczaj? j?,
daj?c sie wysun?e na z'emie tak aby tylec opart
sie blisko lew¢j nogi konski¢j, chwytaj? lance lew?
rek? razem z grzyw?; — i | ontynuj? dalsze poru-
szenia jak przepisano wyz¢j.

,3. Z KONL.

Zotnierze spuszczaj? sige lekko na praw? noge
na zjemig, przysuwaj? do ni¢j lew?, opuszczaj?c
ni? strzemie, a praw? rek? tyln? kule. Itobi? krok
boczny w lewo, cliwytaj?c cugle praw? rek? ktére
iewa opuszcza; potém robi? obrét w lewo, i staj?
przy zgieciu karku swych koni, Irzymaj?c praw?
rek? za cugle.

Utani opuszczaj?c grzywe i cugle lew? rek?,
trzymaj? w ni¢j zawsze lance, przenosz? j? nalew?
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swa strone i opierajg przy lew¢j nodze prostopadle
jak przepisano w postawie przy koniu.
Nastepuje komenda:

Naprzéd — réwnaj sie

Na te komende numera drugie obydwo6ch szere-
géw wstepuja na swoje miejsca miedzy pierwsze.
Urugi szereg skoro jest sformowany, p-zystepuje
do pierwszego, i pluton si¢ wyréwnywa.

Nakoniec komendant komenderuje;

Stac.

§ h-
POSTAWA ZOLNIERZA NA KONIU.

Jezdziec powinien siedzie¢ na koniu tak, aby byt
krokiem dobrze wpuszczony w siodto; uda obej-
mujagce roéwno konia, opuszczone da dot swym
ciezarem.

Zgiecie kolana wolne.

Nogi od kolana opadajace prostopadle ku ziemi
wzdtuz gortéw.

Stopy nie zupetnie réwnolegte od konia, tak
jak konformacya cztowieka pozwala im spadac
bez zadnego przymusu, oparte pierwszym rtawem
w strzemieniu.

Piety o dwa cale nizéj od palcéw. Krzyze prosto
bez natezenia, ani wygiecia.

Wierzch korpusu wolno trzymany réwno i pro-
sto.
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topalki podane w lyt i zréwnane.

Rece wolne, tokcie naturalnie spadajace.

Gtowa prosto, swobodna w swoicli obrotach.

Prawa reka zgigta w tokciu, zamknieta i oparta
na udzie, wielkim palcem w tyt.

§ 5.
OBROTY GLOWY.

Obroty gtowy jezdzca na koniu sg¢ te same co
pieszo, to jest: Oczy w prawo, oczy w lewo, oczy
wprost; co Se wykonywa podtug wyz¢j przepisa-
nych zasad.

Bardzo jednak przestrzega¢ nalezy, aby z obro-
tem gtowy nie podawa¢ ramienia naprzéd ani
w tyl; [bo przez to zmienitby sie kiernnek reki
z cuglami, i kierunek konia.

§ 6.
TRZYMANIE CUGLI.

Cugle trzymaje sie w lewej rece, drugi palec od
matego przedziela cugle otl musztuka, lak aby
szlufka (bouton coalant) oparta byta na tymze pal-
cu. — Cugle od trenzli przechodze przez dton Cale.
i ktade sie na cuglach od musztuka — Natenczas
zamyka sie reka, wielki palec przyciska zebrane
cugle z wierzchu.

Reka lewa z cuglami trzymana by¢ powinna po
nad sarne kule przeduie, naturalnie— bez wygie-
cia ani natezenia w zgieciu piesci; — oaznokcie
ubrécone do ciata; maty palec cokolwiek przybl.-
zony, wielki palec wprost na prawe ucho konskie.

u*
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Cze$¢ roki miedzy tokciem ;a piescig zblizona do
boku i dotykajaca sie ciata bez przyciskania. to-
kcie w naturalném potozeniu bez podawania ich
naprzéd ani w lyl.

§ 7.
MASZEROWANIE NAPRZOD PO JEDNEMU.

Dla nauki jezdzenia konno, stawia sie oddziat
w jeden szereg; najlepi¢j aby tenze oddziat nie
byt liczny, zawierajec tylko 8 do 12 zotnierzy.

Poléin komenderuje sie:

1. Po jednemu od prawego (lub od lewego),
2. Marsz.

Na te komende, pierwszy zoinierz $ciega co-
kolwiek koniowi cugle, przyciska obydwie tylki
w miare czutosci konia, i natychmiast popuszcza
na powrot cugle ; przez to kon zacznie postepowac
naprzéd; nalezy réwno i umiarkowanie go pro-
wadzi¢. Kazdy inny jezdziec nastepnie rusca tym
samym sposobem naprzéd, ckoro pobocznik jego
juz go mija, to jest: skoro ogon kpnski tegoz po
bocznika, znajdzie sie réwno z gtowe jego wia-
snego konia.

Kazdy z nich maszeruje prouto przed siebie, a
doszeditszy d.. Sciany rajlszuli, lub do Sciezki na-
znaczon¢j do jezdzenia, kazdy nastepnie zwraca
w prawo i maszeruje za poprzednikiem. Natenczas
Instruktor poprawia postawe, uczy prowadzenia
koni, przestrzega i prostuje btedy ; - wszystko to
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t.'godnie, spokojnie, .de pozwalajgc sobie zadnych
stéw nieprzyzwoitych.

§ 8.
UZYCIE CUGLI | LYDEK..

Cugle dziata¢ zawsze powinny na konia wspél-
nie z tydkami. — Dziata sie z pokojiioscig, bez
szarpar.a; nic ramieniem ani fokciem lecz zwro-
tami reki w zgieciu piesci.

Skraca sie cugli koniowi przez obroét reki zbli-
zajac paznokcie i maty palec Jo ciata; kon przez
to podaje swoj ciezar w tyt ; — gdy sie wiecdj
przyciaga cugli, kon zwalnia chéd ; a gay jeszcze
wiec€j sie przycigga, kon zatrzymuje sie.

Onracajac pies¢ napowrdédt tak iz maty palec
oddala si¢ od ciata, zwalnia si¢ koniowi cugle.

tydki przyktadajg sie przez zgiecie nogi w ko-
lanie, i przyci$niecie tydki po za gorlcm, nicopusz-
czajac strzemienia i majac zawsze piete na doi,
aby nie dotyka¢ konia ostioga.

Zebrac¢ konia, jest to Scigga¢ go stopniowo cu-
glami, przykitadajgc razem obydwie tydki po za
gortem, aby ciezar konia przeniesiony zostat na
jego zadnie nogi, i czucie cugli aby bardzo byto
lekkie w pysku.

§ 9.
MASZEROWANIE NAPRZzZOD.

Do maszerowania naprzéd komenderu je sie ;

1. Naprzéd stepa,
2. Marsz.
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Na pierwsza komende kon sie zbiera w cugle
i w tydki. Na komende marsz, popuszcza mu
sie cugli; on zaraz postapi naprzéd. Natenczas
nalezy powréci¢ reke z cnglami i tydki na miejsce,
a nastepnie umiarkowaé chéd jego.

§ 10.
Zatrzymaé konia. Komenda jest:
Stéj {przeciagle).

Jezdziec podaje cigezar swego ciata w lyt, przy-
ciaga konia cuglami w miare potrzeby, réwno i
spokojnie. tydki trzyma przyblizone aby kon zadu
nie obrécit w bok.

§ 11.

Zwrécié w prawo lob w lewo, w miejscu lub
W marszu ; — NA PRAWO 1ub na lewo w TYL; —
W POL PRAWO LUB W POL LEWO.

Zwrécié¢ W prawo. Dlazwrécenia konia w pra-
wo, zgina sig¢ reka w piesci, i zaokragla sie ku
sobie tak, aljy inaiy palec jak najbardziej przy-
blizyt sie do ciata; przez to przyciaga sie prawy
cugiel, a lewy sie zwalnia. Skoro tylko kon podaje
glowe, posuwa sie reke tak, aby maty palec zbli-
zy¢ do prawdj piersi, i jirzez lo da¢ uczu¢ koniowi
lewy cugiel na karku.

Prawa tydka przyciska sie do konia, lewa w po
gotowiu aby wstrzymaé¢ zad, gdyby nim chciat
wyrzucic.

Skoro sie obrét konczy, reka i tydki wracaja
stopniowo na miejsce.
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§ 12.

Zwrécié W lewo. Dlazwrécenia konia w lewo,
obraca si¢ reka w piesci paznokciami na dét, po-
suwajac ja ku lewemu biodru, tak aby skrocic¢
lewy cugicl. Skoro tylko kon podaje gtowe przez
przyciagganie lewego cugla, posuwa sie reka tak,
aby maly palec zblizy¢ do lew¢j piersi, i da¢ uczué
koniowi prawy cng.cl na karku.— Lewa tydka
przyciska sie do konia, prawa w pogoiowiu aby
nie wyrzucit zadem.

Skoro sie obrot korniczy, reka i tydki powracaja
na miejsce.

§ 13

ZWROCIC NA PRAWO LOR NA T.EWO W TYt ; —
POL W PRAWO tUB POL W LEWO.
Zwroty te wykonywajg sie podtug tychze samych
zasad.
Komendy sa: jezeli obréi ina by¢ wykonany na
miejscu :
1. W premio (lub w lewo) — zwro¢.

2. Marsz.

1. Na prawo (lub na lewo w tyt) — zwroc.
2. Marsz.

1. P6t w prawo (lub pét w lewo) — zwrosc.
2. Marsz.

Na — prost.
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Jezeli sie w marszu wykonywaja obréty ko-
menda jest:
1. Naprawo, (lub na lewo),

2. Marsz.

1. P6t w prawo, (lub pét w lewo),

2. Marsz.

Na prost.

Obroty te wykonywaja sie kres$lac luk kola na
trzy kroki.

1. Naprawo— w ty+, (lub nalewo— w ty#),
2. Marsz.

Obroty te wykonywaja sie kreslac pél-kole na
pie¢ krokoéw.

§ Ik-
COFAC | NAPRZOD POTEM POSTEPOWAC.

Komenda jest:
1. W tyt
2. Marsz.

Te same zasady co do zatrzymania konia, po-
wtarzane poki nie zacznie cofaé; — uwazacé nalezy
aby go wiec¢j trzymac¢ w tydkach, aby po kazdym
kioku w tyt, pofolgowaé¢ mu, aby nigdy wiecéj jak
kilka krokéw nie cofa¢, aby kon prosto a nic bo-
kiem cofat.
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Na komende
TSa— prost.
Popuszcza si¢ cugli, daje sig czu¢ obydwie tydKki,
i postepuje sie na prosté¢j linii przed siebie.
§ 15.
ZMYKANIE CZYLI TRAWERSOWANIE
W PRAWO LUB W LFWO.

Komenda jest:
1. Zcmknij w -prawo, (lub w lewo),
2. Marsz.
Na pierwsze komende zwraca si¢ konia w poét

prawo
Na komende mars?- przyktada sie lewe tydke,
aby go przymusi¢ do postgpowania krokiem bo-
cznym. | tak, lewa reka prowadzi przéd konia, a
tydki utrzymuje zad jego w bocznym kroku.

Na komende «
Na — Prost.
Przyktada sie tydka prawa i zwraca si¢ konia
do piostego chodu.
§ 16.

fRZEJSC ZE STEPU W KLUS, | Z KLUSU AV STEP —
ZWOLNIC LUB POWtEKSZYC RUCH.

Zmiany chodow wykonywac¢ sie powinny spo-
kojnie, zaczynajec zawsze zwolna, a dopiero po
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Kilku krokach reguluje sie chéd. Step i klus po-
winien by¢ $miaty, nie nadto wyciagniety, ani
nadto skrécony.

Dla nauki nalezy czasem kaza¢ wyciggna¢ ktusa,
co najlepi¢j wyrabia topatki koniom; lub kaza¢
ktusowaé¢ zebranym chodem, co konia osadza na
tyle, oraz wyrabia go w pysku. — Komendy sa:

4. Klusem,
2. Marsz.

1. Stepa.
2. Marsz.

§ 17.

WPROWADZIC KONIA W GALOP, ZATRZYMAC, LUB
ZMIENIC CHOD.

Komenda jest:
1. Galopem,
2 Marsz.

Najlepi¢j wprowadzi¢ konia w galop ze slepu,
lecz mozna i z miejsca lub z klusu. Jezdziec po-
daje ciezar swego ciata w tyt. Przez skrocenie
cugli zbiera konia i unosi przéd jego. — Przez
przytozenie tydki a w potrzebie ostrogi, popedza
go do galopu.

Dla galopowania z praw¢j nogi, nalezy poprze-
dnio zwréci¢ cokolwiek przéd konia na ir,vo, aby
prawa fopatka byta naprzéd podana; unibstszy
go cuglami, przytozy¢ lewg tydke; przy taki¢j po-
mocy sam zacznie galopowac z prawc¢j nogi.
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Do galopowania z lewej nogi uzywa sie pomocy
przeciwnych.

W galopie nalezy konia utrzymywacé przez uzy-
wanie tydek i cugli w miare jego czuto$ci; nigdy
nie trzyma¢ nadto twardo, lecz przyciegac i po-
dawac reki, popierajac tydke tak, aby chéd byt
regularny.

Chcac przej$¢ z galopu w kius, lub w step,
komenderuje sie:

1. Khisem.

2. Marsz.
lub : 1. Stepa,

2. Marsz.

Jezdziec podaje ciezar ciata w tyt, przyciaga cu-
glami, trzymajac obie tydki blisko konia, i w kilku
Urokach wprowadza go w kius, lub w step podtug
komendy.

Przyciagnawszy dobrze cugli, zaraz zwalnia
reki, i znowu przycigga jezeli potrzeba, unikajgc
twardego dzialania na musztuk, bo od tego pysk
koniowi dretwieje, kon przez nieczulo$¢ unosi.

Przez podanie sie jezdzca w tyt, silne przycia-
gniecie cuglami, i utrzymanie zadu tydkami, mo-
zna konia na miejscu osadzi¢, lecz to forsuje jego
nogi; nalezy przelo wszystkiego unikaé, co sity

lia bez potrzeby niszczy.

§18.

ROBIENIE PALASZEM.

Mustry pataszowe jak sa przyjete w réznych
armiach, sa wszystkie prawie réwnie dobre; za-
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lezy tylko nalém aby jaknajczesci¢j zoinierz byl
¢wiczony w robieniu pataszem, pieszo, konno,
w miejscu, w stepie, w kiusie i w galopie

Kapitan Instruktor w zaktadzie, a Hotmistrzc
w swoich kompaniach czuwa¢ powinni aby lekcyc
fechtowania byly jaknajczestsze; aby sie to stato
mity rozrywky dla zoinierzy, ktéra nie tylko
w garnizonach nie nawet w marszach i w $réd
kampanii powinna zajmowac ich wolne momenta

Przy kazdém robieniu pataszem i przed ude-
rzeniem na nieprzyjaciela na polu boju, nie mo-
zna dosy¢ zaleca¢ zoinierzom, aby .szczeg6lniejuzy
wali pchniecia; rany od ostrza patasza sy rzadko
ciezkie, pchnigcie za$ prawie zawsze $Smiertelne.
Patasze przeto proste sy najlepsze.

§ 19.

Dla dobycia patasza z pochwy, komenda jest
1. Do dobycia pataszy, bacznose¢,
2. Dobaclzcie,
3. Pataszy.

Na komende bacznos¢, prawa reka przenosi sig
po nad lewy reke z cuglami, i uderza sie z lekka
0 rekoies¢; zaktada sie temblak na reke az po za
piesé, ulzywa sie patasz o cztery cale z pochwy,
1tak sie czeka dalsz¢j komendy ; uwazajyc aby nie
zmienia¢ pozycyi ciata, nic podawa¢ ramienia za
reky.

Na komende dobadzcie, wyciaga siepalasz $mia-
to, podajyc koniec po za lewe ramie, wznosi go sie
cokolwiek w goéie i sciyga sie natychmiast tak, aby
oprze¢ rekoie$¢ na piersi; koniec patasza prosto-



padle do géry, ostrze obrécone na lewo, reka trzy-
majaca patasz na wysokosci lialsztuka, wielki
palec wyciagniety po rekoiesci.

Na komende pataszy, $cigga sie patasz na prawe
udo.

§ 20.
TRZYMANIE PALASZA NA KONIU.

Parasz trzymany by¢ powinien tak, aby rekoie$¢
oparta byta na srodku prawego uda; wielki palec
i dwa pierwsze trzymajg patasz obejmujac re-
koie$¢ ; dwa ostatnie palce zgiete w raz z brzegiem
dtoni opieraja sie na udzie.— tokie¢ cokolwiek
zgiety, tylec patasza oparty o prawe ramie w jego
zgieciu, ostrze przed siebie prosto w pole.

Cata reka powinna mie¢ pozycya naturalng, bez
zadnego natezenia ani wyginania, czy w piesci czy
'v tokciu.

§ 21.
SCHOWANIE PALASZA.

Komenda jest:

1. Do schowania pataszy — bacznosg,
2. Si.howajcie,
3. Patasze.

Na komende bacznosé, wznosi sie patasz szynko
w gore, i opiera sie rekoies¢ na piersiach jak po
drugim poruszeniu przy dobywaniu pataszy.

Na komende schowajcie, posuwa sierekaz pa-
taszem do lewego ramienia, opuszcza sie koniec
Patasza w tyt po za lewe ramie obracajgc ostrze na
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lewo; tylec patasza opiera si¢ o piersi, razem gto-
wa spuszcza si¢ lekko aby patrze¢ na pochwe;
skoro koniec zasadzi sie w pochwe natychmiast
w suwa sie patasz, zatrzymujac go o czteri cale od
zupetnego dosu.iiecia t>rawa reka opiera sie na
lewcj i trzyma patasz z lekka w tém samém poto-
zeniu, jak sie znajdowata po komendzie bacznosé¢
przy dobywaniu pataszy.

Na komende patasze, dosuwa sie patasz, aby
byt zupetnie schowany, i przenosi sie prawa reke
na prawe udo.

§ 22,

Majac oddziat zoinierzy na placu dla uczeniaich
robienia pataszem, gdy maszeruja w jedn¢j Unii,
komenderuje sie stoj.

1. W prawo — zwro6é¢,
2. Marsz.
3. St6j— ROWNAJ SIE.

Oddziat przez to znajdzie sie w jedn¢j linii w od-
stepach o trzy kroki miedzy jezdzcami.

Najpotrzebniejsze poruszenia mustry pataszo-
wéj sa.

§ 23.
1. ISaprzud— zastaw sie.

Na te komende, prawa reka wysuwa sie naprzéd
i zastania jezdzca pataszem tizymajac rekoiesé
o dziesie¢ cali przed Srodkiem piersi, ostrze obro-
cone ku nieprzyjacielowi. wielki palec wyciagniety
po rekoiesci ktérg podpiera: cztery palce obejmuja
ja w koto; koniec patasza podany naprzéd i w'rwo
tak, aby odpowiadat lewemu oku.
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1. Szes¢ -prostych cieci,
( na poruszenia lub bez poruszen.)
2. Tkij.

1. Poruszenie : Jezdziec wznosi koniec patasza
W gére, i tnie przeciwnika od jego lewego ramie-
nia ku prawemu udu.

2. Poruszenie: Tnie z przeciwnej stro.iy od
prawego ramiona ku lewemu udu.

3. Poruszenie : Tiue od dotu, od lewege uda
do prawego ramienia.

li. Poruszenie : Tnie od dotu, od prawego uda
do lewego ramienia.

5. Poruszenie : Tnie przeciwnika w lewe ucho.

6. Poruszenie: Tnie przeciwnika w prawe licho,
i zastawia sie naprzod.

§ 25.

Uwaza¢ nalezy aby zawsze patrze¢ oko w oko
nieprzyjacielowi; aby wszelkie ciecia dawane byty
wladajec reke w zgieciu piesci, jak najmniéj zgi-
najec je w tokciu; przez to jezdziec bedzie ciegle
zastawiony od ciecia przeciwnika. Aby razy byty
silne, zawsze cie¢ nalezy ostrzem patasza, aw kaz-
dém zastawieniu ostrze obrécone by¢ powinno do
odparcia nieprzyjacielskiego ciecia.

‘chniecia powinnyby¢ silne ale gtadkie, nie przez
szturchnigcia; bo tylko gtadkie pchniecie patasza
wejdzie gteboko. — Pchniecia se dwojakie : obra-
pjec paznokcie do géry ( en guartc), lubobraca-
jec paznokcie na doét (cn tierce) i jedne i drugie
powinny by¢ silne ale gtadkie.
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§ 26.
1. Dwa ciecia do ataku,
2. Tnij.

1. Poruszenie : Zgina sie reka w tokcin, i Scigga
sie patasz do prawego uclia koucem naprzéd,
réownolegle od ziemi. Po krotkiém $ciagnieciu,
ktore jest tylko dla zamachu, daj'e sie silne pchnie-
cie w pier$ przeciwnikowi. Ostrze patasza w goére,
reka v, /ciagnieta, Korpus podany nap.zéd-

2. Poruszenie: Unosi sie koniec patusza w gore
i daje sie silne ciecie w gtowe, prosto z géry na
dot.

Po cieciu jezdziec zastawia sie naprzod.

Szes$¢ cieci prostych, oraz dwa ciecia do ataku
nalezy wykonywa¢ w prawo, w lewo, i wtyt ; wy-
krecajac korpus ciata po nad biodrami w stroneg
naznaczong w komendzie; to postuzy wiele do
wyrobienia reki zotnierzowi.

Nalezy takze kaza¢ wykonywac¢ pataszem miynka
naprzéd, w prawo, w lewo i w tyl, co sie iobi
reka wyciagnieta, wiadajac tylko w zgieciu piesci.

§ 27.

1. Wprawo— ZASTAW SIE.

lleka prawa przenosi sie z rekoiescie po nad
prawe ucho na wysoko$¢ kaszkieta, patasz opusz
cza sie po prawcj stronie, koniec cokolwiek wie-
e¢j oddalony, ostrze w pole lak, aby cata prawa
strona jezdzca zakryta byta.

1. Po nad gtowg — zastaw sie.

Unosi sic w gore reka z pataszem naprzeein
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prawego ramienia na wysokos$¢ kaszkiela, wielki
palec podpiera rekoie$¢, ostrze w gdére, koniec pa
iasza w lewo aby odpowiadat lewemu ramieniu,
tak aby gtowa i caly przéd jezdzca zakryte byty.

§ 28
W lewo — ZASTAW SIE.

Prawa reka przenosi sie na lewe strone réwno
z kaszkietem, wielki palec podpiera rekoies¢, pa-
tasz opuszcza sie po lew¢j stronie, ostrze w pole,
koniec cokolwiek oddalony, tak aby jezdziec za-
kryty byt z boku.

§ 29.
)V tyt— ZASTAW SIE.

Prawa reka przenosi sie w tyt gtowy, naprzeciw
prawego ramienia, na wysoko$¢ kaszkieta, w iO-
kciu cokolwiek zgieta. Wielki palec podpie.a reko-
ie$¢, patasz opuszczony na dét, ostrzem w tyt, tak
aby zakrywat plecy; koniec patasza znajdowac sie
powinien naprzeciw lewego boku jezdzca z tylu.

§ 30.
1* Szes¢ cieci iw pie/iwlr.
2. Tnij.
1. Poruszenie : Bedec zastawionym naprzéd >

jezdziec opuszcza patasz naddj po prawcj stronic
konia, ostrzem do siebie, i prowadzi go az po za
prawe ostroge, reke wyciygniete w tokciu; naten-
czas odbija silnie, tylcem patasza bagnet, uderzajcie
od tvlit naprzéd, aby go odrzuci¢ w goére.
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2. Poruszenie: Tym samym zamachem, daje
silne cigcie z gory w leb pieszego nieprzyjaciela.

3. Poruszanie: Tym samym zamachem wznosi
patasz w gore i daje silne ciecie w teb pieszego
nieprzyjaciela pc lew¢j stionie, rabigc od przodu
w lyt w zdtuz konia.

4. Poruszenie : Wracajac tym samym zama-
chem reki, daje silne ciecie od tytu naprzéd
i w gore.

5. poruszenie : Scigga rekoie$é do prawego ucha
zginaigc reke w *okciu, i daje silne pchniecie az
do ziemi po prawcj stronie konia, przychylajac sie
na dot.

6. Poruszenie : Sciaga rekoiesé do prawego ucha,
podaie wage ciata na lewe strone, i daje silne
pchnigcie na doi, po lewej stronic, przychylajac
sie takze.

Potém pchnieciu bierze zwyczajng postawe,
i zastawia sie naprzod.

§ 31.

ROBIENIE LANCA.

L.-nca jest nasza .tarodowa bronig, straszng
w rekn meznego jezdzca, ale wiedzie¢ nalezy, ze
0 ile kazda bron jest dobrg w reku odwaznego ,
1 najlepsza bron mato znaczy bez $miatosci.
W kawaleryi odwaga jest wszystkim.

§ 32.
JIIZYMANIfi LANCY A/l KONIU.

Lanca oparta tylcem swoim w tulejce przy pra-
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wém strzemieniu, trzymana by¢é powinna prosto
padlc do géry, tak aby prawa reka znalazta sie na
wysokos$ci prawcj piersi. Cztery palce obejmuja
drzewiec na okoto, wielki palec wyciagniety jv go-
re wzdtuz drzewca. tokie¢ zgiety, trzymany natu-
ralnie bez natezenia.

§ 33.
Wramie — BRON.

Na te Komende zotnierz przytrzymuje lanca lewa
reka nie puszczajgc cugli, prawa reke zakiada
w temblak az po za tokie¢, odbie.ia napowrét
lance prawa reka, i puszcca jg w tyt do snoczyn-
ku — pies¢ opiera o udo.

§ 3t
Za — BRON.

Podrzuca tokciem lance naprzéd, chwyta ja
prawg reka, podaje lewej rece ktéra jg przytrzy-
muje nie opuszczajac cugi.. Natenczas prawa reke
wyjmuje z temblaka, i bierze nig lance jak byto
przepisano w § 32.

§ 35.
Do ataku — BRON.

i Poruszenie : Prawg reke opuszcza sie po lancy
az na wysokos$¢ biodra, unosi sie lance prostopa-
dle w goére aby ja wyjac z tulejki.

2. Porus enie: Spuszcza sig¢ lance grotem na-
przéd prawie réwnolegle od ziemi , drzewiec pod
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prawa pacliag o dwa cale poniz¢j piersi, tokie¢ przy-
ciska lance i daje sile w trzymaniu. Prawa reka
o0 sze$¢ cali od piersi obejmuje drzewiec w koto
czterma palcami, wielki palec wyciagniety naprzéd
wzdtuz lancy— paznokcie do gory.

§ 36.
Naprzéd — pchnij.

1. Poruszenie : Daje sie silne pchniecie lanca,
wyciagajac reke, prostujac prawy tokie¢, podajac
naprzod korpus ciata i obracajac reke paznokciami
nadét. Mozna nawet wypusci¢ lance naprzod po
dioni, aby dosiggna¢ nieprzyjaciela; lecz zawsze
nalezy tylec j¢j utrzymac¢ pod pacha, i w takim
razie nic trzeba obraca¢ reki lecz zachowa¢ jg pa-
znokciami dc gory, aby lanca nie wypadia.

2. Poruszenie : Scigga sie lanca napowrét pod
pache przez zgigcie tokcia, i powraca sie w pozy -
cyc. do ataku— bron.

§ 37.
w prawo — pchnij.

JeZdziec onraca korpus ciata po nad biodrami
razem z lanca, i daje pchnigcie w prawa strone
powyz¢j przepisanym sposobem.

§ 38

W lewo — PCHNIJ.

Jezdziec obraca korpus ciata po nad biodrami
w lewo, przenosi razem grot lancy na lewa strong



karku koriskiego, i daje pchniecie z strony lewej,
poclajyc ciezar ciata za pchnieciem.

I>0 kazdém pchnigciu boczném, jezdzeic wraca
do postawy zwyczajn¢j do ataku.

§ 39.

W tyt ZASTAW sie.

1. Poruszenie: Unosi grot lancy na wysokos$¢
i naprzeciwko lewego oka.

2. Poruszenie : Opuszcza grot lancy $miato
w zdtuz karku konskiego prostujyc do potowy to-
kie¢ i oddnlajyc eo od ciata, przeprowadza grot
lancy koto prawej ostrogi obracajyc reke tak, aby
grot poda¢ w tyt a tylec naprzéd, bierze lance do
pozycyi roéwnolcgi¢j pod pache , i przyciska jy
tokciem tak, aby zastonit konia i jezdzca z tylu ;
w tym momencie zmienia pozycyy reki prawcj,
ktory wykrecit, aby byla napowroét paznokciami
do gory.

§ M>.

IF tyt — pchnij.

Obraca gtowe w tyt przez prawo, oraz korpus
‘mciala o ile moznosci ; przez wyciygniecic tokcia
i podamc reki z lancy daje silne pchniecie w tyt,
mréwnolegle po nad zadem konia. Po pchnieciu
Sciyga lance pod pache giOtcm w tvl, a gtowe
zwraca prosto przed siebie.

Podtug tyj sam¢j zasady daje sie pchnigcie w Ivl
i wprawo.
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§ lii.
i\a piechote — PCHNIJ.

1. Poruszenie : Prawa reka wycigga sie w gore
ponadramie do catéj wysokosci, grot lancy opusz-
cza sie prosto na doét, gtowe spuszcza sie na
prawo aby kierowa¢ pchnieciem.

2. Poruszenie : Oaje sie silne pchniecie na zie-
mie, i powraca sie do postawy w tyt - zastaw sie.

§ 42.
Naprzéd — zastaw sie.

1. Poruszenie-. Podnosi sie tylec lancy naprze-
ciw lewego oka.

2 Poruszenie : Podnoszac reke i prostujac je
w tokciu, kresli sie grotem lancy poétkole napo-
wrot po praw¢j stronic, i powraca sie do pozycyi,
do ataku bron, $ciagajac lancg pod pache tylcem
w tyt; nakoniec przemienia sie pozycya reki pra-
w¢j, aby paznokcie byty do gory.

§ 43.

Przez lewo w tyt — zastaw sie

Na te komende podnosi sie cokolwiek reka
z lance, zakreS$la sie grotem lancy poétkole koto
uszu konskich, opiera sie drzewiec na lew¢j rece
w zgieciu tokcia, grotem w tyt ; reka prawa zmie-
nia pozycye, to jest bierze lance np dion, pa-
znokciami do gory i trzym., 'ja o szes¢ cali naprze-
ciwko pier-j praw¢j; tylec lancy po prawdj stronie
gtowy konskicj.
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§ hu.
W tyt — pchnij.
W lewo — pchnij
Na piechote — PCHNIJ.

Gtowa iciato obraca sie w tyt lub w lewo po-
dtug komendy; pchnigcie daje sie cata sita przez
wyciagniecie reki i podanie za nig ciata.

§ li5.
Naprzé6d— zastaw sie.

Na le komende, prawa reka zmienia pozycye
biorgc lance paznokciami na d 6+; zakres$la po6tkole
grotem po nad uszami konia,i bierze sig zwy-
czajna postawa, no ATAKU.

§ W-

Kazde pchniecie moze by¢ poprzedzone odbiciem
broni nieprzyjacielskiej; w .ym celu komende-
ruje si¢ naprzykitad:

W prawo — odbij , lub w lewo — odbij ,
naprzéd— pchnij.
hia pierwszag komende, zoilnierz odbija grotem
i drzewcem bron nieprzyjacielskg od lewego ku
prawemu; lub od prawego ku lewemu; trzyma-
jac lance silnie pod pachg i potem daje pchnigcie
naprzéd.

6



— 62 —
§ hl.
W koto po nad gtowa opedZz— sie.

1. Poruszenie-. Unosi sie grot lancy w gore i
w prawo na wysokosci gtowy jezdzca.

2. Poruszenie < OdDija sitoic lancg zamachy nie-
przyjacielskie od praw¢j strony ku lew¢j, i od
lew¢j strony i.a powrot ku prawcj ; powtarzajac
to ciagle azdo komendy : naprz6d, — w prawo lub
w lewo — PCHNIJ.

§ h8.
Za — BRON.

Na te komende, jezdziec bierze lance napowrot
do puzycyi prostopadtej, zaktada tylec w tulejke
i reke posuwa na wysokos$¢ prawcj piersi.

§ 1i9-

MUSTRA KARABINKOWA, PISTOLETOWA
| STRZELANIE DO CELU.

Zotnierz konny powinien byé obeznany z rau-
slra karabinkowa i pistoletowa; umie¢ obejs¢ sie
z bronia palng, rozebrac ja, wyczysci¢ i ztozy¢.—
Regulainina piechoty postuzy¢ moga do tej nauki.

Nie nalezy; przywigzywa¢ wagi do wiclki¢j aku
ralnosci w téj musztrze, lerz do tego jedynie aby
zotnierz umiat nabija¢ dobrzei celnie sti-clac.

Skoro dostatecznie pozna te mustre pieszo w pra
wia¢ go nalezy do nabnama i strzelania z konia.
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SKAKANIE PRZEZ ROWY | BARYERY

Dla nauki skakania przez réw, tenze niepowi-
nien bydz szeiszyjak na trzy do czterech stop.
Baiyera za$ czyli drag, powinien bydz obwiniety
w stome, potozony na dwéch sinpkach nie wyzej
jak na dwie lub trz, stop ;i tak urzadzony aby
spadat na ziemie jezeli korn zaczepi noga. 'l'e roz-
miary powiekszaja si¢ w stésunku wprawy zoinie-
rzy i koni.

Ustawia sie zotnierzy w jeden szereg o trzydzie-
Sci krokéw za rowem. Kazdy jezdziec nastepnie
na rozkaz Instruktora wyjezdza stepa, potém prze-
chodzi w klus ; dojezdzajgc, de rowu podaje co-

kolwiek cugli, a tydkami $ciska ; — kon zrobi
skok, skoro spada na ziemie nalezy unie$¢ go
cuglami, — i wprowadzi¢ w kius.

Po przeskoczeniu rowu gdy jezdziec doiezdza
do baryery, nalezy unie$¢ konia cuglami i $cisna¢
silnie tydkami. Gdy sie kon juz wznosi do skoku
przez barierg, nalezy zwolnic mu cugli, lecz zaraz
po skoku gdy spada na ziemie nalezy przyciggnaé
cugle, aby ujpymas przdéd jego.

Jczdzicc podczas skoku powinien obja¢ dobrze
kunia udami i tydkami, ciato poda¢ troche na-
przod gdy sie kon wznosi; a gdy spada na ziemie
osigs¢ sie w siodle podajac wage ciata w tyt.

Po przeskoczeniu postepuie dal¢j klnscm, prze-

chodzi w step, i formuie sig znowu w szereg na
lozodzie.
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§ 51.

ATAK, CZYLI SZARZA LUB NACIERANIE.

Dla nauki stawia si¢ podobniez zoinierzy v je-
den szereg i tak aby caly plac mie¢ przed soba.

Przed prawem skrzydiem stawia sie kaprala
o0 ocmdziesjat krokéw, dal¢j o oSmdziesjp krokéw
stawia sie podoficera, dal¢j znowu o szesSc¢dziesiat
krokow stawia sie drugiego kaprala, ajeszcze dalej
0 dwadziesScia krokoéw trzeci kapral ozuacza lima
na ktoércj sie szereg na powrot ma formowac.

Kazdy jezdziec wyjezdza nastepnie z frontu gdy
poprzedni juz stangt na miejscu ; — uszediszy
dwadziescia krokéw stepa przechodzi w kius; —
gdy dojdzie do pierwszego kaprala przechodzi
w galop ; — gdy docnodzi do podoficera, ten mu
komenderuie, nacieraj marsz— marsz.

Na t¢ komende jezdziec wypuszoza konia naj-
mocniejszym galopem, osadza si¢ dobrze w siodle
1 opiera sie na strzemionach, zachowujac przepi-
sang postawe ciata, i lew¢j reki. Prawa reka
wznosi patasz do pchniecia, podiug pierwszego
poruszenia. § 26, co stanowi postawe pierwszego
szeregu do ataku. Ulani biorg lance, no ataku.

Gdy sie zréwna z drugim kapralem przechodzi
w ktus, i $cigga patasz na udo. O dziesie¢ krokéw
dal¢j przechodzi w step, a doszedtszy do trzeciego
kaprala zatrzymuie sie.

Uwaza¢ nalezy aby jezdzcy nic podawali sig
naprzéd przychylajac cialo, jest to szkodliwy zwy
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czay ; oraz aby zachowali spokojnos$¢ rekami i
nogami. Za drugy razy uczyc nacierania , kaze sie
bra¢ postawe drugiego szeregu, to jest wznosi sie
patasz prosto w gdie po nad kaszkiet, do ciecia
wieb nieprzyjaciela.

6*
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SZKOLA PLUTONU KONNA.

OGOLNE ZASADY

§ 1.

Skoro jezdzcy poznaje doktadnie szkote zoinie-
rza picsze i konne, skoro bede juz umieli dobrze
uzywac¢ swych koni, jakotez swcj broni, przecho-
dze do szkoty plutonu.

§ 2.

Wszelkie ruchy szkoty plutonu wykonywane
bede od prawego skrzydia, a skoro zoinierze
z niemi sie oswoje, wykonywane bede i od le-
wego.

$ 3.

Gdy tez ruchy dobrze wykonywane se stepe,
oowlarzaje sie kiusem, wymagajec zawsze tejze
samej akuratnosei. — Po6zniej przechodzi sie do
wykonywania szkoty plutonu galopem; majec na
uwadze aby czesto chody zmieniaé, dla ochrony
sit i zdrowia koni.

§ li-
W czasie nauczania zoinierzy mustry plutono-

wej, oficer komendant plutonu znajduje si¢ tam
z ked moze nailatwiéj dozorowac i poprawia¢ uchy-
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hienia; miejsce jego przed $rodkiem zastepuje
najstarszy podoficer. Drugi podoficer zamyka
pluton — Kaprale stoje po skrzydtach.

§ 5.

Do nauki szkoly plutonu zotmerze wystepuje
w matym nbiorze, z bronie, w kaszkietach, kara-
binki na kruczkach ; konie osiodtane bez czapra-

kow.

ONCWNE

Czes¢ Tierwsza
.

. Ogélne zasady réwnania.

Réwnanie plntonu rotami nastepnie.
Roéwnanie plutonu we froncie.

. Otworzy¢ i zamknec szeregi
. Cofanie plutonem.

Z plutonu odtamanie sie¢ po jednemu od
prawego mb od lewego ; z miejsca i
w maiszu; tym samym cliodem lub po-
dwajajac chéd.

. Z plutonu odtamanie sie dwéjkami lub sek-

cyami od prawego i od lewego;z miej-
sca iw marszu; tym samym chodem lub
podwajajec chod.

. Marsz w kolumnach pojeduenm, dwéjkami

i sekeyami.

. Odmiany kiernnku.

. Zatrzymanie kolumny.

. Marsz ukos$ny pojedynczy.
12.

Z kolumny po jednemu formowaé¢ dwoim ;
z dwojek sekeye, tym samym chodem i
podwa. ajec chod.
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13. Z sekcyi obtamywa¢ sie dwoéjkami, z dwé-
jek po jednemu; tym samym chodem
i podwajajac chad.

Z kolumny po jednemu dwoéjkami lub sek-
cyami formowanie frontu naprzéd, w le-
wo , i przez prawo.

15. Formowanie plutonu tym samym chodem

i podwajajac chéd.

16. Odlainywanie sigrotami w prawolub w lewo.

17. Formowanie plutonu w jeden szereg.

18. Formowanie plutonu we dwa szeregi.

19. ilobienie bronie.

§ 6.

OGOLNE ZASADY ROWNANIA

Jezdzcy na koniach réwnaj} sie podobnie jak
pieszo ; ramiona icn czyli piersi powinny by6 row-
nane z piersiami 'rzec,'ego od siebie ku stronie
réwnania, giowa lekko ob.6conai oczy patrzece po
linij oczu ( zawsze tak aby widzie¢ piersi trzeciego
jezdzca. Konie prosto postawione, coicolwiek ze-
brane, réwnolegle jeden od drngiego,— czucie
lekkie strzemieniem do pobocznika ku stronie
réwnania .

Jezdzcy drugiego szeregn réwnaie sic miedzy
sob;i lak jak pierwszy szereg ; oprdcz tego kazdy
powinien sta¢ wprost za swoim poprzednikiem
wiym samyin co on kierunku. czoto konia o dwie
stopy od ogona konia poprzednika.
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§ 7.

ROWNANIE PLUTONU ROTAMI NASTEPNIE.
(Plan 3, Fig. A.)

Komendant komenderuje.

Dwie roty od prawego lub od lewego

Naprzéd — marsz.

Gdy ujda krokoéw dziesieé, zatrzymuje ich ko
menda :

Sté6j — roéwnaj sie ,
Stac.

Natenczas komenderuje do plutonu :
1 llotmniw prawo ( lub w lewo) — réwnaj sie.

Na te komende trzecia rota maszeruje przed sie-
bie naprzéd; czwarta nierusza z miejsca az trzecia
dochodzi do linij frontu i tak kazda nastepnie ;
uwazajac aby masztowac spokojnie, zolnii rze dru-
giego szeregu wprost za swemi poprzednikami;
dochodzac jezdZzcy obracajg gtowe wstrone réwna-
nia, biora lekkie czucie i wyréwnywaja sie, nigdy
nie przechodzac linij frontu abv nie by¢ przymu-
szonymi cofac.

2. Stac.

Na le komende caty pluton razem obraca gtowe
na prost.



— 70 —
§ 8.

Gdy to réwnanie wykonywa sie z doktadnosciag
na liniach réwnolegtych, powtarza sie nauka na
liniach ukosnych do pierwotnego frontu. Wtym
celu komendant kaze maszerowa¢ dwom rolom
z prawego lub lewego skrzydta na prost; gdy ujde
cztery kroki, kaze im zaj$¢ jedny oSmy czes¢ kota;
w tej nowej dyrekcyi gdy Ujdy krokéw szes$¢ zatry-
muje je i uréwnywa. (Plan 3, fig. D.)

Pluton tym sposobem bodzie odkrytym; réwnanie
wykonywa sie podtug tych samych zasad, i na te
same komendy; kazda rola gdy sie znajdzie napzo-
ciwko miejsca ktére ma zajy¢ we froncie, wyko-
nywa po6t w prawo lub p6ét w lewo, aby wyszed}-
szy z plutonu w prost, wstgpitado nowego frontu
takze po tinij prostej.

Nastepnie Instruktor komenderuje :
Dwie roty od prawego (lub od lewego),
Wtyt — MARSZ.

Gdy cofny o cztery kroki, komenderuje :
Stéj — roéwnaj sie,
Stac¢.

Natenczas komenderuje do plutonu :
1. Hutami od prawego (lub od lewego)

Wtyt — ROWNAJ SIE.

Na te komende roty cofajy nastepnie prosto
wtyl; kazdy jezdziec zwraca gtowe w strono row-



nania, i przechodzi troche linja w tyt, aby potém
naprzod postapi¢, co utatwia réwnaniu.
Gdypluton uréwnany, komendant komenderuje :

2. Stac¢-

Instruktor uczy dalé¢j réwnania dwéjkami, sek-
cyami — co sie wykonywa poditug tych samych
zasad na stosowne komendy.

§ 9.
ROWNANIE PLUTONU WE FRONCIE.

riulon bedac we froncie, oficer slawja kaprala
skrzydtowego tak aby zadcnjezdziec nie potrzebo-
wat cofaé, i komenderuje :

1 Wprawo (tub w lewo) — réwnaj sie,
2- Stac.

Na pierwsza komende plnton sie wyréwnywa,
spokojnie bez $ciskania rot, uwazajac aby kazdy
kon postawiony byt na wszystkich czterech nogach,
i prostopadle do linij frontu.

Na komende STACjezdzcy zwracajg gtowy na prost
* stojg nieporuszeni.

§ 10
OTWORZYC | ZAIMKN\C SZEREGI.

Dla otwarcia szeregéw komendant plutonu ko-
menderuje : ( Plan 3, fu;. C.)
1. Wtyi — Otworz szeheri.
2. Marsz ,



3. W prawo (lub w lewo) —* réwnaj sie,
u. Stac.

Na komende marsz pierwszy szereg utrzymuje
konie aby staly nieporuszenie; drugi szereg cofa
o sze$¢ krokéw w tyt — Zzaden jezdzcc nie zba-
czajagc z linij swego poprzednika. Oddaliwszy sie
o krokéw szes$¢, drugi szereg zatrzymuje sie i wy m
réwnywa. Na komende sta¢ drugi szereg zwraca
oczy na prost, caly pluton stoi nieporuszenie.

Dla zamkniecia szeregéw oficer komendernje :
( Vlan 3, fig. 0.)

1. Zamknij szeregi,
2. Marsz.
3. W prawo (lub w lewo) nhoéownai sie ,

U. Stac.

Na komende marsz drugi szereg caty przystepuje
spokojnie do pierwszego , o dwie stopy odlegtosci
zatrzymuje konie, uwazajec aby staly prosto na
poprzednikow.

Na komende rownaj sie wszyscy jezdZcy obra-
caje glowe w strone réwnania i uréwnywaje sie.

Na komende sta¢ zwracaje oczy w prost.
§ 11-
COFANIE PLUTONEM.

(idy pluton stoi w miejscu, komendant jego ko-
menderuje :
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1. Pluton w tyt,
2. Przewodni na prawo (lub na lewo),
3. Marsz.

Na te komende wszyscy jezdzcy razem cofaj? pro-
sto za siebie w ty#}, stosujac sie dc skrzydta gdzie
sie znajduje przewodni.

Gdy pluton kilka krokéw w tyt sie cofnat, oficer
komenderuje :

1. Phiton,

2. Stéj.

3. W prawo flub w lewo) — réwnaj sie,
li. Stac.

§12.

* PLUTONU ODELAMANIE SJfe PO JEDNEMU OD
PRAWEGO LUB OD LEWEGO Z MIEJSCA XW MAR-
SZU;— TYM SAMYM CHODEM LUB PODWAJAJAC
CHOD.

Pluton stojac we froncie, Instruktor komende-
ruje : ( Plan h, fig. A.)
1, Po jednemu od prawego (lub od lewego),
2. Marsz.

Na te komende cata pierwsza rota rusza naprzéd
spokojnie, slepa — zotnierz drugiego szeregu utrzy-
mujac s.¢ o dwie stopy za swoim poprzednikiem.

Druga rota, i nastepnie kazda inna rusza z miej-

7
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sca wtenczas, kiedy zad konia drugiego szeregu
roty odlamnjacé¢j sie réwna sie z glowa konia pier-
wszego szeregu roty stojacej jeszcze we froncie.

Kazda rota maszeruje sze$¢ krokéw prosto przed
siebie; potém kazdy zotnierz zwraca konia w prawo
na 1/16 cze$¢ kola, i tak ukoSnym marszem poste-
puje, poki nie wejdzie na kierunek czyli na $lad
czota kolumny; natenczas kazdy zoinierz zwraca
konia na 1/16 cze$¢ kota w lewo i maszeruje za
rota poprzedzajaca o dwie stopy odstepu.

§13.

Jezeli pluton maszeruje slgpa. chcac sie odtamac
po jednemu tym samym chodem, na komende :
Po jednemu od pranego, marsz, — pierwsza rota
kontynuje stepo, a wszystkie inne roty w plutonie
na stowo marsz, zatrzymuja sie razem, i dopiero
po kolei nastgpnie odtamuja sie, jak przepisano
wyz¢j.

Jezeli pluton maszeruje kiusem lub galopem,
chcac sie odtamaé¢ tym samym chodem, pierwsza
rota odramuje sie klusem lub galopem, a wszystkie
inne, na komende : Po jednemu od prawego jlub
od lewego), marsz, przechodzg razem w step, lub
w klas, tojest: w chéd wolniejszy; i dopiero naste-
pnie powracajg do ktusu lub galopu odlamujacsie

§ iii-

Gdy plulon maszeruje frontem, dla odtamania



sie po jednemu podwajajac chéd, komendant ko-
menderuje :

1. Pojednemu od prawego (lub od lewego),
2. Kiusem (lub galopem),
3. Marsz.

Na te komende pluton kontynujc marsz tym
samym sposobem i chodem, azotnierze odtamujac
sie oodwajaje chdéd; to jest: w cnodze w kius,
jezeli plulon maszeruje stepe lub w chodze w galop,
jezeli pluton maszeruje klusem. — Z reszte odia-
mywanie wykonywa si¢ zupetnie poditug zasad
Powyzszych.

§ 15.

1 PLUTONU ODtAMANIE SIE DWOJKAMI LUR
SEKCYAMI, OD PRAWEGO LUB OD LEWEGO,
Z MIEJSCA | W MARSZU , TYM SAMYM CHODEM
LUB PODWAJAJAC CIIOD.

* ( Plan tj, Jig. £ i C.)

Gdy pluton stoi w miejscu , dla odtamania sig
dwdjkami luli sekeyami Instruktor komenderuje :

1. Dwdjkami (lub sekeyami) od prawego
(lub od lewego),

2. Marsz.

3. Przewodniiw lewo (lub na prawo).

Na komende marsz, pierwsza dwoéjka, lo jest :



dwie pierwsze roty czyli czterech zotnierzy, po
dwéct z kazdego szeregu, (tub pierwsza sek-
cya o$miu lub dziesieciu zoinierzy) od prawego
skrzydta rusza naprzéd step?, i maszeruje prosto.
Nastepne dwdjki lub sekcyc ruszaj? z miejsca ko-
lejno. i nie pierwej az w tenczas kiedy zady koni
drugiego szeregu dwojki czy sekcyi pobocznej ze
strony odtamywania sie, znajd? sie na linij gtéw
koni pie.wszego szeregu dwdjki czyli sekcyi
jeszcze stoj?cej we froncie.

Kazda z tych dwdjek lub sekcyi maszeruje szesé
krékow prosto przed siebie, potém kazdy zotnierz
tak z pierwszego jako i z drugiego szeregu zwraca
swego konia na 1/16 cze$¢ kota w prawo, przez co
dwoéjka czy sekcya maszerowaé bedzie ukosnym
marszem w prawo, poty poki nie wejdzie na linie
czota kolumny. Natenczas kazdy zotnierz zwraca
znown swego konia na 1/16 cze$¢ kota w lewo,
i cata dwdjka czy sekcya maszeruje o dwje stopy
odstepu za t? ktéra j? pojirzcdza w kolnmnie.

Numera, drugie lub czwarte, czy pi?te to jest
zewnetrzne z pierwszego szeregu s? przewodniemi
i utrzymuj? dyrekcy? maszeruj?c prosto za nume-
.~ami drugicmi, czwartemi lub pietemi a cale dwojki
lub sekcyc do nich sie réwnaj?.

Odtamanie sie dwéjkami lub sekcyami od lewego,
wykonywa sie tym samym sposobem, lecz z prze-
ciwney strony Jyrekcya bedz.e na prawo, r umera
piei wsze bed? przewodniemi.

§ -m6

Odtamanie sie dwdéjkami lub sekcyami z plutonu



w marszu, tym samym chodem, wykonywa sie
podtug zasad wskazanych w § 13, to jest: pluton
caty opréocz dwoéjki lub sekcyi ktéra sie¢ ma odl; -
mywaé, na komende : Dwojkami (lub eekcyand)
od prawego (Irib od lewego), marsz, zatrzymuje
sie, aluc przechodzi w step z kitusu, w kilus
z galopu; i dopiero nastepnie kazdy oddziat rusza
z miejsca lub podwaja chéd odtamujyc sie.

§ 17

Dla odtamania sie dwdjkami lub sekeyatni, po-
dwajajac chod, komend,.lit komenderuje :

1.Dwoéjkami (lub Sekeyami) od prawego
(lub od lewego),

2. Kitusem (lub galopem),

3. Marsz.

li. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na trzeci? komendeg, pierwsza dwdjka lub sekeya

odtamuje sie podwajajac chdd; pluton kontynuje
maszerowac prosto dawniejszym chodem, i dopiero

nastepnie kazdy oddziat bierze chéd podwojony
odtamujyc sieg, jak przepisano w § 1li.

§18.

marsz w kolumnach po jkdnlmu ,

DWOJKAMI | SEKCYAMI.

W marszu kolumn? po jednemu, kazdy zotnierz
uwazaé powinien aby konia swego prowadzit prosto
7*

miagell.



w dyrekcyi ktérg postepuje kolumna, i tak aby jego
poprzednik zakrywa. mu ludzi przed nim iirasze
rujacych

Odstepy o dwie stopy miedzy ogonem a gtowa
ciagle utrzymuja sie, a Kiedy przypadkiem odstep
sie utraci, nalezy go odzyska¢ przez spokojne po-
wiekszenie lub zmniejszenie ruchu.

§ 19.

Zasady powyzsze stésujg sie i do marszu w ko-
lumnie dwoéjkami lub sekcyami.

Oyrekcya w kolumnach od prawego jest na lewo.
w kolumnach od lewego na prawo.

Skrzydtowi pierw zego szeregu w kazdym od
dziale ze strony dyrekcyi sa przewodniemi. —
Inni zotnierze utrzymujg czucie i réwnajg sie w te
sama strone. Miedzy ofdziatami odstepy zachowuja
sic na dwie stopy, tak jak miedzy szeregami.

§ 20.

ODMIANY kierunku.
(plan 5, fig. 1)i E.)
Maszerujac w koUtmnie po jednemu, ‘twéjkami

lub sekcyami, dla odmiany kierunku komenda
ogo6lna jesi

1. Czoto leolumny na lewo (lub prawo),
2. Marsz.



Jezeli kolumna jest po jednemu , na le komende
naczelny zoinierz obraca konia w strong¢ nakazan?
na 1/4 cze$¢ kola™ kreséljc luk nairzy kroki, potém
masze. uje naprost; kazdy nastgpnie na tém samém
miejscu to samo wykonywa, i postgpuje za czo-
tem kolumny.

Jezeli kolumna jest dwéjkami lub sekcyami,
naczelny oddziat zachodzi w nakazan? strone na
1/4 cze$¢ kota, kresl?c tuk na pie¢ krokoéw,
czyli 0§ ruchom?, w tym samym chodzk; lecz
zotnierze od osi zmniejszaj? ruch, a skrzydto
zacliodz?ce powigksza. Po zajsciu komendant plu-
tonu komenderuje: Na— i host; oddziat naczelny
rusza prosto przed siebie réwnym chodem.

Kazda nastepna dwdjka lub sekeya to samo wy-
konywa na tém samém miejscu, tak aby zadne
rozerwanie nie nast?pito, i kolumna maszeruje
w nowym Kkierunku.

Komenda : marsz, nadaje sie kiedy szereg na-
czelny dochodzi o trzy kroki do punktu okoto kto-
rego zachodzen e ma sig wykonywaé¢. Komenda :
prost, nadaje sie w tym samym momencie, kiedy
Pierwszy szei eg zaszediszy na 1'4 cze$¢ kota ,
~najdzie sig¢ na linij prostopadtej do dawnego
kierunku, czyli do reszty kolumny.

Chc?c oamieni¢ kierunek tylko na 1/8 cze$¢
kota, komenderuje sie

Czoto kulwrniiy p6t w lewo (lub p6t w prawo).

Natenczas zachodzenie wykonywa naczelny od-
dziat na 1/8 cze$¢ kota podiug tych samych zasad.
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§ 21.
ZATRZYMANIE KOLUMNY.

Dla zatrzymania kolumny, komendant komen-
deruje :

1. Kolumna,
2. St6j.

Na te komende kazdy jezdziec zatrzymuje konia
w prostym kierunku jak maszerowat, bez zdziera
nia go, ani tez nie pozwalajac aby wpadt na poprze-
dnika, na co szczegdlniej uwazaé¢ nalezy w klusie
i galopie. Kazdy kon powinien sie zatrzymac spo-
kojnie i dwie stopy, czyli krok odste.pu i bez za-
dnego cofania.

Dla maszerowania naprzéd, komenda jest .

1. Kolumna naprzoéd,
2. Marsz. (Albo: Ktusem lub galopem,
marsz).

3. Przewodni na lewo (lab na prawo)

Na komende marsz, wszystkie czgsci kolumny,
to jest : wszyscy jezdzcy razem ruszy¢ powinni
przepisanym chodem, $mialo lecz spokojnie; po
kilku krokach, tak czoto, jak koniec kolumny tym
samym uregulowanym ruchem postepowac¢ maja.

§ 22.

MARSZ UKOSNY POJEDYNCZY.
(pPlan 6, fig A, B, C.)

Marsze ukosne sa dwojakie : marsz ukos$ny poje-
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dynczy, i marsz uko$ny oddziatowy, do Szkoty
Plutonu pierwszy tylko nalezy.

Maszernjec plutonem frontem albo w kolumnie
po jednemu, dwoéjkami, sekcyami lub péipluto-
nami, zawsze marsz ukosny pojedynczy wykonywaé
mozna. W marszu tym linia frontu sie nie zmienia;
oddziat Inb oddzialy maszeruje ukos$nie, przez
ciegnienie sie¢ w prawo lub w lewo, zachowujac
zawsze front w pierwotnym kierunku. Komenda
jest:

1. Ciagsi( w prawo (lub w lewo),

2. Mahsz.

Na te komende wszyscy jezdZzcy zwracaje konie
spokojnie i nie zatrzymujgc si¢ w marszu w strong
wymieniong w komendzie na 1/16czg¢$¢ kota, w tym
nowym kierunkn maszeruje prosto przed siebie.

Przez len obrét, glowa konia kazdego zotnierza
znaleé¢ sie powinna na linij zgiecia szyi konia jego
pobocznika z prawéj strony, to jest: ze strony cie-
gnicnia sie, kolano prawe kazdegojezdzZca za kola-
nem lcwém pobocznika prawego. Skrzydtowy plu-
tonu ze strony Ciegnienia sie obiera sobie natych-
miast putiktadyrekcyiijak najakuratni¢j maszet uje;
jezen pluton jest w kolumnie dwoéjkami lub sek-
cyami, wszyscy skrzydtowi oddziatéw na naczel-
nego przewodniego nwazaje , aby ciegle mieli ten
sam kierunek, Dostepnjec po liniach révvnolegtvch
od niego.

Wszyscy jezdzcy réwnaje sie w strone ciegnienia,
majec kazdy gtowe konia swego naprzeciwko karku
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konia pobocznika, i kolano swoje zajego kolanem,
bez zadnego czucia strzemieniem.

Gdy pluton frontem lub w kolumnie bedacy zy-
skat Juz tyle przestrzeni w bok, ile mu potrzeba
nyio, komendant komendernie:

Na — prost

Na pierwszy syllabe — Na — ktéra sige dajeprze
ciegle , wszyscy jezdZzcy razem zaczynajg juz konie
zwracaé¢, aby na komende — pbost — ruszyé
prosto przed siebie réwnym i $miatym chodem.

W uko$nym marszu zawsze si¢ wiec¢j naprzéd
jak w bok posuwac¢ nalezy.

Po komendzie Na — prost, réwnanie powraca
bez komendy w te strong gdzie byl przewodni
przed marszem ukosnym.

Marsz ukoé$ny pojedynczy wykonywa sie stgpo
i klusem, — galopem nic nalezy go wykonywac.

§ 23.

7. KOLUMNY PO JEDNEMU FORMOWAC DWOJKI,
Z DWOJEK SEKCYE, — TYM SAMYM CHODEM
| TODWAJAJAC CHOD.

Dla formowania dwoéjek z kolumny po jednemu,
tym samym chodem, komenda jest:
1. Formuj dwojki,
2. Marsz.



Na te komende naczelna rota maszeruje prosto
przed siebie, uszediszy krokéw sze$¢ zatrzymuje
sig.

Jezeli kolumna jest od prawego, di aga rota cig-
gnie sie w lewo, potem zwraca konie na powrét
na 1/16 cze$¢ kola w prawo, i formuje sie obok
pierwsz¢j roty, zatrzymuje sie réwno z nig po le-
wc¢j stronie, bierze do ni¢j czucie i sktada dwdjke.

Wszystkie inne roty maszeruja prosto przed
siebie. Koty drugie formuja sie obok numeréw
pierwszych po ich lew¢j st.onie, w tenczas kiedy
tez numera juz dochodzg do dwdjki z formowandj,
i maja sie zatrzymaé w kolumnie.

§ 2d.

formowanie sekcyiz kolumny dwéjkami niczetn
sie nie rézni w zasadach od fo.mowania dwdjek
z kolumny po jednemu. Komenda jest :

1. Pormuj sekcye,
2. Marsz.

Pierwsza dwoéjka uszediszy sze$¢ krokéw prosto,
zatrzymuje sie. Druga dwojka zwraca konie na
1/16 czei¢ kola w lewo do marszu ukosnego; for-
macya wykonywa sie tym samym sposobem naste-
pniejak w paragralie poprzedzajacym, przez marsz
ukosny pojedynczy w lewo; sekcye formuja sig
jedna za diugg i zatrzymujg w kolumnie. Jezeli
kolumna maszerowata Kiusem lub galopem, na-
tenczas dwoéjka lub sekcya naczelna po kom ndzie
marsz, nie zatrzymuje sie, lecz przechodzi z klusu
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w step, lub z galopu w ktus; wszystkie inne ko
lejno to samo robig uformowawszy sie. W takim
razie komendant komenderuje :

Przewodni na lewo (lub naprawo).
§ 25.

Formowanie dwdéjek lub sekcyi w kolumnie od
lewego wykonywa sie podtug tych samych zasad,
lecz w przeciwng strone, to jest przez marsz
ukos$ny pojedynczy w prawo.

§ 26.

Dla formowania dwodjek z kolumny po jednemu,
lub sekcyi z kolumny dwéjkami, podwajajac chéd,
komenda jest :

1. Formuj dwojki klusem (lub galopem),
albo :
Formuj sekeye ktusem (lub galopem),
2. Marsz,
3. Przewodni na lewo (lub naprawo),

Na komende marsz, naczelna rota lub nacilna
dwojka kontynuje maszerowacé tym samym chodem
prosto przed siebie, i nie zatrzymuje sie Wszy-
stkie inne roty lub dwdjki razem podwajaja chéd;
nastepnie formujg sie w dwoéjki lub sekeye, jak
przepisano w8§ 23i 2¢i, lecz podwojonym chodem;
a z forinowawszy sie kazda nastgpnie przechodzi
na powro6t w step z klusu, lub w kius z galopu,
i postepuje za czotem kolumny o krok odstepu.



S 27.

i SEKCY1 OBLAMYWAC SIE DWOJKAMI, Z DWO-

JEK PO JEDNEMU, TYM SAMYM CHODEM | PO-
DWAJAJAC CHOD.

Bedac w kolumnie sekcyami od prawego, dla
odtamania sie dwéjkami tym samym chodem, ko-
menda jcsl :

1. Dwoéjkamiod prawego,
2. Marsz.
3. Przewodnina lewo.

Na komende aiarsz, pierwsza dwoéjka kontynuje
maszerowac prosto przed siebie tym samym cho-
dem , wszystkie inne zatrzymuje sie¢ razem na
miejscu. Cdy pierwsza dwdéjka odtamnje sie- to
jest: skoro zady jel koni drugiego szeregu znajda
sie réwuo z gtlowami koni pierwszego szeregu drn
fii¢j dwdojki, natenczas druga dwoéjka rusza z miej-
sca, ciagme sie zaraz w prawo, w chodzi w ko-
lumne za pierwszg dwojke, zwraca konie na prost,
* maszeruje za nig o krok odstepu.

Z kazdej czworki nastepnie odtainujg sie dwojki
I\m samym sposobem, uwazajac aby pierwsza
dwoéjka juz ruszyta prosto pized siebie, akoro
dwéjka druga oddziatu poprzedzajgcego zaczyna
marsz uko$ny w prawo.

N sckcyach ktére sic sktadajg z pieciu rot, os-
tatnia czyli pigta rota przylacza sie zawsze do dru-

8
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gi¢j dwajki, z nig sie odiamujc, maszeruje, i for--
muje sie na powrét w sekcya, bez zadnej zmiany
przeDisow.

§ 28.

Odtamanie sie po jednemu od prawego z ko-
lumny dwoéjkami, wykonywa sie tym samym spo-
sobem jak w § 27. Komenda jest :

1. Po jednemu od prawego,

2. Maksz.

Naczelna rota kontynuje marsz prosto tym sa-
mym chodem, wszystkie inne zatrzymuja sie ra-
zem na miejscu; druga rota przez obrét na 1/16
w prawo, a potem na 1/16 w lewo w chodzi za
pierwsza ; i tak nastgpnie wszystkie.

W tém odlainywan.u sie, bardzo uwazac¢ nalezy
aby sie zotnierze nie op6zniali i przez to nie robity
sic przerwy w kolumnie; jak tylko numer drugi
zwraca konia na 1/16 w prawo, juz numer pier-
wszy nastepny powinien rusza¢ z miejsca.

§ 29.

Odtamywanie sie dwoéjkami lub po jednemu
w kolumnie od lewego wykonywa sie podiug tych
samych zasad jak w § § 27 i 28, lecz z przeciwnej
strony, to jest: przez marsz uko$ny pojedynczy
w lewo. Komendy sg :
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Dwdjkami od lewego,
lub :

Po jednemu od lewego,

Marsz.

Jezeli kolumna maszeruje kilusem lub galopem,
dla odtamania sie tym samym chodem, naczelna
dwdjka Ilub rota odtamuje sie, a wszystkie inne
przechodze z ktusu w step, lub z galopu w ktus;
i dopiero nastepnie biore znowu kilus Inb galop,
gdy na nie przychodz, kol¢j odtamywac sie.

§ 30.

Dla odtamania sie dwojkami z kolumny sek-
eyami, lub dla odtamania si¢ po jednemu z ko-
lumny dwoéjkami, podwajajac chéd, komendy se :

1. Dwojkami od prawego (lub od lewego), albo
Po jednemu od prawego (lub od lewego),
ktusem (lub galopem),

Marsz.

3. Przewodni na lewo (lub naprawo)

Na komende marsz, naczelna dwoédjka lub na-
czelna rota podwaja chdéd i odtamuje sie, uwa-
zajgc aby maszerowata batdzo umiarkowanym
klusem lub galopem. Wszystkie inne oddziaty
kontynujg maszerowa¢ dawniejszym chodem, do-
piero nastepnie podwajajg cliod, kiedy na nie
przychodzi kolej odtamac sie.
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§ 31.
Z KOLUMN/ PO JEDNEMU, DWOJKAMI LUB SEK-

CYAMI; FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD,
W LEWO | PRZEZ PRAWO.

(Plan 5, fig. A, U, C.)

Maszerujac w kolumnie po jednemu, dwodjkami,
lub sekcyami, prawem skrzydiem na czcie, dla
formowania fronlu naprzéd, komenda jest :

1. Naprzéd — formuj front,
2. Marsz.

3. Stoj.

U. W prawo — réwnaj sie,
5. Stac.

Na komendg marsz, naczelna rota, dwdjka lub
sekcya maszeruje prosto przed siebie, a uszediszy
krokéw dwadziescia zatrzymuje sie na komende
st6j, I wyrébwnywa sie w piawo. Wszyscy inni
jezdzcy zwracaja konie na 1/16 czes¢ kota w lewo,
ciagna sie marszem uko$nym pojedynczym w le-
wo ; nastepnie gdy sie znajda naprzeciwko miejsca
ktére maj zaja¢ we froncie, zwracaja konie na
1/16 czes¢ kota w prawo, i roty, dwojki lub sek-
eye maszeruja prosto przed siebie, kolejno wste-
puja do fronlu, i formujg sie po lewej stronie na-
czelnej roty lub oddzialu. Komenda : W praw —
réwnaj sie, nadaje si¢ zaraz po zatrzymaniu czota
przez komendg st6j Komenda stac¢, nie daje sie
az gdy caty pluton doktadnie uréwnany.



Zaleca¢ nalezy zotnierzom we wszelkich forma-
cyacli frontu aby w jezdzaj?c w szereg przytrzy-
mywali konie tydky od strony fonnacyi. poniewaz
s? sklonne ktas¢ sie na pobocznym koniu; aby
sian?wszy, kazdy swego konia zaraz uspokoit i
postawit prosto, a dopiero si¢ uréwnat jak prze-
pisano wyzej.

Formacye frontu naprzéd z kolumny lewem
skrzydtem na czele wykonywaj? sie podiug tycli
samych zasad, lecz w przeciwny stroneg, to jest:
r® , dwéjki lub sekeye formuj? sie przez ukos$ny
marsz w prawo, aréwnanie we froncie bedzie na
lewo.

§ 32.
(Plan 7, fig. A.)

Maszcrujyc w kolumnie po lednemu dwdjkami
lub sekeyami prawem skrzydiem na czele, dia for-
mowania frontu w lewo, komendajesi;

1. W lewo — FORMUJ FRONT,
2. Marsz.

Ji. Stoj.

li. W prawo — réwnaj sie,
5. Stac¢.

~a komende marsz, naczelna rota, dwéjka lub
sekeyu zachodzi w lewo na 1lU czeé¢ kola, czyli
odmienia kierunek w lewo i maszc uje prosto
przed siebie. — Gdy ujdzie krokéw dwadziescia,
komendant plutouu koiu aideruje st6j. W prawo
— iiowaaj sie. — Naczelny oddziat zatrzymuje sie
i wyréwnywa sie w prawo.

g



Wszystkie inne ruty lub oddziaty po komendzie
marsz, kontynuje maszerowac¢ prosto; dochodzec
naprzeciw miejsca ktére maje zaje¢ we froncie,
odmieniaje kierunek, Dostepuje naprzéd i zatrzy-
muje nastepnie po lewej stronie oddziatu slojecegn
we froncie.

bc.y odmieniaje kic-unek o dwa kroki naprze-
ciwko miejsca ktére maje zaje¢ we froncie, dwojki
lub sekcye o trzy kroki.

§ 33.

(Plan 7, fig. 13.)

Maszernjec po jednemu, dwdéjkami lub czwoér-
kami w kolumnie, prawem skrzydiem na czele,
dla formowania frontu w prawe stroneg, komendai
jest

1. Przez prawo — formuj front,

Marsz.
3. Stoj.
ff. W prawo — réwnaj sie,
5. Stac.

Na komende marsz, naczelna dwéjka lub sckcyai
odmienia kierunek w prawo przez zajscie na 1/i

cze$¢ kota, i maszeruje prosto przed siebie. Gdy
ujdzie krokéw dwadziescia, komendant plutonit
komenderuje : st6j. — W prawo — réwnaj sie.

Wszystkie inne roty lub oddziaty po komendzie
marsz, koiilynuja maszerowaé¢ prosto; nastepnie
mijaje punkt na ktérym zachodzit oddziat poprze-
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tlui, bedac o krok dalej, jezeli kolumna jest po je-
dnemu, o dwa lub trzy kroki, jezeli kolumna jest
dwojkami albo sekeyami; kazdy oddziat kolejno
zachodzi podobniezw prawo, maszeruje dwadziescia
krokéw w tvm nowym kierunku przed siebie,
i formuje sie po lew¢j stronic oddziatu pop-ze-
dzajgcego do frontu, biorac czucie i réwnanie na
prawo.

Po urownaniu, na komende stac¢, zoilnierze
zwracaja gtowy w pros:

§ 3.

Formowanie frontu w prawo z kolumny lewem
skrzydtem na czele wykonywa si¢ potuug §32,
lecz w przeciwna strong, na komendy : Wprawo,
FORMUJ FRONT — MARSZ — STOJ  HiteWO, ROWNAJ
SIE — STAC.

Formowanie frontu w lewg sirone z kolumny
leniem skrzydiem na czele wykonywa sie podiug
S 33, lecz w przeciwng strong, na komende :
Przez lewo,' formlj front — marsz — stéj —
)V lewo, ROWNAJ SIE.

§ 35.

I"'ORMACYA PLUTONU TYM SAMYM CHODEM
| PODWAJAJAC LLIOD.
Jezeli kolumna, czy od prawego, czy od lewego

sekeyami, dwdéjkami lub po jednemu maszeruje
s,epa , na komende :



1. Formuj pluton,
2. Marsz.
3. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Pluton formuje sie i zatrzymuje, jak przepisano
w formacyi frontu naprzéd, w § 31.

Jezeli kolumna maszeruje ktusem, naczelny od-
dzial, po komendzie: Formuj pluton, marsz, prze-
chodzi w step; jezeli kolumna maszerowata galo-
pem , przechodzi w ktus, i kontynuje maszerowac
prosto przed siebie.

Wszystkie inne oddziaty dochodze dawniejszym
chodem , to jest klusem lub galopem ; formuje sie
nastepnie w pluton, podtug § 31, i zmniejszaja chod,
to jest : przechodzg w step z klusu, lub w kius
z galopu, biorgc réwnaniejak byto komenderowano.

§ 36.

Z kolumny sekeyami, dwdéjkami lub po jednemu,
maszerujacej prawém czy lewém skrzydiem na
czele, chcac formowac pluton podwajajac chéd,
komenda jest:

1. Formuj pluton ktusem (lub galopem),
2. Marsz.
3. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Na komende marsz, naczelny oddziat maszeruje
prosto przed siebie dawniejszym chodem; — wszy-
stkie inne oddzialy podwajaja chod, to jest: prze-
chodza w kius ze slepu, lub w galop z klusu, —
formuja sie naprzéd, jak przepisano wyzej, § 31,



i wjezdzajgc na swoje miejsca w szereg plutonu,
biore na powrét chéd wolniejszy, to jest: step
z klusii lub kius z galopu. Caly pluton z formo-
wany maszeruje prosto tym samym chodem jakim
szedt przed formacye, majec réwnanie na prawo,
(w kolumnie od lewego na lewo).

§ 37.

Z PLUTONU, ROTAMI W PRAWO LUHNI
W LEWO.

Holami w prawo lub w lewo z plutonu we froncie
nzywa sie tylko dla posuniecia sie w jedne tub
druga strone na I¢j samdj linij, i do kontramarszu,
komenda jest :

1. Botami w prawo (lub w lewo),
2. Marsz.

Na te komende pierwsza rola rusza prosto przed
siebie z miejsca, uszediszy trzy kroki, kazdy jez-
dziec pojedynczo zwraca konia w prawo na ijh
cze$¢ kota; — zoinierz pierwszego szeregu po-
stepuje prosto i nadaje dyrekcya, zoinierz dru-
Kiego szeregu ciegnie sie w lewo, bierze czucie
1réwnanie do zotnierza pierwszego szeregu, i ra-
zem maszeruje.

Kazda nastgpna rota to samo wykonywa kolejno,
ruszajac z miejsca w tenczas, kiedy zady koriskie
roty pojH-zedzajecéj réwnaje sie z gtowami kon-
skiemi roty nastepndj.
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Gdy tym sposobem pluton przybrat miejsca ile
potrzeba byto na prawo, komendant komenderuje
do naczelnej roty :

1. Fjront.
2. St6j. W prawo — réwnaj sig,
3. Stac.

Na komende front, zolnierze pierwszej roty
zwracajg konie w lewo, zotnierz pierwszgo ste-
regu postepuje nap~zd4d; zotnierz drugiego szeregu
formuje sie za nim; na komendeg st6j, zatrzymuja
sie razem.

Wszystkie inne roty formujg sie do frontu
w lewo tym samym sposobem, podiug zasad § 32.

Gdy pluton uréwnany, nadaje sie¢ komenda stac.

Odtamanie sie rolami w lewo i z formowanie na
powrdt frontu wykonywa sie tym samym sposobem,
Jecz z przeciwnéj strony; — réwnanie bedzie
w lewo.

§ 38.

FORMOWANIE PLUTONU W JEDEN SZEREG.
(Plan 7, fig XI.)
Gdy pluton stoi we froncie, jezeli polrzeLa wy-

padnie z formowania go w jeden szereg, komenda
jest:

1. Nu lewo — formuj jeden szereg,
2. Marsz,



3. Front,

U. St6j.

5. W prawo — réwnaj sie,
6. Stac

Na komende marsz, caly pierwszy szereg poste-
puje naprzéd frontem na sze$¢ krokéw, i zatrzy-
mnje sie. — Na te sarng komende jezdziec lewo
skrzydtowy drugiego szeregu robi trzy kroki na-
przéd, zwraca konia w lewo, i maszeruje prosto
przed siebie; nastepnie za nim kazdy zotnierz dru-
giego szeregn to samo wykonywa, tak aby niebyto
przerwy w kolnmnie.

Na komende front, jezdziec lewo skrzydiowy
drngiego szeregu zwraca konia w prawo i poste-
puje naprzéd; kazdy inny nastepnie to samo wy-
konywa, skoro sie znajdzie na przeciwko miejsca
ktére ma zaje¢ we froncie.

Na komende sto6j, lewo skrzydtowy zatrzymuje
konia na linij pierwszego szeregn; to samo robige
wszyscy inni nastepnie wchodzec na tez linje.

Caly drugi szereg wyréwnywa siedo pierwszego.

Na Komende stac¢, jezdZcy obracaje gtowy na
prost.

Komendant plutonn uwaza aby komende: front,
nadat wtenczas kiedy 1/3 cze$¢ drugiego szeregu
‘vyszta w kolumnie z po za lewego skrzydta pier-
wszego szeregu; a komende; W prawu — rownaj
sie, dopiero wtenczas, kiedy ostatni jezdziec dru-
Kiego szpregu zwrdcit konia w prawo do fronlu.
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§ 39.

FOKMGWALNIE PLUTONU WE DWA SZEREGI.
(Plan 7, fig. E.)

Pluton stojgc w jeden rrzereg, dla z formowania
go we dwa szeregi komenda jest :

1. Naprawo — formuj dwa szeregi,

2. Marsz.
3. W prawo — roéwnaj sie,

U. Stac.

Na komende marsz, caty pierwszy szereg poste-
puje naprzéd frontem na sze$¢ krokéw i zatrzymuje
sie.

Drugi szereg stoi na miejscu. Skoro tylko pier-
wszy szereg odtamat sie, pierwszy jezdziec dru-
giego szeregu zwraca konia w prawo, postepuje
w téj dyrekcyj, przybiera ukosnie w prawo dla
zyskania wiekszego odstepu; gdy sie znajdzie
w prost za pierwszym jezdZzcem pierwszego sze-
regu , zwraca w lewo do frontu, i staje prosto za
nin» w swej rocie. Kazdy nastepnie jezdziec z dru-
giego szeregu to samo wykonywa, i caly pluton
réwna sie w prawo.

Komenda : W prawo — réwnaj sie, nadaje sie
wtenczas, kiedy prawo skrzydiowy drugiego sze-
regu zwraca konia w lewo do frontu, — i zatrzy-
muje sie. Na komendg sta¢, caly pluton obraca
gtowy na prost.
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§40.

ROBIENIE BRONIA.

Jbla nauki robienia broni? catym plutonem
w miejscu, czy lanc? czy palaszer.., potrzeba aby
*niedzy szeregami i rotami byly dostateczne od-
stepy. Do mustry pataszowej potrzebne s? odstepy
miedzy jezci-icami na trzy kroki, do mustry lanc?
na pie¢ krokoéw.

Komendant plutonu w tym celu kaze naprzéd
otworzy¢ szeregi, potém komenderuje :

1. W ieteo (lub w prawo), na trzy kroki
(lub na pie¢ krokom) odstepu,

2. Marsz.

3. W prawo (lub w leivo) — roéwnaj sie ,

U. Sta¢.

Na komende marsz, jezdZzce prawo skrzydiowi
* kazdego szeregu postepuj? szes¢ krokéw naprzéd
1 zatrzymuj? sie; jezdzce lewo skrzydiowi takze
z obydwoéch szeregéw zwracaj? konie w lewo i ma-
szeruj? wzdtuz linij. Za icwo skrzydtowymi odla-
®uj? sie nastepnie wszyscy jezdzcy z pic. wszego
1drugiego szeregu.

Drugi zolmerz od prawego z kazdego szeregu,
lJak tylko zrobit Irzy kroki (lub pie¢ krokoéw),
z'vracl do fronlu w prawo, i wyréwnywa sig;
wszyscy inni nastgpnie to samo wykonywuj? jak
SI? znajd? w odstepie od jezdZca za nim bed?cego,
na ktérego rzuci¢ okiem w tyt powinni; i wyré-
wnywaj? sie do tych ktérzyjuz. stoj? frontem. Drugi

9
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szereg przytém ma do uwazania, aby stat w prost
za swymi poprze Ulikami. Gdy obydwa szeregi
plutonu uréwnane sa w odstepach, komendant
komenderuje: stac.

Po skonczonej mustrze pataszowej lub lanc?,
dla z formowania plutonu na powrdét do $cisnietego
frontu, komendant komenderuje :

1. Wprawo (|UbW Iewo)— zamknij odstepy,

2. Marsz.

Na te komende prawo skrzydtowi obydwéch sze-
regow postepuj? naprzod sze$¢ krokéw i zatrzymuja
sie; wszyscy inni zwracaj? Iconic na prawo, ma-
szerujg w zdluz linij; nastepnie dochodzac do
miejsca, ktére kazdy ma zaj?¢ we froncie, zwra-
caj? w lewo ; formuj? sie po lew¢j stronie poprze-
dzaj?c¢j roty, réwnajac sie do prawego. Skoro os-
tatni jezdzcy weszli do frontu i uréwnali sie,
komendant kaze zamkna¢ szeregi.

Czes¢ Druga,

. Maszerowanie plutonu frontem.
. Kontramarsz.
O zachodzcniach w og6lnosci.
. Zachodzenie na osi statej.
. Zachodzenie na osi.uchomcgj.
. Cwiczenia praktyczne z bronig
. Skakanie przez rowy i ploty.
. Atak plutonem.

N ONWN R
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9. Rozsypka.
10. Zbioér.
11. Flankicrowanie.

§ 44.

Maszerowanie plutonu frontem czyli

w  LINIJ.

Zasady marszu frontem se nastgpujace

Utrzymywaé¢ réwnanie bez rozerwania frontu
' bez Sciskania go, zotnierze powinni trzymac gtowy
Prosto i patrze¢ przed siebie, mie¢ ramiona rowno
'v linij frontu; konie prowadzi¢ spokojnie prosto
przed siebie, i utrzymywac je zawsze na liniach
Prostopadtych do frontu; lekkie czucie strzemie-
nia zachowywa¢ do pobocznika ze strony réwna-
nia. Ustgpowac zwolna ci$nieniu jezeli przychodzi
ze strony przewodniego, opierac sie cisnieniu ktére
Przychodzi ze strony przeciwngj.

Przewodni powinien maszerowa¢ chodem ro-
wnym i $miatym, nie zwalnia¢ go tylko na komende.
Jarugi szereg utrzymuje zawsze dwie stopy czyli
krok odstepu od pierwszego; — pierwszy masze-
I"de o krok za komendantem plutonu.

Jezeli sig zdarzy ci$nienie lub rozerwanie, uctiy-
nia takowe poprawia¢ nalezy z wolna, nic
sPieszec sie, i ciegle postepujec naprzéd.

Jezeli przewodni nadto jest ciSniety, i czuje zc
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moze by¢ zepchniety z linij dyrekcyi, natenczas
wycigga reke przed siebie w gére, aby da¢ znak
tego cisnienia ; — zoinierze na taki znak zwracaja
cokolwiek lecz bardzo nieznacznie konie w prze-
ciwng stroneg, izucaje okiem na przewodniego,
a gdy sie roty rozemkna, i wroci sie do lekkiego
czucia, prostujg konie i maszeruja spokojnie.

Podoficer czy kapral ze skrzydia przeciwnego
dyrekcyi, moze czesto spoglada¢ na przewodniego,
aby si¢ réwnat do niego, i utizymywal ogdlnag
linig frontu.

Po zatrzymaniu plutonu, réwnanie komenderuj*'
sie do skrzydta gdzie byt przewodni.

§ fi2.

KONTRAMARSZ.
( Plan 7, fig C.)

Kontramarszu uzywa sie dla odwrécenia frontu
w tyl, na ttm samém miejscu.

Komenda jest:
1. Kontramwsz przez primo (lub lewo),
2. Rotami przez prawu (lub lewo ),
3. Marsz.
Na pierwsza komende, podoficer zamykajacy
udaje sie za lewe skrzydto plutonu, staje obrécony

frontem w przeciwng strong za lewo skrzydtowym,
tak aby miedzy zadami ich koni byt odstep wolny
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na sze$¢ krokéw. Na komende marsz, rota pra-
wo skrzydtowa odtamuje sie w prawo, jak prze-
pisano w § 37, potém cata rota zteczona komynuje
zachodzenie na prawo w tyt, kresl?c tuk na szes¢
krokéw, i postepuje dal¢j ku lewemu wzdtuz zadow
konskich drugiego szeregu, jak najblizéj ich.
Wszystkie inne roty to same wykonywaj? jedna
za Jrug? £ krok odstepu i na tém samém miejscu.

Gdy pierwsra rota dochodzi o dwa kroki do
podoficera ktéry oznaczyt prawe skrzydio, Kko-
mendant plutonu komenderuje :

. Front.

. STOJ.

W prawo — roéwnaj sie.
Stac.

S wn e

Na komende front, obydwa jezdzcy zwracaj?
w lewo, skrzydtowy z pierwszego szeregu formuje
sie po lewej stronie podoficera stoj?cego na linij,
* zatrzymuje sie; skrzydiowy drugiego szeregu
mAslrzymuje konia i formuje sie za swym poprze-
dnikiem. Tym samym sposobem wszystkieinneroly
w<hodz? do frontu, i réwnaj? sie w prawo.

Gdy pluton uréwnany, komendant komende-
ruje ;
Stac¢.

Kontramarsz przez lewo wykonywa sie tym sa-
"'Vm sposobem, lecz z przeciwnej strony.

Konlramarsz i\vkonvwa sie¢ slep? lub kiusem,
n,gdy galopem

9*
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S h'é.
O ZACHODZENIACH W OGOLNOSCI.

Zachodzenia sg dwojakie : na osi statej, i na osi
ruchomej.

Osig stata nazywa sie jczdziec .skrzydtowy kolo
ktérego wykonywa sie zachodzenie, kiedy on
w miejscu tylko swego konia obraca.

Osig ruchoma nazywa sie tenze sam jezdziec
skrzydtowy koto ktérego wykonywa sie zacho-
dzenie, kiedy on postepuje, i kresli maty tuk
w miare zachodzenia.

W miejscu zachodzi sie zawsze na osi statej ;
czy oddziaty majg zachodzi¢ razem lub kolejno ;
czy jeden tylko jest pélpluton, pluton, lub kom-
pania, czy jest ich wieccj.

W marszu, jezeli oddziaty zachodzi¢ maja ra-
zem, natenczas zachodzg takze na osi statej; jezeli
zachodzenie oddziatéw ma sie wykonywaé naste-
pnie, natenczas zachodzenie odbywa sie na osj
ruchomej. O$ ruchoma stuzy do tego, aby ma
szerujgc w kolumnie, gdy wypadnie potrzeba za-
chodzi¢ kolejno na tym samyn. punkcie, oddziat
poprzedzajacy robit miejsce oddziatowi nastepu
jaccmu, i nie zatrzymywat marszu kolumny.

Jakikolwiek oddziat wykonywa zachodzenie,
powinien to uskuteczni¢ bez rozerwania sie, i za-
chowujac zawsze réwnanie.

Podoficer, kapral czy zotmerz skrzydiowy za-

chodzacy, powinien naprzéd zmierzy¢ okiem luk
kola ktéry ma zakresli¢, aby frontu nie $cisnac
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abi nic rozerwac. Aloze spogladac przed siebie i na
o, aby widziat jak caly front postepuje. Jezeli
spostrzeze Ecisnier.ie aibo otwory, zaraz nieznacz-
nie powiekszy albo zmniejszy tuif ktory kresli,
przybierajac zawsze wiecej miejsca naprzéd jak
w bok.

Kazdy jezdziec pierwszegc szeregu kresli swoj
luk mniejszy lub wiekszy w miare odlegtoéci od
osi; poniewaz te wszystkie zajScia w jednymze
czasie maja by¢ uskutecznione, kazdy jezdziec
przeto ruch przyspiesza¢ musi, im wiecej jest od-
dalonym od osi ku skrzydtu zachodzacemu.

W zachodzeniu na osi statej, skrzydtowy for-
mujacy 0$, na miejscu obraca konia kreslac luk
jego przedniemi nogami, a ustepujac zadniemi.

Skrzydtowy zachodzacy, jezeli nie bedzie na-
dana komenda : Kitusem lub Galopem., zachodzi
lym stmym co szeat chodem ; moze go on tylko
powiekszy¢ w potrzebie, lecz go nigdy nic po-
dwaja, tojest: zachodzac z miejsca, lob jesli sie
maszerowato stepa, zacnodzi stepa ; jezeli sic
maszerowato kilusem, zachodzi kiusem; a jesli
sie maszerowato galopem, zachodzi gaiojtem.

W zachodzeniach na osi ruchomej, skrzydto
formujgce o0$, postepuje lym samym chodem
Umniejszonym; a skrzydio zachodzgce pouwaja
¢liod, to jesl : zachodzi klusem ze slepu, galopem
z ktusuj wielkim galopem jezeli sii maszerowato
galopem.

W ciagu catego zachodzenia, czy na osi siaiej
®y na osi ruchomej, wszyscy jezdzcy maja lekko
zwroécone gtowy i oczy do skrzydta zachodzacego,
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aby do niego stosowali rur.ll czyli cliéd koni
swoich, i utrzymywali réwnanie. Czncie za$
lekkie strzemieniem, zachowa¢ powinni do osi,
aby sie od niej nie oderwa¢ Cisnieniu od strony
osi ustgpowac nalezy; cisnigciu od strony skrzy-
dta zachodzacego trzeba sie opierac.

W obydwoéch rodzajach zachodzenia, wszyscy
jezdzcy razem powinni przestaé zachodzenie,
i ruszy¢ prosto przed siebie, na ostatnig syllabe
komendy : Na — prost.

§ fiU-
ZACHODZENIE NA OSI STALEJ.

W zachodzeniu na osi statej, jezdziec formu-
jacy 0$ obraca konia w miejscu, jak powiedziano
w § h3, .o jest : nie postepuje naprzéd ani cola,
nie podaje sie w prawo ani w lewo, aby $rodek
wagi jego byt ciagle w tym samym pnnkcie.
W zachodzeniu w prawo, ptzednie nogi konia
kresla Ink od lewej ku prawej stronie; gdy prze-
ciwnie, zadnie nogi kresla luk od prawej ku lewej
stronie.

Ody sie ma zachodzi¢ na osi statej w marszu,
0§ zatrzymuje sie na miejscu od razu lecz spo-
kojnie bez szaipania; skrzydio zachodzace za-
chodzi tym samym chodem. Po komendzie : Na
prost , obydwa skrzydta i caly front maszeruja
przed siebie Smialo tym samym chodem jakim
szty picrw¢j, chocby nawet do zachodzenia b.yla
dana komenda kiusem lub galopem.
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§ 45.

Zachodzenia najlepi¢j uczy¢ z poczatku szere-
gami.

Zachodzac plutonem w szeregach zamknietych,
drugi szereg musi naddawa¢ w strone skrzydta
Zachodzgcego; dla tego po komendzie : marsz,
kazdy zoinierz drugiego szeregu, przez lekkie
zwrocenie konia, ajesli jest blisko osi, przez ziny
kanie go przyktadajac tydke, posuwa sie o dwéch
jezdzcéw w strone skrzydia zachodzacego, i o
krok za tym nowym poprzednikiem cate zacho-
dzenie odbywa; dwéch skrzydtowych zoinierzy
wystaje za skrzydio pierwszego szeregu. — Gdy
sie zachodzenie koriczy, na komende przygoto-
wawczg drugi szereg wraca za swoich poprze-
dnikéw, aby za niemi sie zatrzymac¢ lub masze-
rowa¢ na prost.

§ n6.
Chcac plutonem lub jakgkolwiek czescia frontu
zajsc na I/n czes¢ kota, komenderuje sie :
1. W prano (lub w lewo) — zajdz,
2. Marsz.
Chcac zajs¢ na 1/8 cze$¢ kota, komenda jest;
1. P6t iv prawo (Ilub iv lewo) — zajdz,

2. Marsz.

Chcac zaj$¢ frontem w przeciwng strone, to
jest: na pol kola, komenderuje sie ;
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1. Na prawo-w tyt (lub aa lewo-w ty})
— zajdz,
2. Marsz.

Gdy sie zachodzenie konczy :

Na — prost.
lub:
Stéj — réwnaj sie.
§ h7.

ZACHODZENIE NA OSI RUCHOMEJ.

Zachodrenm na osi ruchomej, uzywa sie tylko
w marszu, najczesciej dla odmiany klcrnnkn czo-
tem kolumny.

W zachodzeniu na osi ruchomej, skrzydto for-
mujace o$ zwalnia cliéd, lecz go nigdy nie zmie-
nia ; dal6j od osi stopniowo ruch sie powieksza
tak Zze skrzydto zachodzace podwaja chéd, to
jest : zachodzi kilusem ze slepu, lub galopem
z klusu — Poniewaz jedno skrzydio zmniejsza
a drugie powigksza ruch, w $rodku frontu przeto
niektérzy jezdzcy tylko postepuja pierwotnym
ruchem.

Po komendzie.: Na — prost, obydw skrzydia
zawsze ruszajg prosto przed siebie $mialo tym sa-
mym chodem, jakim maszerowaly przed zacho -
dzeniem.

Zachodzac na osi ruchomej dwoéjkami, sek-
cyami, poiplutonami i plutonami, tuk ktory o$
kazdego z tych oddziatéw kresli, powinien wy-
nosi¢ pie¢ krokow.
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Uo zachodzenia na osi ruchomej, komendy s? :

1. Wprawo (lub m lewo) — zachodz,

2. Marsz.

3. Na — prost.

Albo :
1. P6t w prawo (lub pét w lewo) — zachodz,
2. Marsz.
3.Na — prost.
Nota. — Dla utatwienia podoficerom lub ka-

pialom skrzydtowym, i wskazania im ze zacho-

dzenie ma sie wykonywa¢ na osi ruchomej, ko-
menderuje sie: zachodz; zamiast: zajdz, ktérego
to stowa uzywa sie tylko do zachodzenia na osi

statej.

§ US.

CWICZENIA PRAKTYCZNE Z BRONIA

(Courscs des tetes. )

oby zoinierzy wprawi¢ do skutecznego uzywa-
nia broni, to jast: pistoletu, patasza i lancy, wy-
konywaj? sie praktyczne ¢éwiczenia nastepuj?cym
sposobem.

W manezu, czy to na otwartém miejscu sto-
sowném do takich ¢wiczen, slawia sie na stuj>
trch maj?cych pie¢ do szesSciu stop wysokosci,
gtowy zrobione z ptétna, wytkane sianem, i za-
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tkniete na gwo6zdz, ktéry sie wbija na wierzchu
stupa. 'L kazdej strony diugiej Sciany nianezu,
stawia sie takich stupéw cztery y odstepach,
z ktoérych trzy o krok od Sciezki w bok, ajeden
0 dwa lub trzy kroki do strzatéw z pistoletu.

Dla Utanéw wszystkie cztery stupy powinny
sta¢ od dwoch do trzech krokéw w nok Sciezki.

Pistolety nie nabijaj? sie pod zadnym pozorem
kula; przybitka prochu jest dosta(oczny aby zrzu-
ci¢ gtowe z siana ze stupa na tak maty odstep.

Komendant wprowadza pliuon do tak przygo-
towanego manezu ; sam staje we $rodku, a kazdy
szereg osobno ustawia frontem do $rodka, naprze-
ciwko matych $cian manezu

Nastepnie wywotuje kolejno po jednym Ilub
dwéch zoinierzy z kazdego szeregu; ci objez-
dzaj? inanez w odstgpach od siebie, najpicrw¢j
step?, potém, za rozkazem komendanta daj?
wszystkie ciecia, pchniecia, i strzelaj? z pistoletu
do gtéw na slupach. Kilku zoinierzy przeznaczo-
nych do tego pieszo, wktadaj? na stupy gtowy,
w miare gdy te s? zrzucane.

Cwiczenia takie wykonywaj? wszyscy zotnierze
nastepnie, odsylajyc jednych do szeregu dla spo-
czynku, a wywotuj?c. innych ; gdy pare razy wy-
konaj? ¢wiczenia z prawej strony, kaze im sig
jezdzi¢ na lew? strone, aby na lewo dawali ciecia
1pchniecia.

Najprzéd ¢wiczenia te wykonywaj? sie step?,
polém kiusem, i nakonicc galopem. Komendant
uwaza aby koni nadto nie meczy¢, aby zotnierze
zachowywali wszelkie zasady dobrej j"'zdv w pro-
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wadzeniu koni, i nie tracili nigdy przepisanej
Postawy ciata.

§ Ud.
srakame rrt/.Ez rowy i przez pioty.

Musire plutonowa konczyé nalezy czesto, kiedy

jtiz zoinierze dostatecznie s? przysposobieni przez
Praktyczne i Smiate ¢wiczenia, ochraniajac jednak
tnrannie koni. Do ¢wiczen tych nalezy skakanie
Przez réw i przez ptot, czyli przer baryere. Ska-
kania te wykonywaja sie najprzéd po jednemu,
Potém dwojkami, sekcjami i plutonami, lecz
zawsze w odstepach kilku krokéw miedzy sze-
vegaini.

Jezeli pluton maszeruje we froncie petnym, do
skakania przez réw lub baryere, nadchodzac o
oz>esie¢ krokéw komendant komenderuje :

1. Drugi szereg,
2. Stéj.

Drugi szereg zatrzymuje sie, pierwszy masze-
ruje Smiato i skacze przez réw lub baryere.

Skoro tylko pierwszy szereg przeskoczyt, d ugi
~ereg rusza z miejsca do skakania bez zadnej
komendy,

§ 50.
ATAK PLUTONEM (Charge).

Ataku, to jest : uderzenia na nieprzyjaciela,
Uczy sie najprzéd zotnierzy pojedynczo; gdy kazdy

10
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doktadnie pojat i $miato wykonywa, przystepuje
sie do nacierania plutonem.

O 2/i0 do 230 krokéw przed frontem nalezy
oznaczy¢€ linia do atakowania przez dwéch jezdz-
cow postawionych naprzeciwko siebie. Polém ko-
mendant komenderuje:

1. Pluton naprzoéd,
2. Przewodni na prawo (lub lewo),

3. Marsz.

Gdy pluton ujdzie 20 krokéw, komenderuje :
1. Kiusem,

2. Marsz.

O 00 krokéw dalej, komenderuje :
1. Galopem ,
2. Marsz.

O 80 krokow jeszcze dal¢j, komenderuje:
1. Nacieraj,

2. Marsz — Marsz.

Na te komendg, pierwszy szereg wznosi palasze
w pozycya do pchniecia; drugi szereg wznosi pa-
tasze do ciecia. Utani biorg lance do ateku. Pluton
bez Sciskania sie ani rozrywania, wypuszcza konie
gwattownym galopem, i réwno catym frontem
uderza.
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O 20 krokoéw przed oznaczony lini? komendant
Plutonu komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Pluton,

3. St6j.

U. W prawo (Inb w lewo) — réwnaj sie ,
5. Stac.

Na pierwsza komende, zotnierze spuszczaj? pa-
tasze i zaczynaj? wstrzymywac konie; na drug?
komende, przechodz? w kitus; na trzeci?, zatrzy-
muj? sie.

§ 5t.
ROZSYPKA.

Jazda lekka poniewaz czesto ma dziata¢ rozsy-
Pana, czy io w padaj?c na nieprzyjaciela w roz-
sypce ( en fourrageursj, czy dla flankierowania,
Potrzeba przeto do tego przygotowac plutony.

Dla nauki rozsypywania sie, maszernj?c plu-
tonem, komendant komenderuje:

1. W rozsypke kiusem (lub galopem).

Na te komende drugi szereg wstrzymuje konie;
Buy ma sze$¢ krokéw odstepu od pierwszego,
Pierwsze numera tak pierwszego jak drugiego
szeregu wyjezdzaj? jak do wsiadania; potém caty
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pluton dalej postepuje w czterech szeregach + od-
itepami o krok. — Natenczas dopiero komendant
daje komende :

2. Marsz.

Jezdzcy ruszaj? ktusem lub galopem. i rozjez-
dzaj? sie w ptawo i w lewo lormuj?c juz tylko
jeden szereg; bior? odstepy od $rodka w miare
frontu nieprzyjacielskiego ktéry maj? atakowac,
lub w miare frontu oddziatu naszego ktéry maj?
zastania¢. — Uwaza¢ powinni na tr?bke; bo w ta-
kim szyku najlepiej wszystko na tr?hke wyko-
nywaé (c).

§ 52.

ZBIOR.

Dla uczenia plutonu szybkiego zbierania sie,
komendant kaze mu sie rozsypa¢, a sam ze skrzy-
dlowemi rotami pozostaje w miejscu dla oznacze-
nia linij.

Gdy sie jezdzcy oddalili przynajmnic¢j ua sto
pieédziesi?t kroitéw, kaze tr?bi¢ zbior.

Na ten sygnat kazdy Zzoinierz obraca konia na
lewo-w tyt, spieszy najkrétsz? drug? do rot skrzy-

(c) Doswiadczenie przekonato ii komenderujac od razu :
Ifs rozsypke — marsz, z frontu $ci$nietego, szczegélniej
ziiaczncmi oddziatami; jezdZzcy nie rozsypia sie pojedynczOj
lecz poformuja sie kupy i kupki, i Lak lecieC beda rozpy*
chajge sie miedzy sobg; alak bedzie mniej szybkii mniej
stanowczy.
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Ulowych plutonu, zachowujac spokojnos$¢ i bez
gwattownego wypuszczania koni; w jezdza na

swoje miejsce po za prawe Jub lewe skrzydto,
lecz zawszv od tytu.

Gdy dwie trzecie czes$ci plutonu z formowane,
komendant komenderuje zaraz:

1. Pluton naprzéd,
2. Przewodni na prawo (lub lewo),
3. Marsz,
i reszta zotnierzy formuje si¢ do fronlu w marszu.

Z poczatku uczyé nalezy zbioru kiusem, poz-
ni¢j galopem, a nakoniec zbioru do oficera, bez
oznaczania frontu sktzydlowcmi rolami.

§ 53.

FLANKJEROWAINIE.

Kazdy pluton lekkiej jazdy umie¢ powinien
flankicrowa¢; dla ochrony koni nalezy z poczatku
Uczy¢ flankierowania pieszo; a dopiero gdy zot-
nierze dobrze pojeli, wyjezdza sie na nmstre flan-
kierskg konno. Aby wpoi¢ w pamiec¢ zoinierzy
wszystkie sygnaly trabki, oprécz (laiikicrowania
w'meszo i konno, nalezy czesto przy apelach po-
wtarza¢ te wszystkie trgbienia% przypominajac
Znaczenie kazdego sygnatu.

mKrotkie zasady flankierowania podane beda
W Szkole Kompanij.
10*
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SZKOtA KGMPAMJ,

CZYLI MUSTRA KOMPANIA JAZDY, (d)

§ 1-

I)la nauki Szkoty Kompanij wystepuje sie zawsze
+ bronig, w kaszkietach, konie pokulbaczone, jak
bytojuz przepmaném dla Szkoty Plutonu.

§ 2-

Szkota Kompanij bedac podstawg do manewréw
Szwadronowych i Putkowych, Rotmistrz, jej ko-
mendant, powinien dozorowa¢ aby komendanci
plutonéw wykonywali z dokltadnosciag wszelkie
nakazane ruchy, aby komendy dawane byty we
wiasciwym czasie, i glosem stésownym. Niemniej
dozoruje podoficeréw przewodnich, zamykajacycii,
i kaprali skrzydtowych; aby nie byto wahania
ani zbytniego pospiechu.

Rotmistrz dowodzacy zmienia dla nauki ofice-
row przed plutonami, aby kazdy réwnie dobrze

(tl) Ta Szkota Kompanijodpowiada zupetnie Szkole Szwa.
dronu podtug dawniejszych Regulaminéw. — Zmieniwszy
lylko nazwisko, jest lo zupetny i poprawny Regulamin 1li1-
slry szwadronowej, ktéry i do dar niejszycli orgamzacyi
zastosowa¢ mozna, nie zwazajac czy szwadron czyli kom-
pania sktada sig z trzech czy z czterech [>lutonéw.
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jakimkolwiek plutonem moégt komenderowaé. To
samo robi z podoficerami; czasem daje im do
komenderowania pluton, dla przysposobienia ich
zastgpi¢ w potrzebie oficera.

Kazdy manewr skoro jest dokladnie wykony-
wanym od prawego, — powtarza sie od lewego
skrzydta.

Gdy kompania manewruje spokojnie i z pewno-
Scig, skoro jedna cze$¢ mustry jest juz dobrze
pojeta’, powtarza sie tez cze$¢ zdobytemi patasza-
mi, lub z lancami w pozycyi: Za — bron.

To samo stosuje sie do chodéw ; gdy kompania
-ykonywa doktadnie stepag, powtarza sie kilusem
i galopem, uwazajgc aby nigdy diugo nie kluso-
wac ani galopowaé, lecz przechodzi¢ na przemiany
w step dla ochrony koni.

Nakonicc, gdy juz kompania dobrze wykonywa
przepisane ruchy na liniach prostopadtych i ré6-
wnolegltych , powtarza sie wszystko na liniach uko-
$nych, do czego tym wieksza uwaga i doktadnos¢
Potrzebna.

Czes¢ Pierwsza.

1. Réwnanie nastepne plutonami.
2. Réwnanie w miejscu kompanij.
3. Otworzy¢ i zamkna¢ szeregi.

U- Odlamywanie sir ? kompanij, dwéjkami, lub
sekeyann
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5. Maszerwsanid w kolumnie sekcyami lub dwaj-
kami i uregulowanie chodéw.

6. Odmiany k.erunku.

7. Marsz uko$ny pojedynczy.

8. Z kolumny dwoéjkami lub sekcyami, formo-
wanie frontu, naprzéd, w lewo i przez
prawo.

9. Uformowac¢ kompani? w jeden szereg, i zwi-
n?¢ j? we dwa szeregi.

§ 3.

Gdy ko.npania wyprowadzi konie na plac zbio-
ru, uszykuje sie we dwa szeregi pieszo- gdy ko-
mendanci plutonéw z lustruj? swoje oddziaty,
Rotmistrz, flowédzca kompanij, komenderuje:

1. /tacznosé.

2. W kazdym plutonie i w kazdym
szeregu, do dwdch rachuj sie.

Na te komende zotnierze rachuj? sie gto$no do
dwéch, zaczynaj?c od prawego we wszystkich
trzech plutonach :azem. Polém Rotmistrz kaze
komendantom plutonéw podzieli¢ po6tplutony na
sekeye, i postawi¢ na skrzydtach zotnierzy naj-
zdatniejszych.

Gdy rozrachowanic skoriczone, Rotmistrz ko-
menderuje, jak przepisano w Szkole Plutonu : Do
wsiadania- — Kompania porz?dnie na kon wsiada,
wszyscv swoje miejsca zajmuj?, komendanci plur
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tonéw odwracaja konie na prawo-w tyt, i stajg
przed Srodkiem swoich plutonéw, tak aby ogon
ich konia byt o krok od gtowy konia pierwszego
szeregu, zolnierza za nim stojacego.

Podolicerov;ie zamykajgcy postepuja za drugim
szeregiem, i zatrzymuja sie o kroi, od tegoz.

8 U

ROWNANIE NASTEPNE PLUTONAMI.
(Plan 8, fig. A.)

Kompania stoi we froncie ; dla doktadnego wy-
réwnania j6j Rotmistrz daje rozkaz podoficerom
zamykajacjm, oznaczenia linij o trzydziesci kro-
koéw naprzéd. — Podoficerowie ci wyjezdzajg i staja
rownolegle od kompanij, twarzami obréceni do

siebie, na liniach prostopadtych do podoficeréow
skrzydtowych. Natenczas Rotmistrz komenderuje:

1. Pierwszy pluton naprzéd,
2. Marsz.
Komendant pierwszego plutonu komenderuje:
Pluton naprzéd,
Przewodni naprawo,
Marsz.

Ma te komende pluton postepuje naprzéd; o
Krok przed linig ktérg oznacza wachmistrz starszy,
komendant plutonu komenderuje: stéj. W prawo
— ROWNAJ STE.
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Pluton wyréwnywa sio, tak, aby teb konia podo-
ficera prawo-skrzydtowego, dotykat kolana wach-
mistrza stojgcego na linij. Skoro p.ei wszy pluton
doktadnie wyréwnany, Rotmistrz komenderuje:

3. Plutonami w prawo — réwnaj sie.
Ma te komende, ikomendant drugiego plutonu
komenderuje :
Pluton naprzoéd,
Przewodni na prawo,
KIARSZ.

Drugi pluton postepuje naprzéd; gdy przyjdzie
o krok od drugiego szeregu pierwszego plutonu
stojecego na linij, komendant komenderuje:
Sto6j.
W prawo — roéwnaj sie.
Drugi pluton sie wyréwnywa. Oficer staje na

swojem miejscu i rowna sie do komendanta pier-
wszego plutonu.

Fluton t.zeci wykonywa to samo nastepnie, i na
podobnez komendy.

Gdy kompania wyréwnana, Rotmistrz komen-
deruje :

li. Stac.
Kompania zwraca gtowy i oczy w p.ost; podo-

ficerowie wytyczni zwracaj? konie, i 'ldajo sie na
swoje miejsca.
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§ 5.

(Plan 8, fi$. B.)

Gdy juz réwnanie plutonami na linij réwnole-
gtej doktadnie jest wykonywane, Rotmistrz powta-
rza go na liniach ukos$nych.

§ 6.

ROWNANIE KOMPANIJ WE FRONCIE.

Przed zaczeciem réwnania Rotmistrz uwaza, czy
podoficer skrzydtowy do ktérego ma réwnaé¢ kom-
pani? jest dobrze postawiony; tak aby zaden zo#t-
nierz nlcpotrzebowat cofa¢ dla wyréwnania sie na
jego linij; — natenczas komenderuje :

1. bacznosé,
2. W prano — réwnaj sie.

Na te komende wszyscy jezdzcy réwnaj? sie
w jrawo , spiesznie lecz bez rzucania sig, ani ci-
Sniecia, i nierobi?c niespokojnymi koni. Rotmistrz
daje szczeg6-n? uwage, aby oficerowie byli dobrze
Rréwnani miedz" ,;0b?J aby ich konie byty pro-
stopadle postawione do linij frontu; aby zoinierze
stali za niemi o krok , nie bliz¢j ani ual¢j. — Aby
podoficerowie i kaprale uwazali ua og6le? linig
réwnania, i na ni¢j staneli, nie troszcz?c sie o po-
jedynczych iczdzcéw. Skoro kompania uréwnana,
Rotmistrz komenderuje :

3. Stac.
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Na te komende, caty front zwraca gtowy i oczy
na prost; — kompania stoi nieporuszeme.

Tym samym sposobem wykonywajg sie rowna-

nia w lewo.

We wszelkich réwnaniach, od oficeréw szcze-
g6lniej, wymagac¢ nalezy doktadnosci; a od podo-
ficeréw i zotnierzy, aby zawsze za oficerami o krok
sie znajdowali.

OTWORZYC | ZAMKNAC SZEREGI.

Dla otwarcia szeregéw Rotmistrz komenderuje t

1. W tyt otwoérz szeregi,

2. Marsz.

3. W prawo — roéwnaj sie,
h- Sta¢.

Kompania otwiera szeregi, jak przepisano w Szko-
le Plutonu, § 13.

Drugi szereg cofa o sze$¢ krokéw ; zamykajacy
cofajg z nim, i jeszcze szes¢ krokow daléj w tyt.
Komendanci plutonéw, na komende : marsz, po-
stepuja szes¢ krokéw naprzod, zwracaja konie na
lewo-w tyt, i staja twarza obréceni dc "rontu na
tinij o sze$¢ krokéw na przoclzie
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§ 8.
Dla zamkniecia szeregéw, Rotmistrz komen-
deruje :
1. Zamknij szeregi,
2. Marsz.
3. W prawo — réwnaj sir,
U. Stac.

Co sie wykonywa, jak przepisano w Szkole Plu-
tonu, § 13.

Na komende marsz, komendanci plutonéw, po-
stepuje przed siebie sze$¢ Krokéw. — zwracaje ko-
nie na prawo w tyt, i staje na swoich miejscach
Przed $rodkiem plutonéw.

Do Porucznika zamykajacego nalezy réwnanie
drugiego szeregu; w tym celu, ile razy Rotmistrz
komenderuje: W prawo lub wlewo— néw naj sie,
“orucznik zamykajecy kompanie, spiesznie udaé
sie powinien na skrzydto drugiego szeregu i wy-
réwnac go.

§ O

i KOMPANIJ ODLAMAC SIE SEKCYAMI LOB
DWOJKAMI.

Kompania stoi we froncie, Rotmistrz komen-
deruje :

n
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1. Sekeyami ud prawego (luli od lewego)
(albo dwéjkami),

2. Marsz
3. Przewodni na lewo.

Na pierwsza komende, Porucznik staje przed
pierwsza sekcya (lub dwdjka) pierwszego plutonu.
Na komende marsz, la sekeya rusza w prost przed
siebie stepa, za nig ofllamuja sie i postepujg inne,
jak powiedziano w Szkole Plutonu, 8§ 18, 19, 20.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu odta-
muja sie z pierwszemi sekeyami ich plutonow, i
maszeiuja na ich wysokosci o krok z hokn ze
strony dyrekcyi. Kazda sekeya zachowuje tylko
jeden krok odstepu od poprzedzajacej.

Jak tylko pierwsza sekeya sie odtamie, Kolinistrz
Komendeiuje: Przewodni na lewo.

Jest wazna rzeczg do uwazania, aby sekeye czy
dwojki postgpiwszy w prost sze$¢ krokéw dla od-
tamania sie z frontu, nie spieszyty sio wejs¢ w ko-
lumne, lecz aby spokojnie maszerowaly uko$nym
marszem pojedynczym, poéki nie wejda na linig
ktorg czoto postepuje.

§ 10.

Dla zatrzymania maszerujacej kompanij, Rot-
mistrz komenderuje:
1. Kolumna,

2. Stdj.



maszerowanie w kolumnie sekcyami

LUR DWOJKAMI.

Rotmistrz komenderuje:

1. Kolumna naprzéd,
2. ftHRSz.

3. Przewodni na lewo. (W kolumnie od

lewego, na prawo).

Aby sie konie uspokoity, i kompania nabkata
jednostajnosci chodéw, Rotmistrz przechodzi na
Przemiany ze stepu w ktus, z klusu w step. Uwa-
a aby podoficerowie i oficeiowie byli na swoich
nfiscach ; aby oddziaty byty wyréwnane; o krok
szereg od szeregu ; jezdzZcy aby sie czuli strzemie-
niem, aby si¢ rownali w strone dyrekcyi, i na po-
przednikéw swoich; aby rece z cuglami byty spo-
kojne, i konie dobrze prowadzone. Nigdy nadto
dtugo ktusowac ani galopowaé nie nalezy, to naj-
wiecej konie niszczy; trzeba zmienia¢ chody, daé
koniom czesto wytchngé, a tym sposobem wiele
Pracowa¢ mozna, nawet szybkicmi chodami. —
oody powinny by¢ ani nadto powolne, ani nadto
spieszne.
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§ 12.
ODMIYNA KIERUNKU.
(Plan g, fig. li.)

Gdy kompania maszeruje w kolumnie dwéjkami
lub sekcyami, dla zmienienia j¢j kierunku, Rot-
mistrz komenderuje:

1. Czoto kotwimy na lewo (lub na vrawo),
2. Marsz.

albo :

1. Czoto kolumny pét w lewo (lub pot
w prawo),

2. Marsz.
Komendant naczelnego plutonu komenderuje :
1. Czoto kolumny na lewo,
2. Marsz.
3. Na— Prost.
Co sie wykonywa, jak przepisano w Szkole Plu-
tonu, § 23.
§ 13.

MARSZ UKOSNY W KOLUMNIE SEKCYAMI
I DWOJKAMI.

Kompania bedge w kolumnie sekcyami lub dwéj-
kami , Rotmistrz komenderuje :
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1. Ciag sie w lewo (lub Wprawo),
2. Marsz.

(idy juz przybrata kolumna w bok, o ile potrzeba
byto, komenderuje :

3. Pia— prost.

§ 14-

1 KOLUMNY SEKCYAMI LUB DWOJKAMI, FORMO-
WANIE FRONTU, NAPRZOD W LEWO , | PRZEZ
PRAWO.

(Plan o, fig. C.)

Kompania maszeruje w kolumnie sekcyami (lub
dwojkami) od prawego; dla z formowania frontu
haprzéd, Rotmistrz komenderuje :

1. nuprzéd — FORMUJ FRONT,
2. Marsz.
3. W prawo — roéwnaj sie,

U. Sta¢.

Na komende utARSz, pierwsza sekcya maszeruje
dalej prosto, a gdy ujdzie krokéw dwadziescia,
komendant plutonu komenderuje : stsj. — Rot-
mistrz udaje sie zaraz na prawe skrzydto i komen-
deruje : W prawo — réwnaj sie.

Wszystkie inne sekcye (lub dwdjki) formuj? sie
°bok pierwszej, przez ci?gnienie si¢ w lewo uko$-
bytn marszem pojedynczym, jak przepisano w Szko -

Plutonu, § 35.

11*



Skoro juz ostatni oddziat wstgpit do frontU,
1wyréwnat sie, Rotmistrz komenderuje : stac.

§ 15.

Dla formowania frontu w lewo, z kolumny
sekeyami (lub dwéjkami), Rotmistrz komenderuje i

1. W lewo — FORMUJ FRONT,
2. Marsz.

3. W prawo — réwnaj SiE,
li. Stac.

Ra komende MARSZ, pierwsza sekeya odmienia
kierunek w lewo, a zaszediszy na I/i czes$¢ kota
maszeruje prosto przed siebie dwadzie$cia krokéw.
Natenczas komendant plutonu komenderuje :stéj.

Pierwsza sekeya zatrzymuje sie, wszystkie inne
maszeruja prosto przed siebie, potém zachodza
w lewo, jak przepisano w Szkole Plutonu, § 36,
i formuja sie po lewej stronic na linij pierwszej
sekcyt.

Gdy kompania uréwnana, Rotmistrz komende-
ruje : STAC.

S 16.

Dla formowania frontu w prawa strong, z kolu-
mny sekeyami (lub dwoéjkami) od prawego, Rot-
mistrz komenderuje :
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1. Prtczprawo — formuj front,
2 Marsz.

3. W prawo — réwnaj sie,

U. Stac.

Na komende marsz, pierwsza sekeya odmienia
kierunek w prawo; zaszediszy na i/U cze$¢ kota
postepuje prosto przed siebie; uszediszy dwadzie-
Scia krokéw komendant plutonu komenderuje :
STOJ.

Naczelna sekeya zatrzymuje sie i wyréwnywa,
\vszysikie inne maszeruja dalej prosto przed siebie,
mijaja, kazda nastepnie zachodzi w prawo, i formuje
sie po lewej stronie, na linij sekcyjjuz z formowa-
nej do frontu, jak przepisano w Szkole Plu-
tonu, § 37.

Po wyréwnaniu kompanij, Rotmistrz komende-
ruje :

Stac.
§ 17.

Wszystkie formacye frontu z kolumny lewem
skrzydtem na czele wykonywaja sie podiug tych
samych zasad i komend, lecz ze stron przeciwnych.

§ 18.

Normowanie kompanij w lewo w jeden szereg,
1 na powrét z formowanie jéj w prawo we dwa
;zeregi, wykonywa sin jak przepisano w Szkole
Plutonu, 88 Z3i Zi'.
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Czes¢ Druga.

1. Z kompanij stojacej we froncie, lub bedacej
w marszu frontem, ztama¢ sie w kolumne pluto-
nowa lub pétplutonowa.

2. Maszerowanie w kolumnie plutonowej lub
potplutonowej.

3. Odmiany kierunku , czotem kolumny
11 Marsz ukosny w kolumnie.
5. Zmiany chodu w kolumnie.

6. Odiamywanie sie sekryami, dwéjkami, lub
po jednemu , z kolumay plutonowej Inb pélpluto-
nowej.— Formowanie plutonéw, lub p6tplutonéw,
z sekcyi, dwéjek, lub bedac po jednemu.

7. Te same ruchy podwajajac chod.

8. Maszerujac w kolumn e, odwrécic sie w strone
przeciwna, i znowu wzigé¢ pierwotny kierunek.

9. Zatrzymac kolumne.

10. Formowanie, frontn naprzéd, z kolumny
plutonowej lub pétplutonowe;j.

I'i. Formowanie frontu naprzéd, w szyku od-
wrotnym.

12. Formowanie frontu w lewo, z kolumny plu-
tonowej lub potplutonowej.

13. Formowanie frontu w prawo, w szyk od~
wroiny.

1U. Formowanie frontu prze? prawo,
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15. Formowanie frontu wtyt, na czoto kolumny.

16. Formo .vanie frontu w tyt, na ostatni plu-
ton lub poétpiuton

17. Z kompanij odtamanie sie naprzéd,, pluto-
nami lub potplulonami, od prawego lub od le-
wego skrzydta

18. Odtamanie sie plutonami lub pélplutonami
od prawego skrzydta, dla maszerowania ku le-
wemu skrzydtu, i przeciwnie.

19. Odtamanie sie plutonami lub pélpiutonami
od prawego skrzydta, w tyt, dla maszerowania ku
lewemu skrzydtu, i przeciwnie.

20. Formowanie plutonéw z kolumn pétpluto-
nami.

21 Formowanie kompanij.

22. Kolumny od $rodka.

§ 19.

Z KOMPANIJ STOJACEJ WE FRONCIE, ZI AMAC
SIE W KOLUMNE PLUTONOWA LUR PO#PLU-
TONOWA,.

(Plon Q,jig. A.)
Rotmistrz komenderuje:

1. Plutonami (lub pétplulonami) wprawo
— zajdz (lub w lewo) — zajdz.

2. Marsz.
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Na te komende, plutony (lub péiplutony) zacho-
dza na osi statej, podtug zasad przyjetych wyzej.
Gdy koncza zachodzenie na 1/4 ¢wier¢ kota, llot-
mistrz komenderuje :

3. St6j. — roéwnaj sie.

Plutony lub péiplutony zatrzymuja sie i wyro-
wnywajg do osi; skrzydtowi uwazajg aby byli wy-
réwnanitakie na skrzydtowego naczelnego plutonu.

Jezeli zachodzenie komenderowane byto pétpiu-
tonami, — podoficer skrzydtowy, do tego nazna-
czony, lub wachmistrz starszy, wyjezdza w ciggu
zachodzenia przed pétpluion gdzie niema oficera,
i bierze komende stajac przed $rodkiem tegoz pét-
plutonu. — Pélplmonami maszeruje si¢ kiedy plu-
tony sa oSmnasto rotowe lub wieksze; — skoro sie
zmniejsza plutony do rot jedenastu, nalezy ma-
newrowac catcmi plutonami

§ 20.

MASZEROWANIE W KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOWEI.

Rotmistrz komenderuje :
1. Kolumna naprzéd ,
2. Marsz.
3- Przewodni na lewo (lub na prawo).

Na komende marsz, wszystkie plutony razem
ruszaja z miejsca. — Zoinierze zachowuja zasady
marszu frontowego.
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Przewodni czyli dyrekcya nadaje sie podiug po-
trzeby , zwykle jednak w te strone gdzie przez
zajécie pluionami formuje sie front normalny, —
to jest: W kolumnie prawem skrzydiem na czele,
przewodni bedzie na lewo; w kolumnie lewem
skrzydtem na czele, przewodni bedzie na prawo.
| to staje sie zasadag ogélng co do dyrekcyi w ko-
lumnach.

Przewodni kazdego plIntonii Inb p6tplutonn, za-
chowuje caly odstep od plutonu czy poéipiutonu
poprzedzajacego, to jest. rowny szerokoéci frontu;
a zatém w plutonie o$mnaslo rotowym na o$mnas-
cie krokéw, w kolumnie pétplutonowej na dziewieé
krokéw. Odstepy te rachowaé¢ nalezy od giow koni
pierwszego szeregu, plutonu poprzedzajacego, do
gtéw koni pierwszego szeregu, plutonu nastepuja-
cego. Wolnego miejsca przeto miedzy plutonami
odinnasto rolowymi bedzie dwanascie krokéw; —
nnedzy pélplutonami dziewiecio roiowymi, trzy
kroki. Podoficerowie lub kaprale przewodni, odpo-
wiedzialni sg, i koniecznie utrzymywaé powinni
doktadne odstepy; jezeli wypadnie zmniejszy¢ lub
Dowiekszy¢ odstep, moga zwolni¢ Inb przyspieszy¢
ruchu, alj nigdy nie zmienia¢ chodu bez komendy.

Przed ruszeniem z miejsca, Rotmistrz wskaze
punkt dyrekcyi podoficerowi przewodniemu, do
ktérego nalezy obiera¢ sobie punkta posrednie.

Kiedy kolumna jest w marszu, miejsce Rot-
mistrzajest z boku, o krokéw o$m, zawsze ze strony
dyrekcyi; miejsce Pornczmka zamykajgcego, ze
strony przeciwnej, o cztery kroki. — Miejsce Rot-
mistrza nic jest siaic, moze jechac przed kolumng
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dla kierowania nig, moze dojezdzac do wszystkich
czesci swej kompanij. lecz komendy, ile moznosci,
powinien dawa¢ z boku kolumny, aby tatwiej byty
styszane.

S 21.

ODMIANY KIERUNKU.
(Plan B .)

Jezeli kolumna, czy od prawego, czy odlewego,
jest w marszu, dla zmienienia kierunku, Rotmistrz
komenderuje :

1. Ctvio kolumny na lewo (lub na prawo),
2. Marsz.

Na te komende, komendant pierwszego plutonu
lub pétplutonu, komenderuje:

W lewo — ZACHODZ,

Marsz.

Zachodzenie wykonywa sie ua osi ruchomej, aby
nastepnie pluton plutonowi robit miejsce, a przeto
aby nie byto zadnego zatrzymania w kolumnie. —
Luk kota ktéry o$ ma kresli¢ bedzie dla plutonu
lub pétplutonu pie¢ krokéw. Skrzydito zachodzace
pudwaja chéd. — Skoro pluton zajdzie na /U cze$é
kola, komendant jego komenderuje :

Na — prost.

Na te komende, obydwa skrzydta réwno na prost
postepuja tym samym chodem jak maszerowaty
pierwej.
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Pluton drugi i trzeci maje to samo do wykona-
nia, i ie saine komendy co pierwszy ; osi i skrzydta
mch zachodzgce, kreéla te same tuki, na temze
samem miejscu. Jezeli odmiana dyrekcyi ma bydz
nie na 1/Z lecz na 1/8 cze$¢ kota, Rotmitsrz ko-
menderuje :

1. Cioto kolumny pét w lewo /lub pét
W prawo).

Zachodzenie wykonywa sie podtug tych samych
zasad; komendant naczelnego plutonu uwaza aby
Zaszediszy na 1/8 cze$¢ kota, na czas nadat ko-
mende : Na — prost.

Chcec odmieni¢ kierunek na 1/12 lun 1/16 cze$¢
kota, te same se komendy ; Rotmistrz Ootrzega o
*¢r.i komendanta naczelnego plutonu, i sam dozo-
ruje zajscia.

§ 22.

f6ARSZ UKOSNY W KOLUMNIE PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTOKOWEJ.
(Plan 10, fig. C.)
Komenda jest:

1. Ciag sie w prano (lub w lewo ),

2. Marsz.
\Wykonanie nmarszu S jest to saTo
Id(b;dopze[itsgr%dla kolunmy y 1. Skrzy-

12
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dtowi drugiego i trzeciego plutonu , ze strony ciag-
gnienia sie, zachowujg swoje odstepy i réwnanie
sie na skrzydtowego pierwszego plutonu, tak aby
bydZ zawsze w dyrekcyi zupetnie jemu réwnole-
gtej , nigdy go Jednak nic wyprzedzajac.

Gdy juz dosy¢ posuneta sie kolumna w strone
ciggnienia, Kot.nistrz komenderuje :

3. Na — prost.

Wszystkie plutony razem prostuja konie i po-
slepuja naprzéd.

Réwnanie Jesl zawsze w strone ciagnienia sieg;
po komendzie zas : Na — prost, powraca sie do
dawniejszej dyrekcyi, choéby ta byta z przeciwnej
strony.

§ 23.

ZMIANY CHODU W KOLUMNIE.

Dla nadama jednostajnych chodéw, przechodzi
sie na przemiany z slepu w ktus, i z klusu w step;
— a gdy to juz kompania doktadnie wykonywa,
komenderuje > z miejsca kiusem, i z klusu
zatrzymuje sie kolumne na miejscu. — Wszystkie
plutony powinny razem ruszac¢, zmienia¢ cnody,
lub zatrzymac sie jak jeden
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§ 24.

OKLAMYWANIE SIE SEKCYAMI, DWOJEtAMI, LUB
PO JEONFMU, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOY.EJ. — FORMOWANIE PLUTO-
NOW LUB POLPLUTONOW, SEKCYI, KWOJEK
LUB BEDAC PO JEDNEMU.

Kompania maszerujac w kolumnie plutonowej ,
Prawem skrzydiem na czele, Rotmistrz komende-
ruje :

1. Sekcyamiod prawego,
2. Marsz.
3. Przewodni na lewo.

Pierwszg i drug? komende powtarza komendant
Pierwszego plutonu. — Pluton sie odlamuje, jak
uylo przepisano w Szkole Plutonu, § 18; a komen-
danci drugiego i trzeciego plutonu komendernje :

Stéj.

Komendant drugiego, a nastepnie trzeciego plu-
tonu, komenderuje Sekcyami od prawego, na
C.as, aby wyda¢ komende marsz w tym momencie,
Kiedy ostatnia sekeya plutonu poprzedzajgcego,
*aczyna ciegnec sie w prawo dlawejscia w kolumne.

§ 25.

(k'" a odtamania sie dwoéjkami, Itotmisirz komen-
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1. Dwoéjkami ud prawego,
2. Marsz.

3. rrzewodni na lewo.

Odtamanie to wykonywa sie podtug tycn samych
zasad co sekeyami; komendanci plutonéw komen-
deruje : stoj, dwojkami od prawego, marsz, tak
aby ani odstepo6w, ani zaczyniania niebyto w ko-
lumnie.

§ 26.

Dla odtamania si¢ po jednemu, komenda jest:
1. Pojednemu od prawego f lub od lewegoj,
2. Marsz.

Odtamanie to wykonywa sie podtug tych samych
zasad, jak przepisano w Szkole Plutonu, § 15.

§ 27.

Kompania maszeruje kiusem, w kolumnie plu-
tonowej lub poétplutonowej, prawem skrzydiem
na czeie. —Dla odtamania sie sekeyami, tym sa-
mym chodem , notmisirz komenderuje :

1. Sekeyamiod prawego,
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo.
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Pierwszg Komende powtarza itomeuuant pier-
wszego plutonu ; komendanci drugiego i trzeciego
plutonu komenderujg : stepa. Komende marsz.,
wszyscy powtarzajg. Piet wszy pluton odlamuje sig
sekcjami kiusem, a drugii trzeci plutony prze-
chodzag w stgp. Komendanci drugiego i trzeciego
plutonu komenderuja nastepnie : Sekcyamiod pra-
wego — klusem — ..iarsz, podtug zasad Szkoty
Plutonu, § 16.

Podtug tychze zasad, wykonywr si¢ odtamywa-
nie dwéjkami i pojednemu w ktusie.

§ *28.

Jezeli kolumna jest w galopie, tymze samym
sposobem, naczelny oddziat postepuje gaiopem,
a reszta kolumny przechodzi iv ktus; i nastepnie
dopiero odtamujae si¢, znowu puwracajg w galop.

§ 29.

Dlaformowania dwdéjek, gdy kompania maszeruje
po jednemu od prawego, Rotmistrz komenderuje :

1. Formuj dwadjki,
2. Marsz.

3. Przewodni na lewo.

Dla formowania sekcyi, komenderuje :

12.
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1. Formuj aekcye,
2. Marsz.
3 Przewodni na lewo.

Kormacye te wykonywaja sig, jak przepisano
w Szkole Plutonu. Plutony drugi i trzeci kontynuja
swoéj marsz, nastepnie wykonywajg formacya, na
komende swych oiiceréow, ktérzy dopiero nadajg
komencie wykonawcza kiedy czoto ich ‘ilutoun
dochodzi do plutonu poprzedzajgcego.

§ 30.

Z kolumny po jednemu, dwéjkami, lub sek-
eyami, dla formowania plutonéw lub pélplutonéw,
tym samym chodem, Rotmistrz komenderuje :

1. Formujplutony (lub poélpluKny),
2. Marsz.

Na pierwszg komende, komendant pierwszegc
plutonu komenderuje :

Formuj pluton.

Na komende marsz , powtarza marsz. Pierwszy

pluton formuje sie podtug zasad Szkoty Plutonu;,
a gdy czoto ujdzie krokow dwadziescia, komer -

dant plutonu zatrzymuje go komenda :

Stoj-



— 159 —

Pluton drugi i trzeci maszeruje na prost, ofice-
rowie ich komenderuje na czas : Formuj pluton
i marsz, tak aby mogii komenderowaé sto6j, sktro
*ch piiiton bedzie w odstepie przepisanym od plu
tonu poprzedzajecego.

§ 31.

Jezeii kolumna jest w ktusie albo w galopie,
te same zasady stuze, z te réznica, ze zamiast za-
trzymania sig, naczelna dwdjka lub sekcya prze-
chodzi w stgp z kinsu, lub z galopu w kius, na
"omende komendanta pierwszego plutonu, marsz ;
Pluton uformowawszy sie kontynuje maszerowaé
zmniejszonym chodem.

Jnne plutony tymze samym sposobem wykony-
kig formacye, kolejno jak przychodze na swoj
odstep.

§32.

W formacyach tego rodzaju w ktusie lub w galo-
pie, Rotmistrz nadaje dyrckcya, jak tylko pierwsza
dwoéjka, sekcya, potpluton, lub pluton jest z formo-
wany. — w tym ostatnim przypadku komendanci
Plutonéw powtarzajg : Przewodni na lewo (lub
Ja Prawo), kazdy w swoim czasie.

Wszystkie te odlamywama sie i formacye,
Wykonywaja sie¢ od lewego, podiug tych samych
,;i'sad, zc strony, przeciwnej i z dyrckcyami przeci-

uemi.
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§33.

ODLAMy W ANIE SIE SEKCYAMI, DWOJKAMI, LUB
PO JEDNEMU, Z KOLUMNY PLUTONOV'EJ LUB
POLPLUTONOWEJ. — FORMOWANIE PLUTONOW
LUB POLPLUTONOW Z SEKCYJ, DWOJEK LUB

BEDAC PO JEDNEMU, — PODWAJAJAC CHOD.

Wszystkie te ruchy wykonywajg sie podiug
asad powyzej wytuszczonych, z tg r6znica, ze
Rotmistrz dodaje : Kiusem lub galopem, pized
komendg marsz.

Komendanci tirugiego i trzeciego protonu, nie
zatrzymuja ani zwalniaja, lecz postepujg dawniej-
szym chodem, péki czas na nich nie przyjdzie,
powtérzy¢ komende Rotmistrza, i odtamac sie
podwojonym chodem.

W formacyach za$ dwoéjek, sekcyj, potpluto-
néw tub plutonéw, czoto postgpuje tym samym
chodem, a reszta catej kolumny podwaja cnéd, na
komende : Kiusem lub galopem, marsz, powto-
rzong przez komendantéw' plutonéw ; — i naste-
pnie wykonywa sig¢ formacya. Odiamywania sie *
formacyc sg bardzo uzyteczne do przejscia ciasnin-
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kompania maszerujgac w kolumnie pluto-
nowe; LUB POLPLUTONOWEJ; ODWROCIC SIE
W STRONE PRZECIWNA, | ZNOWU WZIASC

PIERWOTNY KIERUNEK.

( Plan 10, fig. 4.)

W lym celu Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami (lub pétplutonami) na lewo-
w tyt— zajdz (lub naprawo w tyt),

2. Marsz.

Na tg¢ komende, wszystkie plutony lub pélplutony
Wykonywaj? razem zachodzenie na osi statej
Skrzydtowi ktérzy formuj? o$, razem zatrzymnj?;
— skrzydtowi zachodz?cy wykonywaj? zachodze-
nie w tym samym chodziejak kolumna maszero-
wata , stosuj?c sie do naczelnego plutonu.

Gdy sie zachodzenie koniczy, Rotmistrz komen-
deruje :

1- Na — prost.

2. Przewodni na lewo (llib na prawo).
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§ 36.

Tymze samym sposobem powraca sie kolumne
do pierwotnego kierunku; — zachodzenie komen-
deruje sie zwyczajnie w strone gdzie sg przewodni
czyli w strone dyckcyi: lecz w tym stosowac sig
nalezy jedynie do potrzeby i okolicznosci.

§ 36.
Dla zatrzymania kolumny Rotmistrz komen-
deruje :
1. Kolumna,
2. St6j.

Wszystkie plutony zatrzymuja sie razem; nikt
sie z miejsca ruszaé, ani poprawia¢ nie powinien ;
— Rotmistrz tylko sam moze si¢ przekonaé, czy
przewodni maszerowal w dyrekcyi mu wskazanej,
— czyli odstepy sa zachowane, etc., etc. Jezeli
tego uzna potrzebe, komenderuje znowu do mar-
szu, poprawia niedoktadnosci i zatrzymuje ko-
lumne.

§ 37.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD, Z KOLUMNY
PLUTONOWEJ LUR POLPLUTONOWEJ.
(Plan u.)

Rotmistrz komenderuje :
1. Naprzéd - formuj front,
2. Marsz.
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Jezeli kolumna stoi na miejscu, na pierwsze ko-
mendeg, wszyscy komendanci plutonéw komen-
deruje :

Pluton naprzéd.
Na komende marsz, wszyscy powtarzaje :
Marsz.

Pipi'wszv pluton postepuje naprzéd 30 krokéw;
natenczas komendant jego komenderuje :

Stéj.
W prawo ROWNAJ SIE.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, po
komendzie marsz, komenderuje natychmiast:

Ciag sie w lewo,

Mars?

Ody prawo-skrzydtowy ich plutonu, znajdzie
sie naprzeciwko lewo-skrzydtowego plutonu po-
Urzeazajecego, kazdy z nich nastgpnie komen-
deruje :

A'a — prost.

Ody dochodzi do drugiego szeregu stojecego juz
erontu, komenderuje :

Stoj.

*k prano — roéwnaj sie.



- 144 _
Skoro cata kompania wyréwnana, Rotmistrz
komenderuje :

Stac.

§ 38.

Jezeli kolumna jest w marszu, Rotmistrz na-
daje te same komendy ; komendanci plutonéw nie
komenderujg: Pluton naprzéd, ani nie powtarzajg
komendy marsz; — lecz po komendzie Rotmistrza
marsz, komendant pierwszego plutonu komen-
deruje :

Przewodni na prawo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko-
menderuja :

Ciag sie w lewo,
Marsz.

Z resztg caty ruch wykonywa sie jak wyzej.

§ 39.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD W SZYK OD-
WROTNY, Z KOLUMNY PLUTONOWEJ LUB
POLPLUTONOWEJ.

Rotmistrz komenderuje:

Il W szyk odwrotny, naprzéd — formuj front,
2. Marsz.

3. Stac.
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Caty ten ruch wykonywa sie jak poprzedzajgey

lecz w strone przeciwne. Komendant pierwszego
Plutonu komenderuje :

Przewodni na lewo.

Komendant drugiego i trzeJcgo plutona :

Cigg sie w prawo — marsz.
Tia— prost.

STOI.

W lewo — roéwnaj sie

Pluton pierwszy bedzie na lewem skrzydle,
'Ifugi we Srodku, trzeci na prawem skrzydle.

Kompania wyréwnywa sie w lewo, péki Rot-
mistrz nie zakomenderuje: stac¢.

§ 40.

Formowanie frontu w lewo, z kolumny

PLUTONOWEJ LUB POLPLUTONOWEJ.
(Plon 10 fig. B.)
Jezeli kolumna jest prawem skrzydiem na czele

stoi w miejscu, Rotmistrz nadaje komende :
13
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1. W lewo do frontu — zajdz,
2. Marsz.

Na te komende, wszystkie plutony Inb pélplu-
tony zachodze mzein w lewe, na u i cze$¢ kota,
na osi statej; gdy sie zachodzenie koriczy, Rot-
mistrz komenderuje :

3. Stoj.
li W prawo — réwnaj sie.
Gdy kompania wyréwnana, komenderuje :

5. Stac.

& nl.

FORMOWANIE FRONTU W FRAWO, W SZY#
ODWROTNY.

Jezeli kolumna jest od prawego, przed wyko-

naniem tego ruchu nalezy zmieni¢ réwnanie, to

jest w marszu komenderowac¢ pierwéj : Prze'

wodni na prawo, — a w miejscu wyréwnac
plutony w prawo.

Natenczas Rotmistrz komenderuje:
1. W szyk odwrotny w prawo — zajdz,

2. Marsz.

Wszystkie plutony lub pétplulony zachodze r?'
zem w prawo, na 1I\ cze$¢ kota, na osi statej i
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8dy sie zachodzenie koriczy, Rotmistrz komen-
dernje :

3. Stoj.
ti. W lewo — réwnaj sie.
A gdy kompania wyréwnana :

5. Stac.
§ 41 [bis.)

Jezeli kolumna plutonowa lub pélplutonowa
jest w marszu, mozna jg zatrzymac, i dopiero
* formowac¢ front w lewo, lub w prawo. Lub
niozna odrazu komenderowac :

1. W lewo do frontu — zajdz,
albo :

W szyk odwrotny w prawo — zajdz,
2. Marsz.

Plutony zachodza wszystkie razem na osi statej,
ha 1/4 cze$¢ kota; gdy sie zachodzenie konhczy,
Rotmistrz komenderuje:

3. St4j.
4. W lewo — rownaj sie.
Sdy kompania wyréwnana .

5. Staé¢.
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§ 42.

FORMOWANIE FRONTU PRZLZ PRAWO Z KOLUMNY
PLUTONOWEJ LUB POLPJUTONOWEJ.

(Plan 12, tg. A.)
Kolumna jezeli jest oc' prawego, w mrcjgcu

wyréwnywa sie poprzednio, plutony w prawo;
w marszu Rotmistrz komenderuje:

1. Przewodni na prawo,
2. Przez prawo — formuj front,

3. Marsz.

Na druga komende, oficer pierwszego plutonu
komenderuje:

W prawo — zaciiodz.
Na komende marsz, komenderuje :

Marsz.

Pierwszy pluton zachodz. na osi ruchomej, na
1/4 cze$¢ kola; — gdy sie zachodzenie konczy
oficer komenderuje :

Na — prost.

Gdy pluton pierwszy ujdzie 30 krokéw w tym
nowym kierunku, komenderuje:

Stéj.

W prawo — réwnaj sie.
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Drugi i trzeci pluton maszeruje przed siebie
prosto jak maszerowaly, uwazajgc aby sie nie
zblizaty do nowej linij frontu. Nastepnie kazdy
komendant, gdy pluton Jego przyjdzie naprze-
ciwko trzeciej roty lewego ,krz/dta, plutonu sto-
jacego we froncie, komenderuje :

W prawo — zachodz,
Marsz.

Zaszedtszy na 1/4 czg$¢ kola :
Na — ritosT.

Gdy dochodzi do drugiego szeregu plutonu juz
stojacego po jego prawej stronie <

Stéj.
W prawo — roéwnaj sie.

Skoro kompania wyréwnana, Rotmistrz ko-
menderuje

4. Stac.

§ 43.

-Tczeli kolumna jest od lewego, wszystkie te
foimacye, jako to: Naprzéd formuj front; —
apr,,6d formuj szyk odwrotny; — W prawo
do frontu zajdz; — W lewo w szyk odwrotny
Zajdz; — Przez lewo formuj front; — P.zez
P)jjgvo formuj szyk odwrotny; — wykonywajg
S? podtug tych samych zasad, lecz w strone
Przeciwng, i z przcciwncini dyrckcyami.

1.3*
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§ liU.

FORMOWANIE FRONTU W TYt, NA CZOtLO
KOLUMNY.

(Plan Il bis, fig. A.)

Rotmistrz komenderuje :
1. Na czoto kolumny, to tyt — formuj front,

2. Marsz.

Na te komende, wykonywa sie pierwsza cze$¢
manewru, tak zupetnie, jak gdyby oyto komen-
derowane : Naprzéd formuj szyk odwrotny,
§ AO. — Komendanci plutonéw czy péiplutonéw
nadajg te same komendy. — Gdj trzeci pluton
wejdzie do odwrotnego szyku, i komendant jego
komenderuje: Stéj, w lewo réownaj sie, R»t-
mistrz, nie czekajac doktadnego wyréwnania,
byle tylko linia ogélna byta dobra, komenderuje :

1. Plutonami (lub po6tplulonami) na
lewo-w tyt — zajdz,

2. Marsz.

Plutony zachodza na lewo-w tyt na 1/2 kota;
gdy sie zachodzenie konczy, Rotmistrz komen-
deruje :

3. Stéj.

/l. W prawo — roéwnaj Sie.
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Front jest z formuwany w tyt pierwotnego kie-
runku marszu kolumny, a gdy kompania uréw-
nana, Rotmistrz komenderuje :

5. Stac.

§ 55.

FORMOWANIE FRONTU W TYt, KA OSTATNI
PLUTON LUB POLPLUTON KOLUMNY.

(Plan 11 wbis, fig. B,)

Rotmistrz komenderuje :

1. Na ostatni pluton (lub pétpluton)
W tyt — FORMUJ FRONT.

Na te Komende, wszyscy komendanci plutonéw
czy po6tplutonéw komenderujg razem :

Na lewo-m tyt— zajdz.
Rotimistrz konenderyje
2. Marsz.
Cliceronie ponmarzajg, : marsz.
Gdy sie zachodzenie konczy, komendant osta-
mfiego plutonu lub pélplutonu komenderuje : Na

Prost, a uszediszy 30 krokéw. komenderuje:
'TOj. — W lewo — réwnaj Sie.
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Wszyscy inni komendanci plutonéw iub poé#t-
Dlutonéw, gdy sie zachodzenie konczy., komen-

derujg : Na — prOst, i zaraz . Ciag .siaw prawo
— MARSZ.

Gdy nastepnie ich lewo-skrzydtowy znajdzie sie
naprzeciw prawo-skrzydlowego plutonu poprze-
dzajacego z lewej strony, kazdy z nich komende-
ruje kolejno : Na — Prost. A dochodzac do
frontu : St6j. — W lewo — réwnaj sie.

Po wyréwnaniu kompanij, Rotmistrz komen-
deruje :

3. Stac.

§ 46.

W formacyacli frontu w tyf, z kolumny od le-
wego, formacye te wykonywaja sie podtug tychze
samych zajad, lecz w przeciwng strone, i z prze
ciwnemi dyrckcytjni. — Jak kolumna od pra-
wego, dla formowania frontu w tyt, zachodzita
plutonami na lewo-w tyi; tak kolumna od lewego,
zachodzi zawsze plutonami .ia prawo-w ty}. Rot-
mistrz zwraca do nowego frontu plutony, juz nie
na lewo, lecz na prawo-w tyt.

§ 47.

ODLAMANIE SIE PLUTONAMI, LUB 1OLI'LUTO"



NAMI, OD PRAWEGO, LUR OD LEWEGO
SKRZYDLA , NAPRZOD.

(Plan 13 )

Rotmistrz komenderuje:

1. Plutonami (lub pulplutonami) na-
przéd od prawego,

2. Marsz.

Na pierwszg komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje : Pluton naprzéd, prze-
wodni na leioo.

Na komende marsz, komenderuje marsz.

Pierwszy pluton rusza w prost przed siebie,
i maszeruje spokojnie.

Kiedy komendant pierwszego plutonu komen-
derowat marsz, komendant drugiego plutonu ko-
menderuje : Pluton naprzéd. — A gdy zady koni
drugiego szeregu pierwszego plutonu, mijajg tby
koni pierwszego szeregu drugiego plutonu, ko-
mendant jego komenderuje: maiuz. Uszediszy
6 krokoéow, to jest gdy sie odtamie od trzeciego
plutonu, komenderuje :

Ciag sie W prawo,
Marsz.

Pluton drugi, przez marsz ukos$ny, wchodzi
w kolumne za pluton pierwszy ; gdy jego prawo-
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skrzydtowy znajdzie sie za prawo-skrzydtowym
pierwszego plutonu, oficer drugiego plutonu ko-
menderuje :

Na — PROST.

Przewodni na lewo.

Trzeci plnton ma zupeinie to samo do wyko-
nania.

§ 48.

Od lewego, odtamanie sie z kompanij w kolu-
mne plutonowe Inb poéiplutonowe, jest zupetnie
to samo, na komende Rotmistrza :

Plutonami (lub péiplutonaini) naprzéd
od lewego,

Marsz.
§ 49.

Jezeli kompania maszeruje frontem stepe, odta-
manie sie plutonami czy pétplutonami naprzéd,
od prawego lub od lewego, wykonywa sie podtug
tych samych zasad; z te réznice, Zze na komende
Rotmistrza :

1. Plutonami naprz6d od prawego,

komendant pierwszego plutonu nie daje zadnej
komendy.



Na komende Rotmistrza :
2. Marsz,
komendant pierwszego plutonu komenderuje :
Przewodni na lewo,

i kontynuje maszerowac przed siebie.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu, na
komende Rotmistrza marsz, komenderuja :

Stoj-

Po zatrzymaniu, komendant drugiego plutonu
komenderuje natychmiast :

Pluton naprzéd.

Gdy go pierwszy plnton mija, komenderuje :

Marsz.

Po ujsciu szescin krokoéw :
Ciag sie w prawo,
Marsz.

A gdy jego prawo-skrzydlowy znajdzie sie za
hrawo-skrzydlowym pierwszego plutonu, komen-
dernje :

Na — prost.
Przewodni na lewo.

Trzeci pluton wykonywa to samo, aby sie zna-
le§¢ w kolumnie za drugim plutonem.
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§ 50.

Jezeli kompania maszeruje frontem klusem, na
komende Rotmistrza :

1. Plutonami naprz6d od prawego,
2. Marsz,
komendant pier\ szego plutonu komenderuje :
Przewodni na lewo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko-
menderuja :

Stepg — Marsz.

Pierwszy pluton odtamuje sie kontynujac kiu-
sem ; komendant drugiego plutonu komenderuje
natychmiast :

Ciag sie w prawo — k#usem.

A skoro pierwszy pluton juz sie odtamat, ko-
menderuje :

Marsz.

Z, resztg pluton drugi, nodtug tych samych za-
sad, i na te same komendy wchodzi w kolumne.

Kiedy oficer drugiego plutonu komenderowat
marsz, komendant trzeciego plutonu komende-
ruje takze :

Cigg sie w prawo — k#usem.
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A gdy zady koni drugiego szeregu drugiego
Rlutonu, mijaj? gtowy konskie jego pie-wszego
szeregu, komenderuje :

M/iiisz,
* tym samym sposobem wchodzi w kolumne za
drugi pluton. Odtamanie si¢ z frontu maszeruj?-

Cego galopem, wykonywa sie podiug tycli samych
*asau.

§ 51.

Z kompanij ma”zeriijecej frontem, chc?c sie
°dtamac plutonami lub pétplutonarm podwojonym
I'hnodem, np. z stepu kiusem, Rotmistrz komen-
deruje :

1. Plutonami naprzéd od prawego — k#usem,

2. Marsz.

Komendant pierwszego plutonu powtarza :
Kiusem — marsz.

Odlamawszj sie, komenderuje :
Przewodni na lewo.

Khuony drugi i trzeci wykonywaj? to samo zu-
petnie, co im byto przepisano w § 50.

Z frontu maszeruj?ccgo ktusem, dla odtamania

Cgalopem , stuz? te same zupelnie zasady.

14
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§ 53.

Mozna *akze stojac we froncie komenderowac '

1. Pierwszy epluton na. prost, pluto-
nami w prawo — zajdz,

albo :

Pierwszy pétphAon na prost, pol-
plutonami w prawo — zajdz,

2. Marsz.

3. Stoj (lub Na— prost).

Na pieiwsze komende, komendant pierwszego
plulor.u komenderuje <

Pluton naprzéd.
Na druge komende, komenderuje :
Marsz.

Pierwszy pluton postepuje prosto naprzéd przeé
sicuic na wysoko$¢ swego frontu; inne pluton)
zachodze w prawo.

Na komende stoj, wszyscy sie zatrzymuje.

Jezeli Rotmistrz komenderuje : Na — phosT>
wszyscy dalej maszeruje bez zattzymania sie- ""
Pierwszy pluton maszeruje proste inne wykO'
nywaje odmiane dyrckcyi na lewo na osi rucho-
mej, na punkcie z ktérego ruszyto skrzydto le"r
pierwszego plutonu.
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§ 53.

Mozna réwniez komenderowac :

t. Plutonami w prawo (lub w lewo)
— zajdz. Czoto kolumny na pra-
wo (lub na lewo), p6t w prawo
(lub pétiv lewo),

2. Marsz.
3. Na — prost.

Na druga komende, zachodzenie wykonywa sie
¢ wszystkich plutonach; Rotmistrz juz nic za-
trzymuje zachodzenia. lecz uwazajac na pluton
Hacze/ny, (ric komende: Na — prost. — Ko-
mendant naczelnego plutonu komenderuje zaraz :

W prawo (lub w lewo) zachodz,
lub :
P6+ w prawo, albo p6t w lewo, zachodz,

Marsz.

Pluton zachodzi na osi ruchomej; — po zaj$ciu
komenderuje .

Na — trost.

inne plutony to samo, zachodza najprzéd na
*4i czesS¢ kola, potem odmieniajg kierunek o tyle,
Jc go odnnenil naczelny pluton, — a Rotmistrz
komenderuje :

4. Przewodni na lewo (lub na prawo).
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§ 54.
ODLAMANIE SIE PLUTONAMI, LUB POLPLUTO'
NAMI, OD PRAWEGO SKRZYDtA, DLA MASZE-

ROWANIA KU LEWEMU SKRZYDtU; | PRZE-
CIWNIE.

( Plon 12, fig. 1lI.)

Ten manewr wykonywa sie tyiko stojac na
miejscu we froncie.

Rotmistrz komenderuje :

1. Zlutonami (lub pétplutonami) od pra-
wego, dla maszerowania ku lewemu
skrzydtu,

2. Marsz.

Na pierwszg komende, komendant pierwszego
pl.uonu komenderuje :

Pluton naprzéd, przewodni na lewo.
Na druga komende, powtarza
Marsz.
Pierwszy pluton rusza z miejsca w prost przed

siebie; gdy ujdzie naprzéd na wysoko$¢ swego
frontu, oficer komenderuje :
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W lewo — zachodz,

Marsz.

Pluton zachodzi na or ruchomej na liii czes¢
kola ; gdy konczy zachodzenie, komendant jego
komenderuje :

Na — prost,
Przewodni na lewo.

Pluton maszeruje ku lewem skrzydtu, po linij
réwnolegtej przed frontem. Komendant drugiego
plutonu , a nastgpnie trzeciego plutonu, komen-
deruje :

Pluton naprzéd, przewodni na lewo,

w tenczas, kiedy komendant pobocznego plutonu
z prawej strony, komenderuje ; marsz.

Nadajg za$ komende wykonawczg marsz, w ten-
czas, kiedy pluton wspomniony po zaj$ciu w lewo.
komenderuje : Na — prost ; i kazdy pluton to
samo wykonywa.

§ 55

Ola odtamania sie od lewego, dla maszerowania
ku prawemu skrzydtu, te same stuzg zasady, lecz
z przeciwnej strony.

\U*
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8§ 5G.

ODLAMANIE SIE PLUTONAMI LIT? POLPLUTO-
NAMI, OD PRAWEGO SKRZYDLA W TYL, —
DLA MASZEROWANIA KU LEWEMU SKRZY’'DtU?
— | PRZECIWNIE.

(Plan 12.fig. C.)
Komenda jest:

1. IHutonanu (lub potplutonami) od
prailego W tyt, dla maszero-
wania ku lewemu skrzydtu,

2. Marsz.

Na pierwszg komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje :

Tia prawo-w tyt — zajdz.
Na komende marsz, powtarza :
Marsz.

Pierwszy pluton zacnodzi na prawo-w tyl /2
kola na osi Malej ; gdy sie zachodzenie korczy,
oficer komendernje :

Tia — prost,
Przewodni na lewo.

Ody pluton ujdzie w tym Kkierunku na wysokos¢
swego frontu, oiiccr komenderuje



W prawo — zachodz,
Marsz.

Milton zachodzi na 1/n cze$¢ kota na osi rucho-
hicj; gdy sie zachodzenie konczy, oficer komen-
deruje :

N a— prost.

Pluton postepuje ku lewemu skrzydtu, po linij
réwnolegtéj po za frontem. Komendant drugiego,
n nastepnie trzeciego plutonu, komenderuje :

Na prawo-w tyt — zajdz,
'v tenczas, kiedy komendant pobocznego fint-
tonu z prawcj strony, komenderuje: marsz. Ko-
mende za$ wykonawcze: marsz, nadaje wtenczas,

kiedy pluton poboczny juz w trzech czesciach
'vykonal swoje zachodzenie na prawo-w tyt.

§ 57.
Odtamanie sie plutonami lub péiplutonami od
lewego w lyl , dla maszerowania ku prawemu

skrzydtu , wykonywa sie podtug tych samych za-
sad, lecz z przeciwngéj strony

§ 58.

Formowanie plutonéw, z kolumny po6+#-

plutonami.

Ola formowania plutonéw bedec w kolumnie



potplutonami. czy od prawego, czy od lewego,
komenda jest :

1. Formuj plutony,
2. Marsz.

Jezeli kolumna stoi w miejscu, na pierwszo
komende Rotmistrza , kazdy komendant pétplu-
tonu komenderuje :

Potpluto7i .wprzod.
Na komende marsz, wszyscy powtarzaj? :
Marsz.

Pétplutony naczelne, to jest : pierwsze w ko-
lumnie od prawego, a drugie w kclumnie od le-
wego, uszediszy krokéw dwadziescia zatrzymuj?
sie, na komende swoich komendantéw :

Stéj.

Komendanci drugich pélplutonéw w kolumnie
od prawego, a pierwszych w kolumnie od lew ego,
skoro tylko rusz? z miejsca komenderuj? .

Ciag sie w lewo (lub w prawo),
Marsz.

Skore ich skrzydto prawe odkryte zostanie
przez lewe skrzydto pdlplutonéw poprzedzali
cych, komenderuj? :

Na — prost.
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A dochodzgc do frontu owego plutonu :
Stoj.
W prawo (lub w lewo) — réwkaj sie.
Roéwnanie jest zawsze do pélplutonéw naczel-
nych.
§ 59.
Jezeli kolumna poétplutonowa jest w marszu, na
komende Rotmistrza :
1. Vormuj plutony,

komendanci naczelnych pélplutonéw nic daja za-
dnej komendy.

Komendanci drugich poélplutonéw w kolumnie
od prawego (a pierwszych w kolumnie od lewego)
komenderuja :

Ciag sie w lewo (lub w prawo),

Ktusem (lub galopem, to jest, zawsze
podwajajac chaod).

Rotmistrz komenderuje :
2. Marsz.

Komendanci dopiero wymienionych pélpluto-
néw. powtarzajg :

Marsz.
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Pélplutony ciagng sie chodem podwojonym;

gdy ich skrzydta beda odkryte, komendanci ich
komenderuja :

Na — prost.

A gdy wchodza we front swoich plutonéw, ko-
menderuja :

Stepa (lub Musem, tojest, wracajg do
dawnego chodu).

Marsz.

Natenczas Rotmistrz nadaje na nowo dyrekcja,
przez komende :

3. Przewddni na lewo (lub na prawo),
i cala ldumna plutonowa postgpuje bez zatrzy-

mania sie.

§ 60.

FORMOWANIE KOMPANII, Z KOLUMNY PLUTO-
NAMI LUB POLPLUTONAMI.

Formacyi tej uzywa sig zwykle Kkiedy kolumna
jest w marszu; — wykonywa sie podobnie jak
formacya frontu naprzéd, z tg réznica, ze jezeli
jest wiecej kompani) kazda sie w sobie forntujc,
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a nie do ogdlnego frontu; powtdre : ze jezeli sie
formacya wykonywa kiusem lub galopem, na-
czelny pluton lub pétpluton nie zatrzymuje sie,
lecz postepuje tym samym chodem, lub przecho-
dzi w chéd mniejszy, i kontynuje marsz prosto
nrzed siebie ; tym sposobem front sie powiekszy,
bez zatrzymania.

Komenda jest:
1. Formuj kompania,
2. Marsz.

Na pierwszy komende, komendant pierwszego
plutonu komenderuje:

Przewodni na prawo.

Komendanci drugiego i trzeciego plutonu ko-
menderuje :

Ciag sie w lewo.

Na komende marsz, wszyscy powtarzaje :

Marsz.

Plutony formuje sie jak w zwyczajnej formacyi
frontu naprzéd.

Jezeli kolumna maszerowata stepe, pluton
pierwszy, po ujsciu trzydziestu krokoéw, zatrzy-
muje si¢ na komende swego komendanta

Stéj.

It prawo — réwnaj Sie.
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Cala kompania po skoriczonej formacyi réwna
sie w prawo; nakoniec Rotmistrz komenderuje :

3 Stac.

§ 61.

Jezeli kolumna maszerowata kiusem, na ko-
mende Rotmistrza : Formuj icompcmiag, komen-
dant naczelnego plutonu komenderuje :

Stepa.

Jezeli kolumnr maszerowata galopem. komen-
deruje :

Ktusem.

Plutony drugi i trzeci formuja sie dawniejszym
cl.odem; po z formowaniu, front kompanij poste-
puje chodem naczelnego plutonu.

§ 62.

Jezeli Rotmistrz chce aby kompania maszero-
wata bez zmniejszenia chodu po formacyi, —e
natenczas nalezy podwoi¢ chéd do tejze formacyi;
i tak komenderuje :
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1. Formuj kompanig — kiusem (jezeli
kolumna w stepie), lub galopem
(jezeli kolumna w ktusie).

2. Marsz.

Pierwszy pluton kontynnje marsz tym samym
Brodem ; drugi i trzeci pluton formuje sie chodem
oznaczonym w komendzie, wchodzec do frontu
Przechodze w cl.6d pierwszego plutonu, i tym
sPosobem cata kompania maszeruje dawniejszym
‘Jioaem.

§ 63

formowanie kompanij z kolumny od lewego,
wykonywa sie podtug tych samych zasad.

§ al.
KOLUMNY OD $RODKA.

Kolumn od $rodka nic uzywa sie mniejszych
plutonowe. Dla z formowania takiej kolumny,
‘eotmistrz komenderuje:

1. KoUmiaa od $rodka,
2. Drugi pluton naprzéd,

3. Marsz.
15
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Na druga komende, oficer drugiego plutoiiu
komenderuje :

Pluton naprzéd.
Na komende marsz , powtarza :
Marsz.

Drugi pluton maszeruje prosto przed siebie;
skoro sie tylko odtamie 7 fronlu kompanij, Rot-
mistrz komenderuje :

U. Przewodni na prawo lub na lewo-

jak stosowniej uzna.

Nota. — Dos$wiadczenie nauczyto ze dyrekcyi
do $rodka w kolumnach kawaleryi jest niekorzy'
stng, zawsze z tego powodu powstaja cisnipcia»
oraz trudniej jest kierowac¢ czotem kolumny.

Kiedv komendant drugiego plutonu komende'

rowat marsz, komendant piei wszego plutonu ko'
menderuje :

Drugi pnlphdon naprzéd.
Komendant trzeciego plutonu komenderuje :

Pierwszy p6’plutou naprzod.
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Na te komende, wachmistrze skrzydtowi tychze
Pélplutonéw wystepuj? natychmiast przed ich
Srodek. Gdy zady koni drugiego sze.-egu drugiego
Plutonu, mijaj? linj? gtéw konskich pierwszego
szeregu frontu, wachmistrze stoj?cy juz przed
Srodkiem poélplutonéw ktérych objeli komende,
KOmenderjj? :

Marsz.

Gdy potplutony te ujd? szes¢ krokéw naprzéd,
"achmistrz komenderuj?cy drugim pétplutoncm
pierwszego plutonu, komenderuje:

Ciag sie W lewo,

Marsz.

Wachmistrz koincndcrujecy pierwszym po6tplu-
lonem trzeciego plutonu komenderuje :

Ciag sie w prawo,
Marsz.

A gdy ich skrzyditowi znajd? sie w kolumnie,
Naprzeciw skrzydtowych odpowiednich drugiego
Plutonu, komenderuj? razem :

Na — prost.
Przewodni na prawo (lub na lewo),

stosownie jak nadat dyrckcy? Rotmistrz
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Tym samym sposobem formuje sie w kolumne
pierwszy poélpluton pierwszego plutonu, i drugi
jiétpluloii 'rzecicgo plutonu.

Odstepy zachowuje sie jak w koluirnie zwy-
czajnej po6lnlutonowej. to jest na dziewieé¢ kro-
koéw , czyli trzy kroki wol lego miejsca miedzy
poélplutonami.

§ 65.

W marszu mozna podobniez formowac¢ kolu-
mne od $rodka, przi-z podwojenie chodu czesci
odlamujecych sie; lub przez zmniejszenie chodu
we froncie kompanij ; w takim razie, cdlamujece
sie czesci postgpowac beda nie zmieniajec chodu-

§ 66.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD, Z KOLUMN?

OD SRODKA.

Rotmistrz komenderuje :
1. Naprzéd formuj front,

i. Marsz.
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Na pierwsza komende, jezeli kolumna stoi
w miejscu, wszyscy k (mendami plutonéw lub
polplutonéw komenderujg :

Pluton (lub pétpluton) naprzéd.

Jezeli kolumna jest w marszu :

Komendant drugiego plutonu ktéry stanowi
czoto kolumny, nie daje. zadnej komendy, chyba
powtarza: Kiusem lub r/alopen , jezeli Rotmistrz
zmienia chéd do formacyi.

Komendanci obydwéch pélplutonéw pierwszego
plutonu komenderuja:

Ciag sie w prom.

Komendanci obydwéch Doétplutonéw trzeciego
plutonu, komenderuja :

Ciag sie w lewo.
Na komende marsz, wszysej powtarzajg :
Mars/.

Gdy drugi pluton postapit naprzéd trzydziesci
krokéw, komendant jego komenderuje :
Ctéj.

W prawo (lub w lewo, jak byta dy-

rekcwi), — réwnaj sie.
15*



— 474 —

Pélplutony pierwszego i trzeciego plutonu for-
muja sie naprzéd do frontu, jak bylu przepisano
w formacyi naprzéd z kolumny zwyczajnej od
sk.zydel. — Po zatrzymaniu wszyscy réwnajg sie
do $rodka, to jest : komendanci pélplutonéw
pierwszego plutonu komenderuja :

Stéj.
W lewo — ROWNAJ siE.

Komendanci pélplutonéw trzeciego plutonu ko
mtnderujg:

Stéj.
W prawo — réwnaj sie.

Skoro kompania uréwnana. Rotmistrz komen-
deruje :

3. Stac.

§ 67.

FORMOWANIE FRONTU WPRAWO, Z KOLUMN X
OD SRODKA.

Komenda jest:

1. IV prawo i przez prawo — FORRW
FRONT,

2 Marsz.
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Na pierwszy komende, komendant drugiego
plutonu ktéry stanowi czotu kolumny, — jako lez
Komendanci obydwéch péiplutonéw pierwszego
plutonu, komenderuje :

W prawo e zajdz.

Komendanci obydwéch péiplutonéw trzeciego

plutonu, komenderuje:

Pétpluton naprzoéd,
jezeli kolumna stoi w miejscu; a jezeli jest
w marszu, nic nic komenderuje.
Na komende Rotmistrza marsz, wszyscy po-
wtarzaje :

Marsz.

Caty drugi pluton, jako tez obydwa poéiplmtony
pierwszego plutonu, zachodze na osi statej do
frontu na 1/4 cze$¢ kota w prawo; gciy sie zacho-
dzenie konczy, komendanci icli komenderuje ¢

Sto*.
W prawo — réwnaj sie.
Péiplutony trzeciego plutonu maszeruje na
Prost; gdy nastepnie kazdy z nich, znajdzie sie
za trzecie rote cd lewego skrzydita frontu juz

uformowanego, komendant tego péiplutoifu ko-
menderuje :

W prawo — zachodz.

Marsz.
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Pélpluton zachodzi na 1/4 czes$¢ kota w prawu
na osi ruchomej, i formuje sie do [rontu, jak
przepisano w formacyi: /rzez prawo — formuj
front, § 43. — Gdy kompania uréwnana, Rot-
mistrz komenderuje :

Stac.

§ 68.

FORMOWANIE FRONTU W LEWO, Z KOLUMNY
OD SRODKA.

Rotmistrz komenderuje :
1. W lewo i przez lewo — formuj front,
2. Marsz,

Caty drugi pluton czyli naczemy kolumny, ma
to samo do wykonania co w § 67, lecz z przeciwnej
strony. Obydwa pétplutony trzeciego plutonu, wy-
konywaja zachodzenie do frontu w lewo, jak w § 67,
wykonywaty poétplutony pierwszego plutonu. Te
zas$ ostatnie, tojest potplutony pierwszego plutonu,
wykonywaje: Przez lewo do frontu. Réwnanie
bedzie na lewo.

Skoro kompania uréwnana Rotmistrz komende-
ruje :
3. Stac.
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§ 69.

FORMOWANIE FRONTU W TYt, Z KOLUMNY OD

SRODKA.

Jezeliby sie zdarzyta potrzeba formowac front
w tyt z kolumny od $rodka, natenczas Rotmistrz
komenderuje : Naprzéd formuj front, a po ufor -
mowaniu zwyczajnego fronln, komenderuje: Pluto-
nami na praw Ilub na lewo-w tyt, — zajdz —
MARSZ.

Tym sposobem ma w najkrétszym czasie front
uformowany w tyt, w szyku odwrotnym, ktérym
moze réwnie korzystnie dziata¢ podtug potrzeby.

Czesé¢; IuzECrA-

1. Marsz, kompanij frontem.

N

Kompam? maszerujec? frontem posunec na
prawo, na lewo, Inb maszerowaé¢ w tyt

. Marsze uko$ne kompanie.

. Zachodzenia kompani?.

. Kontramarsz.

o 0 d w

. PrzejScie i mijanie przeszkéd przed frontem
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§ 70.
MARSZ FRONTEM, CZYLI W LINIJ.

Zasady marszu frontem, wypuszczone w Szkole
Plutonu, stosujg sie i do marszu frontowego kom-
pania.

Prosto przed siebie patrze¢, prosto i spokojnie
konie prowadzi¢, pierwszy szereg o krok za ofice-

rami, drugi szereg o krok za pierwszym; — kiedy
koniecznie potrzeba wypadnie nadda¢ w prawo lub
lewo, robi¢ to zwolna bez rzucania sie; — o to

sg gtowne zasady marszu w linij.

Podoficerowie i kaprale skrzydtowi, powinni
uwazaé¢ na zachowanie linij ogdlnej frontu, nie
troszczac sie o réwnanie szczeg6towe; dla tego po-
zwala im sie spoglada¢ w strone dyrekcyj.

Oficerowie sg odpowiedzialni szczeg6lniej za ré-
wnanie sie miedzj sobg; za utrzymanie prawdzi-
wej linij frontu. Kiedy linia oficerow jest dokta-
dna, front kompanij maszerujacej o krok za niemi
musi by¢ dobry. Podoficer przewodni, ma sobie
wskazany punkt dyrekcyj przez Rotmistrza, przez
Oficera zamykajacego, przez podchorazego, lub
sam go obiera, jako tez punkta posrednie. — Naj-
wiecej zalezy, aby podoficer przewodni maszero-
wat po linij prostopadtej do frontu, i spokojnie,
najmniejsze bowiem zwrd6cenie jego konia, mus.
Scisna¢ lun rozerwaé¢ front kompanij postepujac
dalej. — Nadawa¢ punkt dyrmtcyj, lub sadzi¢
o marszu przewodniego , najlepiej jest z odlegtosci
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kilkunastu krokéw za nim. — Oficer zamykajecy,
moze przeto najstosowniej do lego bydz uzywanym.

Marsz w linij jest jfidne z najwazniejszych czesci
wyrobieniajazdy; od marszu frontowego albowiem
zalezy doktadnos$¢ i réwnoé¢ uderzenia na nie-
przyjaciela.

§ 71.

KOMPANIA MASZERUJACA FRONTEM, POSUNAC
NA PRAWO, NA LEWO, LUR MASZEROWAC
W TYt.

W tym celu maszernjec frontem, Rotmistrz ko-
menderuje :

1. Plutonami (lub pétplutonami) w prawo
— ZAJDZ (lub W lewo — ZAJDZ),

2. Marsz.

Na te komende, skrzydtowi ze strony osi, zatrzy-
muje wszyscy razem swe konie, plutony lub pé6t
plutony zachodze razem na osiach statych na 1/i
cze$¢ kola; skrzydtowi zachodzecy stosuje swoj
ruch do skrzydtowego naczelnego pIntonu, aby sie
zachodzenie we wszystkich plutonach razem zaczy-
nato i razem konczyto. — Przed uzupeinieniem
zachodzenia, Rotmistrz komenderuje :

3. Na — fitosT,
wydajec te ostatnie syllabe komendy, na samym
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punkcie z keft plutony obydwoma skrzydtami
réwno ruszy¢ powinny.

Dyrekcyj naznaczac¢ nie potrzebuje,bb przyjetym
jest ze w kolumnie od prawego jest dyrekcya na
mewo, w kolumnie od lewego jest dyrekcya na prawo.

§ 72.

Tym samym sposobem wykonywa sie zachodzenie
dla maszerowania w tyt. Rotmistrz komenderuje :

1. Plutonami (lub pélplutonami) naprawo-
w tyi — zajdz (lub na lewo-w tyt
— ZAJDZ).

2. Marsz.

Plutony czypétplutony wszystkie zachodze razem
na osiach staltych na 1/2 kota. Gdy sie zachodzenie
koriczy , Rotmistrz komenderuje wczes$nie :

3. Na — prost,
U. Przewodnina lewo (lub na prawo).

Dla utatwienia réwnania w marszu , nalezy na-
dawac¢ dyrekcye w strone skrzydet zachodzecych;
lubo to nie jest regute konicczne.

§ 73.

Temi samemi sposobami zwraca sie w marszu
kompaniado pierwotnego frontu, przez zachodzenie
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Plutonami lub poétplutonami w lewo, w prawo,
ba lewo-w tyt lub na prawo-w tyt.

§ 7/1

MARSZE UKOSNE KOMPANIA.

Marsz uko$ny kompania jest dwojaki, to jest :
Pojedynczy i oddziatowy.
Marsz uko$ny pojedynczy wykonywa sie zawsze
'V marszu, tym samym sposobem jak przepisano
§ 25 Szkoty Plutonu, chyba tylko wyjytkowo
*%¢ go mozna z miejsca.
Linia frontu bynajmniej sie nie zmienia, ofice-
°v.ie zwrociwszy konie na 1/1d czes¢ kota, powinni
Postepowaé réwnolegle miedzy soby i zawsze uré-
"bani.
Marsz ukosny pojedynczy wykonywa sie zwykle
i kilusem; galopem chyba wyjatkowo z po-
reby.
Komendy sa
1 Ciay sie w prawo (lubw lewo),
2. Majisz.

3. Na — rnosT.

Po tej komendzie dyrekcya zostaje w strone ci?-
A'cnin sie.
ki



— 182 —

S 75.

[iaysz ukos$ny oddziatowy, wykonywa sie z miej-
sca, lub w marszu; stepoi klusem i galopem. —
Wykonywaé go mozna plutonami, lecz najlepiej
potpln tonami.

Itotmistrz komenderuje :

1. Potphitonami (lub plutonami) poét
W prawo — zajdz (lub p6t w lewo —
ZAJDZ),

2. AlAdSszZ.
3. 2Va— prost,

li. Przewodni na prawo.

Na komende marsz, pOlplutony lub plutony
zachodzo na osiacli statych na 1/8 czes$¢ kola;
jezeli kompania byta w marszu frontem, wszystkie
osi razem zatrzymac powinny; skrzydta zachodzace
zachodzo tym samym chodem.

Na komende Na — prost, wszystkie osi jako
i skrzydta zachodzoce pdélplutonéw czy plutoné”,
ruszajag razem naprzod przed siebie, w tej no"d
ukos$nej dyrekcyj. — Przewodni naznacza sie zawsZf
w strone osi; len, z najwiekszo dokladnos$cio, na ko'
mende AV(— prost, punktdyrekcyj obra¢ powinien*
i doktadnie maszerowac¢. — Oficer zamykajacy li>
nim postepuje, aby dozorowaé jego marszu.
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Skrzydtowi innych pélplutonéw lub plutonéw od
°si, maszeruj? na czwart? rote od lewego, potplu-
I<tm lub plutonu poprzedzajeccgc, i zachowaja
'akie odstepy jakie mieli na komende : Na — prost.

Jezeli komendant chce aby marsz boczny byt
®r.»ej ukodnym , natenczas, nie czekajac az plutony
*ajd? na 1/8czeé¢ kota, komenderuje: Na— prost.
'lulony ruszaj? na prost w tejze dyrekcyj,co wni-
c*ym nie zmienia zasad marszu uko$nego oddzia-
towego.

1Jic?c powrdci¢ do pierwotnego frontu, lloinus rz
komenderuje :

1. P/Hplutonami (aibo plutonami) pdél
W lewo — ZAIDZ (lub pél M pi UwWO—
ZAJD2),

2. Marsz.
3. Na — prost
li. Przewodni tur prawo.
Nachodzenie wykonywa sie podiug powyzszych
*?sad! razem na osiach statych. — Dyrekcya nadaje

jie w strone skrzydet zachodz?cych, — i kompania
ontymije marsz frontem.
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ZACHODZENIA KOMPANIA.

Zasad; zachodzenia przepisane w Szkole Plutonu,
stésujjf sie réwniez do zachodzenia kompanie,
lecz wykonanie tym jest trudniejsze, im front ro*
cieglejszy; — tym wiecej przeto uwagi i starania
wymagad nalezy.

Podczas zachodzenia, komendanci plutonéw
powinni zawsze byc¢ przed Srodkiem, zachowywac
miedzy sobe doktadne odstepy, by¢ uréwnani
i by¢ przyktadem zotnierzom co do chodu.

Od rot skrzydtowych we wszystkich plutonach.
najwiecej zalezy aby zachodzenie kompanij byto
dobre. Skrzydtowy zachodzacy kompanij, powinien
starannie okiem mierzy¢ luk ktéry ma kresli¢, po-
niewaz front tatwo sie rozerwie i zachodzenie sig¢
przedtuzy, jezeh tuk Dedzie zawielki;— a w prze-
ciwnym razie, jezeliby tuk byt za maty, front sie
Scisnie, ztamie, i 0$ bedzie zepchnigle.

Drugi szereg kompanij naddaje o dwie roty.
w strone zachodzacego skrzydta.

§ 78

ZACHODZENIE NA OSI STALEJ.

Zachodzenia kompanie uczy sie stepe, potém
kitusem, i nic przechodzi sie do galopu, az kiedy
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juz doktadnie Zzoinierze naucze sie wykonywaé

w. ktusie
Czucie jest do osi, réwnanie do skrzydta zacho-

dzecego.
Komendy se :

1. Kompania w prawo (iub w lewo) —

ZAJDZ,
2. Marsz.
Na te komende zachodzenie wykonywa sige na
i/U czes¢ kota.
1. Kompania poi w prawu {lub pétw lewo)

— ZAJDZ,

2. Marsz.
Na te komende kompania zachodzi na i/8 czgs¢
kota.
1. Kompania na prawo-w tyt Mul) na lewo-
w tyl) — ZAIDZ,
2 Marsz.
Zachodzenie wykonywa sie na 1/2 kola.
*Ua zatrzymania , komenda jest :

1. Kompania,

2. Stéj.

3. h prawo (lub w leivo) — rowaaj sie.
16+
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Réwnanie naznacza sie zwyczajnie do osi, a po
dokladnem wyréwnaniu, dla zwrdécenia oczu, Rot-
mistrz komenderuje :

U. Stac.

Chcac maszerowaé po zachodzeniu bez zatrzy-
mania sig, Rotmistrz komenderuje :

i.Na — prost,
2. Przewodni na prawo (lub na lewo).
Dyrekcya nadaje si¢ w strone osi.

Caty front rusza tym samym chodem na prost.

l)la nauki zachodzenia, Rotmistrz komenderuje :

1. Kompania w prawo (lub w lewo) —
ZAJDZ,

2. Marsz.
Jak sig¢ zachodzenie juz rozpoczgio
3. W OKOLO.
Natenczas zachodzenie sie kontynujew kolo, pélj1

poki nie bedzie komendy : Stéj, lub Na— piiosT-

Przed zatrzymaniem, lub pLzed maszerowaniem
na prost, trzeba nadawa¢ komende przygotowaw-
cza weczesnie i przeciggle , aby zotnierze drugiego
szeregu mieli czas zuales¢ sie za swymi poprze-
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dnikami, aby caty front mégt konie sprostowac,
i razem naprzod ruszy¢, na komende wykonawczy:
orost; lub zatrzymac¢, na komende : stéj.

ZACHODZENIE NA OSI RUCHOMEJ.

Komenda jest

1. W prawo — zachodz, (lub w lewo —
zachodz ; pol wprawo, lub p6l w lewo
— ZACHOD?2).

2. Marsz.

3. Na — prost,
/). Przewodni na lewo (lub naprawo)-
Na drngy komende kompania zachodzi.

Na trzeciy, obydwa skrzydta ruszaiy Smiato na
Prost, chodem jakim byta kompania przed zacho-
dzeniem.

Dyrekcya nadaje sie podiug potrzeby, a najlepiej
la sama, jaka byta przed zachodzeniem.

<;dy kompania zachodzi na 1//] cze$¢ kota, pod-
oficer skrzydtowy czyli Qo zakresla luk wynoszacy
dwadziescia krokow.
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§ 80.
kontramarsz.

Kompania stojagc na miejscu, dla odwrécenia
frrntn w tyt, Rotmistrz komenderuje :

1. Kiintramarsz przez prttmo,

2. llotami przez prawo,
3. Maiisz

Na pierwszy komende komendanci plutonéw
zwracaja swoje konie w prawo w zdluz frontu,
komendant pierwszego plutonu udaje sie przed
pierwszy rote swegoplulonn, Porucznik zamykajecy
udaje sie na lewe skrzydio i staje obok frontu
w pierwszym szeregu, za nim staje furier, wach-
mistrz starszy udaje sie spiesznie za lewe skrzydto
kompanij o szes¢ krokéw w tyt, staje frontem
w przeciwny strone lak aby kon jego byt wprost za
ostatnie rola, dlo oznaczenia punktu gdzie ma sta-
nacé prawe skrzydto iwirer/o frontu.

Na komendg marsz , kontramarsz wykonywa sie
jak przepisano w Szkole Plutonu.

Rotmistrz poprzedza spiesznie czoto kolumny,
staje naprzeciw punktu formacyi, i z lamtac’, gdy
pierwsza rota dochodzi o dwa kroki do podoficera
oznaczajacego nowag linig, komenderuje :
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1. t'ronl,
2. Stoj.
3. W prawo — roéwnaj sie,
4- Stac.

Na komende stoj, oficer zamykajacy udaje sie
na prawe skrzydto dla réwnania drugiego szeregu.

Na ostatni? komende, komendanci plutonéw od-
wracaja konie w lewo, i zamykajacy wracajg na
swoje miejsca. — Kontramarsz najstosowniej jest
wykonywacé ktusem.

Kontramarsz przez lewo wykonywa sie tym sa-
mym sposobem, lecz z przeciwnej strony

PRZEJSCIE | MIJANIE PRZESZKOD.

Kompania maszerujac frontem, jezeli sie trafi
ezeszkoda przed jednym z plutonéw, Rotmistrz
komenderuje :
1. Przeszkoda.

2. Pierwszy pluton — stosj.
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Oficer powtarza: Pierwszy pluton — stsj. Pluton
sie zatrzymuje, a komendant jego komenderuje
natychmiast :

1. Ciag sie w lewo, ktusem, (zawsze sie
podwaja chéd).

2. Marsz.

Pluton pierwszy wchodzi po za drugi pluton,
skoro sige zupeilnie za nim znajdzie, Porucznik

komenderuje

1 Na — prost ,
2. Przewodni na prawo,
3. Stepg — marsz.

Pla powrécenia pierwszego plutonu do linij,
Rotmistrz komenderuje:

1. Pierwszy pluton — do frontu.
Na te komende Porucznik komenderuje :

1. Ciag sie w prawo, kiusem, (chéd sie
zawsze podwaja).

2. Marsz.
Gdy sie znajdzie naprzeciw swego miejsca :
1. Na — prost,

2. Przewodni na lewo.
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A gdy juz wcliodzi w linig :
3. Stepg — marsz.

Jezeli kompania miata dyrekcya na prawo, Rot-
mistrz powtarza :

1. Przewodnina— prawo

Tym samym sposobem odlamuje sie trzeci plu-
ton za drugi dla mijania przeszkody

Drugi pluton odlamuje sie za pierwszy, lub za
trzeci, to jest: zawsze lam, gdzie jest dyrekcya
marszu.

8§ 82.

UhA nilJANIA PRZESZKOD MASZERUJAC KOMPA-
NIA FRONTEM, MOZNA TAKZE UZYC ODLA-

MYWANIA SIE RAZEM Z KAZDEGO PLUTONU.

Rotmistrz komenderuje :

1. Z kaidegu plutonu dwoéjkami ( lub sek-
cyami) od prawego (lub od lewego),

2. Mars/.

0. Przewodni na prawo (lub na lewo).



Na pierwsza komende komendanci plutonéw ko
incnderuja :

1. Dwoéjkami (lub sekcyami), od prawego,
2. Klusem.

Na komende mKrsz , wszyscy powtarzaja :
3. Marsz.

Oddziaty odtamuja sie razem ze wszystkich plu-
tonéw ; — oficerowie jada naich czele, i prowa -
dza je utrzymujac zawsze réwnanie na oddziat
dyrekcyi, oraz odstepy miedzy soba, aby sie w ka-
zdym momencie do frontu z formowac¢ mozna.

Jezeli, z powodu przeszkéd, ktéry pluton naddaje
w bok, omija przeszkody i przez to sie spdznia,
powinien jak tylko moze wraca¢ do porzadku, przez

podwojenie chodu, lub stosowne poruszenia.

Dla z formowania na powrdt linij, Rotmistrz
komenderuje :

1. Formuj plutony,
2. Marsz.
3- Przewodni na prawo (lub na lewo).

Komendanci plutonéw powtarzajg te komendy,
i kompania jest na powroét z formowana w linja.



CzeSc": CZWARTA.

1. Alaki kompania.
2. Zbior.

3. Tlankierowanie.

§ 83.
ATAKI KOMPANIA.

Ataki sa trojakie:
1. Komparnag catym frontem.

2. W kolumnie plutonowej, potplutonowcj,
a czasem nawet sekcyami.

3- Atak w rozsypce.

Atak kompanig frontem wykonywa sie¢ zupeinie
fco6lug tych samych zasad, jakie sg przepisane
'v Szkole Plutonu (8§ 63 )

Od réwnego maszerowania kiusem, galopem,
*od ;wattovvnosci w samym natarciu, najwiecej
malezy pomysiny jego skutek.

mlezeli kazdy przejely jest odwaga, i checig zta-
mania nieprzyjaciela, niezawodnie front iego prze-

rwanym bedzie.
17
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Itotmistiz komenderuje :
1. Kompania naprzéd do atalm,
2. Przewodni na prawo (lub na lewo),
3. Marsz.
Maszerujac stepa komenderuje :
1. Do dobycia pa-tuszy,
2. Baczno$é,

3. Dobadicie— tataszv; (lub: Do ataku
— bron, jezeli front jest ztozony

z Ulano6w).
Nalezy sie zbliza¢é do nieprzyjaciela ile mozna
stepa, uwazajac aby zbyt nie op6zni¢ ataku; ani tez
al'v nie zmeczy¢ koni przez nadto wczesne uzycie

chodéw predkich. — Na 200 do 300 krokéw odle-
gtosci komenderuje sie :

1. tiiusem,
2. Marsz.
Klusem przebiega sie najwieksza cze$¢ prze-
strzeni, ktéra nas oddziela od nieprzyjaciela.

lledac od niego jeszcze o krokéw 120 do 150*
komenderuje sie :

1. Galopem,

2. Marsz
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A zblizywszy sic na krokéw 60 do 80, komende-
ruje sie:

1. Nacieraj — m\rsz — marsz.

Komende te powtarzaj? oficerowie przed pluto-
nami; trebacze trgbi? atak, caty front wznosi pa-
jasze w gore, jak przepisano w Szkole Zotnierza, (to
jest: pierwszy szereg do kitucia, drugi do ciecia),
j z gwattownosci? wpada sie na nieprzyjaciela. —
Przypomina sie tu jeszcze gtéwna zasada dla
Wszystkich dowddzcéw jazdy, aby koniecznie sie
s,ara¢ nieprzyjaciela uprzedzi¢ w ataku; jezeli on
?as chce atakowad, idzie sie $miato naprzeciwko ,
1 uderza na niego, lecz nigdy nie oczekuje sie
'v miejscu. — W tym celu przeto Rotmistrz od
fazu moze komenderowaé : Galopem — marsz;
1z miejsca ruszywszy galopem, komenderuje
Naciera) — marsz — marsz , w odlegtos$ci i w mo-
mencie ktéry za najkorzystniejszy uzna.

. (<dv sie zdarzy ujrze¢ nieprzyjaciela w nietadzie,

w marszu bocznym, nalezy korzysta¢ z lej
clvili, i w pas¢ na niego, choc¢by z najmniejszym
Odziatem.

Po skoriczonym ataku, komenderuje si¢ :
t. Bacznosé,
2. Kompania,
3. Stéj.
U W prawo (lub to lewo) — rownaj sie,

5. Stac.



— e —

Mozna podobniez zamiast zatrzymania , przCjs-
iv klus i w step, wysytajac oddziat Bankierdéw,
albo i cale plutony w pogon za nieprzyjacielem-
Zawsze do pogoniplutony naprzéd wyznacza¢ nalezy

§ 8H.

Atak w kolumnie plutonowej, poiplutonowej
lub mniejszej, wykonywa sie na groblach, drogach,
i innych cie$ninach, Houmstrz komenderuje

1. Kolumna Idusem,

2. Maksz.

Ody sie zblizy do nieprzyjaciela na 100 krokéw,
komenderuje :

1. Pierwszy pluton, do ataku yalopem,
2. Marsz.
Komendant pierwszego plntonu powtarza te ko'

mendy, a gdy sie zblizy do nieprzyjaJcla ng kA
krokéw, komenderujg razem Kotmistrz i Porucznik ¢

Nacieraj — marsz — marsz.

Trebacze trgbig atak.

Pluton pierwszy z gwattownoscig uderza; in,c
plutony postepuja ktusem. Ody pierwszy pluto”
oddalit sie od drugiego na 50 krokéw, doweédz13
plutonu komcndcrnje :
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Drugipluton, do ataku galopem — » ARSZ ,

j znowu o krokéw /10 od nieprzyjaciela , ktorego
juz lamie pluton poprzedni, komenderuje :

Nacieraj — marsz — marsz.

Trzeci pluton to samo wykonywa nastepnie.

§ 85.

Jezeli sie maszeruje w kolumnie sekeyami lub
dwdéjkami, i wypadnie potrzeba ude.zcnia na nie-
przyjaciela o ktérym sie juz wiedziato lub ktérego
*ie nagle spotyka,

Rotmistrz komenderuje

1. Kolumna do ataku,

2. Galopem,

3. Marsz.

A zblizywszy sie na /(> do 50 krokow :

Nacieraj — marsz — marsz.

ostatnig komende powtarzajg wszyscy oficerowie,
"ebacze tragbig atak, kolumna uderza z najwie-
" 'Zg gwattownoscia na nieprzyjaciela.
Od Oficeréw prowadzacych czoto kolumny i od
dku ludzi przy nich bedacych wszystko w tym
,;<zie zalezy; ich powinnoscia jest z najwiekszem
17*
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poswigceniem sig, nie zwazajac naliczbe nieprzyja-
ciela, z zuchwatoscia rzuci¢ sie i walczyé¢, a pomy-
$Iny skutek uwiericzy to natarcie.

§ 86.

ATAK W ROZSYPCE.

Atak w rozsypce uzywa sie na artylerya, lub dla
w prowadzenia nieprzyjaciela bedacego w marszu
albo w jakim kolwiek nieporzadku, w zupeiny
nietad. Atakujac w rozsypce tém koniecznigj jest
mie¢ w odwodzie jaka cze$¢ jazdy, postepujaca
Scisnietym frontem. Jczel. kompunia cala przezna-
czona jest atakowa¢ w rozsypce Rotmistrz komen-
deruje, stojac we froncie lub maszerujac stepa :

1. Do ataku w rozsypke Musem,

2. Marsz.

Na te komende kompania rozjezdza sie na cztery
szeregi, tak jak do wsiaduiiia na kon przepisano ;
potém wszyscy dalej postepuja naprzéd cztenna
szeregami; p6zniej, co raz bardziej rozjezdzajg sie
w ,eden sze.eg czyli w rozsypke. Rotmistrz uwazr
aby sie niefonnowaly kupki, lecz aby ile moznosci
pojedynczo kazdy od S$rodka czyli od jego osoby
biat odstepy v. prawo i w lewo, w miarg rozlegto-
Sci nieprzyjaciela, ajezeh t>jest arlylerya, tak aby
w pas¢ na nig z trontu i z obydwu skrzydet.
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Gdy tak kompania w rozsypce zblizy sie do nie-
przyjaciela o 300 krokéw kiusem, Rotmistrz kaze
Ir?bi¢ atak i komenderuje sam, jako tez kazdy
oliccr we $rodku swego plutonu :

Nacieraj — marsz — marsz.

Trebacze trybiy atak, a kazdy zoinierz pedzi,
Wpada i niszczy nieprzy jaciela wszelklemi sposoby.

§ 87.
ZBIOR.

Wazny jest rzecz? aby jazda wprawn? byta do
szybkiego zbioru, i szykowania si¢ na nowo do
irontu; poniewaz po jednym ataku, czesto drugi
i trzeci wykonaé¢ wypadnie, dla ztamania tylnych
linij nieprzyjaciela, albo tez dla odparcia atakéw
robionych przez jego rezerwy.

I'o zbioru niema komendy, lecz na rozkaz Rot-
mistrza trebacze tr?big zbiér, kompania zbiera sie
zawsze lam gdzie sie zna]duje j¢j dowdédzca, z kyd
takze styszy trebaczy. Jezeli nie cata kompania
atakowata, ijestjaki pluton w odwodzie, Rotmistrz
obok niego cokolwiek w tyt stan?¢ powinien, aby
lam caty front sie uszykowal mczjslaniajyc tej
rezerwy. Jezeli jest inny oddziat w odwodzie, po
za nim, w pewnej odlegtosci z tytu szykowac sie
nalezy. Oficerowie spiesznie udaj? sie na linjy ozna-
czong pr/.ez Rotmistrza, i staj? w odstepach.—
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ToJoiicerowie oznaczaja za niemi skrzydia plu-
tonéw; kazdy jezdziec formuje sie po za prawe
lub lewe skrzydto do frontu.

Gdy kompania w potowie uformowana, Hotinislrz
komenderuje :

1. Kompanui naprzéd,
2. Przewodni na prawo (lub na lewo),
3. Stepg — MARSZ
Juz to dla tego Ze tatwiej w marszu stepa przyisé

do porzadku jak stojac w miejscu, juz dla tego
aby dziala¢ na nieprzyjaciela bez zwitocznie.

§ 88-
FEANKIEitOWANIIi.

Do flankierowama przeznaczona jest kompania
w tym celu uorganizowana; lecz calajazda lekka
powinna umie€ flankicrowa¢, aDy w potrzebie kazdy
pluton moégt by¢ uzyty do zastaniania frontu czy
to maszerujac naprzéd, czy tez w odwrocie.

Najgtéwniejsze zasady Hankierowania ktére cala
jazda zna¢ powinna, sanastepujace.

S 89.
( Plan ifi.)

liozsypujaca sie linia llaukieréw bierze zaws/t
odstepy od $rodka Itozsypanc tlankiery zastania¢
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powinny caty fronl oddziatu z ktorym dziataja, a
nawet zabezpieczy¢ jego skrzydta.

§ 90.

Linia flankieréw stosuje swoje poroszenia i dzia-
tanie do poruszen frontu ktéry ostania. — Linia
flankieréw nie powinna nigdy oddali¢ sie od frontu
ktéry ostania,, nad 300 do Z00 krokéw; ani tez
trzymac sie blizej jak 200 krokoéw.

§ 91.

I*o za linig flankieréw zawsze maja by¢ mniejsze
lub wigksze rezerwy, i tak: jezeli jeden pluton wy-
stany jest na llankiery, rozsypuje si¢ tylko w po-
towie , lub najwiecej w dwéch trzecich czes$ciach .
a jedna trzecia, jiod komendg podoficera, stanowi
rezerwe. Jezeli kompania cata flankiciuje, przy-
najmniej jeden pluton podzielony na dwie czes$u,
dwie rezerwy stanowi¢ powinien; albo tez z kaz-
dego plutonu potowa zostaje w rezerwie.

§ 92.

Rezerwy flankieréw nie dalej jak o 150 krokéw
do 200, po za linia flankieréw znajdywac¢ sie maja,
i ja wspiera¢ w kazdej potrzebie. — Kiedy sie
linia flankieréw zbiera, rezerwy posuwajg sie na-
przod klusem lub galopem dla zastoniecia zbieraja-
cych sie.
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§ 93.

Zbior flankicrow wykonywa sig na sygnat trabka,
podtug zasad zbioru kompanij. Zbierajacy sie flan-
kiery uwazac¢ powinni aby jak najpredzej odstoni¢
front postepujacy naprzéd, aby nigdy nie byli na
zawadzie wlasnym liniom jazdy, piechoty Ilub
artyleryi, — Jezeli si¢ majg zbiera¢ za frontem,
powinni zawczasu swe konie kierowac¢ na luki mie-
dzy kompaniami, aby frontu nie rozbi¢.

§ 9.

Dowddzca bankieréw spostrzegtszy sposobnosé,
ze przez nagte uderzenie moze zdoby¢ dziala,
wzigé¢ niewolnikéw Inb w prowadzi¢ w nietad nie-
przyjaciela, moze nakaza¢ atak, i wspierany przez
r-zerwe uderzy¢. Wszakze nie wypada mu takich
atakow przedsiebrac lylko przy wielkiem prawdo-
podobieristwie powodzenia; gdyz gtéwna jego po-
winnoscig jest, ostania¢ oddziat do ktérego nalezy.

§ 95.

Jezeli jeden pluton przeznaczony jest do flankic-
rowania, komendant jego komenderuje :

Pluton naprzéd — klusem, — MARSZz.
Ldaje sie przed $rodek frontu ktéry ma ostaniac,,

przez komende : Cigg sie w prawo lub w lewo —
marsz — p(’)z’nlej Na — rrost.
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Gdy sie oddali o 150 krokéw od frontu, komen-
deruje

1. Pierwszy potphiton w rozsypke,

2. Ktusem (lub galopem), marsz.

Sam udaje sie naprzéd na linig i oznacza $rodek.
Oficer lub podoficer do tego wyznaczony, bierze
komende pélplutonu rezerwy, i postepuje za ban-
Kierami .

§ 96.

Potpluton pierwszy rozsypuje sie w jeden szereg.
— Kazdych trzech obocznych zoinierzy staje jeden
od drugiego od pieciu do dziesieciu krokéw i two-
rza jedno ogniwo tanicucha. Migedzy ogniwami za$
zostaw Jije sie¢ dwadziescia do trzydziestu krokow
odstepu, korzystajagc zawsze z miejscowosci. —
Innego rozrachowama i podziatu nic trzeba, gdyz
te w czasie harcowania predkoby zag.nety.

§ 97

Potpluton zostajacy w rezerwie, formuje sie w je-
den szereg, i rozsuwa sie od $rodka tak zeby miedzy
jezdzcami byty odstepy na diugos$¢ konia, a to
aby kazdy mdgt sie i\ygounte zwraca¢ w prawo
i wlewo. — Gdy temu polplutonowi wypadnie i$¢
rlo ataku, zamyka odstepy w czasie swego poste-
péw ania naprzod, i uderza frontem Scisnigetym.
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§98.

Pélpluton przeznaczony na rezerwe stosuje swe
ruchy do ruchéw gtéwnego oddziatu,— a tancuch
(lankieréw stosuje swe ruchy do ruchéw pélpintonu
rezerwy. — Zatem tan tancuch, jak wspierajgce
go rezerwy, idg naprzod, w tyt, lub na bok bez
sygnhatéw, w miare jak gtéwny oddziat ruch swoj
w ktéry z tych kierunkéw wykonywa.

§ 99.

Fiankiery uzywaja swej broni dowolnie; trzej
stanowigcy jedno ogniwo taricucha powinni sig
wspiera¢ wzajemnie i nigdy wszyscy bez gotowego
strzatu nie zosta¢. Aby nic przedstawiac¢ statego
celu nieprzyjacielowi kazdy pojedynczo ujezdza sie
w 6semke stepa. — Do strzelania wyjezdzajg z kolei
naprzo6d, i dawszy strzat wracaja na miejsce.

§ 100.

Podoficer objezdza tancuch, prostuje uchybienia,
uwaza lak na ruchy nieprzyjaciela, jak na pélplulon
wspierajacy. Dowddzca tej rezerwy uwaza na ruchy
gtéwnego oddziatui do nich sie stosuje. — Dowddzca
plutonu, majacprzy sobie trebacza, dozoruje catosci
i daje swe dyspozycye.

§ 101.

W postepowaniu naprzéd, mianowicc w poprze-
rzynanej okolicy, tancuch i$¢ powinien z przezor-
noscig aby nie wpadt w zasadzke.
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W cofaniu, tancuch ustepuje w szachownice , to
jest: w kazdem ogmwie, z trzecli stanowigcych je
kotnierzy jeden sie zostaje, a dwoch w tyt odjezdza
0 jakie czterdziesci krokéw, zatrzymuje sie i od-
wraca do nieprzyjaciela. — Potéin lei. co na prze-
dzie zostat jedzic w tyt, i wspdlnie z jednym z pary
co poprzednio odeszia idzie zndw o czterdziesci
krokéw w tyt, zatrzymuje sie, odwraca do nie-
przyjaciela, i tak dalej z kolei. — ("ankiery rucn
i"n wsteczny uskuteczniajg zwykle stepe, aw ko-
niecznej potrzebie klusein.

§ 102.

Wazn? jest rzccze aby llankiory dobrze znaly
nastepujace apele czyli sygnaty, ktérych liczbe do
dziewieciu najpotizebniejszych ogianiezy¢ nalezy.

1. Marsz naprzéd.

2. Marsz w tyt czyli rejterada
3. Sty-

li. step.

5. liht.s.

6. Galop.

7. Rozsypia.

8. Zbiér.

S Mak.
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Ito zaczecia i przestania ognia dowédzca linij nie
daje sygnatu, zostawione to bywa w boju sadowi
dowddzcoéw plutonoéw, aby stésownie dc odlegtosci
nieprzyjaciela zaczynali ogien, lub zaprzestawali
strzelanie.

§ W3.

Gdy ftancuch ztozony jest z kilku plutonéw i
naznacza mu sie dowddzce. — Ten niemoze juz
komenderowac inaczej jak sygnatami, dowddzca
za$ kazdego plutonu daje znak trgbkg ze sygnat
ustyszat, i swym flankierom podaje komende gto-
sem, a tylko w czasie burzy powtarza sygnat.

§ 104.

W tancuchu takim z kilku plutonéw, dowédzca
oznacza pluton dyrckcyjny, i przy nim zwykle
znajdowac sie bedzie; — lecz kazdy pluton w sobie
ma dyrckcyg do Srodka; — trzymanie tego Srodka
w przyzwoitej odlegtosci od plutonu dyrekcyj-
nego, jest rzecza kazdego dowddzcy plutonu; —
dowédzca ogélny czuwa i obejmuje swym dozorem
cata linia.

Czes¢ Pigta.
SZYKI BOJOWE KOMPANIJ.

§ 105.

Znajac wszystko co poprzednio jest wskazaném e
kompania dostatecznie wyrobiong bedzie do boju!
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od jej dowddzcy zalezy zastosowanie przepiséw do
Potrzeby i okolicznos$ci. Normalne szyld bojowe tak
tnalego oddziatu jazdy jak jest kompania na dwa
ograniczy¢ mozna: Szyk bojowy w awansie, i Szyk
tojowy w odwrocie.

§ 106.

Rotmistrz komenderuje :
1. Szyk bojowy do ataku,
2. Pierwszy pluton naprzéd (albo: Pierwszy

i drugi pluton, albo : 'trzeci pluton
naprzéd),

3. Przewodni na prawo lub na lewo,
Z. Stepa, ktusem lub galopem — marsz.

Na trzeci;! komende komendanci plutonéw wy-
mienionych komenderuje :

Pluton naprzéd, przewodni na prawo (lub
na lewo).

Na komende marsz, komenderuje marsz. Pluton
c*y dwa plutony wysuwaje sie naprzéd o 150, naj-
wiecej do 200 krokéw, zatrzymuje sie i stanowie
°ddzial zaczepny. Cze$¢ kompanij pozostata w dru-
8*cj linij, stanowi rezerwe.

Rotmistrz przy wiekszej czesci swej kompanij
Znajdowaé sie powinien, lub tam gdzie jest punkt
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wazniejszy. Oli wydaje komendy, rozkazy, a naj-
czesciej moze poiusza¢ obydwie linie kompanij,
przez sygnaly na trebcc.

Wiecej jak na dwie czesci kompanij do boju
dzieli¢ nienalezy, aby sie nadzbyt mate oddziaty
nie rozpraszac.

W tym szyku postepuje sie naprzéd, i atakuje
sie; mozna zmieniaé linie, odwracac¢ sie w prawo
lub w lewo podtug potrzeby.

§ 107.

Do rejterady, czy to stojec w jednej linij, czy we
dwéch liniach, Rotmistrz komendci uje :

1. Szylc bojowy do odwrotu ,

2. Pierwszy pluton wtyt, (lub: Pierwszy
i dmgi pluton w tyt, albo: Drugi
i trzeci pluton w lyt, albo : Pierwsze
lub drugie pét kompanij w tyt),

3. Marsz.

Na <lvugji komende, oficerowie wymienionych
plutonéw komenderuje :

Potplutoncmii na prawo-w tyt — ZAJDZ.
Na komende marsz, powtarzaj? marsz.

1'6lplutony zachodze w tyt, najstarszy oficer na-
tychmiast obejmuje komende catego oddziatuj
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i komenderuje : Na — prost. Itolmislrz nadaje
dyrckcye klére tenze konicndanl powtarza.

Jezeli jest przy kompanij oddziat flankieréw, ten
sie rozsypuje przed frontem i rejterade zasiania;
czesto nawet przeznacza si¢ do tego pluton Inb
potpluton umys$inie z kompanij wziety, ktérego
potowa rozsypuje sie i harcuje dla wstrzymywania
postepu nieprzyjaciela. — Gdy oddziat rejterujecy
ujdzie 150 krokéw po za oddziat stojecy, zatrzymuje
sie, i odwraca front do nieprzyjaciela przez zajscie
pélplutonami w tyt. INatcnczas Rotmistrz komende-
ruje : Drugi i trzeci pluton w tyt. Komendanci pluto-
néw komenderuje: Détphito.iami nalewo-wtyi—
zajdz — marsz. Zachodzenie odbywa sie zawsze
w strone wolne, to jest przeciwne tdj gdziejest plu-
ton lub potplutony slojece.

Najstarszy oficer komenderuje : Na — prost,
i prowadzi oddziat o 200 krokéw za oddziat stojecy.

Tym sposobem odwrét sie wykonywa, Hotmistrz
nadaje mu ogdlny kierunek; kiedy potrzebe uzna
odwraca sie do nieprzyjaciela, i przez krotkie ude-
rzenie czy cale kompanie czy j6j czescie, przymu-
sza go aby zostawat o podat.

$ 108.

Chcec z formowac jedne linie. Hotmistrz udaiji:
sie do 'ego plutonu na ktéry chce aby sie kompania
zleczyla, czyli on jest w pierwszej lub w drugiej
tinij; kaze trebi¢ zbiér, lub komenderuje :

18*
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i.. Druga linia naprzéd do frontu ,

2. Stepa, kiusem lub galopem — marsz.
Albo :

1. Pierwsza linia w tyt do frontu,

2. Stepa, kitusem lub galopem — marsz.

Na zatrgbienie zbioru, lub na komende Rotmis-
trza, komendant oddziatu wymienionego daje stésc
wna swojg komende, wchodzi do frontu naprzéd,
albo . jezeli przychodzi z przodu, mija front o sze$¢
krokéw, i przez zajsciepotplutonami w tyt, wste-
puje na powrdl w linie.
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SZKOLA SZWADRONU.

§ e

Szyk szwadronu zwyczajny jest w jedng linig;
trzy kompanie obok siebie, zachowujac miedzy
kompaniami luki dziesiecio-krokowe.

§ 2.

Wszelkie poruszenia i manewra szwadronu, sg
albo powtdrzenie tego co byio przepisanem w Szkole
Kompanij, — albo czescig lego co bedzie przepi-
saném w Szkole Putku.

§3.

Major komenderujac oddzielnie szwadronem sto -
suje sie do tego co przepisanémjcst dla Putkownika
przed frontem putku.

§h

W kolumnach wszelkiego rodzaju, kompanie
-aehowuj? miedzy soba odstepy na krokow dziesie¢,
nie rachujac w to odstejiéow potrzebnych do zajscia;
tak aby zaszediszy do frontu, znaiazty sie zwy-
czajne luki miedzv kompaniami.
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§ 5.

Szyki bojowe szwadronu, szyk bojowy do ataku
i szyk bojowy do odwrotu, s? powtérzeniem tego
co byto przepisanem dla kompanij, z t? réznica
ze w szwadronie cale kompanie wykonywaj? to,
co plutony wykonywaty w Szkole Kompanij. —
Odlegto$¢ miedzy liniami powinna by¢ zachowan?
od 200 do 250 krokoéw.

Wszystkie przepisy i komendy tycz?ce sie szykéw
bojowych kompanij, zastosowane by¢ powinny do
szykéw bojowych szwadronu.

Mozna uformowacé picrwsz? linie z dw'éch kom-
panij skrzydtowych, a drng? linie z kompanij
Srodkowej, lub przeciwnie. — Natenczas druga
linia moze sie odtama¢ w kolumne lub dwie ko-
lumny pétplutonami , i tak postepowac za picrwsz?.
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SZKOtLA PULKU JAZDY.

Czes¢ Pierwsza

1. Ogo6lne zasady.

2. Réwnanie putku W miejscu, lub na oznaczo-
nej linij.

3. Odlamywania sie dwoéjkami, sekeyami i p6J-

pliitonaini, z frontu czy z kolumny.

li. Formowanie sekcyi, polplutonéw i plutonéw
z mniejszych czesci.

5. Zachodzenie pélplutonami Ilub plutonami
w miejscu i w maiszu, z frontu czy z kolumny.

6. Formowanie frontu z kolumny dwdéjkami i
sekeyami.

7. Formowanie frontu z kolumny plutonami
lub pétplutonami naprzéd, w lewo, p.zez prawo
i w szyki odwrotue.

8. Formowanie frontu w tyt na czoto kolumny.

9. Formowanie frontu w tyt na ostatni pluton
lub poiplulon.
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10. Formowanie frontu naprzéd lub w tyl na
$rodek kolumny.

11. Formowanie frontu gdy cze$¢ kolumny
zmienita kierunek.

12. Odtamywanie sie plutonami lub pélpluto-
nami od prawego albo lewego skrzydta, dla ma-
szerowania ku skrzydtu przeciwnemu.

13. Odtamywanie sie od prawego albo od le-
wego skrzydta w tyt, dla maszerowania ku skrzy
dtu przeciwnemu.

14. Kolumny od $rodka putku.

8 i.
OGOLNU ZASADY.

Miejsce Putkownika jazdy jest przed srodkiem
putku o piecdziesigi krokéw; jezeli putk jest
w kolumnie, z boku kolumny ze strony dyrekcyi;
zawsze tam zkgd jego komenda najlepiej moze
by¢ styszana, gdzie Jego przytomno$¢ jest najpo-
trzebniejsza-

Podputkownik zostaje ciagle w bliskosci Putko-
wnika, aby znal jego dyspozycye i zamysty, wy-
petlniat jego zlecenia; a w przypadku rany lub
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Smierci dowodzcy, aby natychmiast objat komen-
de puitku.

Majorowie stojg przed frontem lub z boku ko-
lumny o dwadziescia pie¢ krokéw. Rotmistrze
podobniez o krokéw o$m na p.zcciwko $rodka
kolumny ich dowdédztwa.

Do defilowania, Sztabs-OGcerowic i Rotmistrze
stojg na czele swych kolumn, tak jednak aby od-
stepy bynajmniej sie przez to nie powiekszyty.

§2.

Komende ostrzegajaca : Bacznos$¢, nadaje sam
Putkownik, i komende ostateczna: sta¢. — Majo-
rowie ani Rotmistrze nie powtarzajg ich.

Komendy przygotowawcze powtarzaja natych-
miast Majorowie. Po nich Rotmistrze komenderuja
co do kazdego nalezy. Komendy wykonawcze:
marsz, stéj, nadar.e przez Putkownika, powtarza-
ne by¢ powinny jednoczes$nie przez Majoréw i Rot-
mistrzoéw, tak, aby wykonanie wjednym momencie
nastgpito, wyjawszy manewra gdzie wykonanie
odbywa sie czesciowo.

§ 3.

Putkownik moze przypomina¢ dyrekcya ile razy
tego uzna potrzebe; — Majorowie i Rotmistrze po-
wtarzajg za nim.
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§ li
Jezeli komenda nie jest dostyszan?, kompanio

tylne stosuj? sie do tych ktére je poprzedzaj? od
strony forinacyi lub odlamywania sie.

§ 5.

liotmisirze nadawszy komende: sta¢, po skon-
czonym ruchu kompanij, pozostaj? na punkcie

z k?d tgz kompanie itréwnywali, i niepowracaj?
na swoje miejsca przed frontem az na komende
Putkownika: sta¢. — To samo maj? do zachowa-

nia Porucznicy zamykuj?cy.

§6.

Putk dobywa pataszy, i chowa patasze na ko-
mende samego Putkownika; ani Sztabs-Oficerowie
ani Rotmistrze j¢j nie powtarzaj?.

§ 7.

Kiedy plutony s? odmnasto rotowe lub wieksze,
manewruje sie pélplutonami; — jezeli pl.ltory s?
mniejsze nad rot dwanascie, nalezy manewrowac
catymi plutonami; formowanie za$ i rozwijanie
Irolnmn $ci$nietych, zawsze wykonywa sie pofplu-
tonami.
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§ 8.

Linie w kawalcryi wytykaja jedynie Adjutant-
Putkowy i podchorgzowie, oznaczajac punkta for-
tnacyi i og6lna linie réwnania. Ci moga uzy¢ cza-
sem do pomocy wachmistrzéw starszych i furyeréw
zamykajacych; zasada jednak ogdélng jest. aby
kawalerya manewrowata bez wytykania linij.

Jezeli Putkownik nie wskazat punktéw na kto6-
rych nowa linia ma sie formowaé, czyli te linig
Oznaczajg podchorgzowie lub nie ; formacya i roz-
wijania wykonywac¢ sie beda naprz6d, w prawo,
W lewo i to tyi, na ostatni plp.on lub péipluton
kolumny, na linij o trzydziesci krokéw odlegtej.
1'brmacye na brédek kolumny wykonywac sie beda
tylko na odstep jaki sie znajduje wolnym od od-
dzialu najblizszego.

§ 9
RUWNANIE PULKU W MIEJSCU.

Putk stojacy w linij mozna wyréwnywaé¢ w miej-
scu na prawe, na lewe skrzydto, lub na ktorg-
kolwiek kompanie, poditug zasad wyzej wskaza-
nych ; uwazajac zawsze aby kompania dyrekcyjna
by.a wiecej wysunieta naprzéd jak inne, w celu
"enikniecia cofania.

19
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Putkownik komenderuje.
1. Bacznosé,
2. W prawo — réwnaj sie.
Majorowie powtarzaja razem jednogtos$nie :
W prawo — ROWNAJ SIE.
Rotmistrze powtarzaj? za niemi :
W prawo — ROWNAJ SIE.

Putkownik, Majorowie i Rotmistrze udaje sie
galopem, kazdy na prawe skrzydto swej komendy
i wyréwnywaj? najpierwej oficeréw, nwazaj? aby
plutony siaty za nieini ojeden krok, potém wy-
rownywaja front. Oficerowie “smykajacy ktorzy
takze udali sie na prawe skrzydito, wyréwnywaj?
drugie szeregi.

Kazdy Rotmistrz gdy juz jego kompania jest wy-
réwnana, komenderuje: sta¢ ; na te komende zot-
nierze zwracaj? gtowy na prost.

Pnikownik wraca przed Srodek mitku i z tamt?d
komenderuje :

3. Stac¢.

Na te komende Majorowie i Rotmistrze powra-
caj? na swoje miejsca przed frontem, a oficerowie
zamykajacy po za front.
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§ 10.
ROWNANIE NASTEPNE SZWADRONAMI.

Putkownik daje rozkaz Adjutantowi-Putkowemu
na jako odlegto$¢ ma oznaczy¢ nowa linie. Ten
stawia nodchorgzego pierwszego szwadronu na-
przeciw pierwszej roty prawego skrzydta, furyera
pierwszej kompanij stawia naprzeciw ostatniej roty
lewego skrzydia tejze kompanij, twarzy obroco-
nych do siebie i réwnolegle od frontu.

Podcnorgzy drugiego szwadronu sam wyjezdza
i oznacza $rodek putku; podchorazy trzeciego
szwadronu oznacza lewe skrzydto catej linij.

\atenczas Putkownik komenderuje :
1. Kompaniaminaprzéd — ROWNAJ sie,

2. merwsza kompania stepa, (ktusem lub
galopem),

3. Marsz.

Pierwsza komende, powtarzajg wszyscy Majo-
rowie.

Komendant pierwszci kompanij komenderuje :

Kompania naprzéd,

Przewodni na prawo.
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Na komende marsz, ktére idajor i Rotmistrz
pierwszej kompanij powtarzajg, kompania pierwsza
maszeruje naprzéd clioden. nakazanym; o trzy
kroki przed dojsciem do oznaczonej linij, Rotmistrz
komenderuje :

Stoj,
W prawo — réwnaj sie.

Kompania wyréwnywa sie podiug przyjetych
zasad.

Rotmistrz drugiej kompanij nie komenderuje
marsz az pierwsza kompania sie zatrzyma; i tak
kazdy nastepnie.

Gdy caty putk uréwnany, Putkownik komen-
deruje :

/(. Stac.

§ 11.

ODLAMYWANIA SIE DWOJKAMI, SEKCYAMI

I POLPMJTONAMI Z FRONTU.

( Plan 1A )

Cltcec sie odtamac ze skrzydta putku naprzéd
w jedne kolumne, komendy se te same co w Szkole
Kompanij:
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=

. Dwojkami od prawego,
Sekeyami od prawego,
. Pétplutonamiod prawego (lub od lewegoj,

il

2. Marsz,

3. Przewodni na lewo.

Pierwsza kompania wykonywa ruch jak przepi-
sano w Szkole Kompanij, wszystkie oddziaty weno-
dze w Kolumne przez marsz uko$ny pOjeaynczy
i maszeruje prosto za czotem

Druga i wszystkie nastepnie kompanie odtamuje
sie tym samym sposobem; lecz gdy czoto ujdzie
prosto na wysoko$¢ frontu kompanij, natenczas
Rotmistrz komenderuje.

Czoto kolumny na prawo,

Marsz.

Kolumna kompaniczna zmienia kierunek na
prawo; gdy dojdzie naprzeciwko punktu gdzie stato
ecwe skrzydio pierwszej kompanij, ttotmistrz ko-
menderuje :

Czoto kolumny po6t iv lewo,
Marsz,

i tym sposobem przez linie diagonalne postepuje
za kolumne pierwszej kompanij, polu za nie nic
Zejdzie przez powtérne odmiane, kierunku podl
w lewo.

19*
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Rotmistrze nadaje komendg¢ marsz, tak aby za-
chowaé¢ odstepy przepisane miedzy kompaniami
w kolumnach.

§ 12.

Odtamywanie sie dwdéjkami, sekcyami i potplu-
louami z kolumny, wykonywa sie zupetnie podtug
zasad i komend przepisanych w Szkole Kompanij,
i uwazajec aby zachowane byly odstepy miedzy
kolumnami kompanicznemi,§8§24, 25, 26, 27 i 28.

Majorowie i Rotmistrze nadaje komendy do
zatrzymania, zmniejszenia chodu, lub podwojenia
chodu, podtug tego co byto przepisaném d'a ko-
mendantéw plutonéw przy odtamywaniacli sig.

§ 13.

FORMOWANIE SEK.CYI, POLPLUTONOW | PLUTO-
NOW Z MNIEJSZYCH CZESCI.
Putkownik komenderuje :
1. baczno$é,

2. Formuj tekeyefpdiplulony lub plutony)m
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Majorowie wszyscy powtarzaj? :
Formuj sekcye.
Rotmistrz pierwszej kompanij powtarza g

Formuj selerye.

Putkownik komenderuje :

3. Marsz.
Pierwszy Major i Rotmistrz komenderuj? :
marsz. Formacya wykonywa sie zupelnie po-
dtug zasad Szkoly Kompanij. — Jezeli tym sa-

mym chodem, natenczas czoto kolumny zatrzy-
muje sie ; jezeli podwajaj?c chéd, natenczas Ma-
jorowie i dotmist.zc wszyscy powtarzaj? komendy
Putkownika :

3. hiasem lub galopem,

h. Marsz.

Czoto postepuje tym samym chodem, kolumna
przechodzi w kius czy galop, a nastepnie dopiero
Rotmistrze nadaj? komende i wykonywajg for-
macye.
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§ 14.

ZACHODZENIE POLFLUTONAMI LUB PLUTONAMI
W MIEJSCU, W MARSZU, Z FRONTU I Z KO-
LUMNY.

Putkownik komenderuje :

1. Hacmosé,

2. Plutonami (lub pjtptutonami) w prawo
— ZAJDZ.

Albo :

2. Plutonami (lub pétplutonami) w lewo

zajdz. — POt w prawo zajdz. —
Pat w lewo zajdz. — Na prawo-
w tyt zajdaz. — Na. terno- w tyt
ZAJDZ.

3. Stepa, kilusem, lub galopem,

4. Marsz.

Majorowie a potém Rotmistrze powtarzaj? dru-
ga i trzecia komende Putkownika.

Na komende marsz, ktérg Majorowie i Rot-
mistrze jednogtos$nie powtérzy¢ powinni, wszy-
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stkie plutony lub pélphitony wykonywaje zacho-
dzenia podiug p.zepisow Szkoty Kompanij,
§§ 19, 20, 21, 22, 34, 35, 36, 52, 53, 71,
72, 73.
Komenda Putkownika :
5. JV( — PROST,

albo

5. St6j — ROWNAJ SIE,

jest powtdrzona przez 'Pajoréw i Rotmistrzéw

§ 15.

FORMOWANIE FRONTU Z KOM SINY DWOJKAMI

LUB SLKCYA.Itll.

Putkownik komenderuj! :

1. Bacznosé,

2. Naprzéd — formuj front,
3. Marsz,
4. W prawo — réwnaj sie,

5. Stac¢.
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Wykonanie odbywa sie podiug zasau Szkoty
Kompanij, § 1U, z te réznicy, ze Rotmistrze kom-
panij drugiej, trzeciej, czwartej, pietej, széstej,
siodmej, 6smej, dziewietej, na komende:

Naprzéd — formuj front,

komenderuje :

Czoto kolumny p6t w lewo.

Na komende marsz, powtérzone przez Majo-
réow i Rotmistrzéw, pierwsza kompania formuje
sie. Rotmistrze innych kompanij komenderuje :

Przewodni na prawo;

udaje sie na czoto swych kolumn, i prowadze
je najkrétsze droge na punkt o 60 krokéw odlegty
od tego, gdzie w linij bojowej przypadnie ich
prawe skizydto. Skoro czoto kompanij do tego
punktu dochodzi, Rotmistrz komenderuje :
Czoto kolumny pét w prawo,
Marsz.
Pézniej komenderuje :
Naprzéd — FORMUJ FRONT ;

a jak sie czoto znajdzie o 30 krokéw od linij
frontu, komenderuje:

Marsz.
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Tym sposobem Uazcla kompania formuje, sie do
frontu.

Gdy caly putk wyréwnany, Putkownik Kko-
mjnderujc :

5. Stac.

§ 16.

Formowanie frontu w lewo i przez prawo z ko-
lumny dwdéjkami lub sekcyami, wykonywa sie
zupetnie podiug zasad Szkoty Kompanij. § 15
i g 16. Kazda kompania nastepnie formuje sie
na komende swego Rotmistrza.

§ 17.

FORMOWANIE FRONTU NAPRZOD, W LEWO,
PRZLZ PRAWO, | W SZYKI ODWROTNE Z KO-
LUMNY POLPLUTONOWEJ, LUB PLUTONOWEJ.

(Plan i5.)

Dla formowania frontu naprzéd, Putkownik
komenderuje :

1 lisooess
2. Naprzéd. — formuj front,

3. Marsz.



— 228 —

Na drug? komende powtdrzono przez Majoréw
i przez Rotmistrza pierwszej kompamj, Rot-
mistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piatej, szo6-
stej, siodmej, 6smej i dziewigtej kompanij ko-
menderuja :

Kompania naprzéd,

Czoto kolumny pét w lewo.
6lbo, jezeli sa w marszu :

Czoto kolumny pét w lewo.

Na komende marsz, ruch sie wykonywa

Pierwsza kompania formuje front podiug zasad
Szkoty Kompanij, §5 37 3b — We wszystkich
innych kompaniach komendanci naczelnych plu-
tonéw czy poiplutonéw komenderuja :

P6+ w lewo — ZACHODZ,
Marsz,
Na — prost.

Rotmistrze komenderuja :

Przewodni na praioo,

i prowadzg czoto swych kolumn kazdy osobno,
po linij diagonalnej, o 60 krokéw za punkt gdzie
ma przypas¢ prawe skrzydto ich kompanij. Do-
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szcdlszy dn tego miejsca, kazdy nastgpnie ko-
menderuje :

Czoto kolumny pét tr prawo.

Kolumna zmienia kierunek i zbliza sie prosto-

padle do nowej linij; natenczas Kotmistrz ko-
menderuje :

Naprzéd — formuj front,

a o 30 krokéw odlegtosci komenderuje :

Marsz.

Gdy caty putk uréwnany, Puitkownik komen-
deruje :

N\ Staé.

§ 18.

Formowanie frontu w lewo z kolumny pluto-
nowej lub potplulonowej, czy w miejscu czy
w marszu, wykonywa sie przez zajsScie razem
Nutcnami lub potplutonami w lewo, podiug za -«
tyld i komend Szkoty Kompanij, 8§ 40 i fil (bis.)

2)
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§ 19.

formowanie frontu przez prawo z kolumny
plutonowej tub péiplutonowej wykonywa sie po-
dtug zasad Szkoty Kompanij, § 42.

§ 20.

Dla formowania frontu naprzéd w szyK odwro-
tny, Putkownik komenderuje :

1. Baczno$é,

2. W szyk odwrotny, naprzéd — formuj

front,

3. Marsz.

Wykonanie jest zupeinie jak przepisano po-
wyzej, w § 17, do formowania frontu naprzdd,
lecz z przeciwnej strony; przewodni i réwnanie
bedzie na lewo.

§ 21.

Formowanie frontu w prawo w szyk odwrotny,
czy w miejscu czy w marszu, wykonywa sie przez
zajs¢,e plutonami lub pélplutonami, podtug zasad
Szkoty Kompanij, § 41 bis, na komende :



1. Bacznosé,
2. W szyk odwrotny w prawo — zajdz,

3. Marsz,

§ 22.

FORMOWANIE FRONTU W TYt NA CZOtO

KOLUMNY.

Putkownik komenderuje:

1. Bacznosé,

2 Na czoto kolumny w njt — formuj
front,
3. Marsz.

Majorowie powtarzaj? druge komende Puitko-
whnika.

Rotmistrz pieiwszei czyli naczelnet kompanii
komenderuje :

1" szyk odwrotny, naprzéd — formuj

front.
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Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, pietlej,
sz6stej, siodmej, 6smej, dzicwielej kompanij, ko-
menderuje kazdy :

Czoto kolumny pét W prawo.

Na komende marsz, putk caly formuje sie na-
przéd w szyk odwrotny.

Skoro ostatni pluton kazdej kompanij dojdzie
do linij, Rotmistrz jej komenderuje natychmiast :

Plutonami (lub péiplutonami, jak byta

kolumna) na lewo-iv tyt — zajdz,
Marsz,
St6j. Wprawo — roéwnaj sie.

Ody caty front beuzie wyréwnany, Putkownik
komenderuje .

li. staé.

§ 23.

FORMOWANIE FRONTU W TYL NA OSTATNI

POLPLUTON LUD PLUTON KOLUMNY.

Putkownik komenderuje :



1. Bacznosé,

2. Na ostatni pluton, (lub pétpluton) w tyt
— FORMUJ FRONT,

3. Marsz.

Na druga komende powtérzong przez Majoréw,
Wszyscy Rotmistrze komenderuj? :

Plutonami na lewo-w tyt — zajdz.

Jezeliby koiumna byta od lewego, komendero-
waliby :

Na prawo-w tyt — zajdz.

Na komende marsz, wszystkie plutony zachodz?
w tyt. Gdy sie zachodzenie koriczy, Rotmistrz
ostatniej kompanij komenderuje :

Naprzéd — FORMUJ FRONT,

Marsz.

Rotmistrze wszystkich innych kompanij ko-
hienderuj? :

Na — prosT,
Czoto kolumny p6t — w prawo,

Marsz.



Kazda kolumna kompaniczna maszeruje osobitu
po iinij diagonalnej i formuje front naprzéd, jak
przepisauo w § 15.

Gdy front uformowany, Putkownik komen-
deruje :

4- Stac.

§ 24.

( Plan 10.)

Formowanie frontu naprzéd lub w tyt, na
>roclkowg cze$¢ kolumny, wykonywa sie podiug
powyzszych zasad, na komende stosownag, np.:

1. Bacznosé,

2. Pic piata kompanie naprzéd — FORMUJ

front,

3. Marsz.

Pierwsza, druga, trzecia i czwarta kompania
zachodzg plutonami (czy pélplutonami) na p:awo-
w tyt, muszcruja kolumnami po liniach diago-
nalnych, i formuja sie w szyk odwrotny po prawej
stronic pigtej kompanij, zachodzac na powré6t na
tewo-w lyt do prawdziwego szyku.
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Kompanie pij a, szésta, siédma, ésma i dzie-
wiagta formuja front napizétl, zwyczajnym spo-
sobem.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje :

li Stac¢.
§ 25.

Jezeliby Putkownik komenderowat :
Na otwartg kompanie w tyt — formuj front,

natenczas pierwsza, druga, trzecia iczwarta kom-
pania zachodzg na lewo-w tyt, i formuja front na-
przéd; a piata, szésta, sibdma, 6sma i dziewigta
kompania formuja naprzéd szyk odwrotny po
prawej stronie czwartej kompanij, i naWonie¢
odwracaja plutonami czy pétplulonami na prawo-
w tyt do prawdziwego szyku.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje :

Stac¢.
S 26.

Putk maszerujac w kolumnie plutonowej lub
potplulonowcj prawem skrzydiem na rzele, jezeli
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cze$¢ kolumny zmieni kierunek na prawo aibo na
lewo, i w tym wypadnie potrzeba z formowania
Irontu bez zwtoki, wykona¢ to tatwo podtug zasad
powyzszych.

Jezeli czoto zmienito kierunek na prawo, Put-
kownik zatrzymuje kolumne przez komende

1. Kolumna — sT63,
i komenderuje :
2. Bacznosé,
3. W lewo i napr'écl— formuj front,

4. Marsz.
Albo :

1. Kolumna — stéj.
2. Bacznosé,

3. W prawo i na tv. kompanie w tyi, —m=
formuj front, (to jest na naczelng
z tycli kompanij, ktére jeszcze nic
odmienity kierunku).

4. Marsz.

Jezeli czoto kolumny zmienito kierunek nr
lewo, natenczas komenderuje :



1. Kolumna — stéj,
2. Baczno$é,

3. fitf prawo i naprzéd w szyk odwrotny
— FORMUJ FRONT,

fi. Marsz.

Albo :

1. Kolumna — stsj,
2. Bacznosé,

3. W lewo i na JV. kompanie w tyt —
FORMUJ FRONT,

li- Marsz.

Z kolumny od lewego wykonywa sie podiug
tych samych zasad, lecz z przeciwnej strony.

§ 27.

We wszystkich formacyacli frontu, podelior§zy
tego szwadronu do ktérego nalezy oddziat na
ktéry sie front formuje, oznacza punkt dyrekcyi,
stajee na tymze punkcie, i trzymajec patasz do
géry oparty koncem na piersiach, rekoisci? nad
kaszkietem, aby z daleka byt widzianym. — >0



— 238 —

tego punktu przypas¢ ma skrzydto dyrekcyonalnej
kompanij, plutonu lub pétplutonu; od niego
utrzymuj? sie odstepy w czasie formacyi; a po
zatrzymaniu, wszystkie otldzialy do niego réwnaé
sie powinny.

Odtamymanie sie plutonami tub pétplutonami,
od prawego albo od lewego skrzydta dla masze-
rowania ku skrzydtu przesilonemu, wykonywa
sie podtug zasao Szkoly Kompanij, § bit

Putkownik komenderuje :

t. Bacznosé,

2 Plutonami od prawego dla maszero-
wania ku lewemu skrzydtu,

3. Marsz.

Drug? komende powtarzaj? wszyscy Majorowie
i Rotmistrz pierwszej kompanij.

Komende marsz powtarza tylko pierwszy Major
i pierwszy Rotmistrz; ruch sie¢ wykonywa w pier-
wszej kompanij; inni Majorowie i Rotmistrze
komenderuj? nastepnie co do kazdego nalezy,
tak aby w odtamiijacej sie kolumnie na czas od-
dzialy ruszaly z miejsca, i odstgpy zwykie bytly
zachowane.
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§ 09-

Odtamywanie sie od prawego (albo od lewego)
skrzydta w tyt dla maszerowania ku stcrzyatu
przeciwnemu., wykc.tywa sie podiug zasad Szkoty
Kompanij, § 56, na komende Putkownika :

1. liacznosé,

2. Plutonami od prawego w tyt, dla
maszerowania ku lewemu skrzydtu,

3. Marsz.
Komendy sa dawane nastepnie jak powiedziano

wyzej, i odtamywanie w tyl nastepnie z kazdej
kompanij sie wykonywa.

§30.

Mozna tym samym sposobem odtamywac sie
i od obydwéch skrzydet razem.

Odtamywania w tyt sa bardzo uzyteczne do
ukrycia rejterady ile moznosci, lub do wykonania
rejterady majac za sobg ciesnine do przejscia.

§ 31.

KOLUMNY OD SRODKA PULKU.

Z frontu catego puiku mozna formowac¢ ko-



lumne od

nowa.

— Mmoo —

Srodka plutonowa Ilub dwu- pluto-

Putkownik komenderuje

h.

5.

Bacznosé,

Kolumna dwu plutonowa jd $rodka,
na trzeci pluton czwartej kompanij,
i na pierwszy pluton pigtej kom-
panij,

Marsz,

Na — prost,

Przewodni na prawo (lub na lewo)

Druga komende powtarzaja wszyscy Majorowie.

Rotmistrz czwarte] kompanij komenderuje :

Trzeci pluton na prost,

Plutonami w lewo — zajdz.

Rotmistrz pigtej kompanij komenderuje :

Pierwszy plidon nu prost,

Plutonami w prawo — zajdz.

Rotmistrze pierwszej, drugiej i trzeciej krm:
panij komenderujg :
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Plutonami w lewo — zajdz.

Rotmistrze széstej, si6dmej, 6smej i dziewigtej
kompanij komenderuje :

Plutonami w prawo — zajdz.

Na komende, marsz, powtérzona przez wszy-
stkie# Majoréw i Rotmistrzéw, rnch sie wyko-
nywa.

Plutony $rodkowe naznaczone w komendzie
maszeruje prosto na wysokos¢ swego frontu;
Potém ciegne sie w lewo i w prawo na komende
swych komendantéw plutonowych dla zteczenia
sig; inne plutony zachodzg.

Gdy sie zachodzenie konczy, Putkownik ko-
menderuje :

li. Na — prost,

>Badaje dyrekcye, co jest powtérzone przez wszy-
stkich Majoréw i [rotmistrzow. Tym sposobem
°bydwie cze$ci kolumny maszeruje w zdtuz linij
bontu ; dowé6dzcy plutonéw odpowiednich staruje
sie ahy razem doj$¢, i razem zachodzi¢ w prawo
1w lewo, na tern samem miejscu, z ked sie odta-
maty Siotlkowe plutony; — poczém plutony zta-
zone postepuje za rzotem kolumny.

21
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§ 32

(Plan 17, fig. A.)

Chcgc z formowaé¢ kolumne od $rodka pluto-
nowy, Putkownik komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Kolumna plutonowa od $rodka, na
clrugi pluton piatej kompanij,

3. dARSZ,
/1. Na — prost,

5. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Majorowie wszyacy powtarzaj? drugg komende.
Rotmistrze komenderuje co do ktérego nalezy, to
jest: pieta kompama formuje sie w kolumne od
Srodka przez ciggnienie sie, jak przepisano
w Szkole Kompanij, § 61, a inne kompanie
stésujy sie do poprzedniego § 31, i wykonywaj?
ruch przez zajscie w lewo i w prawo poiplu-
tonami

§ 33.

Temi samemi sposobami mozna formowa¢ ko-
lumny dvvu-plutonowe od $rodka dwocli ktérych-
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Koiwiek kompanij, np. trzeciej i czwartej, piatej
i széstej, siodmej i 6smej; lub plutonowe ou $rodka
ktoérejkolwiek kompanij; albo na skrzydtowe pét-
plutony dwéch pobocznych kompanij.

Odtamywania te w kolumne podwdéjng z frontu,
stuzg szczegdblniej do przechodzenia ciasniny na-
przéd, w obhczu nieprzyjaciela.

§ 3/i.

I-ORMOWANIE FRONTU NAPRZOD
Z KOLUMNY OD SRODKA.

(Plan 17, fig. It.)

Czy kolumna od $rodka jest plutonowa, czy
dwu-plutonowa, komenda jest ta sama. Putko-
wnik komenderuje

1. liacznosc,
2 !Sapr~c’)d — formuj fkuimt,
3. Marsz.

Majorowie wszyscy powtarzaj? druga komende.
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Rotmistrz kompanij czoto kolumny formujacej
w kolumnie plutonowej, lub dwéch naczelnych
Kotmistrzéw w kolumnie dwu-plutonowej, komen-
deruja :

Naprzéd — fofmuj front.

Rotmistrze kompanij sktadajacych prawa poto-
wo kolumny, komenderuja kazdy:

Czoto kolumny put— w prawo.

Rotmistrze kompanij sktadajacych lew? potowe
kolumny, komenderujg :

Czoto kolumny p6t — W 1ewo.

Na komende: marsz, formacya frontu naprzéd
wykonywa sie podtug zwyczajnych iNasad. — Plu-
tony S$rodkowe postepujg trzydziesci k.okéw na
lime, rozchodza sio w prawo i w lewo, kazdy na
pie¢ krokéw przez ciagniecie sie, aby sie znalazta
luka miedzy kompaniami.

Réwnanie frontu jest do $iodka.

Gdy putk wyréwnany, Putkownik komenderuje:

h. Sta¢.
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§35.

FORMOWANIE FRONTU W PRAWO, LUB
W LEWO, Z KOLUMNY OI) SRODKA.

(Plan 18.)

Zasady wytuszczone sa w Szkole Kompanij,
88 67 i

Putkownik komenderuje:
1. Bacznosé,

2. W lewoi ptzez lewo — formuj front,

3. Marsz.

Na drugg komende, Majorowie i Rotmistrze daja
komendy jakie do niclj lalezo, to jest: w lewej
potowie kolumny od $rodka, nadajo komende

ostrzegajoco :
Kolumna.

W prawej potowie komenderujo :

Przez lewo — formuj front.

21*
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Na komende marsz, w lewej potowie dowoazcy
komenderuje:

Stéj,

W lewo do frontu — zajdz",
Marsz,

Stéj,

IV lewo — ROWNAJ sie ,

i fronl sie formuje przez zajsScie w lewo plutonami
lub pétplulonami razem. W prawej potowie kolu-
mny, dowddzcy powtarzaja: marsz, i ta potowa
formuje front przez lewo, zachodzgc plutonami
lub poélplutonami nastepnie.

Formowanie frontu w prawo z kolumny od
Srodka, wykonywa sie zupetnie podtug tych samych
zasad, lecz z przeciwnej strony.

§30.

Formowanie frontu w tyt z kolumny od $rodka
nie uzywa sig, bo jest ditugie i .rudne. — Jezeli
koniecznie potrzeba wypadnie, nalezy z formowac
front naprzéd, zwyczajnym SDOsobem; — a pot 5m
odwrdci¢ plutuuy na prawo lub na lewo w tyt,
i odwrotnym frontem dziata¢, péki nic bedzie
czasu powr6éci¢ do normalnego szyku.
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Czes¢ Druga.

1. Formacya kolumn sci$nietych-
Marsze kolumne $ciénieta.

3. Marsze ukosne, boczne, i w tyt kolrmu Sci-
Snieta.

li. Odmiany kierunku kolumna $cis$nieta.

5. Odmiana dyrekcyi kolumny Scisnietej w miej-
SCu.

6. Kontramaisz.

7. Rozwijania kolumn Scisnietych.

8. Rozwijanie kolumny Scisnietej w prawo lub
w lewo od konca kolumny

9. Odtamywanie sie plutonami lab pélplutonami
z kolumny Scisnietej.

§ 37.

FORMACYA KOLUMN SCISNIETYCH.
(Plan Jp.)

Kolumna $cisnieta formuje sie przez postawie-
nie kilku kompanij jedna za druga, tal. blisko, aby
tylko zostato miej sce do rozwinigcia sie. Forma-
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cye i rozwiniecia kolumn $ci$nietych wykonywac
sie beda pétptutonami: to jest .egula stalg ; od-
stepy miedzy kompaniami w kolumnie S$cisnietej
beda na krokéw dziesiec.

Miejsca Putkownika, Majoréw i Rotmistrzéw, sa
z boku kolumny ze strony dyrekcyi, na limach
oficeréw, w odlegtosci wyzej przepisanej.

Dyrekcya w kolumnach $ci$nietvch od nrawe-
go, bedzie na lewo; w kolumnach od lewego, na
prawo.

Kolumne $ci$nieta mozna fotmowaé¢ na ktéra-
kolwiek kompanie; — chcac jg z foimowaé ni
na pigta kompanie, Putkownik komenderuje;

1. Bacznosé,

2. Na pigta kompanie¢ — FORMUJ KOLUMNE
SCISNIETA.

3. Marsz.
Druga komende powtarzajg wszyscy Majorowie.
Rotmistrz piatej kompanij komenderuje :

W lewo — ROWNAJ SIE,

sam udaje sie na lewe skrzydto swej kompanij, a
przekonawszy sie o jej wyréwnaniu, komenderuje :

Stac.
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Rotmistrze pierwszej, drugiej, trzeciej i czwar-
tej kompanij komenderuj?;

Potplulotia-niw lewo — zajdz.

Rotmistrze széstej, siodmej, 6smeji dziewiatej
kompanij komenderuj?:

Pétplutonami iv prawo — zajdz.
Na komende marsz, ktér? wszyscy powtarzaj?

oprocz Rotmistrza pi?taj kompanij, ruch sie wy-
konywa ; Rotmistrze udaj? sie na czota.

Rotmistrz Czwartej kompanij komenderuje na-
tychmiast :

Ciag sic w prawo — marsz.

Przybrawszy miejsca w prawo o krok jeden, to
jest, aby kolumna mogta wejs¢ przed pi?t? kom-
panie, komenderuje:

Na— PROST,

| rzeioodni na lewo.

Rotmistrz szoOstej konipan'] po komendzie
marsz, komenderuje natychmiast:

Czoto kolumny na prawo — marsz.

.aszedlszy tym sposobem drugi raz na I/li czesé
kola, komenderuje:
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Na — PROST,

Przewodni na lewo.

Rotmistrze trzeciej, drugiej, pierwszej, sio-
dmej, 6smej i dziewiatej kompanij, po komendzie
marsz, komenderuj?:

Czoto kolumny pét w prawo — marsz,
Na — | RosT,

Przewodni na lewo. (zawsze w strone kom-
panij stojjcej na miejscu)

Rotmistrz czwartej kompanij wyprzedza sw?
kolumne, staje na punkcie gdzie ma przypas¢ jego
lewe skrzydto, to jest, skrzydto dyrekcyi, i z tam-
t?d komenderuje:

Stoj,

W prawo do frontu — zajdz,
Marsz,

Stoj,

W lewo — roéwnaj sie,

Stac.

rotmistrz szostej uompanij docliodzyc do odle-
gtosci lzicsieciu krokéw w tyt, od kompanij sto-
jacej, komenderuje:
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Czoto kolumny na lewo — marsz,

Na — PROST.

Czoto kolumny zmienia kierunek, i wchodzi po
za piata kompanie ; on sam zatrzymuje sie naprze
ciw punktu gdzie ma przypas¢ jego lewe skrzydto;
przepuszcza koli mne ; gdy ostatni p6tDluton do
niego dochodzi., komenderuje:

Stoj,

W lewo do frontu — zajdz,
Marsz,

Sté6j,

W lewo — rownaj sie,

Stac.

Rotmistrze pierwszej, drugiej, trzeciej, sio-
dmej, 6smeji dziewiatej kompanij maszerujg na
czele swych kolumn po liniach dyagonalnych, do
punktéw gdzie ma przypas¢ ich skrzydto, naprze-
ciwko skrzydta kompanij na ktdéra sie formuja.
Dochodzac do tych punktéw, kazdy w swoim cza-
sie komenderuje

Czoto kolumny po6l w lewo — wmMARsz,

'\hf TROST.
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Kompania pierwsza, druga i trzecia wchodza
przed kolumne; Rotmistrze udaja sie naprzéd, jak
byto wyjasnione dla Rotmistrza czwartej kompa-
nij ; z punktu gdzie ich lewe skrzydia przypasé
majg, komenderuja:

Stoj,

W prawo do frontu — zajdz,
Marsz,

Stéj,

W lewo — ROWNAJ SIE,

Stac.

Kompanie si6dma, 6sma i dziewigta wchodza za
kolumneg; Rotmistrze ich zatrzymuja sie, jak byto
przepisane dla Rotmistrza széstej kompanij; —
kazdy przepuszcza swa kolumne; gdy sie z nim
réwna ostatni pétpluton, komenderuje :

Stoj,

W lewo do frontu — zajdz*
Marsz,

Stoj,

W leaO— ROWNAJ SIE,

Stac.
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§ 38.

Podtug tych samych zasad formuje sie kolumna
ha ktérakolwiek kompanie.

Chcjc formowad kolumne $cis$niety od lewego,
to jest, lewem skrzydtem naczele, Putkownik ko-

hienderuje:
1. Baczno$é,
2. Na N. kompanie — od lewego —

FORMUJ KOLUMNE SCISNIETA,

3. ftURSZ-

Wykonanie jest podiug zasad wyjasnionych
§ 37.

§ 39.

, Kolumne $cisnietg mozna z tormowac¢ w marszu

c* zatrzymania; to sie wykonywa jedynie na
sHizydtowe kompanie : od prawego na pirrwszg,
C(llewego na ostatnig kompanie.

Kiedy putk maszeruje frontem, Putkownik ko-
~ndeiujc:
22
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1. Bacznosé,

2. Na pierwszg kompanie — FORMUJ KO-
LUMNE SCISNIETA,

3. Marsz,

Na druga komende, powtérzony p-zez wsz' -
slkich Majoréw, Rotmistrz pierwszej kompanij
komenderuje:

Przewodni na lewo,

i udaje sie aa lewe skrzydto.

Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piatej,
szbstej, sidédmej, 6smej i dziewigtej kompanij ko-
menderuj? :

Potplutonami w prawo — zajdz,
Kilusem, (zawsze podwajajac chdd).

Na komende marsz, Rotmistrze tych &é$mid
kompanij komenderuj?: marsz; agdy sie zacho-
dzenie konczy

Na — prost,
Przewodni na lewo.
Pierwsza "ompania postepuje prosto frentern

step?; wszystkie inne id? ktusem w jednej kolo'
mnie; gdy czoto kazdej nastepnie przyjdzie na-
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przeciwko lewego skrzydia pierwszej kompanij,
Hotmistrz zatrzymuje sie, przepuszcza swa kole -
mne i komenderuje:

W lewo do frontu — zajdz;

gdy ostatni pélpluton do niego dochodzi, komen-
deruje :

Marsz,
]Sa — prost,
Przewodni na lewo.

A gdy kompania zbliza sie o dziesie¢ krokéw do
poprzedzajacej, komenderuje :

Stepg — marsz.

§ 00.

Kolumne $ci$nieta mozna takze formowac czy
W miejscu czy w marszu, w prawo lub w iewo
przez zajScie kompaniami.

Putkownik komenderuje:

1. Baczno$é,

2. Kompaniom, W fi awo — ZAJDZ,

Formuj kolumne $cis$nieta,

3. Marsz.
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Po zajsciu pierwsza kompania zatrzymuje sie,
inne dochodza na dziesie¢ krokéw onstepu, na
komende swych dowo6dzcow:

Na — prost,
Przewodni na lewo,
i tym sposobem kolumna jest z formowana.

Jezeli w marszu pierwsza kompania wykonywa
zajScie i maszeruje dalej stepa, inne zachodzg tak-
ze stepa, lecz po zajsciu dochodza ktusem w ko-
lumne.

§ ni

Nie tylko z frontu, lecz i z kolumny pdéipluto-
nowcj lub plutonowej mozna formowac¢ kolumne
Sci$nieta, tak w miejscu jak w marszu, przez for-
macye pastppna w kompanie.

Puikov.nik komenderuje :
1. Baczno$é,
2. Formuj kompanie,
3. Marsz.

Druga komende powtarzaja Majorowie; pier-
wszy Rotmistrz komenderuje:

Formuj kompana:.
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Na komende marsz, pierwsza kompania for-
muje sie podiug zasad Szkolty Kompanij, §§ 60,
61, 62, 68

inne kompanie formuja sie nastepnie, dochodzac
w kolumne o dziesie¢ krokéw odstgpu, podtug tych
samych zasad.

Chcac tym sposoLem formowaé¢ kolumne Sci-
Snieta w marszu, pierwsza kompania formuje sie
podwojonym chodem, cata kolumn? podwaja ch6d
do formacyi, czoto kolumny za$ ciagle tym sa-
mym cnhodem postepuje.

§ U2.
MARSZE KOLUMNA SCISNIETA.

Zasady marszu frontem w kazdej kompanij
zachowane by¢ powinny i w marszu kolumnag
Scisnieta, lecz tym uwazniej parcia na skrzydto
dyrekcyi unika¢ nalezy.

Putkownik komenderuje:
1. Bacztiosé,
2. Kolumna naprzéd,

3. Marsz.

druga komende powtarzajg Majorowie; Rot-
mistrze komenderuja:
22*
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Kompania naprzéod.

Przewodni na lewo (lub na prawo, po-
diug zasady przyjetej),

Marsz.

Jezeli Putkownik chce zmienie dyrekcye, komen
deruje w marszu -

Przewodni naprawo.

ktéra to komende Majorowie i Rotmistrze po-
wtarzajg.

Chcac zatrzyma¢é kolumne, Putkownik komen-
deruje :

1. Kolumna,

2. Stoj.

Majorowie powtarzajg ooydwie te komendy;
Rotmistrze komenderuja:

St6j — ROWNAJ SIE.

§ US.

Marsze ukos$ne kolumna Sci$nieta wykonywajg
stepodiug zasad Szkoty Kompanij, 13, 22. nr
komendy lulkowmka
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1. Bacznosé,
2. Ciag sie w prawo (lub iv lewo),
3. marsz,
li. Na — PROST,

5. Przewodni na lewo (lub na prawo).

Wszystkie te komendy powtarzaja Majorowie
i Rotmistrze.

§ Uli.

Marsz ukos$ny oddziatowy wykonywa sie w ko-
lumnie $cidnietej poétplutonami, podiug zasad
Szkoty Kompanij, 88 75 i 76, na komende Put-
kownika :

1. Bacznosé,

2. Potplutonamip6z wprawo — zajdz,
(Inb p6tw lewo — zajdz),

3. Marsz,
U. Na — PROST,

5. Przewodni na prawo (lub na lewo).

Majorowie i Rotmistrze powtarzaja te komendy.
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Chcgc powrdci¢ do pierwszego kierunku w ktoé-
rym kolumna maszerowata, Putkownik komen-
dernje :

. Bacznosé,

2. Potplulonami patw lewo — zajdz (lub
p6t w prawo — ZAIDZ),

3. Marsz,
U. Na — prost,

5. Przewodni na lewo (lub na prawo).

lhcac posung¢ kolumne $cisnietg w prawo,
w lewo, lub w tyt, Putkownik komendernje :

1. Baczno$é,

2. Pétplutonami w prawo — zajdz (lud
w lewo — zajdz, albo; Na prawo-w tyt
— zajdz, albo: Nalewo-a>tyt— zajdz),

8. Marsz,
U- Na — prost,
5. Przewodnina lewo (lub na prawo).

Majorowie i Rotmistrze powtarzajg te komendy;
ruch sie wykonywa podtug zasad przyjetych.
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ODMIANY KIERUNKU KOLUMNA $CISNIETA.
(Plan 20 fig. A.)

Odmiany kierunku w marszu kolumng $cisnieta
wykonywuja sie podiug zasad Szkolty Kompanij,
88 21 i 79.

Putkownik komenderuje :

1. Baczno$é,

2. Czoto kolumny na p,\nvo (lub nalewo —
p6t w pi‘awo lub pét-w lewo),

3. Marsz.

Na druga komende powtdérzong przez Majorow,
Rotmistrz naczelnej kompanij komenderuje:

Kompania w prawo — zachodz.

Na komende marsz powtdrzong przez Majoréw,
tenze Rotmistrz komenderuje : marsz, i kompa-
nia naczelna zachodzi na osi ruchomdéj; — gdy
zajdzie na ¢wieré¢ kota, Rotmistrz komenderuje:

Na — prost,

Przewodni na lewo (lub na prawo, po-
dtug zasady przyjetcj).
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Kompania drnga gdy dochodzi do punktu na
ktérym pierwsza zaczeta zachodzi¢, Rotmistrz jéj

komenderuje:
Kompania w prawo — zachodz,
Marsz
Po zajsciu :
Na — prost,

Przewodni na lewo.

| tak wszystkie nastgpnie.

W odmianach kierunku kolumna $ci$nieta, pod-
chorazy skrzydtowy oznacza punkt okoto ktérego

zachodzenie sie wykonywa.

§ 46.

ODMIANA DYREKCYJ W KOLUMNIE SCISNIETEJ
W MIEJSCU.

( Plon 20, fig. B.)
Putkownik komenderuje :
1. Bacznos¢,

2. Odmiana dyrekcyj na prawo,

3. Marsz,
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Majorowie powtarzajg druga komende.
Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje :
Kompania w prawo — zajdz.
Rotmistrz drugiej kompanij komenderuje:
Sz6sty potplulon, na — prost,
Potplulonamiw lewo — zajdz .

Rotmistrze wszystkich innych kompanij komen-
deruja

Potplutonami w lewo — zajdz,
Czoto kolumny p6t w prawo.

Na komende marsz, pierwsza kompania zachodzi
¢wier¢ kota w prawo, i zatrzymuje sie na komende
swego Rotmistrza:

Stéj,
W lewo — ROWNAJ SIE,
Staé.

Inni wszyscy Rotmistrze, gdy sie konczy zajscie
pétplutonami, komenderuja:

Na — prost,
Przewodni na prawo,

i prowadzg czota swoicti kolumn.
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Naczelny czyli szésty pétpluton drugiej kompa-
nij maszeruje prosto przed siebie; keszta pie¢ pdl-
plutonéw postepuje ,;a nim, przez nastepne za-
chodzenie; gdy sie naczelny znajdzie za széstym
polplutonem pierwszej kompanij, Rotmistrz ko-
menderuje :

W prawo do fronlu — zajdz,

Marsz.

Poétplutony zachodzg razem; gdy sie zachodzenie
koriczy, Rotmistrz komenderuje :

Na — prost,

Przewodni na lewo.

Komnania doszedtszj frontem o dziesie¢ kro-
koéw do pierwszej, Rotmistrz komenderuje :

Stoj,
W leivo — ROWNAJ SIE,

Stac.

Rotmistrze kompani} trzeciej, czwartej, piatej,
szoOstej, si6dmej, 6smej i dziewigtej, po pierwszej
komendzie : Na — prost, prowadze czota swych
kolumn po liniach diagonalnych do punktéw na-
przeciwko prawego skrzydta pierwszej kompanij.
Doszedtszy kazdy nastgpnie do odpowiedniego mu
punktu, komenderuje:



Czoto kolumny pét w prawo,
Marsz.
Gdy sie kompania wyciegr.ie w kolumnie na linij

réwnolegtej za pierwsze kompanie, naprzeciwko
széstego j¢j poiplotonu, komenderuje

W prawo do frontu — zajdz,
Marsz,
Na — prost,

Przewodni na lewo.

A o dziesie¢ krokéw od kompanij poprzedza-
jecej w kolumnie:

Stéj,
W lewo — roéwnaj si®,
Stac.
Clicec odmieni¢ dyrekcye w kolumnie Sci$nietej
na lewo, pierwsza kompania zachodzi w lewo, Rot-

mistrz drugiej kompanij komenderuje :

Pienoszy ptitpluton, na — prost,

Pétplutonami w prawo — zajdz.
23
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Rotmistrze trzeciej, czwartej, piatej, szostej,

siodmej, 6smej i dziewigtej kompanij komende-
rujg :

Pétplutonaml w prawo — zajdz,

Czoto kolumny p6t w lewo.

Wykonanie jest podiug powyzszych zasad lecz
z strony przeciwnej. Przewodni zostanie na lewo;
Rotmistrze zatrzymuja sie na punktach dyrekcyj,
i przepuszcza¢ beda swe kolumny nimje zwréca
do frontu.

§ 47.

W kolumnach od lewego wszystkie zasady i ko-
mendy sa te same lecz z przeciwnej strony.

§ 48.
KONTRA MARSZ.

Dla odwré6cenia kolumny frontem w tyt, Putko-
wnik komenderuje;
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1. Baczno$é,

2. Kontramarsz przez prawo (tub pi zez
lewo),

3. Marsz.

Majorowie powtarzaja druga komende.

Rotmistrze wszyscy komenderuja:
Botami przez prawo.

Na komende marsz, kontramarsz wykonywa sie
we wszystkich kompaniach razem, podiug zasad
Szkoty Kompanij, § 80.

Gdy kompanie sa uréwnane, Rotmistrze komen-
deruja : stac.

§ 49.

ROZWIJANIE KOLUMN SCISNIETYCH.

(Plan 21.)

Kolumne $cisnieta mozna rozwing¢ na ktérakol-
wiek kompanie.
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Kompania na ktoéra sie kolumna rozwija wychodzi
zawsze naprzod na linie, o trzydziesci krokow,
rachujgc od czota kolumny.

Podcliorazy oznacza punkt gdzie ma przypas¢
skrzydto dyrekcyj tejze kompanij.

Putkownik komenderuje :
1. Baczno$é,
2. Na piata kompanie rozwin kolumne,
3. Marsz.
Majorowie wszyscy powtarzaj? druga komende,
Itotmistrz pi?lej kompanij komenderuje :
Kompania naprzéd,

Przewodni na lewo (tak jak miat dy-
rekcye w kolumnie).

Rotmistrze pierwszej, drugiej, trzeciej i czwar-
tej kompanij komenderuja:

Poétplutonumi w prawo — zajdz.

Rotmistrze szo6stej, si6dmej, 6smej i dziewiatej
kompanij komenderuja :

Potplutcnami w lewo — zajaz.
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Komende marsz powtarzajg wszyscy oprécz
Rotmistrza pigtej kompanij.

Po zajsciu polplutonéw komenderujg :
Na — prost,
Przewodni na lewo,
dla pierwszej, drugiej, trzeciej i czwartej kom-
panij ;
Na — prost,
Przewodni na prawo,

dla siédmej, 6smej i dziewigtej kompanij, i pro-
wadzg swoje kolumny.

Rotmistrz pigtej kompanij udaje sic przed j¢j
Srodek ; gdy caty front tejze bedzie odstonietym,
komenderuje marsz. Kompania maszeruje prosto;

dochodzac do linij wyzej oznaczonej, totmistrz
komenderuje :

Sto,,,

W lewo — ROWNAJ SIE,

a po zupetnem uréwnaniu : staé.

Rotmistrz czwartej kompanij, gdy ujdzie naczele
swej kolumny na odlegto$¢ dziesieciu krokéw od
prawego skrzydta piatej kompanij, zatrzymuje sie,

23*
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przepuszcza kolumne, a gdy ostatni pélpluton do
niego dochodzi, komenderuje:

W lewo do frontu — zajaz,

Marsz.

Po zajsciu: stej, i zaraz komenderuje:
Kompania naprzéd,
Przewodni na lewo,

a gdy jego front caty bedzie odstonietym przez trze-
cig kompanie, komenderuje: marsz, udaje sie przed
Srodek i prowadzi kompanie. Gdy dochodzi do linij
piatej kompanij , komenderuje :

Stoj,

W lewo — ROWNAJ SIE,
a po wyréwnaniu

Stac.

Trzecia , druga i pierwsza kompania majg to
samo do wykonania co czwarta, z ta réznica ze
pierwsza kompania nie bedac wcale zastonietg, po
zajsciu w lewo do frontu nie zatrzymuje sie, lecz
Rotmistrz komenderuje zaraz :

Na — prost,
Piezewodni na lewo,

i prowadzi kompanie na linige.



— 2T1 -

Rotmistrz széstej kompanij, gdy ujdzie na czele
Swej kolumny na odlegto$¢ dziesieciu krokéw od
lewego skrzydta pietej kompanij, zatrzymuje sie
i przepuszcza kolumne; gdy estatni poétpluton do
niego dochodzi, komenderuje:

W prawo do frontu — zajdz,
Marsz.
Gdy sie zachodzenie konczy :
Na — prost,
Przewodni na prawo,
i udaje sie przed $rodek kompanij.
Gdy dochodzi do nowej linij frontu, komenderuje:
Stoj,
W prawo — réwnaJdsi”;
a po wyréwnaniu:
Stac¢.

Kompanii si6dma, 6sma i dziewigta maje to samo
do wykonania, co wykonata kompania szoésta.

Gdy juz caty putk jest w liuij i wyréownany,
Putkownik komenderuje :

U staé.
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If 50.

Podtug tych samych zasad rozwija sie kolumna
Scisnieta bedgca lewem skrzydiem na czele, i r6-
whiez na ktérgkolwiek kompanie.

Podtug tychze zasad mozna rozwing¢ kolumne
Scidnietg czy od prawego czy od lewego w szyk
Odwrotny, przez komendy :

1. Bacznosé¢,

2Na trzecig kompanie, -w szyk odwrotny
— ROZWIN KOLUMNE,

3. Marsz.

§ 51.

Kolumne S$cisnietg mozna rozwinac¢ i w marszu,
bez zatrzymania sie; — to sie wykonywa tylko na
naczelne kompanie : w kolumnie od prawego na
pierwszg, w kolumnie od lewego na dziewiata

kompanie.
Putkownik komenderuje :
1- Bacznosé,
2. Napiei wszgkompaiderozwin kolumne,

3. Marsz.
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Majorowie powtarzaje druge komende.
Rotmistrz pierwszej kompanij komenderuje:
Przewodni na prawo,
i udaje sie przed Srodek.
Rotmistrze drugiej, trzeciej, czwartej, piatej,

szOstej, siédmej, 6smej i dziewietej kompanij
komenderuje :

Pétplidonamiw lewo — zajdz,

Kitusem, (zawsze podwajajec chaod).

Komende marsz, powtarzaje Majorowie i Rot-
mistrze, oprécz dowddzcy pierwszej kompanij.

Gdy sie zachodzenie konczy, komenderuje :
Na — prost,

Przewodni na prawo ,

prowadze swoje koiumny, zwracaje pélplutonami

do frontu, i wchodze w linie, jak w § At), z te

roznice ze dochodzec do linij, komenderuje
Stepg — marsz,

biorec chéd i réwnanie kompanij dyrekcyj.
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§ 52.

(Plan 99.. 1

Kiedy putk jest w kolumnie $ci$nietej od pra-
wego, chcac sie rozwing¢é w lewo, Putkownik
komenderuje :

1. Nlacznosé,

2. 0Od. konca kolumny w lewo do frontu —
ZAJDZ,

3. Marsz.

Majorowie powtarzajadruga komende. Hotmistrz
dziewiatej czyli ostatniej kompanij komenderuje :

Kompania cc 'ewo — zajdz.

Rotimistrze wszystkich poprzednich - konanij

komenderuja :
Kompania naprzéd,
Przewodni na lewo,

mb tylko
Przewodni na lewo,

jezeli kolumna jest w marszu.
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Na Komende marsz , powtérzong przez Majoréw
i przez Rotmistrzéw) o.,m pierwszych kompanij
maszeruje naprzéd prosto, dziewigta kompania za-
chodzi w lewo.

Gdy zachodzenie konczy, Rotmistrz j¢j komen-
deruje :

Na — rnesr,

Przewodni na lewo.

Uszedtszy krokéw trzydziesci do nowdj linij ktérg
juz oznaczyt podchorgzy, Rotmistrz komenderuje:

Stoj,
W 1eWO — ROWNAJ SIE,
Stac.

Wszystkie inne kompanie to samo wykony-
waja; Rotmistrze komenderujg nastepnie :

Kompania w lewo — zajdz;

komende marsz kazdy nadaje w tenczas, kiedy
najblizsza kompania z tytu, juz w trzech czesciach
swoje zachodzenie uskutecznita.

Kiedy caty putk wyréwnany w linij, Putkownik
komenderuje :

U. Stac.
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Tym sairym sposobem otl korica kolumny $ci-
$nietej od lewego, zachodzi sie kompaniami do
frontu w prawag strone.

§ 53.

Kiedy putk jest w kolumnie Scis$nigtej od pra-
wego, chcac go rozwingé w prawo, wykona¢ to
mozna przez komendy :

1. Baczno$é,

2. Od konca kolumny, w szyk odv'rotny

— W prawo zajdz,

3. Marsz.

Zasady przepisane w § 52 stuzg zupetnie i w tym
przypadku.

§ 5n.

Mozna takze rozwina¢ putk w prawo z kolumny
Scis$nietej od prawego, przez komendy :
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1. Baczno$é,

2. Przewodni na prawo,

3. Kompaniami przez prawo — FORMUJ
front,
U. Marsz.

Co sie wykonywa kompaniami, podtug zasad
przepisanych w tzkole Kompanij, § ZJ2

W kolumnie od lewego sinza te same zasady,
lecz z przeciwncj strony.

§55.

Chcjc kolumne Sci$nigto rozwino¢ w tyt, nalezy
pierw¢j wykonaé¢ kontramarsz, i dopiero komen-
derowaé rozwiniecie na ktérekolwiek kompanie.

Z kolumny $cisnietéj chcec aby putk przeszedt
‘v kolumne plutonowe lub pétplutonowo, Put-
kownfR komenderuje :
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1. Baczno$é,
2. Plutonami (lub pétplutonami) nJtprzéd
od prawego,
3. Marsz.
Drug? komende powtarzaj? Majorowie i Rot-
mistrz pierwszej kompanij.

Odtamanie wykonywa sie poditug zasaa wyja-
$nionych w Szkole Kompanij, 8§ Ul, Z|8 Z|9, 50,
51, uwazaj?c aby ltotmistrze nadawali komende
marsz W przyzwoitym czasie, dla zachowania do-
ktadnych odstepéw migdzy kompaniami w kolu-
mnie plutonowdj czy poétplutonowd;j.

Czes$é Trzecia.

1. Marsze frontem.

2. Przejscie i mijanie przeszkod.

3. Odmianv frontu w linie ukos$n? na 1/8 lub
1716 czes$¢ kota.

U. Odmiany frontu w linie proctopadt? na /24
czes¢ kota.
5. Marsz w wschody.

6. itcjteiada w wschody.
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7. Formowanie wschodéw z kolumny Sci-
Snietej .
8. zc wschodow zajscie do ukosnego frontu.
9. Rejterada w szachownice
10. Przejscie linij naprzéd.
11. Przejscie linij w tyt.
12. Przejscie ciasniny naprzéd.
13. Przejscie ciasniny w tyt.

I17j. Ataki czyh szarze.

§ 57.

MARSZE FRONTEM.

Zasady marszu frontem przepisane w Szkole
PIntonu i Kompanij, powinny I>yc zachowane
z najwieksza uwaga w marszu frontem catego
tutku. — Im front jest rozleglcjszy, tom trudniej
jest zachowa¢ réwnanie i jednostajny ruch. Dy-
rekcye Putkownik naznacza na skrzydio lub na
jedne z Srodkowych kompanij.

Kompanij dyrekcyjnéj nigdy wyprzedzaé nie
nalezy.
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eztabs-Oficeiwie i Rotmistrze zawsze réwnanie
ogolne powinni mie¢ na celu, poinijajec réwnanie
szczegbtowe.

Najwieksza cicho$¢ zachowana by¢ powinna;
glos komend jedynie ma by¢ styszanym przed
frontem.

Luki miedzy kompaniami stuze do tego aby
front moégt pootug potrzeby rozsnne¢ sie bez ci-
$niecia na kompanie poboczne; z tej przyczyny
nie nalezy wymaga¢ od podoficeréw skrzydto-
wych, aby akuratnie dziesie¢ krokéw odstepu
utrzymywali, byle zwolna, spokojnie poprawiali
niedoktadno$¢ marszu frontowego.

Podcliorezy najblizszy staje za podoficerem
przewodnim, i dozoruje dyrekcyi marszu; oficer
zamykajecy na nich uwaza ; Sztabs-Oficerowie i
Putkownik z daleka sedze czy przewodni dobrze
prowadzi skrzydti dyrekcyi; wszyscy pilnowac
powinni regularnosci marszu.

Komendy sa:

1. Baczno$é,

2. Putk naprzéd, — (Przewodni napra-
wo), (na lewo), — (Dyr"kaja na
czwarta, piata, sz6sta lub inng
kompanig),

3. Marsz.
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Majorowie komenderuje :
Szwadron naprzéd,

Przewodni na prawo (na lewo, lub:
*Dyrekcya na N. kompanie i.

Rotmistrze komenderuje:
Kompania naprzéd,
Przewodnina prawo (lub na lewo) ,

zawsze w strong kompanij naznaczonej na dyrek-
cyonalne. Kompania dyrekcyonalna zachowuje
zwykle przewodniego na prawo.

Na komende Putkownika marsz, Majorowie i
Rotmistrze komenderuje razem z nim: marsz —
gtosno lecz przcciggle.

Oprécz komendy gtosem, Putkownik kaze za-
wsze oznaczaé sygnatem trebki to co komenderuje,
szczegoblniej w zmianach chodu, lub przy zatrzy-
maniu putku, aby kazdy zoinierz ustyszat co ma
wykonywac.

Chcec zatrzymac¢ front, Putkownik komen-
deruje :

1. Bacznosé,
2. Putk,
3. St6j ROWNAJ SIE,

/i. Stac.
2A*
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Na komende Putk, Majorowie komenderuja:
Szwadron, — Rotmistrze komenderuja: Kom -
pania.

Na komende stoj, komenderuja razem: Staj
— rownaj sie, | wyréwnywaja swoje komendy do
kompanij na ktéra byta dyrekcya. — Ta kompania,
po zatrzymaniu, powinna kilka krokéw zawsze po-
stapi¢ naprzéd, aby utatwi¢ innym réwnanie.

Gdy pntk uréwnany, Putkownik komenderuje:

4. Stac.

Maszerujac frontem, mozna posnnac pntk uko-
$Snym marszem w prawo (Inb w icwo) orzez ko-
mendy :

1. Hacznosé,

2 Puitplulonwm (lub plutonami) pol

W prawo — zajdz,
3. Marsz,
4. Na — most,

5. Przewodni, no prawo.
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Dla zwrécenia tlo frontu komenderuje sie,
iszediszy ile potrzeba w bok:

1. Bacznosé,

2. Poétplutonami (lub plutonami) po6t
w lewo — zajdz,

3 Marsz,
h. Na — prost ,
5. Dyrekcya na N. kompanie.

Tym samym sposobem mozna po:uwat putk po
linij frontu na prawo, na lewo, przez zajScie na
1/0 czes$¢ kota; lub maszerowaé¢ w tyt, przez zaj-
Scie plutonami albo pétplutonami na prawo w tyt
lub na lewo w tyt.

§ 59.

PRZEJSCIE | MIJANIE PRZESZKOD.

e.zesto sie zdarzajg przed frontem przeszkody;
jezeli przeszkoda wypadnie przed jednym Ilub
dwoma plutonami ktérejkolwiek kompanij, jest
rzecza Rotmistrza mina¢ ja, podtug przepisu Szko-
ty Kompanij, § 81.— Jezeli przeszkoda trafi sie
przed c.ita kompania, zblizajagc sie do niej, Major
komenderuje, np.:

Trzecia kompania — przeszkoda.
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Na te komende Rotmistrz komenderuje:

Potplutonami w prawe - - zajdz,
Ktusem,

Marsz ;

wchodzi po za drugo kompanig, zwraca do frontu
i mija przeszkode, maszerujoc za nig. Skoro ma
juz wolne miejsce przed sobo, wraca tym samym
sposobem w linie.

Jezeli przeszkody trafie¢ sie przed kilku kompa -
niami, Pnlkownik daje rozkaz Majorowi odtamac¢
sie naprzéd w kolumny plutonowe, pétplutonowe
lub sekeyami w kazdej kompanij. Te uskute-
czniajo to na zwykte komendy, maszeruje w od-
stepach do rozwiniecia, mijaje przeszkody i dopiero
na rozkaz Putkownika formuje sie na powrdét
w linie.

§ 60.

ODMIANY FRONTU.

( Plan 23.)

Odmiany frontu se dwojakie: na 1/8 lub na
1716 cze$¢ kota w linie ukosne, i na I/h czesé
kola w linie prostopadto, do dawnego frontu.
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Pierwsze wykonywajg sie calemi kompaniami;
drugie wykonywaja sie plutonami, — chyba zZe
Putkownik za stosowne osadzi da¢ wyrazny roz-
kaz aby je wykonano pétplutonami,

W pierwszym przypadku, Putkownik komende-
ruje:

1. Bacznosé,

2. Odmiana frontu pét w prawo (lub
éwieré w prawo) na pierwsza kom-

panie,

3. RHrsz.

Na druga komende powtdérzona przez Majo-
réw, Rotmistrz pierwsz¢j kompanij komenderuje:

Korapatna p6t w prawo — zajdz.
Wszyscy inni Rotmistrze komenderujg :

Kompania naprzéd,

Przewodni na prawo.

Na komende marsz, powtérzonag przez wszy-
stkich Majoréw i Rotmistrzéw, ruch sie wyko-
nywa. — Pierwsza kompania zachodzi p6t w pra-
wo; gdy sie zachodzenie konczy, Rotmistrz ko-
menderuje :



Stoj,
W prawo — réwnaj sie ;
a po zupetnem wyréwnaniu:

Stac.

Inne kompanie maszerujg prosto przed siebie ;
kazdy Rotmistrz nastepnie, gdy prawe skrzydio
jego znajdzie sie naprzeciwko punktu ktéry ma
zaja¢ we froncie, komenderuje:

Kompania p6t w prawo — zajdz,
Marsz.

Gdy sie zachodzenie konczy:
Na — prost.

Przewodni na prawo.

A dochodzac o trzy kroki do linij frontu,
komenderuje :

Stoj,
W prawo — réwnaj sie.
Po wyréwnaniu :

Stac.
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Gdy caty putk juz w tinij, Putkownik komen-
deruje m

k. Sta¢.

§ 61.

Odmiana frontu na lewe skrzydto na 1/8 lub
1/16 cze$¢ kota, wykonywa sie podiug tych sa-
mych zasad, z przeciwnej stronv, na ostatni? kom-

panie.

§ 62.

Chc?c odmieni¢ front w prawo na 1/4 czes$é
kota, Putkownik Komenderuje:

1. Bacznosé,

2. Odmiana frontu naprzéd na prawe
skrzydto,

3. Marsz.

Na drng? komende powtérzon? przez Majo-
réw, wszyscy Rotmistrze komenderuj?:

Plutonami w prawo — zAloz.
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Na komende marsz, wszystkie plutony zachodze
w prawo ; gdy sie zachodzenie konczy, Rotmistrz
pierwszej kompanij komendernje :

Naprzéd, — formuj front,

Marsz.

Kazdy inny Rotmistrz komenderuje :

Na — prost,
Czoto kolumny pé6t w lewo,
Marsz.
Pierwsza kompania fon.mje front naprzéd o
trzydziesci krokéw ; inne (maszeruje kolumnami
po liniach diagonalnych i formuje sie jak przepi-

sano w § 17 ; zupetnie podiug zasad formacyi
frontu zwyczajnej.

Gdy cata linia uformowana i putk wyréwnany,
Putkownik komenderuje:

A. Stac.

§ 63.

Chcec odmieni¢ front w lewo na 1/A cze$¢ kola,
komenda jest:
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1. Bacznosé,

2. Odmiana frontu naprzéd na lewe
‘skrzydto ,

S. Marsz,

co sie wykonyw; podtug tycL samych :asad.

s 64.

Gdyby konieczna potrzeba wypadta, mozna od-
mieni¢ front na prawe tub na lewe skrzydto, na-
przéd w szyk odwrotny.

§ 65.

Kiedy putk jest w linij, chcflc odmieni¢ front
>zyskr ¢ nicjsca przed sobe, Putkownik komen-

deruje '
1. Bacznos¢.

2 Odmiana frontu—w ty+ na prawe
SKRZYDLO,

3. Marsz.
25



Na druga komende powtérzony przez Majoréw,
wszyscy Rotmistrze komenderuja:

Plutonamiw prawo — zajdz.

Na komende marsz, wszystkie plutony zachodzi
w prawo; gdy sie zachodzenie noriczy, Rotmistrz
pierwszej kompanij komenderuje:

W szyk odwrotny naprzéd — FORMUJ
FRONT,

Marsz.

Kazdy inny Rotmistrz komenderuje:
Na — prost,
Czoto kolumny pét w prawo,

Marsz.

Z reszta wykonanie jest to samo ktére byh-
przenisaném do formowania frontu w tyi na c ott
kolumny, § 22. Putkownik odwraca front:

Plutonami na lewo w ty#;

a "dy putk wyréwnany, Putkownik komende-
ruje :
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joréw,
§ 66.
Odmiana frontu w tyt na lewe skrzydio wyko
‘hodze hywa sie podtug tych samych zasad, z eprzeciwnej
mistrz  Strony.
ORMIiJ § 67.
Odmiane frontu mozna takze wykona¢ na $ro-
>Kk linij, aa ktorakolwiek kompanie, czy w prawo
c*y w lewo.
tomcnua jest:
1. Bacznosé,
2. Odmiana frontu wprawo, na czwarta
. byte kompanie,
1 czolo
3. Marsz.
Na uiuge Komende powtérzony przez majorow,
| szyscy Rotmistrze komenderuje :
leucle-

Plutonami w prawo — zajdz.

Na komendo marsz, plutony zachodze w prawo.
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Czwarta kompania i te ktére se po joj lewcj

stronie: pieta, szoésta, ciédma, 6sma i dziewiata

wykonywujjj ,0 co byto przepisanym do formacyi
frontu nap-z6d, § 17.

Rotmistrze trzech pierwszych kompanij: pier-
wszej , drugidj i trzeciej komenderuj? podcza"
pierwszego zachodzenia :

Plutonami na prawo w tyt — zajdz,

i tak, aby nada¢ komende marsz, kiedy sie pier-
wsze zachodzenie w prawo kohczy.

Gdy plutony zajde na prawo- w tyt, kazdy
z nich komenderuje :

Na — prost,
Czoto kohmwy p6t w lewo,

Marsz,

i wykonywa formacye froutu w tyt na czoiu ko-
lumny, ktéra natenczas staje sie kolumne od le-
wego.

Gdy caly putk wyréwnany, Putkownik ko.-
mcnderuje :

li. Stac.
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§ 67 (bis.)

Kiedy putk jest w marszu frontem, mozna od-
mieni¢ front bez zatrzymania sig, na jedno ze
skrzydet naprzéd, podtug zasad wyzej przyjetych,
i na te same komendy. Z tg réznieg ze plutony
zachodzg kHinem., caty ruch wykonywa sie po-
dwojonym chodem; czoto za$ i kompanie w miare
jak wchodzg w nowg linie frontu ms szerujg stepg.
— Kotmirtrze przeto nie komenderujg : Naprzéd
formuj front, lecz :

Formuj kompanie — marsi:.

868.

MARSZ W WSCHODY NAPRZuD.

( Pian i )

Kiedy putk jest rozwiniety w linij, Putkownik
komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Wschodami naprzéd od prawego skrzy-
dta,

3. Marsz.
35*
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Mruge komende powtarzaje Majorowie.

Rotmistrze wszyscy komenderuje :
Kompania naprzéd,
Prrewodn" na prawo.

Komende marsz, powtarzaje Majorowie i Rot-
mistrz pierwsz¢j kompanij ; kompania ta masze-
ruje prosto przea siebie frontem.

Rotmistrz drugi¢j kompanij nadaje komende
marsz W tenczas kiedy pi irwsza kompania oddali
sie o diugos¢ j¢j frontu, wiecej krokéw 10 na
luke, to jest: caty odstep na krokéw 6a

Wszystkie inne kompanie to samo wykonywuje
nastepnie, utrzymujec w marszu doktadne od-
stepy, i rownanie do prawego skrzydia.

Jezeli Putkownik chce aby odstepy miedzy-
wschodami byly mniejsze, natenczas dodaje
w drugi¢j komendzie |

2. Wschodaminaprzéd od prawego skrzy-
dta — NA POL ODSTEPU.
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Szyk w wschody od lewego skrzydta linij for-
muje sie tym camym sposobem z p-zcciwndj
strony.

§ 71

Kiedy putk jest w szyku wschodami, mozna
zatrzymac go, posuwac naprzéd, obraca¢ wschody
w prawo MIli w lewo, przez komende :

1. Bacznos$¢.

2. Kompaniom, w pramo zajdz (lub w le-

wo zajdz),

3. Marsz.

\Vszyslkie te komendy powtarzajga Majorowie
i Rotmistrze, a wszystkie kompanie razem wyko-

lywuje.

§ 72.

Hedec wschodami od prawego, chcec zmicuic
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skrzydto, to jest : lewe wysunaé¢ naprzéd, Put-
kownik komenderuje :
1. Hacznosé,
2. Wschodami naprzéd od lewego skrzy-
dta,

3. Marsz,

co sie wykonywa tym samym sposobem jak
z frontu. Jezeli za$ putk nie stoi na miejscu lecz
maszeruje wschodami, wykonywa sie to przez
podwojenie chodu nastepnie kompaniami od le-
wego, podtug tych samych komend i zasad.

Mozna takie wschody formowaé szwadronami,
tym samym sposobem jak kompaniami — co
czesto uzyteczném bedzie w praktyce.

S 73.

Encac z wscnoadéw napowrét z formowac jedne
linie, Putkownik komenderuje :

1. Bacznosé,
2. Fcimuj linie klusem (lub galopem),

0. Marsz.



Druga komende powtarzaja Majorowie; wszy
scy Rotmistrze, oprécz pierwszego, nadajg ko-
mende :

Kompania naprzéd,

Przewodni na prawo,

Ktusem,

i prowadza swoje kompanie na linie, zawsze po-
dwojonym chodem.

Gdy putk uréwnany, Putkownik komenderuje :

h. Stac.

§74.

Jezeli potrzeba wypadnie, mozna z formowac
linie na Ktérykolwiek wschéd. Natenczas Put-

kownik komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Na trzecig kompanie formuj Linie, kiu-
som (lub galopem),

3. Marsz.
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Trzecia kompania stoi w miejscu; czwarta,
pieta, szésta, o.6tlma, 6sma i dziewigta wchodze
naprzéd na linie klusem. Pierwsza i druga kom-
pania zachodze plutonami na prawo w tyt, udaje
sie po za linie trzecl¢j kompanij, skoro je mine o
krokéw dziesie¢, zwracaje plmony tym samym
sposobem do frontu, i wchodze w linie, réwnajec
sie na lewo.

Gdy putk wyréwnany, dowédzca komenderuje :

U. Stac.

REJTERADA W WSCHODY.

Putkownik komenderuje :

1. Baczno$é,

2. Odwrét wschodami od prawego skrzy-
dta,

3. Marsz.

Na druge komende powtérzone przez Majoréw,
Rotmistrz pierwsz¢j kompanij komenderuje :

Plutonami na prawo w tyt — zajdz.
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Réwnie jak w odmianach frontu, jezeli Put-
kownik chce aby sie ruch wykonywat poétpluto-
nami, daje na to rozkaz osobny.

Na komende marsz, komenderuje :

Marsz,

Przewodni na lewo,

i rejteruje sig¢ z swoje kompanie, formujec pier-
wszy wschoéd.

Rotmistrz drugi$j kompanij komenderuje :
Plutonamina prawo w tyt — zajdz,

komende za$ marsz, nadaje tak, aby no zajsciu

znalazt si¢ w przepisanym odstepie, i natenczas
komenderuje :

Na — PROST,

Przewodni na lewo.

Vvszyscy inni Rotmistrze to samo wykonywuje
w swoim czasie. Pulkownik, Majorowie i Rot-
mistrze zostaje z tylu Rontu, zawsze ze strony
nieprzyjaciela.

Tym sposobem putk sie rejteruje w wschody
na cate odstepy lub na pot odstepy; — dyrekeya
jest zwykle w strone pola, lecz to do potrzeby
zastosowa¢ nalezy.
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§ 76.

Putkownik, dedy tego uzna potrzebe, daje
apel trgbka, dla odw.ocenia do frontu; wszyscy
Majorowie i Rotmistize komenderuja natych-
miast :

Plutonami na prawo w tyt — zajdz,
Kilusem ,

Marsz .

Stdj — ROWNAJ sie ,

Stac¢.

Przez posuniecie sie naprzéd wschodami mozna
uderzy¢ na napierajacego nieprzyjaciela, lub ufor-
mowac linie i odeprze¢ go.

8 77.

llejterada wschodami od lewego skrzydta wy-
konywa sie podtug tych samych zasad-

Mozna takze rejterowaé¢ wschodami od prawego
i lewego skrzydta razem, na komende :

Odwré6t wschodami od prawego i lewego
skrzydta.
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Na.enczrs srodkowa kompania bedzie formowa¢
wschéd najblizszy nieprzyjaciela.

§ 78.

(Plan 25.)

Wschody mozna formowaé takze z kolumny
Scisniel¢j. Putkownik komenderuje :

1. Bacznosé,

2 Na pierwszg kompanie w wschody roz-
win kolumne,

3. Marsz.

Na drugo komende powtérzono przez Majoréw,
Rotmistrz picrwsz¢j kompanij komenderuje :

Kompania naprzody
Pr ewodni na prawo.

Rotmistrze drugicj, trzeci¢j, czwartéj, piotcj,
sz6stéj, siodméj. nsméj 1dziewietdj kompanij ko-
mendcrujo :

Pélphtlonanti w lewo — zajdz.
26
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Na komende marsz, powtérzony przez Majoréw
i Rotmistrzéw, pierwsza kompanio postepuje dzie-
sie¢ krokoéw naprzéd i zatrzymuje sie na komende
swego Rotmistrza :

Stéj,
w prawo — roéwnaj sie,
Stac.

Inne kompanie zachodze pélplutonami w lewo.

Gdy sie zachodzenie konczy, Rotmist-ze ko-
menderuje -

Na— prost,
Przewodni na prawo,

udaje sie na czota swych kolumn i prowadze je.
Doszedtszy do punktu gdzie ma przypas¢ prawe
skrzydto, kazdy nastepnie zatrzymuje sie, prze-
puszcza swe kolumne i komenderuje :

W prawo do frontu — zajdz.

A gd pierwszy poipluton do niego dochodzi,
komenderuje :

Marsz.
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Potém :

St6j,

W prawo — roéwnaj sie.
Po wyréwnaniu :

Stac.

Tym sposobem uformuje sie szyk w wschody;
kazda kompania bedzit fflata swy luke i odstepu
dziesie¢ krokéw przed soby, od kompanij po-
boczngj.

Z kolnmny $cisnietéj od lewego w wschody,
rozwija sie kolumna podtug tych samych zasad,
na naczelny kompanie w strone przeciwny.

§ 79.
(Plan 25.)

Bedyc w tym szyku wschodami, mozna z for-
mowac linie naprzéd, poditug § 73;

Albo mozna z iormowac linie ukos$ng, przez
zajscie kompaniami. W tym celn, jezeli wschody
sy od prawego, Putkownik komenderuje :

1. Bacziwsg,
2. Kompanimni p6t w lewo — zajdz,

3. Marsz.



— 504 —

Wszyscy Majorowie i Rotmistrze powtarzajg te
komende.

Na komende marsz, kompanie zachodze pol
w lewo do frontu; gdy sie zachodzenie konczy,
Rotmistrze komenderuje :

Stoj,
W prawo — roéwnaj sie,

Stac.

Gdy cala linia ukos$na putku wyréwnana, Put-
kownik komenderuje :

U. Stac.

REJTERADA W SZACHOWNICA.

Do rejterady w szachownice, pierwsza linie na-
zywajg sie nieparne, czyli : pierwsza, trzecia)
pieta, siédma i dziewigta kompania ; druga linie
stanowie parne, czyli: druga, czwarta szosta
i 6sma kompania.
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Putkownik komenderuje :

1. Bacznosé,

2. Rejterada w szachownice, pierwsza li-
nia w tyt, (lub druga linia w lyt),
3. Marsz.
uivi rs pul mk w X

Na druga komende kt6.g powtarzaja Majorowie,
Rotmistrze pierwsz¢j linij komenderuja:

Plutonami na prawo w lyi — zajdz,
Marsz,
ISa — PROST,

Przewodni na lewo.

Major najstarszy obejmuje komende pierwszej
linij, Major drugi obejmuje komende drugiej
linij. Pierwsza Jinia rejtéruje dwieScie krokéw
w tyt; natenczas, na komende Majora, zwraca
plutonami do frontu, a druga lima rejterade za-
czyna, i tak nastepnie. Di kazd¢j zmiany linij
naidogoc¢niej jest aby Putkownik dawat sygnat
trabka.

§ 81.

Clicac na powrét z formowac linig, komendy sa
te same, i.wykouanie jak w § 73.

26*
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§ 82.

PRZEJSCIE LINIJ NAPRZOD.

(Plan 26.)

Jezeli putk znajdzie sie¢ w drugic¢j linij za innym
putkiem, dla przejscia naprzéd, Putkownik ko-
menderuje :

1. Bacznost,

2. Przejscie linij, w kazdej kompanij
potplutOiMmi naprzéd — od rriA-m
WEGO,

3. Marsz.

Drugy komende powtarzajy Majorowie; kazdy
Rotmistrz komenct'uje:

Pétphdonami naprzéd — od PRAWEGO.
Na komende marsz Wwszyscy powtarzajy :
Marsz.
Kompanie odtamujy sie w kolumny polpluto-
nowe, podiug zasad Szkoty Kompanij, § (i7, za-
cliowujyc cate odstepy do rozwiniecia, od kom-

panii na ktéry byta poprzednio dyrekeya, (jezeli
Putkownik now¢j dyrekcyi nie nadal), i do niej
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sie rownajac. — Tak zblizaja sie do pierwszéj
linij; — jezeli potrzeba przybra¢ miejsca w bok
aby sie znales¢ w prost na luke odpowiednia
w pierwszéj linij, Rotmistrze komenderuja!

Ciag sie w prawo — marsz,
Na — prost.

Czota wszystkich kompanij razem przechodzi¢
powinny przez luki pierwszéj linij, po prawdéj stro-
nie odpov iednicl kompanij, przez to réwnanie i
Odstep;- sie zreguiuja.

Skoro tylko kolumny minely pierwsza linie,
Putkownik komenderuje:

1. Baczno$é,

2. Naprzéd — formuj front,
3. Ktusem (tub galopem)-

li- Marsz.

Majorowie i Rotmistrze powtarzajg komendy.

Wszystkie kompanie razem formujg front na-
przéd, zwyczajnym sposobem.

Po wyi-6wnaniuputku, Putkownik komenderuje:

5. Stac.
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Aibo, clicyc aby me bylo zadnego zatrzymani
w postepie naprzéd, Putkownik komenderuje:

1. hacznosi,

2. Formuj kompanie, klusem (lub ga-

lopem),
3. Mars.,,

li. Dy. elccya na N. kompanie.

Jezeli linia postepujaca z tytu jest w kolumnach
plutonowych, ozy to od $rodka kazd¢j kompanii,
czy od skrzydia, natenczas péiplutony lewo-
skrzydtowe, to jest: szdste poéiplutony kazddj
kompanij, z pierwsz¢j linij, powinny zrobi¢ miej-
sce, cofajec sze$¢ krokoéw *vtyt, i udajyc sie ro-
tami przez prawo, kilusem, za piete poéiplutony,
aby luki podwoity sie do przejscia catemi pluto-
nami.

S 83.

Druga linia postepowac¢ powinna, nic czckajyc
rozkazu, za pierwszy o 200 do 250 krokoéw, i le
odlegtos¢ utrzymywac ciyglr
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FEu

PRZEJSCIE LINIJ W TYt.

Jezeli wypadnie potrzeba przejs¢ inny putk
jazdy w tyt, nalezy zblizy¢ sie 'o niego w linij na
krokéw oé$mdziesiat, przez zajscie podtpluionami
na lewo w tyt, (lub na prawo w tyt), w celu aby
jak najdtuzej by¢ W pogotowiu odwrdéci¢ sie do
nieprzyjaciela, i przedstawi¢ mu front uformo-
wany. Jezeli ma sie przechodzi¢ linie piechoty,
nalezy juz o sto piecdziesigt krokéw rozpoczac
przejscie linij.

Putkownik zblizajac sie¢ frontem do drugiej linij
komenderuje:

1. Baczno$é,

2. Przejscie linij w tyt, w kcJdéj kom-
panij potpluionami naprzéd od
prawego, kilusem,

3. Marsz,

U- Dyrckcya na Pi. kompanig.

Majorowie powla.zajg druga komende ; Rotmi-
strze komenderuja:

Pétplutonami naprzéd od prawego.
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Poniewaz front jest odwrécony, w kazdé¢j koin-
panij szésty pétpluton odtamuje sie naprzéd, inne
wchodzg po za niego w kolumne od lewego. | tak
kolumnami przechodni sie linie w tyt, zawsze kiu-
sem lub galopem.

Wziewszy przyzwoity odstep, Putkownik ko-
meuderuje :

1. Bacznosé,

2. Na czola kolumn w tyt — formuj
front,
3. Marsz.

Formacya frontu w tyt wykonywa sie podiug
zasad Szkoty Kompanij, g8 44 i 46. — Réwnanie
jest do kompanij na ktéry Putkownik nadat dy-

rekcye poprzednio.
Gdy caty putk wyréwnany w drugiéj linij, Put-
kownik komenderuje:

4. Stac.

§ 85.

PRZEJSCIE CIASNINY NAPRZOD.

Do przejscia ciasniny naprzéd formuje sie ko-
lumna od $rodka dwu-plulonowa lub plutonowa,
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podtug szerokosci ciasniny ktérg sie ma do prze-
bycia, i zaczynajgc. od kompanij ktére sie naprze-
ciwko ni¢) znajduje. Zasady wyluszczone w §§ 31,
32, 33, tu bedg zastosowane.

§ 86.

Po przejéciu ciasniny, Puikownik formnje front
naprzéd, w prawo ljlb w lewo, podiug potrzeby;
zawsze kltusem lub galopem, 8§ SU, 35, i zaraz
postepuje naprzéd, abv ciasniny nie mie¢ w blis-
kosci za frontem.

§ 87.

PHZE/.C.E CtASMNY w ty#+.
(Plan 27, Cg. A.)
Dla przejscia ciasniny w ty4, Putkownik komen-
deruje :
1. Bacznosé,

2. Plutonami (lub poétplutonami) ndpra-
toego i lewego skrzydta, w tyt za Sro-
dckpnitkn; (lub wtyt za A', kompanig),

3. Marsz.
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Majorowie powtarzajy d-ugy komende.

Rotmistrz pierwsz¢j kompanij komenderuje :

Plutonami od prawego w tyt.
Rotmistrz ostatni¢j Kompanij komenderuje :

Plutonami od lewego w tyt.

Na komende marsz, ruch sie wykonywa, piutony
maszeruje réwnolegle po za frontem za srodeK
putku, lub za kompamy naznaczony w komendzie,
— tam zachodza w lewo i w prawo, na komende
Rotmistrzéw :

Czoto kolumny na lewo (lub na prawo),

Marsz,

taczy sie i przechodzg ciasnine.

Aby zakry¢ ten ruch i zabespieczy¢ go, jezeli nie-
przyjaciel jest blisko, nalezy srodkowy plmon albo
kompanie posunag¢ naprzéd, i zastoni¢ go Hankie-
rami. Dopiero gdy caty putk przeszedt jnz cia-
$nine, oddziat wysuniety, a nakonicc flankiery galo-
pem jy przechodza.
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§ 88.

(Plan 27> lig. B.)

Po przejsciu ciasniny w tyt, doszedtszy do punktu
gdzie nalezy na nowo z formowacé front, Putko-
wnik daje rozkaz aby czoto kolumny wykonato od-
miane kierunku na lewo i na prawo. Rotmistrz
pierwsz¢j kompanij komenderuje :

Czoto kolumny na lewo-

Rotmistrz ostatméj kompanij :

Czoto kolumny na prawo,

Marsz.

Udy ostatnie plutony sie rozchodze, i tak aby sie
znalazta zwyczajna luka, Putkownik komenderuje:

1. Bacznosé,

2. Kolumna,

3. Stoj,

li - W lewo i wprawo do frontu— zajaz,
5. Marsz,

0. W prawo — réwnaj SIE, (lub w lewo
— lub na 1S kompanie réwnaj sie.)

27
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Majorowie i Rotmistrze powtarzaja co do ktérego
nalezy.

Gdy putk uréwnany. Putkownik komenderuje :

7. Stac.

ATAKI, CZYLI SZARZE.

Wszystko co powiedzianem byto w Szkole Kom-
panij, §§83,85 o atakach, stosuje sie i do Szkoty
Putku; te same zasady, ten sam spos6b wykonania.

Majac atakowa¢ w linij, Putkownik naznacza
plutony ktére nie zatrzymujac sie, p6éjda w pogon
-.a nieprzyjacielem, aby mu medac czasu do z for-
mowania sie na powrot.

Putkownik stojac przed $rodkiem putku, czy
pierwsz¢j linij, komenderuje :

1. Bacznosg,

2. Pullc naprzéd, do ataku, dyrekcya na
N kompanie,

3. Stepa,

h. Marsz.
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Pataszy moze kaza¢ doby¢ na miejscu, lecz wie-
ksze wrazenie zrobi na nieprzyjacielu komende-
rujac w marszu :

1. Do dobycia pataszy,
2. Bacznosé,
3. Dobadzcie — pataszy.
Lub:

Do ataku — bron,

jezeli putk jest uzbrojony lancami.

Gdy Putkownik uzna Ze juz czas przejs¢ w kius,
komenderuje :

4. Kiusem,

2. Marsz.

Bedac od nieprzyjaciela na 120 do 150 Krokéw,
komenderuje :

4. Galopem,

2. Marsz.
Zdiamszy sieraco doso krokdw, komenderuje:

1 Nacieraj — marsz— marsz.
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Komende te powtarzaja wszyscy Oficerowie;
trebacze tragbia atak; putk catym frontem uderza.

Po ztamaniu nieprzyjaciela, plutony do tego wy-
znaczone gonig i biorg niewolnika; Putkownik
komenderuje :

1. Bacznos$é,

2. Puitk,

3. Stoj,

. W prawo (w lewo, lub na N. kompanig)
— réwnaj sie.

Pierwsze trzy komendy wszyscy Oliccrowie,
a czwarta Majorowie i Rotmistrze powtarzaja.

Gdy Putk juz sie znajduje w porzadku, Putko-
wnik komenderuje:

5. Stac¢.
Najwazniejsza zasada ataku czyli szarzy jest: aby
byt krétki lecz gwatltowny; natenczas bedzie po-

mys$iny skutek, bo to jest dowodem wal :i:znosci
ktora daje zwycieztwo, szczeg6lniej w kawalcryj.

§ 90.

Jezeli putk maszeruje w kolumnie plutonowdj,
pélplutonowcj, sekcyami lub dwéjkami , ataki wy-
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konywujy sic podiug zasad Szkoly Kompanij,
88 &, 85.

Atak w kolumnie $cisnietej mato jest uzywany;
moze jednak w stosownych okolicznosciach swietne
i decydujyce skutki przynies¢. Clicyc na pewnym
punkcie stanowczo dziata¢, dobrze jest dwie kom-
panie czyli dwa szwadrony jeden za dru6im posta-
wi¢ o dziesie¢ krokéw odstepu, jak w kolumnie
Scisnietéj, — majyc reszte linij w pojedynczym
froncie.

Ataku w rozsypce catym pilikiem nic uzywa sie ;
wyznaczajy sie dotego kompanie dla ktérych za-
sady Szkoty Kompanij, § 86, stuzy¢ bedy

Zbiér putku wykonywa sie townitZz podiug za-
sad Szkoty Kompanij, § 87.

Cze$¢ czwarta.

1. Powinnoéci kompanij flankierskicj.

N

Szyki bojowe.

3. Oddawanie honoréw.

i- Defilowanie.

5. Sygnaly na trybke dla jazdy i dla flankicréow.
27*
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§ 91.
POWINNOSCI KOMPANIJ FL NKIERSKIKT.

Gtéwne powinnosci kompanij flankierski¢j sg =
1. Stuzy¢ do awangardy.

2 1)o ariergardy.

3. Zastania¢ boki kolumny.

4. Zastania¢ skrzydta frontu.

5

Przy atakach na nieprzyjaciela, wpada¢ na
jego skrzydia i w tyt jego frontu.

Rotmistrz komenderujacy kompania flankieréw
odbiera szczegétowe instrukcye w prost od Putko-
wnika, i poding nich wydaje rozkazy swym ofi-
cerom.

Zwyczajne miejsca kompanij flankierskioj sa
nastepujace:

Kiedy putk jest w linij, za skrzydtami putku
i za $rodkiem po jednym plutonie flankieréw.

Kiedy putk jest we dwie linie, pojednym plu-
tonie za skrzydtami pierwsz6j linij, — na
krokéw odstepu; jeden pluton aa $rodkiem dru-
gioj linij, lub za skrzydtem bardziej zagrozonem.

Kiedy putk jest w kolumnie dywizyjn¢j, plulono-
woj lub mniejsz¢j, dwa plutony Bankierskie beda
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na przodzie przy awangardzie, jeden pluton z tylu
kolumny przy ariergardzie.

Kiedy putk jest w kolumnie Sci$niet¢j, miejsce
kompanij flankierski¢; jest z tylu za 'dumna;
albo rozdzielona bedzie po jednym plutonie z ho-
kow, i z tytu kolumny.

S 92-

SZYKI BOjOWE PULKU JAZDY.

(Plan 28.)

Formacya bojowa jazdy jest w linij, czyliw roz-
winietym froncie; lecz ataki j¢j czyli szarze aby
byty skuteczne, powinny by¢ wspierane druga linia,
a jezeli mozna « tizecia, ktéra jest istotnie rezerwa;
tym sposobem tamie sie nastgpnie linie nieprzyja-
cielskie po sobie nastepujace, wprawia si¢ nieprzy-
jaciela w zupeiny nietad, i odnosi sie stanowcze
korzysci.

Przyjmuje sie przrto za ogélna regute, ze linia
najblizsza nieprzyjaciela, czy w awansie, czy w od-
wlocie, powinna by¢ rozwinieta.

Druga linia, w kolumnach pétplulonowych lub
plutonowych, w pogotowiu do przejécia linij na-
przéd, i w odstepach do rozwiniecia; najlepiej
ibv druga linia byta w kolumnach plutonowych
od $rodka kazdé¢j kompanij.



— 520 -

Trzecia linia, czyli rezerwa, w kolumnach ilwu
plutonowych ocl $rodka; albo w kolumnach $c.-
$nietych kompanicznych.

Putk jazdy sam jeden dziatajcie, zwykle we
dwie tylko Jinie szykuje sie.

Zblizajac sie do nieprzyjaciela w kolumnie plu-
tonowej iub $cidnietéj, pilik zastoniety jest awan-
garda, albo flankicrami. Gdy miejsce pozwala ro-
zwina¢ sie, Putkownik komenderuje :

1. Baczno$é,

2. W szyk bojowy — formuj sie. Jiecwszy
i drugi szwadron w pierwsza linie
(albo kim ykolwiek inny szwadron, lub
inne dwaszwadrony w pierwsza linig).

Po t¢j komendzie, Putkownik inoze sam komen-
deiowac¢ rozwiniecie, lub Alajorowie komenderuja
kozwinigcie, razem albo nastgpnie, stosownie do
miejscowosci. — Pultk sie rozwija we dwie linie :
pierwszy i drugi szwadron fonnnja pierwsza linie;
trzeci szwadron formuje druga linie. Putkownik
daje rozkaz, czyli pierwsza linia ina postgpi¢ na-
przéd, lub druga la wzigs¢ swodj odstep wtyt
0 200 do 300 krokéw.Oruga imia skoro juz
bedzie m ata swdj odstep, na komende Majora od-
tamuje sie pélplutonami od prawych skrzydet kazd¢
kompanij, ijak tylko kotujmy sie wyciagna, zatrzy-
muja sig;, albo formuje kolumny pluto.iowe ou
Srodka kazd¢j kompanij. Phutkicry utrzymuja lan .
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cucii przcu frontem, poéki ich Putkownik nie $cia-
gnie; w takim razie dwa plutony zajmujg swoje
miejsca za skrzydtami pierwsz¢j linij, ajeden pluton
za druga linia.

Zwykle druga linia staje za $rodkiem pierwszdj;
lecz jezeli liczba kompai.ij w drugiej hnij, jest
mniejsza od liczby kompanij pierwsz¢j iimj, Put -
kownik moze da¢ uz.ka: Majorowi, aby stanat
wiecej za prawem lub lewem skrzydiem, podiug
okolicznosci

To jest szyk normalny putku do boju, w ktérym
zawsze .na stanaé, poki innego .ozkazu Il eodbierze.

Z tego szyku, stésownie do przepiséw i regut
Ogdélnych powyzej wyjasmonych, oraz majac uwage
na jiozycyc i luchy nieprzyjaciela, Putkownik wy-
konywa¢ bedzie wszelkie manewra, ktére za po-
trzebne uzna.

Powinien dziata¢ zwykle we dwie linie, korzy-
sta¢ z btedéw przeciwnika, dziata¢ $miate i od-
waznie w momencie pomysinym, luéfy uchwycié
nalezy, bo nie czesto powraca-

Rucliy przygotowawcze powinny by¢ wykonane
spokojnie, z rozwaga, z oszczedzaniem sit kon-
skich; i jezeli czas pozwala, dajac zna¢ swym
podwtadnym mys$l ogélna przedsiewziecia.

Kazdy manewr stanowczy nowinien by¢ wyko-
nany szybko, bez wahania; a kazde natarcie, czyli
szarza, powinna by¢ gwattowna a bedzie zwyciezka.
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§ 93.

ODDAWANIE HONOROW

Dla przyjecia Generata lub jaki¢jkolwiek prze-
iozoi.¢j osoby, Putk jazdy staje w jedn¢j linij; tre-
bacze na prawem akrzydle o dziesie¢ krokéw od-
stepu od pierwszej kompanij; kompania flankierska
nalewem skrzydle o dziesie¢ krokéw od dziewig.6j

kompanij.

Putkownik i wszyscy Oficerowie jak wskazane
w planie drugim, Lekarze i Konowaty putkowi, na
lewem skrzydle cal¢j linij.

Gdy nadiezdza osoba ktéréj maje bydz oddawane
honory, Putkownik majgc juz putk wyréwnany ko-
menderuje :

1. Do dobycia pataszy — Bacznosé,
2. Dobadscie,
3. Pataszy.

Gdy sie przetozona osom zblizy na 100 krokéw.
Putkownik komenderuje :

Z- Stac.
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I w tym momencie samudaje si¢ naprzéd, galopem,
naprzeciwko tejze osoby; trebacze trabig dwa apele
jezeli to jest General Brygady, trzy apele dla Gene-
rata Dywizyj, a generat-marsi dla Naczelnie ko-
menderujacego. — Putkownik salutuje pataszem,
oddaje raport na pi$émie i ustnie melduje w krét-
kosci o stanie putku.— Przy obiezdzaniu frontn
towarzyszy Generatowi od strony zewnetrznej, tre-
bacze graja roézne sztuki, Majorowie obracaja sie na
swoich miejscach twarzg do frontu.

Jezeli General kaze otworzy¢ szeregi. Putkownik
udaje sie galopem przed $rodek putku, nadaje
komende, i wraca towarzyszy¢ przetozonemu.

Poskonczondj lusu-acyj, Putkownik komenderuje
zamkniecie szeregdw i staje na swoiem miejscu.

Jezeli maja bydZz manewru, trebacze i kompania
flankieréw udajg sie¢ za front, jak wskazano
w planie drugim.

§ 9li.
DEFILOWANIE.

Defilowanie inoze sie wykonywac¢ we wszelkich
kolumnach, lecz najstésowniej jest detilnwac¢ plu-
tonami, lub kompaniami w catych odstepach.
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Putkownik komendeiuje :

1. Baczno$¢—do defilowania.
(Pataszejuz powinny by¢ dobyte, lub
lance trzymane za bron).

2. tiolumra naprzoéd,

3. Przewodninaprawo (lub nalewo, zawsze
w te strone gdzie stoi osoba przed ktérag
sig defiluje.)

li. Stepa (Mucen. lub galopem),

5. Marsz.

Komendy te powtérzone sa jak zwyczajnie.

jrebacze udajg sie przed kolumne i formuja
j¢j czoto.

Po nadaniu komendy marsz. Putkownik zaj-
muje swe miejsce o krokéw dziesieé¢ za treba-

czami; za nim Olicerowie, jak wskazano w planie
drugim.

Major pierwszy defiluje obok Podputkownika.

Majorowie, drugi i trzeci, p-zed swemi szwadro-
nami, o krokéw pietnascie.

Rotmistrze, przed kompaniami, o krokéw osm.

Porucznicy zamykajacy, przed drugiemi pluto-
nami, obok komendantéw tychze plutonéw.
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Krmpania flankicrska mnjec na czele swego
Rotmistrza, defiluje na koncu za dziewigte kom-
pania.

Gdj 3ie kolumna zblizy o 50 krokéw do osoby
przed ktore sie defiluje, trebacze trebie generai-
marsz;minewszy te osobe, zachodze spieszniei slaie
naprzeciwko nic¢j, grajec ciegle stosowne sztuki.

Putkownik i Sztabs-Oficerowie salutuje pataszem,
zajezdz;,je wolte galopem, i staje w bliskosci dla
odebrania rozkazoéw, péoki ich komendy nic przejde.

Oficerowie miodsi, jakn tez podoficerowie i zot-
nierze, zblizajac sie do Generata -a krokéw dzie-
sie¢, zwracaje oczy na niego, tak jednak aby nic
noda¢ ramienia ani reki z cuglami, i nic ci.Mige¢
| ontu. — Donlujec, patrze na niego; a minewszy
o krokow piec¢, zwracaje gtowy w prost.

§ 95.

SYGNALY NA TRABKE
DLA JAZDY | DLA FLANKIEROW .
Sygnaly najpotrzebniejsze, wspoinc dla jazdy
jako tez dla j¢j flankieréw, se nastepujece :
N" 1. Ufiiicra-Marsz. — Stuzy do oddawania

honoréw, do defilowania, do ogtaszania rozkazéw,
28
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proklamacyj, do uznawania przed frontem nowo
przybytych lub nowo awansowanych Oficeréw, do
rozdawania krzyzow, i t. d.

N" 2. Pobudka,

Ncr 3. Apel. — Ten sygnat oznacza gtéwnie
zebranie sie, dla plntonéw, kompanij i wszelkich
oddziatéw; dla odczytania list imiennych, obracho-
wania sie i uszykowania. — Lecz moze bydz takze
uzytym do rézn¢j stuzby, i tak :

(a) fo6 i apHu z dodatkiem jedn¢j nuty przeciegle
na koncu, znaczy zbiér na (urieréw do rozkazu.

(b) POl apelu z dodatkiem dwo6ch nut przeciagle
na koncu, znaczy zbiér na wachmistrzéw starszycit
do rozkazu.

(c) Pol apelu z dodatkiem trzech nut nakoricu,
znaczy zbiér na podchorazych.

(a) P&l apelu cztery razy powtérzone, bez do-
datku nut pojedynczych, znaczy zwotanie Oficeréw
przed $rodek fiontu, inb lam gdzie sie dowé6dzca
znajduje.

(e) Pol apelu do flankieréw gdy se rozsypani,
znaczy zacza€ ogien jezeli nie strzelaje.

(f) Pot apelu dwa razy powtdrzone do flankie-
row ktérzy slrzelaje, znaczy przestac ogien.

(c) POl apelu zatrgbionc w obozie, lub przed
frontem, albo przed kolumng podczas spoczynku,
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znaczy ostrzezenie, ze bedzie jaki$ rozkaz albo
komenda, to samo co : Bacznos$é.

N" h. Na kon.

N" 5. Marsz naprz6d, kazde postepowanie bez
zatrzymania; pierwsza czg$¢ oznacza chod stepa.

N" 6. Stdj, czy zatrzymanie.

Ner 7. Ktus.

N" 8. Galop.

N"r 9. Atak, czyli starza.

N" 10. Zbioér putku.

Ner 11. Rejterada. Pierwsza cze$¢ drngi raz
trebiona oznacza kontynuowanie rejterady, czyi.

odwrét w tyt plutonami tub potplulsnami.

Necr 12. Capstrzyk wieczorny w garnizonie fnb
w obozie.

SYGNALY DLA FLANKIEROW

N” 13. Rozsypka flankieréw -

N" 16. Zbiéi flankierow.
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N" 15. W prawo.
Ner 16. W lewo.

P6t apelu zwyczajnego, znaczy, jak wyzej powie-
dziano, zacza¢ ogien.

Po6t apelu dwa razy powtérzone, znaczy prze-
sia¢ ogien, jezeli flankiery strzelaja.

RYS OGOLNY

EWOLUCYI DYWIZYA JAZDY.

% 1.

Ewolucye brygadne, lub dywizya jazdy, opic
raja sie na manewrach putkowych ; — najczesciej
Dowiem putkami ruch sie wykonywa, i dopiera
putki jako jednostki formujag sie w brygady, — a
brygady w dywizya.

§ 2.

Dywizya jazdy skilada sie z czterech do szesciu
putkéw, — z dwéch lub trzech brygad; kazda
brygada z dwéch lub trzech putkéw.
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Putki w brygadach zawsze to samo miejsce
zajmowac beda podiug porzadku swych nume-
réow, choc¢by brygady byly w szyku odwrotnym.

W szyku dywizyi puiki biora niuncra od pra-
wego : pierwszy, drugi, trzeci, czwarty, piaty,
szosty putk; niezwazajac na ich prawdziwe czyli
state nazwiska.

§ 3.

Putki miedzy soba, czy stojac w linij czy w ko-
lumnach, zachowywaé¢ beda odstep na luke po-
dwdjna, to jest: na dwadzieScia krokéw.

§ h.

Generat Dywizyi staje przed $rodkiem linij, na
150 krokéw; Generatowie Brygad, pi zed $rodkiem
swycli komend, na 100 krokéw; uwazajac przede-
wszystkiem aby takie zajmowali miejsca, z klo-
rvchby gtos Generata Dywizyi doktadnie styszeli.

Komendy przygotowawcze powtarzajg sie sto-
pniowo ; komendy wykonawcze nadaja sie o ile
moznosci razem, aby we wszystkich czesciach

28-
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dywizyi razem ruch sie rozpoczat. — Jezeli ktéry
putk lub brygada ma szczeg6lne ruchy do wyko-
nania, dowédzca j¢j nie powtarza komend, lecz
w przyzwoitym czasie nadaje komende stosowna.

§ 6.

Dla formujacych sie putkéw w jedne lub we
dwie linie, Adjutanci-Pulkowi majac z soba kazdy
podchorazego, ze skrzydta na ktére formacya ma
sie wykonaé¢, oznaczajg linie czyli raczej punkt
gdzie toz skrzydto ich putku przypadnie.

Szef-Sztabu Dywizyi daje ogélne dyrekeye, i
wskazuje linie podiug rozkazéw jakie odebrat od
Generata.

§g

Manewra na $rodek dywizyi, komenderowaé
nalezy na kompanie skrzydtowe ktéregokolwiek
pniku, dla tatwosci w wykonaniu.

§8.

Dia dobycia pataszy, lub wziecia za bron lanc,
General Dywizyi komenderuje :



1. Dywizya — bacznosé¢,
2. Do dobycia — pataszy.
Dowoddzcy Brygad powtarzaj? te komendy do
swoich brygad.

Putkownicy sami nadaj? catg komende, i pufki
dobywaj? pataszy.

Tym samym sposobem putki chowajg patasze,
na k,mende swych Putkownikéw

§ o

1. Wszelkie rownania;

2. Wszelkie zachodzenia pél plutonami, pluto-
nami, lub kompaniami;

3. Oditcanywania sie z kolumny;

U. Oditamywatna sie z frontu naprzéd, lub dla
maszerowania ku skrzydtu przeciwnemu;

mdywizya jazdy wykonywa zupetnie podiug zasad
i komend Szkoty Putku; — lecz Dowddzcy Bry-
gad i Putkéw nadaj? komendy przygotowawcze az
w tenczas, kiedy poboczna kompania puJdku po-
bocznego zaczyna swéj ruch; — a komende marsz,
daj? tak aby si¢ znalc$¢ w przepisanym odstepie.
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§ 10.

Odmiany kierunku w réznych kolumnach ;

Odmiany dyrekcyi w miejscu w kolumnie
Seisnietéj; i

Wszelkie poruszenia kolumng $eisniela,

wykonywajg sie podtug komend i zasad .Szkoty
Putku.

§ 11.

Formacye frontu wyuonywajg sie podtug zasad
i komend Szkoty Putku, z tg réznic,., ze jak tam
kolumna putkowa ztamata sie w kolumny kom-
paniczne, tak tu dywizya tamie sie najprzéd
w kolumny brygadami; kazda brygada potém
w kolumny putkami; a z pu.kéw dopiero formuje
sie front, jak przepisano w Szkole Putku.

Napezyktad: — Dywizya cala jest w kolumnie
plutonami, prawem skrzydtem na czele.

Generat Dywizyj komenderuje:
1. bacznosé.

Generatowie Brygad powtarzajg : Baczno$¢.

Putkownicy powtarzajg : Bat mosc¢.



General Dywizyj komenderuje:

2. naprzéd — formuj front.
General pierwszej brygady komenderuje:

Kapi Z0d — FORMUJ FRONT.
Putkownik 1° putku komenderuje:

naprzéd — FORMUJ FRONT.
Putkownik 2° putku komenderuje:

Czoto kolumny pét — w 1ewo.
General drugiej brygady komenderuje:

Czoto kolumny put— w 1ewo,
General Dywizyj komenderuje:

3. Marsz.

Wszyscy powtarzajg marsz, ruch sie wykonywa.

Pierwszy putk formuje front Doding Szkoty
Putku, § 17.

Drugi putk maszeruje linig diagonalng o 60 kro-
kéw za punkt, gdzie ma przypas¢ jego prawe
skrzydto; tam Puitkownik komenderuje-

C oto kolumny pél — w trawo ;



— 354 —

a gdy sie zblizy na 30 krokéw prostopadle do
linij, komenderuje:

Nap"W(# --- FORMUJ FRONT ,

Marsz.

Druga brygada maszeruje po linij diagonalnej
0 sio krok¢. za punkt, gazie ma przypas¢ jej
prawe skrzydto; na tym punkcie czoto kolumny
zmienia kierunek, na komende Generala Brygady:

Czoto kolumny p6t — w prawo ;
poczém zaraz tenze komenderuje:
Naprzéd — formuj front;
a o trzydzieSci krokéw od linij:
Marsz ,

1 trzeci pnlk wykonywa tormacye fronlu.

Czwarty putk maszeruje catg swa kolumnag na
punkt o szes¢dziesigt krokéw za linig; tam zmie-
nia kierunek p6t w prawo, a o t.zyJziesci kro-
kéw, wykonywa formacye frontu jak poprzednie
puiki.

Gdy front catej dywizyj uformowany, Generat
Dywizyj komenderuje:

li. Stac.



Formacye frontu w tyt, lub na $rodek kolu-
mny, zastosowano beda do tego przyktadu, i wy-
konywaja sie podtug zasad Szkoty Puiku.

Generat Dywizyj moze komenderowacé

W kazdej brygadzie, napr~6d — formuj
FRONT.

Uformuja sie przez to dwie lub trzv linie w ca-
tym odstepie, ktéry tatwo potém zmniejszy¢.

Fomiacyn kolumn S$ciSnietych wykonywa sie
podiug zasad i komend Szkoty Putku < kazdy putk

formuje sie najprzéd w kolumne $ci$nieta; — po-
tém formujg sie kolumny brygadne, a nakoniec
jedna kolumna dywizyjna. — Naprzyldad

Generat Dywizyj komendernje:
1. Bacznos¢.
Generatowie brygad powtarzaja: Bacznos$¢.

Putkownicy powtarzaja: Bacznos¢
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General Dywizyj komenderuje:

2. Na pierwszg kompanie 3° putku— for-
muj KOLUMNE SCISNIETA.

Generatowie Brygad powtarzaj? cal? te ko-
mende.

Putkownik 3° putku komenderuje :

Na pierwsza kompani¢ — formuj kolu-
mne SCISNIETA.

PutkKOwrik U° putku komenderuje :

No pierwsza kompanig— foRml1j kolumne
SCISNIETA.

Putkownicy 1°i 2° putku kazdy komenderuje:

Na dziewigta kompanie — formuj kotu
MNE SCISNIETA.

Na komendge marsz, putki formuj? kolumny
Scisniete, poditug zasad Szkoty Putku, § 37.

Jak tylko formacya sie skonczy, Pulnownik
1" putku prowadzi sw? kolumne przed kolumne
2* putku; — tam Generat Brygady daje komende
i prowadzi cal? picrwsz? brygade przed kolumne
3° puiku. — Putkownik h" putku, pc z formo-
waniu kolumny, prowadzi j? zaraz za kolumne
3° putku; — tym sposobem kolumna dywizyjna
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jest uformowany. — Marsze boczne kolumnami,
wykonywajg sie przez stosowne zajécia poéiplu-
lonami.

§.14.

General Dywizyj moze takze komenderowac:

1. Bacznosé,

2. W /cazdynt putku (lub w kazdej bry-
gadzie) na N. kompanie — formuj

kolumne $cisnieta.

Kolumn) z formuj? sie putkowe Inb brygadne,
podtug komendy, z caicmi odstepami do rozwija-
nia. Tc odstepy miedzy massaini mozna zamkng¢
na pot odstepu, lub na dwadziescia krokow, czyli
zwyczajne luki; albo mozna znowu z tych kolumn
putkowych czy brygadnych, z formowac jedne
kolumne dywizyjna.

§ 15.

liorw ijunie kolumny $ci$nietej dywizyjnej, wy-
konywa si¢ podtug zasad i komend ozkoly Putku;
uwazajac aby Generatlowie Brygad, i nastepnie
Putkownicy nic dawali komend do rozwijania sie,
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péki caltj kolumny nie doprowadza do punktu,
prostopadle lezacego za tym, gdzie ma przypasé
ich skrzydto. Tam dopiero putk zaczyna rozwi-
niecie w linig. Kompania na ktora sie kolumna
rozwija wychodzi zawsze na linig o trzydziesci
krokéw, rachujac od czota catej Kolumny.

§ 16.
Generat Dywizyj .noze rozwing¢ kolumne we
dwie lun wiecej linij, na komende <
1. Bacznosé,

2. IF kazdej brygadzie, na N. kompanig
n . putku — rozwin kolumne.

§ 17.

Marsz frontem brygaua lub dywizya, nie rézni
sie co do komend ani zasad, od marszu frontowego
putkiem; — lecz tem wigkszej spokojnosci wy-
maga i wiekszej uwagi.

§ 18.

Odmiany frontu brygada lub dywizya w jedne
linie, wykonywaja si¢ podtug zasad Szkoty Pulku,
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i podtug zasad formacyi frontu Dywizyj, wska-
zanych w § 11.

Jezeli brygada czy dywizya jest we dwie linie,
pierwsza linia odmienia front, jak powiedziano
wyzej.

Komendant drugiej linij formuje kolumne $ci-
$nieto, na kompanie ktérej putozenie za najstéso-
whniejsze uzna; prowadzi cal? kolumne za pierwszo
lini¢ na swoj odstep i tam dopiero zachodzi kom-
paniami do fronlu od konca kolumny; — lub roz-
wija kolumne zwyczajnym sposoDem, byle jak
najpredzej druga linia uformowano sie znalazta.

§ 19.

Wschody naprzoéd tub w tyt, i rejterada w sza-
chownice, wykonywa sie dywizyo, zupetnie podtug
zasad i komend Szkoty Putku; ale stosowniej jest
wykonywac te ewolucye, nie kompaniami lecz ca-
temi szwadronami.

Mozna takze formowa¢ wschody naprzéd czy
w tyt putkami rozwiniglemi;— albo kolumnami
putkowemi w massach.

§ 20.

Do przejscia linij naprzéd lub wtyl, stuzo zasady
i komendy Szkoty Putku, 8§ 82, 83, 8n.
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§ 21-

Ezyki bojowe i alaki dywizya, majg za podstawe
zasady przepisane w Szkole Putku, §§89,90,92; —
lecz uzycie jazdy w boju, zalezy szczegélniej od
talentu Generata, ktéry, podtug pozycyj nieprzyja-
ciela, i podtug swego natchnienia rozporzgdzenia
robi.

KOM KG.
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Czesé Druga.

Z kompanij stojgcé¢j we froncie, lub ina-
szeruj?céj frontem; ztamac sie w ko-
lumne plutonow? lub poélplutonéw?.

Maszcro. anie w kolumnie plutonowdj
lub potplutoNOWEj. oo

. Odmiany kierunku czotem kolumny. .

Marsz ukosny w kolumnie

Zmiany chodu w kolumnie...

Odtamywanie sie sekeyami, dwojkami,
albo po jednemu z kolumny plutono-
wej lub péiplutonowéj. — Formo-
wanie plutonéw albo pélplutonéw,
z sekcyj, dwojek lub bed?c po je-
ANemuU.....ooo

Te saint ruchy, podwajaj?c choéd.

Maszcruj?c w kolumnie odwroéci¢ sie
w strone przeciwn?, i znowu wzi?$¢
pierwotny kierunek.

. Zatrzymacé Kolumne. ...,
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plutonow¢j lub pétplutonowdj. .
Formowanie frontu naprzéd w szyk od-

WIOTNY .o
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Formowanie frontu w prawo w szyk od-
WIEOTNY oo e
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Formowanie frontu w tyt, na czoto ko-

Formowanie frontu w tyl, na ostatni
pluton lub poétpluton kolumny
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Z kompanij odtamanie sie naprzéd plu-
tonami albo pétplutonami od ora-
wego, lub od lewego skrzydta.

Odtamanie sie plutonami lub pétpluto-
nami od piawego skrzydta, dla ma-
szerowania ku lewemu skrzydtu ;
i Przeciwnie....ooocoeeiiiiiiiiieiiieeeiee

Odtamanie sig plutonami lub potpluto-
nami od prawego skrzydia w tyt, dia
maszerowania ku lewemu skrzydtu ;
i przeciwnie.

Formowanie pluionéw bedec w kolumnle
pélplutonami.........ccceeviiiiiiniiiiii,

Formowanie Kompanij.........cccccevvuunnnnnns

Czes¢ Trzecia.

Marsz kompanij frontem.......................
Kompanie maszerujece frontem, posnnec
na prawo, na lewo Inb w tyt.............
Marsze ukos$ne kompanig.....................
Zachodzenia kompanie.............ccccceeevenen.
KONEramarsSzZ.....c..oooeveeieeenciiiiieieeeeeeeeeeas
Przejscie i mijanie przeszkéd przed fron-

Czes¢ Czwarta.

1. Ataki kompanie.....ccccooooiiiiiiiiiiiiiiiannen,
2.
3. Flankierowanie.......ccccccccc. ciiveeiiiineennn,
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1. Réwnanie puiku w miejscu lub naozna-
CZOME] TN 0o 217
2. Odlamvi ;anie sig¢ dwodjkami, sekcyami
i potplutonami, z rontu czy z ko-

TUMNY s 220
3. Formowanie sekcyj, poélplutonéw i plu-
tonéw, z mniejszych czescCi................ 222

U. Zachodzenie pétplutonami lub plutonami
w miejscu i w marszu, z frontu czy

Z KOIUMNY. .ot 226
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kami i sekcyami....ccoooooeviiiiiiiiiiiiiinnnes 225

C. Formowanie frontu z kolumny plutonami
lub péiplutonami, naprzéd, w lewo,

przez prawo, i w szyki odwrotne.. . . 227
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lumny....oooii e 231
3. Formowanie frontu w ty}, naosiatniplu-

ton lub pélpluton kolumny............... 232
9. Formowanie frontu naorzéd lub w ty’,

na Srodek kolumny..............cccieee. 23k
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zmienita kierunek, . .. L 235

Odlamywanie sie plutonaml lub pét-
plutonami od prawego albo lewego
skrzydta putku, dla maszerowania ku
skrzydtu przeciwnemu..........ccccoeueve. 238
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Odtamywanie sie od prawego albo od
lewego skrzydta putku w lyt, dla
maszerowania ku skrzyditu przeci-

Kolumny od $rodka Putku -

Formowanie kolumny dwu-plutonowdj
od Srodka putku. . -

Formowanie kolumny plutonowej od
Srodka putkU.......coooooiiiiiiiiii

Formowanie frontu naplLzéd, z kolumny
0d SrodKa......cccuviiiiiiiiiiii e

Formowanie frontu w prawoalbo
w lewo, z kolumny od $rodka

Czes¢é Druga.

Maszerowanie kolumne $ci$nieto
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SCISNIEtE. .o
Odmiany kieiunku kolumne Scisniete. .
Odmiana dyrekcyj w miejscu, kolumne
Scisniete

. Kontramaioz.
. Rozwijanie kolumn $cisnietych..
. Rozwijanie kolumny Scisnietéj w prawo

lub w lewo, od konca kolumny

. Odtamywanie sie plutonami lub pétplu-

lonami, z kolumny $ci$nietej. . .
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Czes¢ Trzecia.

1. Marsz frontem................ 279
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