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»WODNIK« POLSKI OKRET WOJENNY

MODEL REDUKCYJNY W SKALI

ZREKONSTRUOWAL DLA CZTTELMIKOW ,MLODEGO ZEGLARZA®

mieszczamy plany modelarskie polsklego okretu
wojennego z w. XVII, jednego z tych, ktére bra-
ty udziat w bitwie pod Oliwa (1627).

Przedstawiona tu rekonstrukcja pomyslana zostata wy-
tacznie do amatorskiego wykonania, a wiec nie jest re-
dukcja Scista, typu muzealnego.

Ostrzegamy przed probami- powigkszania plandw: raz
ze amator nie wykona tego nigdy poprawnie (zwtaszcza
jesli chodzi o krzywe przekrojow kadtubal — po drugie
zas: omasztowanie, ozaglowanie, olinowanie i sprzet
poktadowy opracowane dla skali 0 — nie sg i nie
moga by¢ wystarczajace dla skali 1:50. W rezultacie po-
wigkszenie planéw datoby rezultat nie tylko nie wy-
starczajacy, lecz — czego sie obawiamy — rojacy sie od
bledéw powstatych bez winy autora rekonstrukcji,
a bedacych inwencja wykonawcy, ki6ry chciatby w jakis
sposob zapewnic na skutek

skali, luki czy niedomowienia.

Wodnik” byt w eskadrze polskiej jednostka $redniej
wielkosci, wybudowang prawdopodobnie w ostatnicl
latach XV1 w. Przypuszczamy, ze byt on okretem dwu-
Eokbadowy Erzy czym nosit swa artylerie na obu po-

tadach, tak bateryjnym (dolnym) jak i na gtéwnym.
Arlylena »Wodnika®, jak na jednostke tej wielkosci, byta
liczna i bardzo zrézniczkowana, jesli chodzi o wagomiar.
Zasadmczych dziat wigkszego wagomiaru miat ,Wod-
nik" osiemnascie: po szes¢ z kazdej burt' na poktadzie
dziatowym, po dwa — na poktadzie gtéwnym oraz dwa
na rufie po obydwdch stronach steru. Nad dziobowa
czgscig_poktadu gtéwnego znajdowata sig jnadbudowa,
a prawie od nasady gtéwnego masztu (grotmasztu) biegta
do rufy réwniez lka nadbudowa. W czesci, rufowej
nadbudowy cita sie kajuta kapitana okretu,
a w nadbudéwce ponad nig kajuta pilota, ktéry w tych
czasach prowadzit nawigacje i manewrowat jednostka,
bedac wiasciwym dowbdca zeglarskiej czesci zatogi. Cata
zaloga i to tak zeglarze jak artylerzysci i piechota mor-
ska nie mieli w tych warunkach specjalnych pomiesz-
czen, spali, gdzie hylo w danym wypadku miejsce. Od-
nosnie wyposazenia poktadowego, jak dziata, kotwice,
todz itd,, ‘oparto sie przy rekonslruowamu na holender:
skich wzorach danej epol

Poniewaz nie jest nic wmdome na temat zewnetrzne-
go wygladu jednostki, dostosowalismy si¢ znowu do
wzoréw epoki. Poza figura galeonowa nie ma na naszej
jednostce rzezb, ktérych tak wiele widzimy na niewiele
pozniejszych okretach okresu baroku. Tak herb na rufie,
Jjak i geometryczne wzory na burtach nadbudéwek sg
wytacznie malowane i utrzymane zostaty w stylu kon-
cowego okresu odrodzenia. Ozdoby te byly barwne,
a nawet jaskrawe, co odcinato sig bardzo od zasadniczego
koloru kadtuba. Kadiub w tych czasach byt w jego czesci
nadwodnej impregnowany mieszaning oleju terpentyno-
wego i wosku. Dawato to debowemu zazwyczaj drzewu
cieply, brazowy odcier. Obelkowanie zewnetrzne albo
smotowano, albo malowano ciemno-brazowg = farba;
dzieki temu obelkowanie to odcinato sie wyraznie od
reszty poszycia okretu. Czes¢ podwodng albo smotowa-
no. albo malowano biata, ochronng farba. Biata czes¢
podwodna w bardzo krétkim czasie zmieniata kolor, przy-
bierajac kolejno odcienie od kremowego do szaro-zéltego.
Pokrywy otworéw dziatowych i wewnetrzna strone burt
malowano w tych czasach na kolor |Jaskrawo -czerwony;
t6dz mozemy wykonac¢ albo biata, albo naturalnego ko-
loru drzewa — z barwna ornamentacja. Kolory poszcze-
goln ornamentacji znaczone z?( na planach
paele ie przyjeta umowa: kreski pionowe —
kolor czerwony, kreski poziome — niebieski, powierzch-
nia kropkowana — kolor zétty.

By utatwi¢ mniej zaawansowanym modelarzom po-
czamy ponizej kilka
i jak ja w poszczegol-

Spebmajqc zyczenia wielu naszych Czytelnikéw za-

— jak do bud
nych jej stadiach prZeprowadzic.
Opis budowy:

1. ZAPOZNANIE SIE Z PLANAMI

Zanim przystapimy do_jakichkolwiek dalszych prac,
nalezy przede wszystkim jak najdoktadniej zapoznac
sig z planami i objasnieniami do nich, zawartymi w ni-
niejszym opisie budowy.

Dopiero po wyttumacze! sobie wszystkich watpli-
wosci, ktore w pierwszJ i mogq sie nasuwac, mozna
przystapi¢ do samej budowy modelu.

2. BUDOWA KADLUBA

Poprawne i bezbtedne wykonanie kadtuba jest podsta-
wowym warunkiem. sporzadzenia dobrego modelu. Do-
ceniajac znaczenie tego faktu i zdajac sobie sprawe z te-
go, ze literatura fachowa na tematy modelarskie jest nie
wystarczajaca, opisujemy nieco obszerniej dwa sposoby
wykonania kadtuba, specjalnie nadajace sie do tego ro-
dzaju modeli.-

Najwazniejsza sprawa jest wystaranie sie o odpowied-
nig ilos¢ idealnie suchego drzewa. Podkreslamy tu
z catym naciskiem, ze idealnie suchy materiat jest pod-
stawa powodzenia naszej pracy. Przedktada¢ nalezy ma-
teriat suszony drogg naturalng nad drzewo suszone
w suszarniach. Drzewo nie dosuszone, schnace pdzniej —
bedzie sie ,krecic* tj. wichrowaé — a tym samym
popsuje calq nasza pracg. Drugim warunkiem, jaki sta-
wiamy drzewu, jest to, ze powinno by¢ ono”bez-

czy klon, lub catkiem miekkie, jak lipa czy olcha. Drze-
wo bardziej migkkie ma te ziq strong, ze przy obrébce
nkosmaczy" sie i gorzej daje szlifowa¢c — z drugiej zas
strony, przynajmniej pozomie, tatwiej jest nada¢ mu

magany ksztatt przy uzyciu prymitywnych i nie
zawsze ostrych narzedzi. Bezstojowe drzewo, ktérego
uzyskanie nie jest takie fatwe, nie jest jednak koniecz-
noscia. Zupetnie dobre kadituby wykona¢ mozna i ze
zwyktej sosny, byle bezzywicznej i o mato wyraznym
drobnym stoju, wykonujac z drzewa bezstojowego tylko
bardziej skomplikowane = fragmenty, jak np. figura ga-
leonowa, kotwica itp.

Prz%slqpimy teraz do opisu dwoch sposobéw budowy

a) Kadlub wykonany z klocka.

Biorac wymiary z rysunku linii teoretycznych kadtuba,
przycinamy odpowiedni kawatek drzewa i obrabiamy go
Jako regularny szescian. Na gtadkich powierzchniach te-
go bloku rysujemy przede wszystkim o$ symetrii jed-
nostki — nastepnie za$ jej obrys poziomy i prostopadle
do osi symetrii linie poszczegélnych przekrojow. (Uwa-
ga kadtub wykonujemy po linie poktadu gtéwnego).

Bysowany w ten sposéb klocek (rys. 1) obcinamy

ftuz obrysu rzutu poziomego pitkg — i obrabiamy
tak by obcigte przez nas boki byly prostopadle do pod-
stawy (rys. 2). Na Scianach rysujemy ponownie linie
przekrojow kadtuba. Z kolei przygotowujemy komplet
przekrojow (szablonéw) do profilowania” odrysowujac
starannie wszystkie kolejne przekroje poprzeczne od A
do G oraz od O do 12 — kazdy na obrgbnym kawatku
szkicowki. Rysunki te. kt6rych gérng krawgdz stanowic¢
bedzle linia poktadu — przerysowujemy na kawatki
lub sztywnej tektury (rys. 3a). Od precyzyjnego
wykonanla tej pracy oraz doktadnego wyciecia szablo-
now zalezy w duzej mierze Scistosc ksztattu kadtuba.
Zaczynajac od dziobu jednostki obrabiamy teraz nasz
klocek, najpierw z jednej strony — poczatkowo z grub-
sza, potem za$ tak. by wykonane przez nas szablony
doktadnie do powierzchni kadtuba przylegaty (rys. 3b).
Po opracowamu w ten sposéb jednej strony, wykonuje-
m

b) Kadlub klejony (z warstw pozio-

mych).

Drugim sposobem wykonania kadtuba jest sklejenie
go z kilku warstw.

Najpierw przygotowujemy potrzebng ilos¢ deseczek o
wymiarach odpowmdajqcych poszczegonym  przekrojom
Jednoslkl Dolna deska (P3) bedzie najwezsza — deska
za$ N 1 (w najszerszym miejscu jednostki) bedzie naf
szersza. Grubos¢ poszczegdlnych desek musi byc Scisle
zgodna z rysunkiem. Na wszystkieji deskach rysujemy
przeniesione na szkicowce obrysy przekrojéw poziomych,
oznaczone literami N, LW, P."Wewnatrz kazdego obrysu
znaczymy druga linie, wedtug ktérej wycinamy Srodko-
wa czes¢ kazdej deski, by otrzymac kadtub pusty
w srodku.

Pamietajac o tym, by kazda deska byta oznaczona oraz
by miata zaznaczona 0§ symetrii — wycinamy je teraz
wedtug oznaczonych linii (rys. 4). Otrzymane w ten spo-
sob przekroje poziome jednostek — sklejamy, uwazajac
by osie symetrii doktadnie sie pokrywaty.

Kleimy albo klejem stolarskim (na garaco), albo kle-
jem kazeinowym  tzw. certusem (na zimno). W oby-
dwdch wypadkach sklejony kadiub wsadzamy w prasg
i czekamy az klej dokfadnie wyschnie. W rezultacie
otrzymujemy nieregularng bryte o obu powierzchniach,
wewnetrznej i zewnetrznej — w schody (rys. 5). Na ry-
sunku tym oznaczone sg kolorem czarnym te czesci de-
sek, ktore obecnie — poslugujf sie szablonami przekro-
jow' poprzecznych, podobnie jak przy kadtubie z petnego
klocka — musimy zlikwidowac. Zakreskowane sg te
czesci desek, ktore wycieliSmy przed sklejeniem chcac
olwmac kadtub pusty w $rodku.

potgotowym kadtubie wykonujemy na osi symetrii
rowek na stgpke (widoczny na rys. 5) oraz rowki na
stewy — przednia i tylna. Czesci te wycinamy doktad-
nlewzye Skl’e’]kl i gsadzyam?/ w T(adlublgvyna kle)j’ (rys. 6).
Z kolei przygotowujemy podstawke pod nasz model, po-
stugujac si¢ poprzecznymi przekrojami jednostki

3. NADBUDOWKI

Istnieje kilka sposobéw technicznego rozwigzania
sprawy nadbuddwek. Doradzamy najprostszy, ktory
przedstawia rys. 7, przy czym zwracamy uwage, ze
scianki boczne nadbuddéwek trzeba wykona¢ z dos¢ gru-
bych deseczek z uwagi na koniecznos¢ oprofilowywania
ich zgodnie z przekrojami. Na nadburciach $rodkowych
poktadéw wykonujemy w odpowiednich krawedziach
kadtuba naciecia (rys. 8). Nadburcia wykonujemy z od-
powiedniej grubosci sklejki. Po wycigciu w nich wszyst-
kich przewidzianych otworéw i doktadnym obrobieniu
— osadzamy je w nacigciach na klej i gwozdziki.

Obelkowanie zewnetrzne kadtuba wykonujemy z for-
niru lub z tektury, przy czym doradzamy sporzadzenie
najpierw szablonow z papieru. Dopiero wediug tych
szablonéw, wyprébowanych na modelu — wycinamy
obelkowanie z wiasciwego juz materiatu, przyklejamy
je i przybijamy.

4. MALOWANIE.

O ile chodzi 0 przygotowanie powierzch-
ni_modelu pod malowanie — odsytamy wy-

eseczne, dla tatwo dajacych sie zrozumi

zwigzanych z fatwoscig obrébki. Jesli teraz chodzi o ro-
dzaj drzewa, ktéry mamy wybra¢, to naturalnie najlepsze
bedzie drzewo bezslojowe, tji. o mozliwie réwnej
strukturze. Bedzie to drzewo nieco twardsze, jak brzoza

modelu do wyczerpujacego artykutu na ten
temat, jaki ukazat sig w nr 1/51 mie: eczmka .Morze".
To samo odnosi si¢ do malowania an-
czania. PisaliSmy o tym obszemnie w ramac cyklu
Porady Modelarskie* w nr. nr. 3/4, 5 i 6/51 ,Miodego
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MIECITS

Na obydwu fotografiach — u gory i na dole — widoczny gotowy model
nak nieco odmiennie niektore szczegoly malowania, jak rowniej rodzaje
ewcy —

stego portu umieszczono herb z pieczeci paristwowej, a na drz

(wszystkie zdjecia

. Dodamy jedynie, ze przy malowaniu proto-

elu ,Wodnika", ktérego zd{ecia zamieszczone
erzym numerze — uzyto kilku technik wyko-
nania. Czes¢ olejno, a i
olejng emalia. Burty, poktady i inne czesci w natural-
nym kolorze drzewa po ich zabejcowaniu zostaty za-
woskowane. Dato im to szlachetny w fakturze pét-mat.
Wewngtrzn strong nadburc, ornamentacje, —pokrywy
lukéw dziatowych i inne drobne czesci kolorowe — ma-
lowano temperg lub plakatéwka i pokrywano bezbarw-
nym lakierem. Przypominamy jeszcze Czytelnikom, ze
korzystne jest malowanie poszczegélnych czesci modelu
osobno, przed montazem.

Z chwilg zakoriczenia montazu kadtuba umieszczenie
go w gablotce staje sig koniecznoscia. Jest rzecza obo-
jetna, jaka bedzie ta gablotka — zasada jest, by byta
i ochraniata nasz model przed kurzem, kitdry jest je-
dnym z najwigkszych wrogow modelarza.

6. URZADZENIA POKLADOWE.

Urzadzenia poktadowe sa wyraznie widoczne na ry-
sunkach.  PodaliSmy m. in. jeden ze sposobéw wyko-
nania dziata poktadowego wraz z fozem oraz fodzi. Po-
niewaz otwory burtowe poktadu dziatowego (dolne)
wykonujemy w masywie kadtuba tylko powierzchniowo
(wycinajac  otwory na gtebokos¢ okoto “a cm), dziata
tego poktadu wykonujemy jako ,potéwki* — co réwniez
jasno ttumaczy odpowiedni rysunek. Pewne trudnosci
wykonawcze nasunac sie moga przy sporzadzaniu kra-
townic (grellngow) ktére widzimy na poszczegélnych
pokfadach. Byta mitywna’ forma  zapewnienia
koniecznej wentylacji i oswietlenia potozonym ponizej

s
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wy model ,Wodnika".

e Komorowski)

piersi

Wykonawca modelu potraktowat jad-
i mdzaje godet. Tak np. na rutie zamiast herbu macieizy-

Bialego

Orta — herb

krolewski

pomieszczeniom. Gretingi wykonywa¢ mozemy albo
I cienkiej deseczki lipowej, “albo” z kawatka spoistej
tektury — cinajac kwadratowe otworki ostrym scy-
zorykiem lub” cienkim dtutkiem. Nie jest to zadanie
tatwe, lecz nie nalezy sie zraza¢ tym, ze pierwsza préba
nie da od razu zadowalajgcego rezultatu. W skali 1:100
dopuszczalne jest ponadto pewne dalsze upraszczanie
Erzez wykonawce i to zwiaszcza wiasnie urzadzer po-
tadowych. Jedyna zasada, od ktérej nie wolno odstapic,
jest zachowanie wiasciwych proporcji.

7. OMASZTOWANIE.

Erawym dolnym rogu arkusza planéw znajdziecie
rysunki przec h masztow,
reje oraz ztacza steng w ich wielkosci naturalnej. Dla

zrozumienia tam  rowniez
perspektywmzn?/ rysunek, przedstawiajacy zigcze dwu
steng. typu_holenderskiego. Wszystkie drzewca, a wigc
tak stengi, jak i reje, doradzamy wykonywa¢ z mozliwie
twardego drzewa — tylko w tym wypadku_ wytrzymaja
one stosunkowo silny naciag- olinowania, nie wyginajac
sle Ztacza steng Wykonu]emy z tektury a lepiej z dy-
kty. Tzw. ,Czapy” na topach masztéw, przez ktore
przechodzg faty rei — z drzewa. Marsy wykonujemy
z dykty (podstawy) oraz z tektury (boki)

Wszystkie stengi pozoslawmmy w naturalnym kolo-
rze drzewa. Reje, ,czapy” i ziacza steng malujemy na
czarno, z tym, ze noki (zakoriczenia) rei pozosta-
wiamy w naturalnym kolorze drzewa. Marsy: podstawy
w naturalnym kolorze drzewa, boki we wzér geometry-
czny biato-czerwony, z niebieskim pasem u gory i na
dole. Reje w tej epoce przesuwaty sig po maszcie be-
dac z nim ziaczone rodzajem kohnierza o ruchomych,
drewnianych gatkach. Kotnierze te imitujemy odpowied-
nio pomalowanymi paskami bristolu. Gatki na topach
gomych steng i flagsztoka uzyskujemy naklejaja}i: na
mh zaoslrzonych koncach odpowiedniej” wielkosci kora-

8. OLINOWANIE.

Czestym biedem modelarzy jest, jesli chodzi o oli-
nowanie, wykonywanie go nic w sk aw szczegoln -
sci stosowanie nieproporcjonalnie grubych | Mo-
delarz powinien zdawac sobie sprawe z tego, do Jaklego
scelu stuzyta poszczegélna ,maszyneria” linowa — a w
zwigzku z tym, z jakiej gruboscl lin mogta by¢ Sporza-
dzona. Wynika z tego, ze do wykonania olinowania na-
szego modelu potrzebowa¢ bedziemy catego asortymentu
i cji lin réznej grubosci. Jesli chodzi o dobrg imita-
cje liny, zwiaszcza przy wigkszych jej grubosciach, po-
zadane jest by widoczne byly jej pokretki. Wykonujemy
ja zatem albo z kllkupnkrglkowego bawetnianego kor-
donka — albo skrecamy ,line" sami z kilku odpowied-
nich grubuscl nitek. Grubosci materiatu |, linowego*
wahac sie beda od okoto 1,5 mm $rednicy — do najcien-
szego jedwabiu, ktéry zreszta w pewnych wypadkach
bedzie i tak zbyt gruby. By umozliwi¢ wykonanie
olinowania w skali — podajemy wykaz grubosci po-
szczegdlnych najwazniejszych’ lin:

Olinowanie state (sztagi i wanty) — wykonujemy
z nici czarnych. Sztag gtéwny (od grotmasziu na wy-
sokosci marsu — do nasady bukszprytu) miat w_rze-
czywistosci $rednice okoto 4 cali. Poniewaz cal = ok.
3 tm — ling te. wykonamy zatem z kordonka o $red-
nicy ok. 12 mm. W dalszym ciggu podawac bedziemy
srednice liny tglko w calach. Dla uzyskania srednlcy
w centymetrach nalezy Ji}( przemnozyc przez 3 —
czym przesuwajac przecinek otrzymamy srednice w ska-
li 1:100. Sztag przedni — 3 cale. -Wanty fok- i grot-
masztu oraz gomy sztag grotmasztu — 2 cale. Gorny
sztag fokmasztu — I'§ cala. Wanty gomych sleng fok
i grotmasztu oraz wanty bezanmasztu —

Olinowanie ruchome (wszystkie pozosla{e Ilny) —
wykonujemy z biatych kordonkéw i nici, zafarbowanych
na kolor ciemnej kawy z mlekiem. Faty dolnych
rej oraz szkoty i kontraszkoty dolnych zagli"— tej sa-
mej grubosci co wanty odpowiednich masztéw. Liny
na ktérych zawieszone sg bloki braséw dolnych rej —
potowa grubosci want. Brasy — % tej ostatniej $red-
nicy. Reszta olinowania_proporcjonalna do wymiarow
dotychczas podanych — t. zn. olinowanie ruchome gér-
nych rej i zagli (mars-zagli) o potowg ciefisze od od-
powiednich rej i zagli dolnych.

By otrzymac dobre i trwate olinowanie, ktére utrzy-
ma nadany mu naciag, nalezy wszystkie mocno na-
woskowaé — przeciagajac je kilkakrotnie na kawatku
pszczelego wosku (wosk syntetyczny nie nadaje sie do
tego celu). Nadmiar wosku ‘nalezy starannie zetrze¢

szmatkg. Olinowanie — przede wszystkim state — moze-
my ponadto po ostatecznym zamontowaniu poszelakowaé
lub polakierowac. Koncéwki lin po ich prawidtowym ob-
tozeniu na naglach i knagach zalakierowujemy bez-
barwnym lakierem, a po jego wyschnigciu obcinamy.

Jesli chodzi o sprawe blokéw, to z uwagi na matq
skale modelu zastepujemy je odeW|edmeJ wielkosci
koralikami. Zwracamy uwagg, ze wielkosci blokéw (3.
koralikéw) musi by¢ co najmniej trzy — i ze musza sig
one stosowac do grubosci odnosnych lin

Jesli wreszcie chodzi o talrepy (tj bloki za pomoca
ktérych naciggano wanty), to w tej epoce byly hne je-
szcze ksztattu trojkatow o stepionych rogach i miaty
jeden tylko, centrycznie potozony otwér. Przez otwory
pary talrepow przechodzita kilkakrotnie naciagajaca
wante linka. Talrepy wykonujemy z drzewa lub skory,
odpowiedniej gruboSci. W materiale, z ktérego je wy-
konujemy, najpierw nawmrcamﬁ otwory, potem wy-
cinamy talrepy, a wreszcie wykonujemy na ich kra-
wedzi nadciecia, w ktére wchodzi wanta.

9. OZAGLOWANIE

W zasadzie model historyczny wykonuje sie zazwy
czaj albo w ogéle bez zagli, albo z zaglami zwmlsq{
Dajac zagle zwiniete nie wycinamy z materiatu cate
zagla — lecz tylko drobny” jego wycinek (rys. 9) tak,
by fatwo byto dobrze go zwing¢ i podwiazac. Zagle, by
utrzymac je w skali, wykonujemy z bardzo cienkiego
materiatu awelnlanego np. batystu, ktéry tonujemy po-
dobnie jak liny na jasnobrazowy kolor.  Sposob przy-
mocowania zagli do rei widoczny jest na rysunku (tzw.
na okretke) przy czym uwaza¢ nalezy na réwne odstepy
migdzy poszczegdlnymi wigzaniami. Powodem wykony-
wania modeli bez zagli jest to. ze zagle wydete utru-
dniaja, a czasem nawet uniemozliwiaja doktadne wyko-
nanie olinowania — zagle za$ nie wydete wygladaja
martwo i sg mozliwe do wykonania tylko w duzej skali
z uwagi na wykoriczenie samego zagla. Doradzamy wg
konywanie modelu z zaglami podwinigtymi — “gdyby
jednak kto$ koniecznie chciat mie¢ zagle — to dodamy,
ze wydecie ZBEH wykonuje sie usztywniajac je przy
pomocy Kleju, krochmalu lub lakieru.
10. BANDERY

Zagadnienie — jakie bandery

noszone byly przez

polskie jednostki — byto wiele razy tematem goracych
dyskusji i rozwazan. "Podobnie jak i w catoksztalcie
zagadnien zwigzanych z historyczna ‘flota polska —

materiaty, ktérymi dysponujemy, sa wiecej niz szczu-
pte. Nie ulega watpliwosci, ze XVII wiek byt okresem,
kiedy jednostki catego Swiata — zwlaszcza wojenne —
uzywaly roznego rodzaju bander i znakow powierz-
chniowo bardzo wielkich, poza tym istniaty juz pewne,
ogélnie przyjete zasady — jakg bandere i na jakim
miejscu wystawia¢. Do tych zasad nalezy dostosowac
rodzaj i porzadek wystawiania bander i na naszej re-
konstrukcji.

Kolejno wigc jednostka wojenna tej epoki nosita:

a) Bandere Panstwows, wystawiong na pierwszym
miejscu, a wiec na topie grotmasztu” Byt to czerwony
ptat z Godtem Rzeczypospolitej, przedstawiajacy Bia-
le%o Orfa, bez korony, na czerwonym polu.

Bandere wiasciciela okretu, ‘w danym wypadku
Panstwa Polskiego, wystawiong na drzewcu bandero-
wym na rufie.

¢) Na topie fokmasztu — znak Marynarki Wojennej
— na czerwonym piacie reka w biatym rekawie z mie-

d) Na topie bezanmasztu — proporzec z herbem
Gdariska jako portu macierzystego jednostki (korona —
zm{a krzyze — biate)

% wykonujemy malujac je dwustronnie, albo
na Jedwa iu — albo, co zwiaszcza w tej skali jest-do-
puszczalne, na cienkim papierze. W kazdym razie nalezy
bandery utozy¢ tak by wygladaty jak topoczace na
wietrze. W przeciwnym wypadku bandery sa , martwe™
i potrafig zepsu¢ nawet dobrze wykonany model

W ten sposéb dobieglismy do korica najbardziej pod-
stawowych rad, jakie niewatpliwie przydadza sie wyko-
nawcom modeli.” Jasne jest, ze rady te nie wyczerpuja
catoksztattu zagadnlen zwigzanych z modelarstwem hi-
storycznym — wyczerpac te lemal?/ nalezato
by napisac¢ W|ele kslqzek Mitosnikom modelarstwa hi-
storycznego mozemy tylko zagwarantowac, ze o ich za-

interesowaniach redakcja ,Miodego Zeglarza" réwniez
i w przysziosci nie zapomni.
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JACHT REGATOWY »ZEGLARZ«

MODEL ZEGLOWNY

adtub budowac¢ bedziemy do gory

idnem. na Specjalnym stanowisku

j montazowym. - Stanowisko v&y onu-
jemy 'z suchej deski lipowej, wzglednie ol-
chowej — o wymiarach 40 X 150 X 800.
Deske te nalezj’ doktadnie obrobi¢, zwra-
cajac jednoczesnie uwage aby-jej krawe-
dzie byly idealnie réwnolegte. Na dednej
stro deski rysujemy linie $rodkowa,
tzw. o$ diametralng kadtuba oraz linie
do niej prostopadte. w odstepach po 475
mm. jak wskazuje fig. 4. Linie te potrzeb-
ne sg celem doktadnego ustawienia wre-
gow budowlanych. Przy wykonywaniu tej
czynnosci trzeba zachowac daleko posu-
nigta doktadnos¢. Wregi budowlane nale-

zy wycina¢ z 3 mm  sklejki wielowar-
stwowej. Najlepsza do tego celu jest
sklejkg bukowa, ~wzglednie jesionowa.

Sklejkl miekkie, jak brzozowa “czy lipo-
wa, nie nadajg sie ze wzgledu na nietrwa-
Jos6. Fig. 3 przedstawia»potowki wregow
budowlanych, konane w naturalnej
wielkosci.” Wregi te nalezy odkopiowaé na
sklejkg, a nastepnie wycia¢ pitka, zaczy-
najac od wycinania pol wewnetrznych.
Krawedzie wregéw (od strony poszycia)
nalezy obrobi¢ Eod katem prostym nie
naruszajac jednak linii. Nastepme przy-
stepujemy do ustawienia ich na stano-
wisku' $cisle wg rys. 4 taczac je prowi-
zorycznie cienka listewka po obu burtach,

Zegtaw trzonowy (fig. 2) wykonujemy
z drzewa olchowego gestowtoknistego. U-
nika¢ nalezy stosowania debu ze wzgledu
na duzy cigzar i lipy, ktéra nie gwaran-
tuje trwatosci potaczeri Srubowych. Ze-
staw trzonowy wycinamy w catosci z de-
ski 0o wymiarach™ 14 * "140 * 720, nano-
szac uprzednio rys. 2, Kkt
jest w naturalnej wielko:
nym oprofilowaniu zestawu (stepki, dziob-
nicy i tylnicy), przystepujemy do wycina-
nia wpustu klepek. Aby dobrze wyzhblc
wpust  klepek, rysujemy na obydwéch
slronach zestawu zewnetrzng i wewnetrz-

krawedz wpustu (Ealrz fu‘i( 2), a na-
stepme ztobimy rowel atem_ pro-
stym od wewnegtrznej do zewnetrznej kra-
wedzi wpustu. Przy tej czynnosci dobrze
jest postugiwac sie szablonem wycigtym
z tektury o profilu podanym kazdorazo-
wo na odpowiednich rys.” wregéw bu-
dowlanych  (fig. 3). ~Gotowy zestaw
ktadziemy na wregach  budowlanych

OPIS BUDOWY

taczymy g6 z nimi prowizorycznie
gwozdzikami. Nastepnie wyjmujemy ‘wszy-

stkie gwozdzie, ktére trzymaja wre-
gi na stanowisku i catos¢ odwraca-
my  celem ostatecznego przykrece-

nia wkretami zestawu do wregéw (patrz
fig. 8). Po wykonaniu tej czynnosci od-
wracamy model do jego pierwotnego po-
tozenia.~ 2 listewki "uprzednio przytwier-
dzone do wregéw odejmujemy sprawdza-
jac jednoczesnie, czy wregi zostaly usta-
wione prawidtowo. Czynno$¢ te wykonu-
jemy przy pomocy tych samych dwdch li-
stewek przykfadajac je do wregow. Do-
bre ustawienie bedzie® wéwczas, gdy
szczyzna listewki stykac sie bedzie z pla
5 catkowicie, a z wre-
Nale-
zy-obecnie  podcigé (zaSmigowac krawe
dzie w ten sposéb, aby ptaszczyzny li-
stewki i wregbw stykaly ~si¢ ze ‘soba
szczelnie. Przed $migowaniem nalezy za-
tozy¢ Wzdtuzni): podpoktadowy, azeby do-
statecznie usztywni¢ konstrukcje.

Przystepujagc do poszywania kadtuba
musimy zachowa¢ bardzo duzg ostroz-
nos¢ i cierpliwos¢, bo tylko wtedy osiag-
niemy dobre rezultaty.

Najpierw kfadziemy pierwsza klepke od
zestawu trzonowego, przyktadajac ja do
wregu nr 5 i przeginajac w kierunku
dziobu i rufy tak dilugo, az zetknie sie
z wpustem na dziobnicy i tylnicy. Gdy
spojrzymy na listewke = zauwazymy, Ze
nie dolega ona catkowicie do ~wregéw,
gdyz jej korice przebiegajg prosto zamiast
by¢ lekko przegigte. Wade te usuwamy
przeginajqc odstajace korice listewki do

zodu. Teraz mamy doklgdme ¥ big:
ga]ch krzywa _macnicy
(pierwsza Klepka) i szerokoSCi gl na 1<az7

dgm wregu. Zewnetrzng kiz@vedz klepki
towej (Srodkowej) i burtowej (przy po-
ktadzie) znajdujemy w ten sam sposob.

Pozadane by byto aby$my mieli do  dy-
spozycji 3 listewki jednoczesnie. Spojrzmy
teraz na wszystkie trzy gl%‘k ﬂowmny
one przebiegaC w piynnych w ten

sposob jak “szwy klepek poszycia, ktére
beda przez nie ustalone Teraz, po spraw-
dzeniu, mozemy przy kazdej gietce na-
znaczy¢ przebieg klepki poszycia. Czyni-»
my to przy pomocy twardego otéwka na
wregach, najpierw ‘na jednej a potem na
drugiej stronie. W dalszej kolejnosci

Konstr. MICHAL KOPEC

przystgpujemy do wykonania szablonu
klepki pierwszej z tektury. Kiadziemy ég
na wregi w ten sposob aby jego krawedz
dolna (Erzyclela »na oko“) pasowata we
wpust klepek. Nastepnie nanosimy bar-
dzo doktadnie obrys wpustu na szablon,
zdejmujemy go i wycinamy po linii ot6w-
ka.” Czynnosc te powtarzamy tak dtugo,
az szablon bedzie dobrze "dopasowany.
Nie powinnismy przy tym popetic tego
btedu, ktdry sig czgsto zdarza, a mianowi-
cie z sitg uderzac szablon. Oczywiscie
jest to uatwienie ale pozorne. Nastepnie
nanosimy punkty z kazdego wre}gu uprzed-
nio przez nas oznaczone i faczymy je
ptynna linig przy pomocy listewki. "We-
ditug takiego szablonu mozemy teraz $mia-
to wyciac¢ pierwsza klepke. Tak postepu-
jemy" ze wszystkimi  klepkami poszycia.
Szwy poszycia nalezy klei¢c klejem na
zimno i dlatego pasowane musza by¢ bar-
dzo dokfadnie. Przytwierdzanie ?(Iowych
juz klepek zaczyna¢ nalezy od kregu™ nr
5 idac w kierunku dziobu i rufy. Aby u-
niknaé_rozdwajania Alepek nalezy u-
przegmc naW|elrc|c otvSow o sredni yni<
co mniejszej od Srednicy whkretki azy
gwozdzika. tebki nalezy wpuscic co Nnaj-
mniej 05 mm w klepke. Przed ostatecz-
nym zamocowaniem klepki, smarujemy
wpust dosy¢ gruba warstwa kleju. Nad-
miar kleju jdzie podczas dokrecania
klepki. Pamietac nalezy o tym, ze klei na
zimno wiaze tylko wtedy, ‘gdy dwa ele-
menty kle{one sg Silnie Sciagniete. Klepki
poktadu ktadziemy w ten sam spos6b jak
poszycie burt. Reszta szczeg6tow modelu
opisana jest bezposredmo na rysunku
MViodehtenPpekid
smukig sylwetke, ale zapowmda sve jako
szybki. Sukces-zalezy jednak od staran-
nosci budowy. Gdyby mniej doswiadczo-
ny modelarz otrzymat, wigkszag wage niz
3,5 kg, wowczas trzeba okreslic jego nad-
Yv ¢ i odpowiednio, zmniejszy¢ wage ba-
Gdy réznice wag nie sa tak wiel-

ce, mozemy pozostawi¢ balast z zew-
nalrz nie _naruszony, a wywierci¢ otwor
w jego gornej czesci, dopoki nie bedzie-
my posiadali zadanej wagi.

Na zakoriczenie wszystkim modelarzom,,
budujacym nasz model, wypada tylko zy-
czyé: —

,Pomysinych wiatréw-1

UWAGA MODELARZE!
Z wszelkimi watpliwosciami i trudnosciami jakie moga sie wytoni¢ w trakcie bu-
dowy niniejszego modelu — zwracajcie si¢ listownie do PORADNI MODELARSKIEJ
.Mtodego Zeglarza“, ktéra udzieli Wam drogg korespondencyjna bezptatnych jak
najbardziej wyczerpujacych informacji i wskazoéwek. Listy nalezy kierowa¢ pod
adresem: Poradnia Modelarska ,,Mtodego Zeglarza* Gdansk, Waty Piastowskie 24 wzgl.
ob. M. Boczar, Krakéw, Wenecja 3 m. 4 — zatgczajac znaczek pocztowy na odpowiedz
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