Rok 1I.

15 lutego 1933 r.

Nr. 2,

ZASTEPOWY

wypawnicTwo NA TROPIE katowice

Pismo Harcerskich Druzyn
Szkdl Powszechnych

pod redakcjg him. Juljuisza Dabrowskiego

Odwilz — raj dla zastepowego.

Pominmy lepienie batwanow, poniewaz kazdy chlolpak zjna
t(% zabawe, zaljim-ijtay sie rzeczami ipozyiteczniejszetmi, ktdre
dla dzielnego zastepowego bedg wspaniatemu urozmaiceniem
zbidrek.

Po kolei: L .

Przecie nawet dobry zastepowy nie wie, kto w jego za-
st?(ple jest najlepszym strzelcem, przeto nic dziwnego, ze Ju-
rek Zawadjaka, z-wy ,,Rysi", ustawia swojg dzielng gromadke
i wygtasza takg przemowe:

— Na}jpierw wprowadzam sady potowe, to znaczy, jesli
ananas z lewego skrzydta lub banan z prawego wytnie kogo-
kolwiek $niezka, poczynajac od teji chwili, to zostanie rozstrze-
lany. lak? w bardzo prosty sposob, o ktérym sie dowie, gdy
nie ustulcha zakazu. A teraz do rzeczy. Popatrzcie WSZ)/SC%
na stulp u bramy. Widzicie fil3? Ustawimy sie w odstepie I
krokow od tego stupa i kazdy ima prawo cisngC 10 $niezek,
kto najwiecej trafi — zostanie mistrzem.

Czekajl. czekaj, nie é?iesz. bo jeszcze nie skonczylem!
Pamietajcie, ze oprocz celnosci oka Cwiczymy w tej prostej
na pozor grze prawdomoéwnos¢, poniewaz nikt oprocz ciebie
samego nie bedzie sprawdzat ilosci rzuconych sniezek, jak
rowniez trafien.

Praktyka okazata, ze 10 rzutéw to stanowczo za mato,
W(I)(b%c %(z)ego zawody powtdrzono, zwiekszywszy iloS¢ $nie-
zek do 20.

Kto inny okazat sie mistrzem w rzutach lewa reka
a zupetnie Kto inny w podrzucaniu $niezek do géry — o0go-
tem okazato sie az trzech ,,mistrzow".

Czwartg gra (pierwsza: rzuty iprawai. druga: rzuty lewg
rekg i trzecia — bylo podrzucanie $niezek) bedzie rywali-
zacja dwuch zastepow. Ustawiajg sie jak najdogodnie], by-
leby oba zastgpy miaty jednakowe warunki rzucania, oraz
jednakowsg ilos¢ cztonkdw. Ten ostatni warunek nie jest ko-
nieczny, ale wtenczas trzeba obliczaC przecigtng ilosC tra-
fien, co nie zawsze bywa fatwe. Mozna grac na czas, tub
na okreslong ilos¢ trafien, a wiec ktory zastep w ciggui 5 mi-
nut wiecej zdobedzie punktow, strzelajac z dowotag szybko-
§cig i posmdaé%c nieokreslong ilos¢ amunicji, lub ktéry -p.erw-
szy oslaggnie trafien.

Szbsta, najwspanialsza gra. nadajaca si? tylko dla_naj-
Iedpszych zastepow, bgdne rawdziwa walka na Sniezki.
Odbywa sie ona talk: dwa oddziaty ustawiajg S|§ naprzeciw-
ko siebie w odlegtosci 10—20 metréw, znaczac dwiema lilnja-
mi, reutialne pole na ktére zadna ze stron nie moze wcho-
dzié. Na sygnal partje_zaczynaja zasypywac siebie najroz-
maitszego rodzaju pociskami ze ‘$niegu. Kazdy z walczacych
liczy ile razy zostat przez wrogow trafiony — po trzech
trafieniach zostaje zaibity i wychodzi z gry. qu(rywa par-
tia, ktéra po okreslonym czasie wiecej przeciwnikow zmu-
sita do opuszczenia szeregow.

llle sity woli potrzebaby, by w ferworze walki przyznac
sie do> tego, ze przeciwnik nas trafit, nie kidci¢ S'if‘ spokojnie
opusci¢ gre, gdy 3 kule, chocby lekko nas trafity! Ora ta

przedewszystkiem cwiczy zelazng wole i dlatego nadaje sie
tylko dla prawdeiwych harcerzy.

Jeslii chodzi. 0 nastepng gre, to uprawia¢ ja moga tylko
ci, ktérzy nie bojg sie rozbitego nosa I $niegu za kotnierzem.
Obie partje wyznaczajg dlla siebie fortece zakreSlajac koto
0_promieniu zaleznym od ilosci graczy: 5—10 metrow. Kto
sie schroni do fortecy, nie moze byC obrzucany S$niegiem,
pozatemi wszyscy bigg sie $niezkami pojedynczo liub grupami
az do zmuszenia przeciwnika do ucieczki, za mufy fortecz-
ne. Wigrywa zasteE, ktory w okresSlonym czasie bedzie miat
mniej karnych punktow, liczonych za kazde przekroczenie
granic fortecy, obojetne czy to w celach wypoczynkowych
czy tez pod” wptywem bombardowania nleprzyl]<aC|eIa. Wa-
runek niezbedny do zapowiedzenia w_formie jak najbardziej
kategorycznej. pod zadnymi pozorem nie wolno dotykac Prze-
ciwnika rekoma. Wolno bl’ﬁl’y $niegu rzuca¢ mu ,na gtowe,
wota z odlegtosci (jednego kroku wali¢ go $niezkami, wolno
w kilku atakowaé jednego, lecz w zadnym wypadku nie wol-
no atakowac ciatem-, uderza¢ reka popycha¢ tub w inny spo-
sob dotyka¢ przeciwnika.

. Wobec tego, ze Alfred okazat si¢ niesfornym i przewro-
cit Janka w Snieg, gra natychmiast zostata przez Jurka o-
strym sygnatem przerwana a winowajca rozstrzelany. Kazdy
wzigt 3 $niezki i zodlegtosci 10 krokéw zaczat wali¢ w sto-
jacego nieruchomo, odwrdconego tytlem' z podniesionym kot-
nierzem, Alfreda.

Drugi raz. gra znacznie lepiej sie powiodta i obeszio, sie
bez kar. 0. Z

MysSimy o obozie.

-Staranie zastepu o wyjazd na obéz polega¢ musi na trzech
rzeczach: propagandzie, 0szczednosci 1 zbieraniu ekwipunku
harcerskiego.

Propaganda jest do przeprowadzenia wsrod rodzicow
i wéréd chtopcdw. Srodki jej — to wieczory wspomnieri obo-
zowych, nauczenie sie¢ piosenek dbozowych oraz tlumaczenie,
co ob6z daje, wreszcie przygotowanie fitmu*“ obozowego.
Robi sie go na przezroczystym woskowym' papierze, rysujac
atramentem i farbg, a wysSwietla w wiasnej roboty aparacie,
w ktorym nawet i elektryczno$¢ moze nie by¢ potrzebna.

Oszczedno$¢ to podstawa obozu. Albo sie sprawdza czy
chtopcy majg ksigzeczki oszczednosciowe i czy wplacajg —
cho¢ po 5 groszy, ale stale. Albo druzyna sama zaktada Kasg
Oszczednosci.

Zbieranie ekwipunku harcerskiego musi sie odbywac
przez caly rok. Wiec juz w lutytn muszg wszyscy chfopcy
mie¢ cze$C ekwipunku. Sg nawet w druzynie o to zawody. —
tatwiej przeciez kupowac potrochu, niz odrazu wszystko.



ZASTEPOWY PRZY PRACY.

Minely dawno te czasy, kiedy uwazano, ze w zimie niema
wstydu dla zastepu harcerskiego, jesli siedzi caty czas w izbie,
w pole_nie wyjrzy, na wycieczke sie nie kropnie. Minety te
czasy, jak mineto wiele przesadéw ((Jnip.: nie jezdzi¢ na oboz
— to strasznie niebezpieczne itd.) i dzi$ wstyd nie iS¢ w pole
z zastepem. Wiec pierwsza praca zastepowego w tym okre-
sie jest wyruszy¢ z zastegpem na wycieczke niedzielna i to
ponai)mnlej 2 razy. O wycieczkach — w poprzednim numerze
i w biezacym sa osobne artykuty.

Takze przynajmniej co druga zbiorka tygodniowa zastepu
zawiera¢ musi ,wypady na miasto”. Zastepowy wczesniej
przygotowuje np. szlak tropienia za znakami indyjskie-m-i ryso-
wanemi kreda. Chiopcéw wypuszcza sie dwojkami lub trojka-
mi — oblecg calg droge i wracajg rozradowani na dalszy ciag
zbidrki. Albo wypusci zastepowy chlopakow na takg to a taka
ulice z poleceniem: znajdzcie mi szyld o napisie, w Kktérym
jest blad jakis. Szukaja, biegajg — az wreszcie niektérzy na-
trafiajg na maty tabliczke, gloszaca, ze ,Szewc przybija
opcasy”. Inne krdtkie Cwiczenie na unieScie podczas zbidrki
polega na tern, ze chtopcy wypuszczeni sg na pewien odcinek
ulicy z poleceniem wyszukania, co na nim d’est dziwnego —
a tymczasem juz wczesniej zastepowy co$ dziwnego przygo-
towat nip. uprosit kilku znajomych, by spacerowali po ulicy,
okreciwszy sobie 'guziki biata nitka — kto sie spostrzeze?
¢wiczen takich mozna wiele wymysli¢ énp. gra mor.gana w
odmianach, bieg naprzetai, mierzenie odlegtosci, zwiedzanie
zabytkéw, zapoznawanie si¢ z stylem budowania domow itp.).

Jesli do wycieczek i wypadow na miasto dodamy alarm
w celu stoczenia wojny na Sniezki, udziat w zawodach sa-
neczkowych i state Cwiczenia na Slizgawce — to bedziemy
mieli duzo zajecia dla naszych chiopakdw.

A czem sie zajmujemy w izbie? Gdy mrdz zelzat i bioto
sie zrobito z $niegu?

Przedewszystkiem — jedna uwaga: na blocie $wietnie sie

Przed wyjsciem na wycieczke.

cieczke zimg chtopcow, Kktorzy nie

(Nie mozna wzigé na 4 d
sposobOw zabezpieczania sie od

znajg kilku wioczegowskic!
skutkéw mrozu.

Buty, dobrze -jest, jesli sg wysmarowane jakimkolwiek
tluszczem bardzo tez dobrze jest wysmarowaé tfuszczem (to-
jem) nogi — a konieczne noge w skarpetce obwingC grubg
gazeta i na to dopiero wtozyC but. Ciepta wetniana skarpetka
wspaniale chroni przed mrozem.

Jes¢ $nieg -dla zaspokojenia pragnienia niema sensu, bo
$nieg go nie zaspakaja, a wprowadza niebezpieczenstwo fatal-
nego zaziebienia si¢. Fatalnego, bo ,od Srodka" —, ktére moze
n_ajzdkr_(?wszego wpakowaé do tozka. tad-ny bytby koniec wy-
cieczki!

Podczas wycieczki czesto sprawdzaé, czy uszy nie od-
marzty. Polega odmrozenie nie na tern, ze uszy bola, lecz
Erzeuwnle, ze sie ich przy dotknieciu -nie -czuje, a nabierajq

oloru biatego. Wtedy trzeba az do silnego bélu i zaczerwie-
nienia trzec je $niegiem- i rekawiczka, a po powrocie do do-mu
wysmarowac naftg a jeszcze lepiej zrobi¢ oktad z masci ich-
tiolowej. Jedli pu-chna, pokazaC sie -lekarzowi. Jesli kto$ nie
ma rekawiczek — to jest fatalnie, oczywiscie przy wiekszym
mrozie. Rece wysmarowac¢ thuszczem.

Z wycieczki trzeba wracac¢ na oTc. godz. 16, by nie zosta-
waé po zachodzie storica.

Jest nieodzownym warunkiem gotowanie herbaty gdzie$
w chacie wiejskiej. Dlatego kazdy na wycieczke wzia¢ musi
troche cukru i szczypte herbaty. Kazda wiejska gospodyni che-
tnie pozwoli zagrzac sie -zmarztemu zastepowi. Zaniedba¢ tego
nie wolno! PrzP/ obliczaniu tarsz6w pamieta¢, ze w zimie
chodzi sie o wiele wolniej niz iatem.

Przy ¢éwiczeniach — forsownem bieganiu — chtopcy mu-
szg palta troche rozpig¢, a na najkrotszy nawet odpoczynek
zmow sie zapiac i otulic ciepto gdyz w czasie bezruchu po
zgrzaniu, sie najbardziej grozi przeziebienie.

robi troEienie po $ladach cztowieka, ktéry w rézny sposob
swe kroki stawia, co chiopcy musza wyttumaczy¢,'wskazu-
jac, -kiedy biegt, kulat, nidst ciezar itp. A w izbie, w szkole —
tez (mnostwo roboty. Przedewszystkiem praca w zastgpach
nad stopniami i ¢wiczenie sie w grach harcerskich. Dalej —
zorganizowana wspotpraca spofeczna: t. zn. pomoc sobie na-
wzajem i innym. Sobie — ze jest Swietlica, w ktdrej czes¢
czasu poswieca sie na odrabianie lekcyj i pomaganie w nich
sobie wzajemne, a innym — ze zastep wyszukal sposobnos¢
do dobrego uczynku i spetnia go sumiennie. W warsztacie
szkolnym, ktory chetnie szkota Bozyczy, jesli dacie gwaran-
cje niezniszczenia niczego, wyrabianie przedmiotow potrzeb-
nych do izbgl, do sekretariatu, gry towarzyskie, reperowanie
ekwipunku druzyny >itd. Wreszcie' — miedzy zastepami roz-
pisane sg dodatkowe zawody, ktérych jest wiele.

Konkurs ping-pongowy (stot fatwo zrobié!) i warcabowy.
Zawody tyzwiarskie.
Konkurs spostrzegawczosci.

Alarm zastepow, bo ,,szkofa sie pali': trzeba ratowaé udu-
szonego dymem, zorganizowa¢ gre — Kktéry rzad szybciej
podawaé bedzie, ustawiwszy sie w fafcuchu, kubet wody,
wykaze sie. ze sie umie zaalarmowa¢ Straz Ogniowa, pogo-
towie, policje itd.
~ Zawody $piewackie — o 3 piosenki: harcerska, ludowa
i dowolng oraz o okrzyk zastepu.

Zawody w ozdobieniu kacika zastepu w izbie — liub
ikonkurs na_kronike zastepu, konkurs o najlepsze dzienniczki
z notatkami.

] Zﬁiwody w posiadaniu ekwipunku harcerskiego. | wiele
innych.

Kto$, nieznaja-cy pracy harcerskiej, pomylitby si¢ wiec
mocno sqdzaic, ze zimg praca harcerska staje sie nudng. Staje
sie inng niz latem — ale ogromnie ciekawa. Rybie oko.

Jak urzadziliSmy naszg Swietlice.

Swietlica, to miejsce, w ktébrem ma spedza¢ czas wolny
wielu chtopcow druzyny, przeto musi by¢ ona prawdziwie
-o$rodkiem “harcerskosci.

Wielkie plakaty wywieszane w izbie i na korytarzach
szkoty, ogtaszaty, iz w dniu 17 pazdziernika nastaﬁjl uroczyste
otwarcie swietlicy w izbie 40 W. D. H. Wsteip tylko dla har-
cerzy i bez zadnych optat. Na Swietlicy ma by¢’

a) wyswietlanie -przezroczy.

b) opowiadanie,

) gry ruchowe

d) gry pokojowe. . - . L

asteépowy poinformowani o $wietlicy d-uzo mowili o niej
na zbidrkach i chlopcy zaczeli sie interesoyac. Oprécz tego
urzadzilisSmy kacik w izbie pod nazwa: ,.Swietlica”. W Kka-
ciku tym stat stolik z lezacymi -na nim pismami, nad stoli-
kiem wisiala tablica z ogtoszeniem o poczatku Swietlicy. Na
tej tablicy ukazywa’?/ sie pOzniej rdzine ogloszenia o dziatal-
nodci Swietlicy. Szuflada stolu zawierata wiele pieknych gier,
ale mozna w nie gra¢ dopiero od 17 paZzdziernika-

W dniu otwarcia Swietlicy gwar i hatas zapanowat
w izbie. Otworzono sale, w ktdrej miaty sie odbywac pierw-
sze trzy punkty programu. -Przedtem’jednak Kazdy miusiat
podpisaC sie_w ,ksigzce obecnosci”, aby pozniej mozna byto
powiedzie¢, jak sie przedstawia frekwencja na Swietlicy. Naj-
pierw wyswietlanie -przeirocz}y. Chiopcy z zaciekawieniem
patrzyli.na ekran (przescieradfo), a gdy skonczono wyswie-
tlanie  przezroczy zaczela sie gaweda. Gawede, ktora, byta
zasadniczemu otwarciem Swietlicy, wygtosit sam dh. druzyno-
wy. To Wyglal-da b. powaznie i podnosi warto$¢ swietlicy
w oczach -chtopcdw. Teraz chiopcy podzielili sie na dwie
czesci: pierwsza, a wiec.ci. ktdrzy chcg zabawiaC sie grami,
poszta do izby, a druga pozostata na sali bawi¢ sie w gry
ruchowe. Co jaki$ czas drzwi sie otwieraly i z izby przycho-
dzili chtopcy -na gry ruchowe i odwrotnie z sali gier rucho-
wych wychodzili chtopcy na gry pokojowe.

iPrzez caly czas panowat humor, $miech i rado$¢, a gdy
zakonczyta sig Swietlica, chtopcy  rozradowani zabawami
rozeszli si¢ do domoéw. Pierwsza Swietlica byta tak ciekawa
ze chiopcy z przyjemnoscig przychodzili na inne.



PROGRAM "SYGNALIZACJlI ZASTEPU (ll. ST.)

Jezeli zastepowy chce, aby przerabianie sygnalizacji dato
dodatnie wyniki, musi takiemi drogami dazy¢ do zainteresowa-
nia chtopakow, aby ci z checig wzieli sie do pracy; Wszyscy ro-
bia cos tylko wtedy, gdy widzg w tern pewien cel. ‘A wiec
nalezy chlopcom tak przedstawic zalety sygnalizacji aby si
do niej zapalili. Mozna to osiggna¢ przez opowiadanie jakichs
historyj o czerwonoskorych, o Jacku Teksasie, 0 bohaterach
Karola_ Maya itp. Mamy tam wspaniate momenty z uzyciem
sygnalizacji, ktore opowiedziawszy, wywotamy potrzebne
zainteresowanie. Nastepnie nalezy umiejéetnie roztozy¢ mate-
riat, alby nie byto go za duzo lulb za mato. Podzielitem go tu
na szereg zbiorek i twierdze, ze mozna go w zupetnosci wyko-
nac.

I. Opowiadanie o znaczeniu sygnalizacji. Pokazuje za-
stepowi litery semaforyczne od a—j. Zeby fatwiej szta nauka
ustawiam wszystkich w rzedzie, a sam stangwszy na przo-
dzie pokazuje litery, ktore chiopcy powtarzaja. Gdy juz co-
kolwiek orjentuljg sie w poznawaniu liter, ustawiam zastep
dwojkami, ktore oznaczam literami. A wiec pierwsza dwdjka
to — a, druga — b itd. Salm staje w ipewinej odleglosci i sy-
gnalizuje litery. Para oznaczona przezeminie npi litera taka,
jaka sygnalizowatem;, biegnie do mnie i dotkngwszy moic
rgk. wraca na miejsce. Z ktérego rzedu bedzie wigcej zwy-
ciezcow, ten wygrywa. o .

Il. Powtarzanie semafore'a od a—j i w powyzszy sposob
pokazuje litery do z. Nastepnie zastepowy stangwszy przed
zastepem powinien sygnalizowaé krotkie i tatwe wyrazy.
ZastosowaC choralne ‘czytanie z poczatku. Potem powtorzy¢
Jare* z 1. zbiérki. Jednym z warunkéw przyswojenia alfa-
betu jest czeste uzywanie go. Aby to osiggnac_zastepowy po-
winien poleci¢ korespondencje semaforem migdzy sobg. —
Chiopcy wtedy naprawde zainteresujg sie bedag pisaC listy
do siebie w szkole, w domu i szybko nauczg sie alfabetu.

Ill. Repetycja semafora za pomocg gier. (Zastepowy usta-
wia dwa rzedy, ktére sa odwrocone do niego tytem. Na kla-
$niecie w r(ice odwracajg sie pierwsi z obydwu rzedéw i za-
stepowy pokazuje J)lerwszq litere jaklegi(oé wyrazu (ale alfa-
betem) ‘i klaszcze drugi raz. Na ten znak pierwsi uciekaja na
koniec, a odwracajg sle drudzy, ktorym podaje z-owy druga
litere wyrazu. Trzecim trzecig itd. Po skonczonem sygnali-
zowaniu™ chtopcy skladaja wyraz i szere?, ktéry pierwszy
dobrze odczytal, wygrywa). Nastepnie chlopcy dzielg sie na
dwojki, z_ktorej jeden stanowi stacje odbiorcza, a drugi na-
dawczg. Zastgpowy podaje nadajacym jakis wyraz, ktory na
dainy sygnat sygnalizujg do odbierajgcych. Ktory odbierajgcy
predzej odczyta, ten wygrywa. PoOzniej zmiana czynnoSci.
Potem” z-owy robi koto, staje w Srodku i jednemu z chiopcow
sygnalizuje Jakas zgloske. Odbierajacy musi przez dosygna-
lizowanie drugiej zgtoski stworzy¢ wyraz.

Zawody spostrzegawczosci.

Zawody w spostrzegawczosci urzadza sie tak, ze po
szuimnem zareklamowaniu (mozna dla propagandy dopusci¢
I nieharcerzy) poddaje sie zawodnikom szereg prob, prze-
szkod. czy punktow do pokonania. Sg niemi rézne gry spo-
strzegawczosci, np.:

1) Gra kima koloréw (5—7 paskow kolorowych),

2) 'Rysunek bez sensu (dostrzec na nim ok. 7 niemozliw.)

3) Figury (3 paski papieru, na kazdym 4 najprostsze figury

geometryczne, rysowane rdéznemi kolorami — poka-
zaé je po kolei i kaza¢ potem narysowac z pamieci.

4) Zmiany w ubraniu.

5) ,,Bum“,

6) Narysowac plan drogi z izby np. na dworzec kolejowy,

7) Kozak i Tatar.

Za kazda prébe stawia sie punkty (za jedne mniej, za in-
ne, np. figury, rysunek bez sensu, wiecej), a kto najwiecej ich
zdobedzie, zostaje mistrzem spostrzegawczosci.

PAMIETAJ ODNOWIC PRENUMERATE!

IV. gra. Jest 24 par kart (48), w ktérych kazde dwie
posiadajg jednakie litery semaforyczne. Wszystkie karty sa
porozrzucane na stole i odwrdcone grzbietem do gory. Kazdy
z zastepu ma prawo podnies¢ dwie karty. Jezeli podniesione
karty, posiadajg jednaka litere, to odwracajgcy, zachowuje te
karty, jako jedng pare. Jezeli za$ nie trafi, to obréciwszy
karte z powrotem grzbietem do gory, pozostawia je na tern
samem miejscu. Kto zbierze wiecej par ten wygrywa. Nastepnie
mozna zastosowac drugg gre t._zw. sztafete pisang. (Chtopcy
ustawiajg sie w dwa rzedy. Zastepowy mowi jaki$ wyraz
ktéry posiada tyle liter, Ilu” jest chtopcow. Pierwsi w kazdym
rzedzie trzymaLa krede. Na dany znak pierwsi z kreda biegng
do oznaczonych miejsc i Piszg pierwszg litere wyrazu sema-
forem. Nastepnie biegng do swoich rzedéw i podajg krede
drugim. Ci, po napisaniu drugiej litery razu semaforem,
dajg krede trzecim itd. Wygrywa ten rzad, ktéry pierwszy
najdokfadniej ukonczy pisanie). Przytem trzeba uwazaC na
sumiennos¢.

V. Powtarza¢ semafore‘a i przerabia¢ morse‘a. Najpierw
pozna¢ litery od a—j. ZastosowaC gre z pierwszej zbiorki.

VI. Morse'a od a—z. Dadzg si¢ zastosowaC i bardzo po-
lecam wszystkie gry i ¢wiczenia z pierwszej i drugiej zbiorki.
Oczywiscie semafore'a nalezy zamienia¢ na morse‘a.

VII. (Zastep pisze ialkie$ zdanie na szybko$¢, odgradzajac
litere jedng kreskg pionowo, a wyraz dwiema pionowemi,
np. wyraz woda 1.--1----1-..1-11). Skfadanka: Chtopcy po-
sladajg czapki w reku. Jezeli maja je na gtowie, to wtedy sg
kreskami, a jesli sal bez czapek, to sg kropkami. Zastepowy
mowi przypus¢my litere z. Wtedy obie partje (mam na uwa-
dze zawsze rywalizacje, a wiec dziele zastep na dwie grupy,
aby mogirjy z_sobg konkurowac) robig z siebie litere z w nast.
sposob: dwaj z czapkami na gtowie i dwaj bez czapek stoja
obok siebie, aby byta litera z (- -..), ktora partja szybciej
i dobrze utworzy litere, ta wygrywa. Zastosowac gre z III.
zbiérki z ta zmiang, ze jedng litere podaje Sie semaforem,
a drugg morsem i druga z Il zbiorki ze zmiang semafore‘a
na morse‘a a nawet trzecia gr? z ta zmiang, ze zastepowy
podaje zgtoske semaforem, a chtopak dopowiada morsem.

VIII. Zastosowac gre z IV zbiorki, ale jedna karta bedzie
miata litere semaforem., a druga te sama_litere morsem. ngra
z IV-gj zbiorki, nrzyczem jedna litera pisana morsem, a dru-
ga semaforem. Nastepnie z-owy bierze co$ twardego w reke
I zapomocg uderzen sygnalizuje zdania lub wyrazy. Kreske
mozna oznaczy¢ dwoma krotkiemi uderzeniami, a kropke je-
dnem dtugiem uderzeniem. To samo mozna urzgdzi¢ z gwizd-
kiem z temi samemi zasadami. Kim stukany bedzie ciekawszy,
gdy zastosuje sie go przez Sciane. Prositbym zastepowych o
podanie do Zastepowego wynikOw z przeprowadzenia powyz-
Szego programu.

PRZYKLAD RYSUNKU Z 6-CIU BLEDAMI:

Slizgawka — a zielone drzewo.

Slizgawka — a harcerz bez plaszcza.
Samochod jedzie bez szofera.

Zegary nie zgadzajg sie w czasie.
Czlowiek w kapeluszu w kosciele.

U zegarmistrza na wystawie — kapelusze.

DO W



NIEWIDZIALNI

_k,Zastepowy ma w swej pracy kilku niewidzialnych pomoc-
nikéw

Jednym z nich — to znaczenie,, jakie chtopcy przywigzuja
do zawodow miedzy zastepami. Zeby ten przyjaciel dobrze
dziatat, trzeba dwoch rzeczy: |-szej — aby zawody miedzy
zastepami, ogtoszone w druzynie byty ciekawe, interesujace,
(i to zalezy od samego druzynowego), drugiej — ktora zalezy
od zastepowego — by byty one nalezycie potraktowane w za-
stepie: trzeba zainteresowa¢ niemi caly zastep; kazdg okazje
zdobycia punktéw w zawodach podkreslac; jesli sie zwycieza
inne zastepy to podtrzymywaé nastr6j: ,nie spocznijmy na
laurach!“, a jesli sie przegrywa — to w zadnym razie nie oka-
zywaC zniechecenia, ,,wykrecaC kota ogonem” t. zn. nawet
watpliwe triumfy przedstawi¢ jako powodzenia i pcha¢ za-
step do dalszych staran; trzeba uderza¢ do gromadnej ambi-
cji chlopcow — by starali sie o dobro zastepu jako catosci,
jako catos¢ zdobywali zwyciestwo lub ponosili odpowiedzial-
nos¢ za ,,dziadostwo" — niedotestwo.

Ozy dobry to pomocnik? O! — i jeszcze jaki! Dla zawo-
dow chiopiec bardzo wiele zrobi; za wodzem ktéry go do
zwyciestw prowadzi, poéjdzie w kazdej okolicznosci. Przez
zawody zasteB jako calos¢ zzywa sie ogromnie, zespala, na-
biera ,,ducha béjowego".

POMOCNICY.

Dru%im pomocnikiem zastepowego jest ambicja pojedyn-
czego chiopaka. Dla zdobycia stopnia miodzika: krzyza har-
cerskiego gotéw poswiecic duzo rzeczy — a miedzy innemi
wiele swych wad, jesli od niego wymagamy takiej pracy, mo-
wigc mu o tern w gawedach ogélrgjych i'w prywatnych rozmo-
wach zastepowego z chiopcami; dla stopnia tez i zwyciestwa
w grach gotéw sie uczy¢ harcerskich umiejetnosci i niezmier-
nie starac sie, gdy odbywajg si¢ gry w zastgpie. A poniewaz
w programie stopni i gier miesci si¢ wiele rzeczy, ktore cwi-
cza w chiopaku: wazne cechg — jak zaradnosc, rycerskosc,
zreczno$¢ 1 mnostwo potrzebnych” w zyciu wiadomosci, —
wiec ten drugi pomocnik zastepowego umozliwia mu popchnie-
cie chiopaka do c¢wiczen takich, w ktérych on w sobie wy-
rabia rézne cechy dobre. Pomyslcie teraz, jak sie gtupio robi,
jesli sie marnuje” ten zapat chtopcow do zdawania stopni
I udziatu w grach i nie ma sie bardzo dowcipnego i rozlegtego
programu — rozmaitych gier, z roéznych zakreséw, a coraz
trudniejszych, ktorych wyniki sie notuje oraz madrze, w grach
i_prakt)(cznych éwiczeniach utozonego programu przygotowa-
nia na 1l lub IV stopien.

_Pamietajcie  w swych pracach o pomocnikach, ktérych
mozecie wykorzysta¢ — lub zmarnowac. Rybie Oko.

KUPUJCIE KSIAZKI

Wodzowie zuchowi nie moga sie obejs¢ bez zna-
ksigzki

nej powszechnie,
A. Kaminskiego:

pieknie ilustrowanej

Antek Cwaniak

Ksiezka ta jest réwniez najmilsza lekturg chtopcéw,
interesujgco opisane
Cena 5 zt.

gdyz zawiera barwnie i
przezycia gromadki zuchowej.

Kierowniczki

zastepowe gromad zuchowych znaj-
da podstawe do swej pracy w ilustr. ksigzce p. t.

W Gromadzie Zuchow

praca zbiorowa pod redakcja dhy J. Zwolakow-

Barwnie opitany zycioryi Naczelnego Skauta i zaryt
historii powstania ruchu skautowego =zawiera
ksigzeczka p. t.:

Lord R. Badan Powell

Kazdy harcerz powinien sie z nig zapoznac.
Cena 50 groszy.

Wydawnictwo pamigtkowe,

Jamboree rok 1929

omawia szeroko udziat polskiej wyprawy w Mie-
dzynarodowym Zlocie Skautéw w Anglii. Rzecz
bardzo aktualna ze wzgledu na wyjazd 1500 har-
cerzy na Jamboree do Gbdoéllé. Cena 1 zt

pieknie ilustrowane

skiej zawierajgca wskazéwki teoretyczne i ma-
teriat praktyczny niezbedny do prowadzenia gro-

mady zuchowej. Cena 4 zt 50 gr.

Szkota Instruktorska na Slasku ma swoje pieknie

Kto pragnie pozna¢ zyciorys miodzienczego put-
kownika Lisa-Kuli, dawnego harcerza, o duszy
ptomiennej i stalowym charakterze, niech sie za-
opatrzy w ksigzeczke p. t.:

ilustrowane i bogate w tres¢ wydawnictwo p. t.:

Bucze

Nie powinno go brakng¢ w zadnej biblioteczce

harcerskiej. Cena 2 zi.

Rzeczypospolitej

piéra A. Kaminskiego. Cena 60 groszy.

Wszystkie wymienione wyzej ksigzki i wydawnictwa otrzyma¢ mozna w Administracji
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