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Warszawa. Mecz Warszawa — Krakow,
rozegrany 5 — 6 lipca w Krakowie, przy-
niést zwycigstwo gospodarzom w stosun-
ku 7:5. Punkty dla Warszawy zdobyli: K.
Plater 117, S. Gawlikowski 117”, Szpotan-
ski 1, Krulisch 1. Dla Krakowa: B. Sliwa

Czechostowacja. Trzy mecze migedzyna-

rodowe, rozegrane podczas tournee dru-
zyny czeskiej, przyniosty jej trzy zwycie-
stwa: pokonali Holandie 1217:71/,, Anglie
12:8, Francje 11:9.

Maty turniej miedzynarodowy w Tepli-
ce-Sanov zakonczyt sie zwyciestwem Pir-
ca i O'Kelly'ego (po 8 pkt.) przed Uijtel-
kym 714, Sajtarem 7 (obaj CSR), Pytla-
kowskim (Polska) 61/£ i Stulikiem 6 pkt.

Nasz reprezentant uzyskat bardzo dobry
wynik; przegrat tylko jedng partie
(z O'Kellym), wygrat z Sajtarem, rewan-
zujgc sie za porazke warszawska, uzy-
skujac 59% punktow.

Powyzej podajemy fotografie karty,
otrzymanej przez Redakcje od uczestni-
kéw turnieju.

ZSRR. Mistrzostwo Moskwy zdobyt
ostatecznie Simagin, pokonywujac swego
gtbwnego rywala, Bronsztejna, w stosun-
ku 214:117

Amsterdam. W rozegranym podczas nie

obecnosci dr Euwego turnieju o mistrzo-
stwo Holandii zwyciezyt van Scheltinga
(81/,). Dalej: Cortlever 6y, Kramer 5>4,

Berg i Tummers po 4.

ZE SWIATA

*4', Wojtasiewicz Y2, Ciejka 1, Tarnowski
2, Bochenski 1, Gaftuszka*!, Zarzycki 1.
Na kongres FIDE wyjezdza do La Haye,
jako reprezentant PZSz., wiceprezes dyr.
Wojnarowicz.

Zurych.  Mistrzostwo miasta: M. Chri-
stoffel 614, K. Festini i H. Schurman po 4.
Rzym. Rozgrywane po raz 10-ty mistrzo-
stwa Wioch przyniosty réwng iloS¢ punk-
tow dwu diugoletnim rywalom: Castaldi
i Stalda (4 p.) przed Nestlerem (3) Ca-
lapso (21/£) Riello i Cenni.

Reykjavik. Stolica Islandii urzadzita ma-
ty turniej z udzialem Yanofskyego (Kana-
da), ktéry  zdobyt tatwo 1 miejsce
(4-5,=2). Drugim byl Asgeirsson 5, dalej
Gudmundsson 4, Augustsson i Molier 3.

Sao Paolo. M. Najdorf pobit rekord
Swiatowy w grze na $lepo, rozgrywajac

jednoczes$nie 45
=4,-2 (.
Hilversum. W turnieju strefowym biorg
udziat: O'Kelly (Belgia), A. Cwetkow (But-
garia), R. Combe (Szkocja), S. Tartakower
(Francja), C. H. O. D. Alexander (Anglia),
L. Szabo (Wegry), B. O'Sullivan (Irlandia),
V. Castaldi (Wiochy), Ch. Doerner (Lu-
xemburg), van Scheltinga (Holandia), M.
B’au (Szwajcaria), L. Pachman (Czechosto-
wacja), Trifunovi¢ (Jugostawia) i K. Pla-
ter (Polska).

partii z wynikiem  4-39,
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Rok I

Walne Zebranie cztonkéw PolskiegoZw. Szachowego odbedzie
sie ' w dn. 28 wrzeénia (niedziela) o godzinie 11-ej w War-
szawie w lokalu Klubu Inteligencji Pracujacej. Mokotowska 25.

Wszystkie Okregi obowigzane sq wydelegowac¢ na to zebranie

swych przedstawicieli.

Zbliza sie termin Walnego Zgromadze-
nia Polskiego Zwigzku Szachowego, wy-
znaczony statutowo na miesigc wrzesien
lub pazdziernik. Na porzadku dziennym
obrad znajda sie sprawy wyjatkowo do-

niostej wagi — i udziat delegatéw z ca-
tego kraju jest koniecz-

ny i obowigzkowy.

W zwigzku z tym war-

to przypomnie¢ pewne

zasady, ktérych  znajo-

mos$¢ i przestrzeganie
jest nieodzowne dla

sprawnosci naszej orga-

nizacji.

Okregi szachowe pow-

staja na zarzadzenie

witadz  Polskiego Zwigzku  Szachowego,
ktéry decyduje o celowosci utworzenia
Okregu i moze ew. postanowi¢ jego
likwidacje. Z drugiej strony — wihadze
Centrali sa wybierane przez zjazd dele-
gatow Okregébw — Walne Zgromadzenie,
bedace najwyzsza wiladza Zwigzku. Udziat
w  Walnych Zgromadzeniach jest podsta-

wowym prawem i obowigzkiem Okregow,
ktére powinny decydowacé zaréwno o skia-
dzie wtadz naczelnych Zwigzku, jak i usta-
la¢ wytyczne jego dziatalnosci.

Rozpoczynamy trzeci rok istnienia Zwigz-
ku po przerwie wojennej. Dwa lata, kto-
re mamy poza sobg, naktadaja na nas
obowigzek  porzucenia ,tymczasowosci”
i improwizacji i oparcia naszych poczynan
na przepisach formalno-prawnych, przewi-

dzianych w statucie:
delegaci Okregéw win-
ni przedstawi¢ upowaz-
nienie  wiadz okrego-
wych, a ponadto — li-
sty cztonkéw — szachi-
stow i pokwitowania z
optacenia sktadek, jako
podstawy do obliczenia
ilosci gtosow.
Delegatami
osoby, ktére zechca i beda mogly wzigé
czynny udziat w pracach wtadz Zwigz-
ku, a to celem mozliwie najwiekszego
ograniczenia wyboréw ,zaocznych", kto-
rych powinno sie dokonywac¢ tylko w wy-

winny by¢

padku uprzedniego  wyrazenia  zgody
przez ew. kandydata.
Turniej w Ladku, ktérego wyniki i oce-

ne rezultatbw podajemy na innym miej-
scu, miat na celu selekcje tych szachi-
stéw, ktérzy pretendujg do prawa udzia-
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tu w mistrzostwach Polski. Nie droga
mniej czy wiecej skutecznych naciskéw
organizacyjnych, ani dyskontowania rezul-
tatbw dawno zapomnianych turniejoéw, ale
w bezposrednim wspoétzawodnictwie chciai
Polski Zwigzek Szachowy uzyska¢ potwier-
dzenie tego prawa dla kilku najlepszych.
Poszczegdlne Okregi zostaly wezwane do
wydelegowania na ten turniej swoich
przedstawicieli, dwu uczestnikbw — nie
nalezacych  do Okregdw,  zaproszono
imiennie.  Turniej zorganizowano bardzo
starannie, warunki gry byly bardzo dobre.
Organizatorzy znowu zdaj swdj egza-
min — ale cel turnieju nie zostat w pel-
ni osiagniety.

Wine tego ponosza te Okregi, ktére
albo wecale nie przystaty swych przedsta-

S. Gawlikowski

ELIMINACJE W

Analizujac tabele i partie rozegra-
nego w drugiej potowie czerwca tur-
nieju eliminacyjnego. w Ladku Zdro-
ju — nie mozemy niestety oprze¢ sie
nieprzyjemnemu uczuciu powaznego
rozczarowania.

Celem tych eliminacji, obliczonych
na 20 uczestnikbw, najsilniejszych
reprezentantow wszystkich naszych
osrodkéw  szachowych, miato byc¢
wytonienie 8 graczy, 8 zwyciezcow,
ktérzy zostang dopuszczeni do oficjal-
nego turnieju o mistrzostwo Polski,
planowanego na luty 1948 r. i wraz
z dwunastoma zwyciezcami poprzed-
nich mistrzostw — stworzg piekng
catosC; najlepsza z najlepszych dwu-
d2|estke, téra juz za kilka miesiecy
da nam nowego mistrza Polski.

Ladek Zdrgj dat nam tylko pewne
wyniki, dat kilka nowych nazwisk,
jeszcze raz udowodnit, ze P. Z. Sz
umie juz organizowa¢ duze turnieje
i stworzy¢ zawodnikom warunki gry
naprawde dobre — ale wykazat row-
niez b. stabg forme (oby tylko for-
me...) u kolosalnej wiekszosci biora-
cych w nim udziat graczy, nie zgro-
madzit wielu nazwisk (Slask, Kra-
kow, Kielce), na ktore mielisSmy pra-
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wicieli, albo z niewiadomych powodéw
reprezentowane byly przez graczy stab-
szych. Brak byto wielu szachistow, z kto-
rych kazdy moégt mie¢ szanse na zdoby-
cie pierwszego miejsca, a wszyscy mogli
wejs¢ do grupy zwyciezcow. Wynik tur-
nieju nie odpowiedziat wigc na zasadni-

cze pytanie: kto, poza dwunastkg 50
procentowiczéw"  sopockich nalezy do
czotowych naszych graczy.

Uwagi te nie dowodza bynajmniej, aby-

$Smy mieli niedocenia¢ rzetelnego wysitku
i lekcewazy¢ stusznie zdobyte punkty
uczestnikbw turnieju w Ladku. CzeSciowe
fiasco imprezy nie jest ich wing i nie
moga ponosi¢ za nie odpowiedzialnosci,
ani traci¢ praw, nabytych w uczciwej ry-
walizaciji.

LADKU ZDROJU

wo liczyé, wykazat matg odpornosc
psychiczng wiekszosci graczy, a cze-
sto zbyt lekkomys$ine traktowanie
turnieju i zbyt czeste urozmaicanie
go niekoniecznie potrzebnymi dancin-
gami przez kilku zwiaszcza najmiod-
szych. Rezultat — b. stabe partie,
szereg grubych btedéw, kompletny
brak  przygotowania teoretycznego
1 poziom ogolny tak niski, ze przy
najbardziej nawet optymlstycznym
ocenianiu  sytuacji, watpi¢ nalezy,
czy ktorykolwiek (z wyjatkiem moze
Szapiela) ze zwycigzcow Ladku Zdro-
{g zdota w mistrzostwie Polski prze-
roczy¢ mityczne 33%. Byloby to
duzym sukcesem...

Wyniki turnieju przedstawiajg sie
nastepujgco: (tabela)

Z tabeli tej mozna wysnu¢ dwa za-
sadnicze wnioski: pierwszym z nich,
bedacym jednoczesnie jedyng przy-
jemng niespodziankg w catym turnie-
Ju, jest zastuzone 1 przekonywujace
zwycigstwo  trzech  przedstawicieli
najmtodszej generacji drugim—
b. wyrazny podziat uczestnikéw na
2 grupy: pierwsza ,siédemka™ o 3 (1)
punkty oderwata sie od ,,ogona" tur-
nieju.
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TABELA TURNIEJU W LADKU
1 21 45 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 Pkt. M.

1 Szapiel 0 Rl | sy 77 13 1
2 tuczynowicz 2 - 2o/ [/ / /1 4/ 1 1 v 116 U
3 Dreszer- 1 B—N0 6 2/ / 0 2/ 2R [/ / 611 1
4 Piechota 2 yY2 o - i o i i 2o i i i i i i 106 IV
s Widermaniski o/ 0- 0071/ 17 11 111 10 Vv
s Bocheniski oomn// -/ 0R/ W2/ 0/ [ [ 96

7 Kwapisz OOO0O0O1O0O-A A AAALA "~ 92

s Litmanowicz 0O0O0OOOY/Y O-T"'%/1 £ 1 0 [ | 672

9 Skalik 00/ 120 720712-/ o/ 0O/ 712 6

10 Prusak OO0OA/ OOOTOS-/"001i [/ 572

11 Hermanowski 0O”200O072007/0-171VW2/ 0/ 5
12 Kwilecki 00 mn”oOOoOOoOOT7®O11Z'TMR-/ 1201 5

13 Pewkiewicz (jrJ 00O 2012000 B O - 0/ 0 4k

/4 Krulisch 0 00O0OOT// 100 1 —-OO 46

15 Balicki OO00000000O0O1XL 1 o/ - > 4

16 Borkowski 00O ””O0OOOUOOTRO0OOOI A1LO- 3

Przebieg eliminacji nie byt specjal-
nie ciekawy, ani emocjonujacy. Sza-
piel, zademonstrowawszy wielkg wy-
trwato$¢ w ratowaniu trudnych po-
zyci'i i silng wole zwycigstwa — wc?/
gral pierwszych osiem partii z rze
I uciekt odrazu tak daleko, ze nikt
juz powazniej nie myslat o jakiej-
kolwiek pogoni. Finisz zwyciezcy byt
nieco stabszy, ale ostatecznie 114 p.
przewagi nad tuczynowiczem jest
wihasciwym wyktadnikiem sit. Po uzu-
petnieniu pewnych luk teoretycznych
Szapiel moze sie Smiato spodziewac
sukcesOw na znacznie szerszej arenie.
Gra silnie, spokojnie i nerwy ma
zdrowe.

Walka o drugie miejsce byla juz
znacznie zacietszg: twardy, cho¢ b
malo jeszcze przygotowany teore-
tycznie mtody tuczynowicz, po Swie-
tnym starcie przetrzymat przejscio-
wy okres stabosci w $rodkowym sta-
dium turnieju i ostatecznie silnym
zrywem koncowym (4 z 4-ch) wysu-

nat sie na ll-gie miejsce, co zreszty
raczej zawdziecza zupelnie nieocze-
kiwanej i niezastuzonej,  jedynej
w turnieju porazce Dreszera, wiasnie
w ostatniej rundzie. Kleska ta ze-
pchneta Dreszera na 3-e miejsce,
cho¢ caty przebieg turnieju, powaznie
przez niego potraktowanego i dosko-
nate przygotowanie teoretyczne —
zdawaty sig¢ wrdézy¢ co$ wigcej.
Piechota grat troche nieréwno
i nieco za nerwowo, ale ostatecznie
brawurowy finisz (7 z 8-u) ulokowat
go dos$¢ wysoko. Widermanski za to
grat na ogot réwno, ale tez gtownie
finiszowi zawdzigcza V-tg pozycje.
Nastepuje para Bochenski — Kwa-
pisz. Bochenski pokazat nieco ruty-
ny, Kwapisz — nieznaczng cze$¢ swe-
go zdrowego talentu, — w rezultacie
podzielili VI — VII miejsce z mini-
malng ,,bergerowska“ przewaga dla
pierwszego. Niezaleznie od nieprzy-
jemnej sprawy Bochenski — Rewkie-
wicz, ktora jeszcze w odpowiednim
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czasie i miejscu znajdzie swe zakon-
czenie — jesteSmy zdania, ze Kwa-
pisz na udziat w mistrzostwach Pol-
ski wynikiem swym zastuzyt, Brak
Millera, Sojki, Byrtka, Zahorskiego,
Bassa, Czarnoty, Rozkowskiego, Ar-
tamowskiego, Ameisena i  Cigjki,
z ktérych kazdy bytby w Ladku pra-
wdopodobnie najpowazniejszym kan-
dydatem na I-g nagrode, sprawit, ze
do mistrzostw Polski w roku przy-

S. Czerniakow
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sztym wejdzie i tak szereg zawodni-
kow niewgpliwie stabszych, a jezeli
Krakowianin Bochenski bedzie re-
prezentowa¢ swoj Grod w miejsce
Ameisena czy Ciejki, cho¢ jest obec-
nie zaledwie 7-3 czy 8-3 szachowni-
cg krakowska — wyglada¢ to bedzie
coprawda nieco humorystycznie, ale
tak juz jako$ dziwnie ulozyly sie
gwiazdy nad czarownym i mitlym
Ladkiem.

CZY GRA W SZACHY SIE SKONCZY?...
CZESC |

Chyba kazdy szachista probowat
odpowiedzie¢ na to pytanie i sposrod
milionéw zyjacych i sposrdd tych, co
juz zeszli do grobu.

Przewaza poglad, ze zblizamy sie
juz do konca, ze btadzac dotychczas
poomacku w labiryncie znajdziemy
wreszcie droge wihasciwg, a wtedy...
gra¢ nie bedzie celu, bo wynik partii
bedzie z gory przesadzony.

Wystarczy tylko dobre zapoznanie
sie ze znaleziong droga.

Nawet Capablanca byt
zdania.

Wartoby wiec glebiej zastanowic
sie nad tym zagadnieniem.

Prawidlem gry jest rozpoczynanie
partii przez biate jednym posunie-
ciem i wykonywanie na zmiane, raz
przez czarne, raz przez biate po jed-
nym posunieciu. Przymus wykonywa-
nia kolejnego posuniecia jest gtow-
nym elementem gry. Bez tego gra
stracitaby prawie calg swa tres¢, ca-
te zycie.

Przez przymus wykonania posunieg-
cia zostajemy czasem zapatowani, bo
nie mozemy wykona¢ zadnego prawi-
dtowego posuniecia, cho¢ krol nasz
nie znajduje sie pod szachem.

takiego

Przez przymus wykonania posunieg-
cia zostajemy zamatowani, bo krdl
nie moze wyjs¢ spod szachu przez
jedno posuniecie bierki.

Przez przymus wykonania posunieg-
cia zobowigzani bywamy do wyko-
nania posunigcia ztego, lub przegry-
wajacego.

| wiasnie ostatni rodzaj przymusu
kryje w sobie niezmiernie bogatg
tresc.

Nie mamy niestety polskiego ter-
minu dla okres$lenia tego tak wazne-
go pojecia i uzywamy czesto nie-
mieckiego wyrazu: ,zugzwang“. Pro-
ponuje wiec termin: ,fat", jako wy-
raz zblizony do fatum, mata i pata.
Miejmy nadzieje, ze Polski Zwigzek
Szachowy zajmie sie wkrotce wpro-
wadzeniem wielu potrzebnych termi-
néw do naszego jezyka szachowego.

Najwyrazniej i w catej swej krasie
wystepuje fat w problemach i w kon-
cowkach.

We wszystkich pieciu pierwszych
przyktadach czarne znajdujg sie w fa-
cie. Gdyby nie kolej na posuniecie,
partii nie przegratyby, lecz mogtyby
utrzymac remis.
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W pozycji diagramu VI biate moga
forsownie zafatowac przeciwnika: 1.
f5Xg6, Keb5—e0. 2, Kb3—b4!, bé—
b5! 3. Kb4—b3, a6—a5. 4. Kb3—a3
(zasadg jest stawianie kréla przed
rzednim pionkiem), a5—ad. 5. Ka3—
41 c6—c5+. 6. Kb4—a3, c5—c4. 7.
Ka3—b4 fat, jak w pozycji diagramu
VII. Gdyby nie kolejno$¢ na posunie-
cie czarne nie tylko nie przegratyby,
ale nawet wygraty w tej pozycji!

SZACHY Str. 5

Problem Shinkmana przedstawiony
na diagramie Nr VIII jest oparty na
fatowaniu przeciwnika i zamatowaniu
w czwartym posunieciu, przy jedno-
czesnym unikaniu zapatowania: 1.
Wh2—Dbl!!, d4—d3 (e6—e5. Gfo—da!!).
2. Gfo—al!!, e6—e5. 3. Wbl—b2! Tu-
taj tylko przez fatowanie dobijamy
sie mata w najkrotszym czasie.

UKELADANIE TABEL TURNIEJOWYCH

Ustalanie kolejnosci rozgrywek turnieju — zwiaszcza przy duzej liczbie
uczestnikow — oraz koloru bierek, jakimi majg gra¢ zawodnicy w danej run-
dzie, sprawia niejednokrotnie kierownikowi gier wiele ktopotu. Podajemy bar-
dzo prosty sposob utozenia tabeli dla dowolnej ilosci graczy, ktéry pozwala
w pare minut po ogtoszeniu wynikéw losowania podaC dokiadnie kolejnosé
gier i wyznacza kazdemu graczowi odpowiedni kolor w kazdej rundzie.

Tabele sporzadza sie zawsze dla nieparzystej liczby graczy. Jesli liczba
uczestnikow jest parzysta, zmniejsza sie jg o 1

Przypusémy, ze w turnieiu bierze udziat 10 graczy. Tabele utozymy narazie
dla 9. Liczba par w kazdej rundzie bedzie 5.

I runda. Wypisujemy kolejno cyfry od 1 do 5, dodajagc do kazdej poziomag
kreske z prawej strony:

1— 2— 3— 4— 5—
Teraz, zaczynajac od prawej, dopisujemy po kreskach pozostate kolejne liczby:
l— 2—9 3—8 4—17, 5—6

Mamy gotowy plan rozgrywek pierwszej rundy: gracz, ktory wylosowat nr 2,
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gra z 9-tym, 3 z 8 itd., przy czym pierwszy z kazdej pary gra biatymi, (biatymi
graja 2, 3, 4,51 1).

Il runda.  Wypisujemy kolejno 5 cyfr od lewej do prawej, zaczynajac od
pierwszej liczby, ktorg w | rundzie dopisalismy jako pierwsza z prawej strony
(t. j. w tym wypadku od cyfry 6). Stawiamy przy niej kreske z lewej strony,
a przy nastepnych — z prawej:

—6 7— 8— 9— 11—
i znow, zaczynajac od prawej, dopisujemy po kreskach kolejne cyfry:
—6 7—5 ~ 8—4 9 — 1—2

Mamy gotowg 2. runde.
Il runda. Zacz gnamy znéw od pierwszej dopisanej z prawej w poprzedniej
rundzie, a wiec o
2— 3— 4— 55— 6—
Przy pierwszej cyfrze stawiamy kreske naprzemian z lewej i prawej strony:
w rundach nieparzystych z prawej, w parzystych z lewej.
Dop|5u1emy od prawej kolejno:
— 3—1 4—9 5—8 6—T
IV runda.
— 7 (kreska z lewej) 8 — 6, 9 —5 1 —4 2 —3

Petna tabela wyglada nastepujgco:

| 1— 2—9 3—8 4—17 5—6
N —e6 7—5 8—4 9—3 1—2
m 2— 3—1, 4—9 5—8 6—7
vV —7 8—6 9—5 1-—4 2—3
X 3— 4-2) 5—7 6-9, 71—38
VI —8 9—17 1—6 2—5 3—4
VIl 4— 5—3 6—23 71—1 8—9
villL —9, 1—8 2—17 3—6 4—5
IX 5— 6—4 7—3 8—2 9—1

Tabele dla dziewigciu uczestnikow mamy gotows. Dziesigtego dopisujemy do
pierwszej kolumny pionowej, naprzemian z prawej i lewej strony. Gra wiec on
kolejno z 1 (czarnymi), 6 (biatymi), 2 (czarnymi) itd.

Dla unikniecia nieporozumien, podajemy jeszcze pierwsze rundy tabel dla
innych liczb grajacych:

a) graczy 14. 1) 1 — (14), 2 — 13,3 — 12,4 —11,5— 10,6 — 9, 7 — 8
) (14 —8, 9 —7, 10 —6, 11 — 5 12 —4 13 —3, 1 —2

b) graczy 6. I) 1 — (6), 2 — 5 3 — 4
iy 6 —4,5—31—2

c) graczyll. 1) 1 — wolny, 2 — 11,3 — 10, 4 — 9,5 — 8,6 — 7
I) — 7wolny, 8 — 6, 9 — 5, 10 — 4, 11—3, 1 — 2

W turnieju dwukotowym uktadamy tabele najpierw na pierwsze koto wedtug
powyzszych wskazowek, a nastepnie odwracamy kolejnos¢ par, uzyskujac ta-
bele na 2, koto. W omawianym przypadku (10 graczy) drugie koto bedzie mia-
to nastepujacy porzadek gier:

l runda. 10 —1, 9—2, 8—3 7—4 6—5
Il runda. 6—10, 5—7, 4 —« 3 —9 2—1 itd.



Nr 7—8

Redaguje

XV MISTRZOSTWA ZSRR

Nr 95. GAMBIT HETMANA
Biate: Tolusz — Czarne: Afatorcew

(Nagroda pieknosci w XV mistrz. ZSRR.
Uwagi w/g D. Rownera, ,Szachmaty").

1) d4, d5. 2) c4, c6. 5) Sf5, Sf6. 4) Scb,
e6. 5) e5, Sb—d7. 6) Gd5, Gba4.

Mato uzywany wariant, stabszy od obro-
ny meranskiej (6... d:c).

7) 0—0, 0—0. 8) Hc2, d:ic4. 9) G:c4, Gdo.
10) Gd5, He7. 11) Se2, eS?

Odejscie biatego Skoczka nalezato wy-
korzysta¢ ruchem 11)... c5.

12) Sg5, ¢6. b

Konieczna obrona punktu f5.

15) Gd2, We8. 14) e4! e:d4. 15) Wa—el,
SeS.

Trzeba dokonczy¢ rozwinigecia, a na in-
ne pole Skoczek nie moze odejs¢ wobec
grozby e4—e5.

16) S:e5, G:eb5. 17) 14, Gc7. 18) e5, Sd5?
Wielka lekkomys$inos¢. Biate piony zawi-
sty nad pozycje czarnych jak miecz Damo-
kiesa i koniecznie nalezalo je powstrzy-
mac¢ przez 18).. Sg4, poczym biate mialy
zamiar zagra¢ 19) h3, Se3. 20) W:e3, d:e3.
21) Gc3! Ale w tej pozycji czarne, mimo
nacisku bialych, moge sie uratowaé, np.:
21) Geb. 22) Se4, We—d8. 23) Sfo+, Kg7.
24) 15, W:d3l 25) H:d3, Wd8. 26) He4, e2.
27) H:e2, Hcb5+. 28) Khl, Gc4. 29) H12, H:12
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St Gawlikowski.

i atak biatych odparty. Teraz czarne trace
wszelkie szanse.
19) 18!
patrz diagram

19) G:e5. 20) 1:g6, 16. 21) Ghé! Se3.22)
W:e5! d:e5. 25) g7, 15. 24) S:f5!

Przez 24) Gc4 mozna byto zdoby¢ het-
mana... i przegra¢ partie: 24).. Geé. 25)
S:115, Hd7. 26) S:e6+, W:e6l 27) Se7-|-,
H:e7. 28) Wf8-|-, W:f8. 29) g:fH+, H:f8. 30)
S:f8, e2l i czarne wygrywaje,

24)... G:15. 25) W:15!

Nie 25) G:5? G:g7.

25)... G:g7.

Grozito Hc4d+ i Gce4-|-. Nastepito jeszcze:

26) Wg5, e2. 27) G:e2, Heb5+. 28) Khi,
H:g5. 29) G:g5, Kh8. 50) h4, We5. 51) G14,
Wab. 52) He4, WI8. 55) Gd5, Wh5. 54) Gg5,

G:b2. 55) g4.
Czarne przegraly przez przekroczenie
czasu.
Nr 96. ANGIELSKA
Biate: Keres — Czarne: Klaman

1) c4, Sfé. 2) Sc5, di. 5) g5, g6. 4) Gg2,
Gg7. 5) S15, 0—0. 6) 0—0, Sb—d7. 7) d5,
e5. 8) Gd2, Sc5. 9) b4, Seé. 10) Whl,
Se8. 11) a4.

Dos$¢ niezwykly atak na skrzydio het-
manskie. Biate rozwinelty juz wszystkie
figury, czarne se troche skrepowane.

11) c6. 12) a5, Se8—c7. 15) b5. c:b5. 14)
S:b5, S:b5. 15) W:b5, Sc5. 16) Sg5, Gd7.
17) W:cST

Osiegnewszy doskonale pozycje. Keres—
zdaje sie — zlekcewazyt przeciwnika.
Ofiara jakosci, wobec nieprzygotowanie
dalszej akcji, jest przedwczesna.

17) d:ic5. 18) G:b7, Wb8. 19) Gd5, He7.
20) 141

Drugi bted: otwarcie lini czarnego Gon-
ca g7 i He7l

20)... e:l4. 21) G:4, Wb2!

Pozycja biatych zaczyna sie wali¢.

22) Se4, GIS. 25) Gd2.

Nie mozna 22) Gd6 wobec 22).. Gd4+,
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23) Khl, G:e4+. Biale, cofajgc sie do de-

fensywy, przyznajg sie juz do porazki.
23) wd8. 24) Gg5, Gd4+. 25 Wf2
HeSI 26) Gf4.

Po 26) G:d8, G:e4. 27) d:e4, Hb8, czarne
tatwo wygrywaja.

26)... Hg7. 27) e3, W:i2. 28) K:if2, GeS.
29) S:c5, G:4. 30) g=>4, Hh6. 31) Kgi,
Wb8. 32) Sb7, Hh4. 33) c5, He7. 34) Hf3,
Gd3. 35) c¢6, Gai. 36) He4, Ha3. 37) Kf2,
Hb2+. 38) Kg3, Hel. 39) He5, Hel-j-. 40)
Kh3, Gfl+. 41) Gg2, WIS. 42) Sd6, He2.
43) G:fl, H:f1+. 44) Kg3, Hgl . 45) Kf3,
Hhl+. 46) Kg5, H:c6.

Zdobywa ostatniag nadzieje biatych pio-
na c6 i uniemozliwia Sd6—e8! na co praw-
dopodobnie liczyty biate. Po kilku jeszcze
posunieciach Keres poddat sie.

Jedyna porazka mistrza w tym turniejul

Nr 97. SYCYLIJSKA
Biate: Kasparian — Czarne: Keres
1) e4, c5. 2) Sc3, g6. 3) d4, cid4. 4)

H:d4, Sf6. 5) SdS, Gg7. 6) Gg5, Sc6. 7) Hc3.
Tylko w ten sposéb biate moge utrzy-
mac¢ Skoczka na doskonatej pozycji (d5).
Na 7) Hd3 nastgpitoby 7)... Se5. 8) Ha3,
S:wd5. 9) e:d, d6 i czarne maje wielka
przewage pozycyjna.

7) 0—0. 8) G:f6, e:if6. 9) 0—0—0, f5. 10)
Hc4, fied4. 11) H:e4, d6. 12) SfS, Gf5.
Mistrz Romanowski uwaza, ze to napo-
z6r bardzo silne posuniecie przy dobrej
obronie biatych nie dawato czarnym nic;

biate powinny gra¢ 13) Hh4, H:h4. 14)
S:h4, Gg4. 15) Sf3, Sd4. 16) W:d4, G:f3.
17) wd2.

Za znacznie silniejsze mistrz sowiecki
uwaza 12).. We8. 13) Hh4, H:h4. 14) S:h4,
Gg4. 15) Sf3, Sd4. 16) Sc7 (16. W:d4?
G:f3!) ..S:Af3. 17) g:f, G:f3 i czarne maje
piona wiecej.

Biale w nastepnym posunieciu popel
niajg btad, umozliwiajgcy czarnym atako-
wanie z ,tempem".

13) Ha4? Wc8. 14) Gc4?

Daje czarnym okazje do efektownego
poswiecenia, ktére w rezultacie sprowa-
dzi ostabienie pozycji b. Kréla.

14)... Gic2. 15) K:ic2, Sab5. 16) Sd2, 4«
17) Kbl, b5. 18) G:b5, a:b5. 19) Hb4, Scé!
20) Hb3, Wwas!

patrz diagram

SZACHY
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21) Sb4?

Jeszcze jedna niezrozumiata pomyika.
Biate wymieniaja Skoczka d5, ostoje swej
pozycji. Dobrg odpowiedzia byto tylko 21.
Se4 z grozbg Sd—f6+. (Romanowski).

21) S:b4. 22) H:b4, Wa4! 23) Hb3, HaS.
24) a3, We8. 25) HI3.

Grozito We2.

25) b4. 26) Sc4, Ha7. 27) Wh—el, Wb8.
28) W:d6, b:a3. 29) Hc6, a2+. 30) Kc2,
H:f2+.

Biate poddaty sie.

MISTRZOSTWA MOSKWY
Nr 98. GAMBIT KROLEWSKI
Biate: Bronstejn — Czarne: Panéw

1) e4, e5. 2) 14, GcS.

Gambit krélewski rzadko bywa uzywa-
ny na turniejach miedzynarodowych. Bron-
stejn  jednak stosowatl to otwarcie za-
rowno podczas XV, jak i XV mistrzostw
ZSRR, z wielkim powodzeniem. To tez Pa-
néw woli unikng¢é komplikacji zaréwno
przyjetego gambitu, jak i niezbadanego
dostatecznie kontrgambitu Falkbera 2)...d5.

5) Si3, d6. 4) C3, Gg4.

Dr Euwe uwaza to posuniecie za stabe,
polecajac 4)... Sf6.

5)te5, d:e5. 6) Ha4d+, Gd7.

Po 6)... Hd7 nastgpitoby 7) Gb5,
S:e5, c:b5. 9) S:d7, b:a4. 10) S:c5.

7) Hc2, Sc6. 8) b4, Gd6. 9) Gc4, Sf6. 10)
d3, He7. 11) 0—0, 0—0—0. 12) a4.

Bronstejn rozpoczyna natychmiastowy
atak na pozycje roszady przeciwnika.
Czarne bronig sie $mialym posunieciem:

c6. 8)



Nr 7—8

12) a5! 15) b5, Sb8. 14) Sb—d2, Gg4.
15) Sb5, b6. 16) Ge5, Sb—d7. 17) Wa—el,
Ge6. 18) G:e6, H:e6. 12) Khi.

Uwalnia pole dla Gonca.

12) He7. 20) Sb—d2, Sg4. 21) Ggl, h5.
22) Sc4, ¢5?
Gruby biad, po ktérym biate rozbijaja

pozycje czarnych. Nalezalo gra¢ 22)... h4
z nast. h3.

25) S:d6, c:d6.

Oczywiscie nie 23)... H:d6? 24) S:g5.

24) Sd2, 16. 25) Sc4, Kb7.

Biatle koncze partie piekne kombinacje:
26) G:b6! S:b6. 27) S:ab5+, Kc7. 28) Scb,
He6.

Biale moge odzyska¢ stracone réwno-
wage materialne — ale...

22) ab! Sd7. 30) beH Kb7.

Po 30)... Kco6, 31) Had+, Kb7. 32) a6-|-,

Kb8. 33) Hcoé z nieuchronnym matem.

51) a6+! K:b6. 52) Wbl

Czarne przegraly przez przekroczenie
czasu, ale i tak, np. po 32).. K:ic6, 33)
Had+, Kc7. 34) Wb7-|-, Kc8. 35) Hc6 mat.

Nr 22. GAMBIT HETMANA

Biate: Kan — Czarne: Panéw

1) S15, d5. 2) d4, Sf6. 3) c4, e6. 4) Sc5,
c6. 5) e5, Sed. 6) Gd5, 15. 7) g4~

Bardzo ostre posunigcie, bedece no-
woscie teoretyczne, nie umotywowane jed-
nak nalezycie rzeczywistymi mozliwosciami
pozycji. Jedynie po bezposrednim 7)...
t:.g4, 8) G:ed, died. 9) Se5 biate uzyskaty-
by przewage.

7) Gb4. 8) Hc2, 0—0. 2) g:15, e:15. 10)
Gd-2, Ge6. 11) Hb3. Saé.

Czarne ukoriczyly rozwéj i stoje juz wy-
raznie lepiej.
12) cd5, c:d5. 15 Wgl?

SZACHY Str. 9

Nalezatlo stanowczo roszowa¢ w krotkg
strone. Teraz krol bialy pozostanie w cen-
trum.

15) Ge7! 14) a3.

Jezeli 14) H:b7 to Sb4 z b. niebezpiecz-
nym atakiem.

14)... Kh8! 15) Ke2.
Roszada byta niemozliwa (15)... S:f2),
niedobre i teraz H:b7, tym razem z po-

wodu  15)... Sa—c5l 16) Hc6, Gd7l wraz
z S:d3+.
15)... Wb8. 16) Ha4, G17!' 17) Se5, Ghb-I-

18) 15, Gd6. 12) Gel.
Grozito 19)... G:e5,
K:d2, G:f3.
19) G:eb. 20) d:e5, Sa—c5! 21) Hc2, d4l
Poczatek decydujgcego ataku.
22) Wwdl, d:c3. 25) G:ed.

20) die5, Sd2. 2

23) 1lied4lt 24) W:d8, Whb:d8. 25) H:ch.
Inne posuniecia przegrywaly réwniez:

A) 25) G:ic3, G:t3+. 26) Kel, Sd3+
i w nastepnym ruchu ginie hetman.

B) 25) Wg3, G:f3+. 26) W:f3, e:if3-|- 27)
Kfl, C:b2!

C) 25) Hcl, G:f3+. 26) Kfl, wdl.

25) eil5+! 26) KU, 12! 27) G:12, W:12 |
28) K12, Se4d+. 29) Kg2, S:ic5 i biate po
kilku posunieciach poddaty sie.

TURNIEJ
W BUENOS - AIRES
Nr 100. SYCYLIJSKA
Blate: Dr Euwe — Czarne: Najdort

1) e4c5. 2) SI5 d6. 5) d4, c:d4. 4) S:d4,
S16. 5) Sc5, a6. 6) Ge2, ef. 7) 0—0, Ge7.
8) 14, Hc7. 9) Khl, Sc6. 10) a4, Gd7. 11) Sbs.
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Posunigcie to nalezy do systemu Maro-
czye'go (9. Khi). Obecnie probuje sie tez
stosowanie tego systemu bez 10) a4.

11)... Sab5l 12) S:ab5, H:a5. 15) Gf5.

Z przejrzysta grozbe 14. e5.

13) Gc6. 14) Hel, Hc7.

Oczywiscie nie 14).. 0—0 ze wzgledu
na 15) Sd5! z wymiang gonca e7. Ta stra-
ta tempa umozliwia jednak biatym nie-
bezpieczny atak.

15) e5! d:eb.

Roéwniez po 15).. Sd7. 16) e:d
f5 czarne miaty ciezka gre.

16) d:e5, Sd7. 17) G:c6, b:c6!

Niespodziewane i $wietne, chociaz roz-
bija piony. Odbicie hetmanem ostabitoby
nacisk na e5 i biate po 18) Hg3! wstrzy-
mywaty roszade czarnych (18)... 0—0? 19)
Ghe).

18) Gf4, 0—0. 19) Hg5, Kh8. 20) Se4, Sbé6.

z grozba

21) sfe!

Poczatek pozornie zwycieskiego ataku.
W niezwykle trudnej sytuacji Najdorf de-
monstruje wprost fantastyczng obrone.

21)... Sds!

Jezeli 21)... g:f? to 22) e:f, Wg8. 23)
G:c7, W:g3. 24) G:b6! i czarne trace ti-
gure.

22) Hh4l
Grozi mat na h7, jezeli 22).,. h6? to

23) G:hé!

22)... g:fe! 25) e:f6, Gdo!

Przegrywato 23)... S:f4? 24) fie7, Wgs8.
25) Hf6+, Wg7. 26) W:f4 z grozbe Wd1—d8
lub Wg4.

24) Hg5! Wg8. 25) G:d6, Hb6!

Grozi  26)... H:b2. Jedynym sposobem
utrzymania zdobytego piona jest przejscie
do defensywy, ale teraz czarny hetman
i skoczek wchodze silnie do gry.

26) Hab5, Hd4! 27) Hc5, He4!

SZACHY
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Koncéwka po 27).. H:b2. 28) Wa—bl,
He3l  29) H:c3l S:ic3. 30) Wb7, S:a4. 31)
W:f7 wraz z Ge5 i Wb7 poczym f6—f7 by-
ta zupetnie beznadziejna.

28) Wf3, eb! 29) Hf2, Wa—e8I

Konieczne przygotowanie, po bezpo
Srednim 29)... Sf4? 30) Wel pion e5 bytby
bezbronny.

50) Wet?

Niepotrzebna wymiana piona a4 za eb5.
Spokojne 30) b3l dawato bialym szanse
zrealizowania przewagi piona, np. 30)...
Sf4. 31) Wgll (31. g3? Sh3! 32) Hg2? Hd4l

lub jezeli 32. He3, to Hd5. W wypadku
31. Wel, Hd5. 32. W:e5, 33. G:e5 naste-
puje S:g2l). Sg6. 32) c4l Sh4l 33) Wg3,

W:g3. 34) H:g3! Sf5! 35) Hg5! Wg8. 36) Hd2
i teraz tak po 36)... Sh4. 37) h3!li Wg3
(albo 37.. Sf5. 38. Wel, W:g2. 39. W:e4,
W:d2. 40. G:e5) 38) WeTl W:g2. 39) W:e4,
W:d2. 40) G:eb5, jak | po 36).. Sd4. 37)
Wel =z wymuszong wymiane hetmanéw
biate pozostawaly zawsze z pionem wie-
cej.

50)... H:a4. 51) G:e5, WgS. 52) Wf5, Wg6.
55) b5, Hb4. 54) Wfl, Hg4. 55) h5, He4.
56) Wel, Hb4. 57) c4! We—qg8!

Grozi 37.. W:g2 i ratuje partie.

58) Wwagl.

Btedne bytoby 38) c:d5? W:g2. 39) H:g2,
H:el+.

58)... Sb6. 59) Wh5, Sd7. 40) Hf5, S:eb.
41) W:e5, WgS. 42) He4.

Pion b3 nietykalny — grozito Wh5.

42)... h6! 45) We8, H:b5. 44) W:g8+,
W:g8! 45) H:c6, ab5. 46) Hd5, Wf8. 47) Wel,
Hc5. 48) Wfl, a4. 49) Wf5, Hcl+. 50) Kh2,
a5. 51) Hab5, H:c4. 52) H:a5, Wg8. 55) Hd6,
Kh7. 54) Wg5, Wg6!

Oczywiscie nie 54)... Wg3? 55) H:g3
i nieunikniony mat.
55) He5, Hh4. 56) Wf5, HgS. 57) H:g5,

W:g5. 58) h4, Wgd. 59) Kh5, hs.

Remis.
(Uwagi M. Gatuszki i St. Gawlikowskie-
go).
Nr 101. STAROINDY2SKA

Biate: Stahlberg — Czarne: Najdorf

1) d4, Sf6. 2) c4, g6. 5) Sc5, Gg7. 4) e4,
d6. 5) Sf5, 0—0. 6) Ge2, Sb—d7. 7) 0—0,
e5. 8) d5, a5. 9) Sel, Sc5. 10) Gg5.

W potaczeniu z poprzednim ruchem
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oryginalna i nowa idea. Kosztem wymiany
gonca uzyskujag biate swobodng gre
w centrum i beda mogly przepedzi¢, lub
wymieni¢ skoczka c5, najlepiej ulokowang
czarna figure.

10)... h6. 11) G:l6, H:l6. 12) SdS, He7.

Solidniejsze byto S:d3 wraz z b7—bo,
poczym He7 i f5.

13) S:c5, d:c5.
Wa6.

Grozito b. nieprzyjemne 16. ddé!

16) SbS! fe4?

Powazny btad, ostabiajgcy do reszty
pozycje czarnych pionéw. Konieczne byto
16) wds.

17) dé! c:d6. 18) S:d6, Kh7.

Po 18)... Wd8 nastepowato 19) S15| Hd7!
20) HeJ, He8. 21) S:g7, K:ig7. 22) H:ic5,
a po 18).. Gf5, 19) Hd4+ i jezeli 19)...
Ge6, to 20) H:c5, Wd8. 21) S:e4. Wchodzi-
to jednak powaznie w rachube wtrgcone
18) e3! réwniez z oddaniem piona, ale
w korzystniejszych okolicznosciach.

19) S:e4, GI5. 20) GIS, a4. 21) He3, Wbe6.
22) Wd2, G:ed. 23) G:ed4, Wd8. 24) Gdb5,
Hc7. 25) He4, aS.

Pozycja jest wyraznie remisowa.

26) b:a3, W16. 27) g3, Wa6. 28) Wb1, b6.
29) Wb3, GI6. 30) WIS, Kg7??

Straszny btad, natychmiast przegrywa-
jacy. Po 30)... He7 biate nie mialyby nic!

14) Hd2, 15. 15) Wa—dl!

31) GI7!

Efektowne uderzenie. Jezeli 31).. W:d2?
to 32) H:g6+ z matem w 3 posunigciach,
na 31).. H:f7 32) w:d8.

31)... Ki7. 32) W:d8, H:d8. 33) Hb7+, Kg8.
34) H:a6, e4. 35) We3, Gd4. 56) W:ed.

Czarne poddaty sie.

SZACHY
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Nr 102. ZUCKERTORT-RETI

Biate: Eliskases — Czarne: Dr Euwe

1) C4, c6. 2) SI3, d5. 3) b3, GI5. 4) Gb2,
e6. 5) g3, SI6. 6) Gg2, Sb—d7. 7) 0—0, h6.
8) Sc3, Gh7. 9) d3, Gcb.

Euwe uwaza to za silniejsze od 9)... Ge7,
gdyzz pozostawia wolne pole e7 dla Het-
mana.

10) e4! d:e4. 11) d:e4, 0—O0.

Niekorzystnym byloby 11)... S:e4? 12)
S:ed4, G:ed. 13) G:g7, ale teraz biate majg
b. silny ruch, utrzymujacy na dtugo prze-
wage debiutowa. Partia posiada duze zna-
czenie dla teorii.

12) He2!

Zwykle grywano w tym wariancie Hc2
dla przeforsowania e2—e4 i dopiero po6z-
niej przechodzit on na e2. Biale zyskaly
wigec cenne tempo.

12)... He7. 13) e5, Se8. 14) Wa—dl, Wd8.
15) Se4, Ga3. 16) Gd4! Sbé. 17) Sell G:ed.

Wymuszone grozba 18) Sc2 i po biciu
gorica — Gcb5, pozbawia skrzydio krélew-
skie waznego obroncy.

18) G:e4, Sc7. 19) Gc2l Gc5. 20) Hed4, g6.

20)... 157? 21) e:f6, g:f. 22) G:c5 koszto-
watoby figure.

21) G:cb, H:ic5. 22) SI3, He7.

Konieczna kontrola 7
Sf3—h4: g6 itd.

23) h4l hS. 24) g4! h:g4. 25) H:g4, W:dl.
26) W:dl, wds. 27) Weil Sd7,

Jezeli 27).. Kh7, to 28) Kg2 | Whi
z jeszcze niebezpieczniejszymi grozbami,
niz w partii.

28) h5, SI8. 29) Kg2, Se8. 30) Whl, 15,
31) e:f6, H:l6.

Jezeli 31).. S:#6, to 32) Hg5.

32) h:g6, Sg7. 33) Hg5! H:g5+.

Wymuszone.

34) S:g5, Wd4. 35) SI7! Se8. 36) KI3! Kg7.
37) Keb, C5. 38) Se5, Sd6. 39) f4, Sc8. 40)
b4! b6. 41) Gd3, Wd6. 42) b:c5! b:cs. 43)
Wb1l, Wb6. 44) Wb5!

Grozi 45) W:c5 i wymusza wymianeg, kto-
ra taczy biate piony.

44)... W:b5. 45) C:b5, Sb6. 46) Ge4, Sl—
d7. 47) S:d7, S:d7. 48) Kd3, Sb6. 49) Kc3,
Sc8. 50) a4, Sd6. 51) Gd3, KI6. 52) a5, C4l

linii: grozito ew.

Ostatnia, ale jeszcze b. interesujgca
szansa.
53) G:c4, K:g6. 54) Gd3+! Kf6. 55) Kdd4,
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Ke7. 56) b6l a:b6. 57) a:b6, Kd7. 58) KcS,
Sb7+, 52) Kb5, Sd8. 60) Ka6, Kc6. 61)
Ge4d+, Kc5. 62) Ghll

lezeli 62) Db77? to S:b7 wraz z Kc5—
d4—e3 i remisl

32)... Kd4. 33) Ka7, e5. 34) (5, 04. 33) Kf>8!

Znéw nie 65) b7? bo S:b7. 66) K:b7, e311
67) Gf3, Ke5. 68) Gg4, e2! Z nierozegrang!

35)... e3. 66) GIS, Sc3+. 37) Kc7l

lezeli 67) G:c6? to e3—e2i

67)... Sb4. 68) Kdél

Czarne poddaty sie.

Z ROZNYCH TURNIEJOW

TURNIE) W WARSZAWIE
Nr 105. Gambit hetmana.

Biate: Sajtar .czarne: Plater
(uwagi 2. Sajtara)

1) d2 —d4. Sg8 — 16
2) c2—c4, e7 —eb
3) Sbl —c3. d7 —d5
4) Gcl — ¢b5. G18 — e7
5) e2 —e3, O — 0
6) Sgl — (5, h7 —h6
7) Gg5 : 16,

Po odejsciu gonca na h4 czarne mogly
gra¢ 7)... b6 lub 7)... Se4, prowadzace do
réownej gry. Posunigciem w tekscie chcia-
tem zaskoczy¢ swego przeciwnika.

7) Ge7 :16

8) Hdl —c2. c7 —c6

Moja taktyka data dobry wynik. Plater
wykazuje nieznajomo$¢ wariantu, gdyz ina-
czej bytby zagrat 8 ... c5! 9) d:c, Has.
10) Ge2, d:c, 11) O—O, G :c3t 12) H :c3,
H :¢3.13) b :c, Sd7 14) c6— dajgce bia-
tym tylko minimalng przewaga. Po stabym
posunieciu czarnych, biate otrzymujg silny
atak na kréla.

9 0—0—0! Sh8 — d7
10) h2 — h4, W18 — e8
11) g2 — g4! Sd7 — 18

Uwalniajace
niemozliwe ze
e :d4. '13) S :d4,

posunigcie. 11).. ¢
wzgledu na 12)
zdobywajace piona.

12) Gil —e2.

Pozornie silniejsze jest 12) Gd3, ale na
to mogly czarne odpowiedzie¢ 12) ... e5
z wielkimi komplikacjami.

SZACHY

Nr 7—8
12) ... g7 — g6
13) Sf5 —eb5 Gf6 : 114
Czarne przecenity swoje mozliwosci

obrony, leszcze nejlepsze byto 13).. G:eb.
14) d :e, Hb6. 15) Wh3I
14) 12 — 14,
15) Ge2 — d5,

Kg8 — g7
SI8 — d7?

W trudnym potozeniu popetniaja czarne
omyitke, ktéra umozliwia biatym przepro-

wadzenie decydujgcego manewru. Naleza-
to gra¢ 15) ... ¢5.

16) Se5 : 17! Hd8 — 16

Po 16) ... K:g7? nastgpi 17) G :g6+.
Kfg. 18) G :e8, K:e8. 19) Hg6+, Kf8. 20)
H:hé-* 1 W:h4 .

17) Sf7 — d6, Wo8 — d8

18) Gd5 : g6, Hf6 : g6

19) Hc2 : g6. Kg7 : g6

20) Whl : h4. Sd7 — 16

21) c4 — c5. b7 —b6

22) b2 — b4, b6 : c5.

Na 22) ... a5 biatle odpowiadajg 23) Sa4!
z grozbag S : b6.

23) b4 : c5. Ge8 — ab

24) wdl — gl

Grozi 25) ¢g5! przeciw czemu czarne nie
majg dostatecznej obrony.

24) ... Sl6 — g8

25) g4 —g5. h6 : g5

26) Wgl : g5+ Kg6 —16

27) Wh4 —h7

czarne poddaly sie, wobec nieodpartej
grozby mata, 27) ... Wf8. 28) Se4+, d :e.
29) S :ed4 mat.

Nr 104. OBRONA NIMZOWITSCHA
Biate: Gabinara — Czarne: Napolitane
Grana w mistrzostwie Wioch w 1947 r.

1) d4, SI6. 2) C4, e6. 3) Sc3, Gba. 4) eS,
b6. 5) S13, Gb7. 6) Gd3, Sed. 7) Hc2, 15.



Nr 7—8

8) a3, G:c5+. 9) b:cS, 0—0. 10) a4? di. 11)

a5, (przedwczesny atak) b:a5! 12) W:a5,
c5. 15) Wa2, Sd7. 14) 0—0, Wi6! 15) Sel,
Whé. 16) 15, Hh4! (atak czarnych b. silny;
na g3 nastgpi S:g3l 17) f:e4? H:h2+. 18)
K12, 1l:e4. 19) G:e4, Hh4+. 20) Ke2, G:ed.
21) Hd2, Hg4-|~. 22) K12, W18+. 25) Kgl,
Whl+! biate poddaly sie.

Nr 105. SYCYLIJSKA
Biate: Szabo, czarne: Lundin

1) e4, C5. 2) S15 Sc6. 5) d4, c:d4. 4)
S :d4, S16. 5) Sc5, d6. 6) Gg5, e6. 7) Hd2,
a6. 8) 0—0—0, Gd7. 9) 14, h6. 10) Gh4,
Ge7.

Prawidtowa odpowiedz.
biate moglyby gra¢ 11) Heli Sf6, S15l
i czarne nie maja dobréj obrony, np.:

I. 12... Hb8. 13) G :f6, g :f6. 14 Se4d!
d5. 15) S :16+, Kd8. 16) Hd2, e :f. 17)
H :d5, H:f4-f-- 18) Kbl i odbiera figure
z lepsza gre.

II. 12) ... Ge7. 13) S : d6-j-, Kf8. 14) S : b7,
Hc7. 15) Hd2, H :b7. 16) G :f6, g :f. 17)
H :d7, Hb6. 18) Sa4, He3-j-. 19) Hd2 i bia-
te maje piona wiecej.

I1) Ge2, Hc7. 12) G12, Wc8. 15) Sb5, bb5.
14) G13, Sa5. 15) S:a5, H:a5. 16) Kbl, b4.
17) Se2, e5. 18) Sci.

Nie 18 f5? bo 18.. d5. 19) e:d, G :f5.
20) d6, Gd8. 21) He3, 0—0. 22) G :e4,
S:ed. 23) H:ed4, G:f5 z wyrazng korzy$-
cig dla czarnych.

Po 10) ... S:e4

18) ... 0—0. 19) Sd5, Wc4. 20) a5.
Logiczne. Po 20 Wh —el, Wf—c8. 21)
Wcl, Hb5 pozycja biatych bytaby silnie
Sciesniona.

20) ... Hc7. 21) S: b4, a5. 22 b5?

SZACHY
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Ruch w stylu Szabo, zawierajgcy chytrg
i piekng putapke. Nalezalo jednak zagrac¢
22) Sd3, i po 22).. S:e4. 23) G :e4, W : ed
24) f: e biate mialyby dostateczne szanse.
22) ... a:b4l
Putapka Szabo byta obliczona na 22) ..

W :e4, na co biate zagratyby 23) G :e4,
S:e4. 24) He3, Sc3-j-. 25 H:c3ll H:c3
26) Sdbl

23) b :c4, Wf—b8. 24) Hd5.

Na 24 a : b nastgpitoby 24 H : c4.

24)...Ge6. 25) Ge2, Hb7! 26) aib4, S:ed!
27) Gel, dsl

Najsilniejsze.

28) c5, d:c4. 29) Hc2, G15. 30) Kcl, Sgb.
31) G :g5.

Nie ma innego wyijscia.

51 ... G:c2. 52) K:c2, e:f4. 55) Gf5,
Hc8. 34) G12, Hf5+. 35) Kb2, G:b4! 56)
c:b4, W:b4+. 37) Kc3, Wb5-|-. 58) Kd2,
Heb5.

Biate poddaty sie. Partia zdobyta | na-
grode za pieknosé.

(Uwagi w/g P. Romanowskiego,
maty").

,Szach-

Nr 106. HOLENDERSKA

Grana na turnieju w Wiedniu 1947.

Biate: Kottnauer — Czarne: Gréb

1) d4, e6. 2) c4, Gb4a+. 5) Sc5, 15. 4)
Hc2, S16. 5) g5, Sc6. 6) S15, He7. 7) Gg2,
0—0. 8) 0—0, G:ich. 9) H:ic5, d6. 10) b5, e5.

Czarne zrealizowaly swdj plan, okaze sie
on jednak watpliwej wartosci. System
kontrgry z d7—d6 i e6—e5 jest znacznie
korzystniejszy przy uplasowaniu gonca na
g7. W obecnej pozycji gonca tego wogodle
juz nie ma, a wysuniete piony czarnych
bede raczej obiektem ataku, niz sitg ata-
kujaca.

1) d:e5, d:ie5. 12) Gb2, Wes.

Utrzymuje napiecie w centrum, moze
jednak lepsze byto zrezygnowanie z nie-
go przez 12).. e4.

15) Wa—dl. Gd7. 14) Hd2, Wa—d8. 15)
Sel. e4. 16) Hc3, a5. 17) Sc2. Sb4. 18) Se3!

Znakomite pole dla Skoczka, kontrolu-
jacego pola d5 i 15. Oczywiste, ze kon-
tynuacja 18).. S:a2. 19) H:a5, Wa8 (19..
Sb4? 20. Ga3) 20) H:c7 nie bytaby dla
czarnych korzystna.

18)... ¢5 19) Gh5, Scé6.
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Mata putapka: 20) S:f5? G:f5. .21) G:f5,
Sd4 z grozbg S:e2+ i S:t5.

20) Heli Sg4. 21) G:g4l f.g4.
H18. 25) Hg5, M.

Nowe ostabienie, grozito jednak 24)
Sf6+. Biatle figury panujag nad szachow-
nica.

24) He5, GIS. 25) Wd2, Sb4. 25) wif—dli
Grozi Sf6+ i wymusza wymiang. Jezeli
2«)... Kh87? to 27) H:h6+.

24)... s:d5. 27) W:d5, bé6.

Przewaga pozycji biatych jest olbrzy-
mia. Sprawdza sie tu stara zasada, ze

22) sds,

przy bezposrednich atakach réznobarwne
gonce utatwiaja zadanie! Bialy goniec
stoi wspaniale, czarny — spetia role
piona.

28) Hc3l

Grozi 29) W:d8.

28)... W:d5. 29) W:d5, Gc8.

Grozito 30) W:f5!

50) e5, We7. 51) Hd2, Kh7. 52) wd8, Hf5?

Gruby btad, prawdopodobnie w niedo-
czasie. Znacznie lepsze bylo 32).. We8.

55) WK8+1 Kg6.

Jezeli 33)... Kh8, 34) Hd8+. Kh7. 35) H:e7.
Hg6. 36) Ge5 z grozbg Gc7 i Hd6 lub
Hd8 i czarne piony a. b i c sg stracone.

54) Hd6+, Kf7.

Albo 34).. We6. 35 Hfg8 z
H:g7+ i H:c8.

55) Hd8!

Z podwdjng grozbg H:c8 i WIf8+.
ne traca figure.

Zabawny bytby mat po 37).. wWd7 (gro-
zi Wdl+ i Hf3 mat) 38) He 8mat!

55)... Hd7. 56) Wf8+.

Ale nie odrazu 36) H:c8?? bo 36)..
Hd1+ z wiecznym szachem.

grozba

Czar-

SZACHY

Nr 7—8

56)...Kg6. 57)H:c8, H:c8. 58) W:c8, Wd7. 59)
Wc6+, Kh5. 40) W:b6, a4. 41) b:ad, g5. 42)
WbS.

Ale nie 42) We6?7
Wgl+! 44) K:gl, patl

Czarne poddaty sie.

Wdl+. 43) Kg2,

Nr 107. SYCYLIJSKA
Grana na turnieju w Wiedniu 1947 r.
Biate: StBckel — Czarne: Gereben

1) e4, c5. 2) Sc5, Sc6. 5) g5, g6. 4) Gg2,
Gg7, 5) d5, d6. 6) GeS, e6. 7) Hd2, Sd4?
8) Sdl! sfé. 9) c5, Sc6. 10) hS, 0—0. 11)
Se2, b6. 12) e5? (biate, majac lepsza
partie, ida w putapke, ktérag... same sobie
obmyslity) 12)... Sd5. 15) c4? Sd—e7. 14)
Gg5, Gb7. 15) d4, d:e5. 16) d5?? e:d5. 17)
c:d5, Sd4! 18) S:d4 (biate prawdopodob-
nie dopiero teraz spostrzegly, ze ich plan
18. d6 prowadzit do samomatu: G:g2
i nast. Sf3 mat!) 18)... e:d4. 19) d6, G:g2.
20) G:e7, We8. Biate poddaty sie.

Nr 108. HOLENDERSKA

Biate: Barcza — Czarne: Szabo

Grana na turnieju jubileuszowym w Bu-
dapeszcie, 1947 r.

1) c4, f5. 2) d4, e6. 5) g5, Sf6. 4) Ggz2,
d5. 5) Shs, Ge7. 6) 0—0, 0—0. 7) Sd2, Scé.

Posunigcie to atakuje bezposrednio pio-
na d4, jest jednak niewatpliwie mniej so-
lidne od c7—c6.

8) e5, Khs.

Nie wolno 8)... e5, bo 9) d:e5, S:e5. 10)
c:d5, S:d5. 11) Sc4! z zyskiem figury.

9) b5, Se4?

Niekonsekwencja, ostabiajgca przekatnag
al—hs.

10) Gb2, Gf6. 11) Sie4, died. 12) Sf4,
g6. 15) He2, He8. 14) Wa—dl, Sd8. 15) Gc5l
c6. 16) Hb2, g5. 17) Se2, g4.

Uniemozliwia ostatecznie f2—f3.

18) h5! g:5.

18)... h5? byloby stabe ze wzgledu na
19) Sf4 i nie mozna gra¢ 19).. Sf7 bo 20)
S:h5.

19) G:h5, Sf7. 20) Sf4, Sg5. 21) Gg2,
Sfo+. 22) G:f5, e:f5. 25) Kh2, Kg8. 24) Whi,
h5! 25) Kgl, h4. 26) g:h4, Kf7. 27) Wh5,
Wg8+. 28) Kfl, b5! 29) W:f5, b:c4. 50) b4!



Nr 7—8

Bicie na c4 po Ga6 i Wb8 dawato czar-
nym za poswigeconego piona b. silny atak
(red.).

30) Gb7. 31) Wh3, Wg4. 32) Ke2, Hgs.

Punkt krytyczny partii. Czarne groza 33)...
W:f4. 34) e:U, Hg4+. 35) WIf3, c5 i Jezeli
d4—d5, to e:d5, poczym Wes8.

33) S:e6lt

Ciekawe poswiecenie. Po 33).. K:ie6 na-
stgpi  34) d5+, «cid5. 35 G:f6, d4. 36)
W:d4, W:d4. 37) H:d4, Hg4+. 38) Kd2!
i w razie 38).. H:h3. 39) Heb5+, Kd/l 40)
He7+, Kc6. 41) b5-]-, Kbé. 42) Gd4-|-,

Ka5. 43) H:b7 z nieuchronnym matem Ilub
zdobyciem wiezy.

33)... G:h4

Jezeli 33)... Wg2 to nie 34) Sc5? ale
34) Sg5+! G:g5. 35) h:g, H:g5. 36) Wh7-{-,
Kg6. 37) Wd—hl, Hg4+. 38) Kfl, Hd1l-f—
39) Gel! z wygrana.

34) Wd—hi, c5. 35) W:h4, G:hl. 36) W:h1,
K:e6. 37) Wh8I! Hg5s.

Wieza nie do wziecia, bo 38) d5+

i G:h8, a jezeli 37).. Hg6 to 38) d5+,
Kd7. 39) W:a8, Wgl. 40) a7-|-, Kc8. 41)
Gel! i wygrana.
38) d5+, Kd7. 39) Gf6! Hg6. 40) b:c5,
W:h8. 41) Hb7+.

Czarne poddaly sie.
Uwagi w/g G. Barcza z ,Magyar Sak-
kvillag™".

Nr 109. KATALONSKA

Grana w meczu Francja — Czechosto-
wacja w czerwcu 1947 r.

Biate: Opocensky — Czarne: Muffang

1) d4, Sf6. 2) c4, e6. 3) SI3, d5. 4) g3,
Ge7. 5) Gg2, 0—0. 6) 0—0, c6. 7) Sb—d2.

SZACHY
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b6. 8) Hc2, Gb7. 9) e4, d:ic4. 10) e5, Sdb.
11) S:c4, Sd7. 12) b3, Wc8. 13) Gb2, c5. 14)
He4, bS. 15) Sd6, G:d6. 16) e:d6, Sd7—I16.
17) Hh4, c4! (nadzieje na otwarcie prze-
katnej zniknety) 18) b:c4, W:c4. 19) Se5,
Wc2. 20) Gcl, H:d6. 21) Sg4, S:g4. 22) Ged,
Sd—16! 23) G:b7, W:12! biate poddaly sie.
Na 24) W:f2? H:d4. 25) Wb1l, H:f2+. 26)
Khil, HH mat.

NR 110 GAMBIT HETMANA
Turniej w Mar del
Najdort.

Plata

Biate: Czarne: Eliskases.

1) d4, SI6. 2) c4, e6. 3) Sc3, d5. 4) Ggb5,
Sb—d7. 5) e3, Ge7. 6) S13, 0—0. 7) Wd,
a6. 8) c:d5, e:d5. 9) Gd3, c6. 10) Hc2, We8.
11) 0—0, S18. 12) h3, g6. 13) Se5, S16—d7.
14) G14, S:e5. 15) G:e5, Gd6. 16) G:d6, H:d6.
17) Sa4, Se6. 18) Sc5, S:c5. 19) H:c5, HI6.

Mozliwe, ze koricéwka po wymianie het-
mana bytaby dla czarnych tatwiejsza do
utrzymania.

20 b4, G15. 21) G:15, H:15. 22) a4, ¢5?
Kontratak przedwczesny i nieumotywo-
wany — pozycja bialego Kroéla jest zbyt

silna. Lepiej bylo 22)..Hd7, zapobiegajac
23) b5: 23)...a:b. 24) a:b, c:b grozbag 25)...
Wec8.

23) Hb6! We7. 24) b5, a:b5. 25) a:b5, c:b5.
26) Wcbh! Kg7. 27) H:b5, Wwd8. 28) Ha5, We-
dz. 29) Wi—cl, g4. 30) h:g4, H:g4. 37) Wh5,
Kh8. 32) Hb6, Wd6. 33) Hc7, Wg8. 34) g3,
He6!

Czarne obronily narazie wszystkie stabe
punkty i groza 35)..W:g3+, co datoby im
przynajmniej remis wiecznym szachem. Ale
biate to widze...

35) Wel! b6. 36) e4dl
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Piekne, rozstrzygajace posunigcie. Biate
otwieraja linie e i 5 oraz przekatng al—h8.
Nie mogac zdoby¢ zadnego 2z piondw,
koriczy Najdorf partie — atakiem na kréla.
36)...d:a4.

Przegrywato réwniez 36)..Wc8. 37) Hb7

z grozbe 38) W:d5, lub 36)..Wc6. 37) Hf4!
Wd6. 38) We3, wymuszajgc 38)...d:e4. 39)
W:e4.

37) W:e4! HM.

Albo 37)..H:e4. 38) H:d6, Hel+. 39) Kg2,
He4-f-. 40) Kh2l Hf3. 41) Kg! Hd1l+. 42) Kg2
i czarne trace piona b i partie.

38) d5, h5. 39) Kg2, Hg6. 40) Wf4, Wg7.
41) Wh4! Wh7. 42) Wb5—b4l, HM. 43) Wh—
14, Hd8. 44) Hc3+, Kg8.
lezeli 44)..f6, to 45) Wc4, Kg7. 46) Wc7+,
Khé! 47) He3!l

45) Wb—c4, Hf8. 46) Wc8, Wd8. 47) Wf—
c4, Wh6. 48) W:d8, H:d8. 49) Wc8 i czarne
poddatly sie.

Nr 111. SYCYLIJSKA
Biate: Miller — Czarne: Plater
Ostatnia partia czwérmeczu.
1) e4, c5. 2) Sc3, Se6. 3) g3, e6. 4) Gg2,
SM. 5) Se2, d5?

GRA KORESP

SZACHY

Nr 7—8

Pierwszy btad. Umozliwia d2—d4 z lep-
sza pozycja biatych i stabym pionem d5.

6) e:d5, e:d5. 7) d4, c4.

Btad decydujacy. Czarne prébuje ztego
pozycyjnie ruchu, aby skomplikowa¢ sytu-
acje, i zyska¢ szanse w razie stabej gry
biatych.

8) 0—0, Gb4. 9) Gg5! Ge6. 10) Sf4! G:c3.
11) b:e3, HA7. 12) G:M, g:M. 13) Sh5l He7.
14) HI3I

Partia biatych z pionem wiecej i lepsza
pozycja jest juz wygrana.

14)... 0—0—0. 15) S:M, h5. 16) S:h5.

Moze jeszcze silniejsze byto odrazu
h2—h4.

16) Hg5. 17) Sf4, Se7. 18) S:e6, fie6.

19) He3! Hg6. 20) Wi—el, Whé. 21) h4, Wgs.
22) Gh3! Kd7. 23) Wa—b1, b6. 24) a4, Scé.
25) Wb5! Se7. 26) a5, Kc6. 27) Wb2, SI5.
28) G:f5, e:f5. 29) ab6, a:b6. 30) Hi4d.

Opanowuje pole b8 i otwiera linig
Wiezy.
30)... Wh7. 31) He5! W:h4.

W razie wymiany Hetmandéw po He6+,
pomimo zdobycia przez biate piona b6,
grozi po f4l ewentualno$¢ remis!

31) We—Dbit

Czarne poddaty sie.

(Uwagi Z. Millera).

ONDENCYJNA

Nr 112. OBRONA 2 SKOCZKOW

Biate: Semenenko — Czarne: Perfiliew
(rozegrana korespondencyjnie w ZSRR).

1) e4, e5. 2) S13, Sc6. 3) Gc4, SM. 4) Sg5,
d5. 5) e:d5, Sd4. 6) c3, b5. 7) Gfl, S:d5.
8) S:if7, Ki17. 9) c:d4, e:d4. 10) Hf3+, SM!

~Nowinka" teoretyczna.

1) H:a8, Gc5. 12) G:b5.

12)... We8+1! 13) KII.

Po 13) G:e8, H:e8-|- biale trace hetmana.
13)... Ga6. 14) Hc6, He7. 15) g3.

Nie ratowato takze 15) H:e8, H:e8. 16)

G:a6, Ha4. 17) Ge2, d3. 18) Gf3, Hd4. 19)
Kel, Sg4.
15) G:b5+. 16) H:b5, He4. 17) Hc4-(-,

Kg6 18) Kgl, H13. 19)H11, dS.
Biatle poddaly sie.

(Uwagi Perfiliewa, ,Szachmaty").
Nr 113. SYCYLIJSKA
Biate: Brix — Czarne: Krylow

(rozegrana korespondencyjnie)
1) d4, e6. 2) e4, c5. 3) SfS, c:d4. 4) S:d4,
SM. 5) Scb5, Gb4. 6) e5, SdS. 7) Hg4.
Ze strony biatych gra b. ostra. Normal-
nie grywa sie w tym wypadku 7)... S:ic3.
8) H:g7.
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7) Kf8. 8) aS, HaS?

Jak na gre korespondencyjng, b. duzy
btad.

9) a:b4! H:b4.

Nie mozna H:al,
man czarny ginie.

gdyz po 10) Sbh3 het-
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1D) Wad4, Hc5?

Tego drugiego btedu
unikng¢.

11) Wc4 i czarne poddaly sie.
Wyjatkowo krétka partia koresponden-
cyjna!

mogtyby czarne

CIEKAVWE POZYCJE

W partii Rowner — Kamyszéw (moskiew-
ski potfinat mistrzostw ZSRR — 1947) po
19. pos. biatych wytworzyta sie nastepu-

jaca pozycja:

Czarne zagraly:

19)...e:f4. 20) G:A4, Gfi.

W zalozeniu tego ruchu kryje sie prze-
oczenie. Przeprowadzajgc gorica na e5
chcialy czarne odeprze¢ nacisk biatych na
centrum.

21) Wa—dlI! Ge5?

Po 21)...0e7 obrona byla jeszcze mozli-
wa, np. 22) Hg3, Wb6. 23) e5, d5 i nacisk
na piona c2 réwnowazy szanse.

22) G:eb, die5. 23) Ha7! HaS. 24) H:a4!

Jezeli teraz 24)..Hc7 to 25) Ha7!i i czar-

ny Hetman nigdzie juz nie moze sie ukry¢
przed swym przes$ladowcs.
Czarne poddaly sie.

W turnieju o mistrzostwo ,Marshall
Chess Club" zwyciezyt mistrz chilijski.
Flores. ,

Oto jedna z jego efektownych kombi-
nacji (biate: Finkelstein, czarne: Flores).
1)... H:b3! 2) Wal, Hb2. 3) Kfl, b4. 4)
We—b1.

Hetman stracony...

4)... b:c3! 5) W:b2, c:b2. 4) Whbl, Wb8.

7) Sc3, S:d4. 8) Sa4, Gd7. 9) W:b2, W:b2!
10) S:b2, Gb5+. 11) Kel, ScZ-f-. 12) Kd2,
S:e3. 13) f:e3, G:b2 i po Kkilku posunie-
ciach biale poddaty sie.

Z. Miller
ZARYS HISTORII SZACHOW
(ciag dalszy)
Celem scharakteryzowania ewolucji ja- Persja)  Krol byt pomyslany jako najsil-

ka przeszty szachy od czasu powstania
tej gry do reguf, obowigzujgcych przed
reforma 1497 r. (Lucena) a omowionych
w poprzednim numerze, nalezy podkresli¢
zmiany, jakie zachodzity na przestrzeni
wiekéw w poruszaniu sie poszczegdlnych
figur. W pierwotnej koncepcji gry (Indie,

niejsza figura i jedyna, mogaca poruszac
sie we wszystkie strony. Faktu tego nie
zmienia okoliczno$¢, ze poruszat sie tyl-
ko o jedno pole, gdyz jak zaraz zoba-
czymy, zadna z figur nie poruszata sie
dalej jak o dwa pola, ale za to nie we
wszystkich kierunkach (np. na wskos).
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Pole dzisiejszego hetmana petnit Radca
Krélewski (Fersan), stojacy zawsze w po-
blizu Kréla, a nawet w pewnym okresie
czasu, poruszajacy sie¢ z Krélem jednocze-
Sniel Radca Krdélewski miat mniejszy za-
sieg dziatania od Kréla, bo poruszat sie
tylko o jedno pole na wskos.

Wieze tj. dawniej stonie z wiezami na
grzbiecie, posuwaly sie¢ o dwa pola przed
siebie lub w bok, albo w tyt. Laufry (wo-
zy bojowe) o dwa pola na wskos, prze-
skakujac pierwsze pole. Geneza ruchu
skoczka uznanego nieraz w literaturze
szachowej za genialny pomyst jest pro-
stsza, anizeli przypuszczano. A mianowi-
cie skoro trzeba bylo znalezé sposéb
poruszania sie Konia, a poruszanie na
wskos | poruszanie sie¢ pod katem pro-
stym bylo zwigzane z ruchem dwoéch in-
nych figur, nie bylo Zzadnej innej mozli-
wosci  ruchu  trzeciej  figury  (réwniez
o dwa pola) niz obecny ruch Konia. Jest
to ruch posredni migedzy dawnym ruchem
laufra i wiezy.

Pionki poruszaly sie pierwotnie o jed-
no pole, w wieku Xlll znajdujemy $lady
przejscia na spos6b poruszania sie¢ o 2
pola.

Zmiany w ruchach figur wynikaly z bie-
giem czasu stad, iz starano si¢ przyspie-
szy¢ tempo rozgrywania partii (wygrywa-
nie pieniedzyl). Pierwszg zmiane w tym
kierunku byto przedluzenie ruchu wiezy
na cala szachownice. Skoro zaobserwo-
wano ogromne ozywienie gry, spowodo-
wane te zmiang, zmieniono réwniez ruch
laufra w tym samym kierunku, ruch pion-
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kéw, a ostatecznie réwniez i ruch het-
mana. Geneza maita jako jedynego spo-

rébwniez ma to sa-
Pierwotnie podanie partii po
zabiciu bez odpowiedniej rekompensaty
Kréla, ktéory byt najsilniejsza figure, by-
to rzecza dobrowolng. Z kolei jednak ce-

sobu wygrania partii
mo podtoze.

lem skrécenia gry uznano zabicie Kréla
(szach-mat) za obowigzujgcy koniec gry;
~Ogotocenie” Kréla (bez mata) i pat,

ktére poczatkowo byly normalng wygra-
na, potem honorowano potowa stawki, az
w koncu uznano za nierozegrane.

Powdéd zmiany stonia na wieze byt do-
sy¢ prozaiczny, a mianowicie po roz-
powszechnieniu sie szachéw i rozpoczeciu
masowej  produkcji, celem uproszczenia
jej i potanienia poczeto wyrabia¢ samag
wieze zamiast wiezy na grzbiecie stonia,
ktérego wyréb byt znacznie trudniejszy.

Roszada byta pierwotnie niepotrzebna
i niecelowa. Kroél byt najsilniejsza figurag
i nie bytlo powodu go chowaé¢. Z bie-
giem jednak czasu, kfedy stal sie figura
najstabsza, zaszta konieczno$¢ zabezpie-
czenia go przed atakiem dalekosieznych
figur. Uczyniono to w ten sposéb (wiek
Xvl), ze do prawa jednorazowej Caprioli,
tj. przesuniecia Kréla o dwa pola w bok,
doszto dostawienie wiezy. Pomyst jedno-
czesnego poruszania dwoéch figur nie byt
nowy, gdyz jak juz wyzej podano, Fersan

poruszat sie w pewnym okresie czasu
tacznie z Krélem, ktéory nie mogt prze-
ciez rzuca¢ sie samotnie w wir walki!

(d. c.n)

Redaguje M.Wrdbel Krakow. Sereno-Fenna 2m2

\"A/

ROZWIAZANIE ZADAN Z Nr. 5.

Nr 58 (Rohozinski). 1) Hb5. Obrona Schif-

fmanna w potaczeniu z mechanizmem
Mansfielda (Hf5 i Wh—f5) stanowi o$rodek
kompozyciji.

Nr 5» (Hornik). 1) Hf4. Wstep oddaje

trzecie pole krélowi. Po Kc5 nastepuje

uwolnienie bialego skoczka. Staboscig za-
dania jest pion g7, ktoéry utatwia znale-
zienie wstepu.

Nr 50 (Suchodolski). 1) Kg8! Os$rodek za-

dania spoczywa w ziudnych rozwigzaniach
o jednolitym charakterze (1. Kf8? d5| 1.

Kg7? dci! 1. Ke8? Gg5i).
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ZADANIA ORYGINALNE
Nr 93. J. Buchwald Nr 94. VI. Pachman Nr 95. Dr E. Palkoska
New York Praha Praha
POLSKI ZWIAZEK PROBLEMISTOW H. Solski, Warszawa, Fatata 6 m. 4. Se-

Biezacy rok przynosi znaczne wzmozenie
ruchu problemowego , co jest przede
wszystkim zastugg cztonkéw Polskiego Zw.
Problemistéw. Dawno juz nie mieliSmy ty-
lu konkurséw miedzynarodowych i tak du-
zego ozywienia. Wprawdzie ciagle jeszcze
daje sie odczuwaé¢ brak doptywu miodych

sil, ale liczymy, ze z czasem i to sie
zmieni na lepsze. Podajemy obecnie liste
rozpisanych polskich konkurséw i wzywa-

my cztonkéw Zwigzku do nadestania prac
na te turnieje.

1. Polski Zwigzek Preblemistéw, 2x, 3x
i samomaty w 2 pos. Termin 31.X.47. Adres:

dziowie S. Limbach i M. Wrébel. Nagrody
1000, 600 i 400 zi

2. Dziennik tédzki, memoriat Z. Marien-
strassa, 3x (sedziowie Palkoska i Gold-
stein) i 2x (s. Neukomm i Wrébel). Najwy-
zej po 2 zadania od autora. Termin 1.X.47.
Adres: Dziennik to6dzki, t6dz, Piotrkow-
ska 96 ,konkurs szachowy". Nagrody 2000,
1500 i 1000 zt.

3. Jubileuszowy konkurs w zwigzku z 25-
leciem dziatalnosci kompozytorskiej M.
Wrébla — 3x. Termin 30.VIIl.47. Adres: S.
Limbach, Czestochowa, 1-go Maja 28 m. 5.

Sedzia M. Wrébel, nagrody 500, 300 i 200 zt.

KONKURSY

Lunds Dagblad, roczny na 2x, nagrody
15, 10 i 5 kr. Sedzia K. Arnstam. Najwyzej
2 prace od autora. Adres: dr Hj. Mandal,
Clemenstorget 4, Lund, Szwecja.

Sachove umeni. 1) memoriat C. Kainera—
3x. Nagrody 1000, 600, 400, 200 koron cz.
i 4 wzmianki po 100 k. Termin 30.XI.47. Se-
dzia M. Havel. Adres: Ing. |. Mikan, Praha
Xll, Krkonosska 10. Zadania bede druko-
wane w ciggu br. 2) Konkurs na studia,
4 nagrody, termin 30.X1.47. Sedzia J. Gent-
tner. Adres: prof. L. Prokes, Praha XVI,
Premyslova 13. 3) Konkurs roczny 4x, na-

groda 500 kor., sedzia M. Soukup. 4) Sa-
momaty, sedzia M. Havel. Adres — J. Mi-
kan. Termin 30.XI.47.
Parallele 50. Roczny
Adres: Paris Vl-e, 18,
Prace, dziennik stowacki, ogtasza kon-
kurs pétroczny na 2x i 3x. Nagrody 200
i 100 kor. Adres: dr E. Buehler, Bratislava,

konkurs na  4x.
rue Bonaparte.

Zamocka 76.

West Wirginia Chess Bulletin, 2x | 3x.
T.J.C. de Blasio, 358 Irving Av., Brooklyn
27, N. Y., USA.
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WYNIKI KONKURSOW
ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU bycza tego turnieju jest debiut w trzycho-

+RZECZPOSPOLITEJ"

Codzienna prasa krajowa zdradza ostat-
nio zainteresowanie szachami. | tak mie-
liSmy konkursy ,Glosu Narodu" w Czesto-

chowie i ,Dziennika to6dzkiego”. Obecnie
z przyjemnoscia wspominamy o imprezie
warszawskiej ,Rzeczypospolitej”. Sedzia

konkursu, T. Czarnecki, ogtosi! w nr 96 na-
stepujacy werdykt:

I — Il nagr. ex aequo VI. Pachman i M.
Wrébel, 1l nagr. W. Suchodolski.

Zadanie Pachmana okazato sie jednak
antycypowane (O. Votruba, Narodni Osvi-
bozeni 1936: Kh6, Hb4, Wg8, Sd5, f6—Kc8,
Hd8, Wh1, p. a7, e6, g4, h3). Rezultat kon-
kursu jest wiec nastepujacy:

I nagroda M. Wrdébel, (nr 86). 1.Hg4,
(Ge5) 2.He4, Gd6. 3.Gb7 mat. 1..WCI.
2.Hf4, dowolne 3.d7 mat. 1..Sc3. 2.Hc4,
Sb5. 3.d7 mat 1..f.g5. 2.We8+, Se8-j-.
3.f6 mat. Sedzia konkursu podat na-
stepujaca ocene: ,Ws$réd czterech réz-

norodnych wariantébw o dobrym taktycznie
wykorzystaniu bialego Hetmana i zwartej
grze czarnych wyrdézniaja sie: kontrszach
po f:g5 i biala zestona w posunieciu
matujagcym po Wc3. Tre$¢ bogata, wstep
staby.

Il nagroda: W. Suchodolski (nr 87). Zdo-

déwce nowych talentéw, ktére dotad in-
teresowaty sie dwuchodoéwka. Wyrdznienia

Suchodolskiego i Grzankowskiego naloty
powita¢ z uznaniem. 1.Gbl, grozi (Ge5)
Wb3, Gb2. 3.Gb2 mat. 1..WC7. 2.Wwe2l
1—d6. 2,Wg2. 1..f.e5, 2Wf2 i Gb2 mat.
Jednolite obrony czarnych przestaniajg
wzglednie blokuje pole e5. Podwodjna ze-
stona, czyli otwarcie linii innej figury,
ktéra grozi szachem, réznicuje drugie po-
suniecie  biatych. Autorowi  winszujemy
wiecej dobrego wykonania pomystu, niz
nagrody.

Il nagroda — M. Wrébel (Nr 88)
Wigzania trzech czarnych figur.
Wzmianki zaszczytne: 1. W.  Grzai-
kowski, 2. S. Limbach, 3. E. Pal-

koska. Pochwaly: 1. A. Goldstein, 2. VI.
Pachman, 3. E. Palkoska, 4. S. Limbach.

Na zakonczenie podajemy kompozycje
A. Goldsteina: 8 —5p2—3p4—p5pl —
2GGP3— Ip3Slh — IPIKPPPI — W3Skww. Mat
w 3 pos. 1KC3l tematowy wstep wieze
biatego Skoczka; tempo. 1...94,2.Gd3i 1...
f6, 2. Ge3, 1..d5, 2. e:d5. 1..a4, 2. Kb4. Gre
gtébwna stanowie posuniecia pionem 1..g4
i 1..16, ktére przestaniaja wazne linie; jest
to wiec w pewnym sensie antiszach. Gc4
jest dorobiona figura.

Nr 86. M. Wrébel Nr 87. W. Suchodolski Nr 88. M. Wrébel
| nagroda Il nagroda lii nagroda
Mat w 3 posunieciach
ROSTRZYGNIECIE KONKURSU ,SZACHISTY POLSKIEGO" NA TRZYCHODOWKI — 1946/47
| nagroda A. Goldstein (Nr 89). 1) Se4, newry bialych oraz interesujgca strategia
gr. 2) Wf8+. 1).. Sd7, 2) Gb5. 1).. Gd4, czarnych wysunely te prace na czoto kon-

2) Webi Jest to wartosciowe opracowanie
tematu, zwanego ogniskiem. Subtelne ma-

kursu.

Il nagroda dr E. Palkoska (Nr 90). 1)
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Kt>2! gr. 2) Se6. 1)... Wh7, 2) Gc6. 1).. i grozba nie sa tatwe do znalezienia
Gf4, 2) Gc4d. 1)... g:f4, 2) Scoél Problem lo- Dobra kompozycja strategiczna.
giczny na temat szwajcarski. Ideowe pro- Wzmianki zaszcz. 1. E. Plesnivy, 2. I. Mi-
by: 1) Scé? Gf4l i 1) Gcé? g:f4dl  Wstep kan. Sedzia M. Wrdbel.
Nr 89 A Goldstein  Nr 90. E. Palkoska Nr 91. E. Plesnivy Nr 92. A. Goldstein
,Szachista Polski" 1947 ,Parallele 50" | — 1947
1 nagroda Il nagroda | nagroda Il nagr. ex ae.
Mat w trzech posunieciach
Parallele 50, | kwartat 1947. Sedzia M. w mozliwie ekonomicznym opracowaniu.
Wrébel. 3x. | nagr. E. Plesnivy (Nr 91). 1) Nagrodzone kompozycje to Meredith. Her-

Hg4, gr. 2) Hd4. 1)... elH, 2) Hc8l 1)... elS,
2) Hd1+. 1)... Wh4, 2) He2. Ideowa préba
1) Hc8? elS! Po przygotowaniu nastepuje
szkodliwe dorobienie silniejszej tigury.
Trudny temat.

Il nagr. ex aequo A. Goldstein (Nr 92).
1) Ge7, gr. 2) Hd5+. 1).. wd7! 2) Sg3 j-.
1)... Gf4, 2) Sh4+. Oryginalna koncepcja —
nowe potraktowanie ,,ogniska”. Obrony,
szczego6lnie Wd7 z matem ze zwigzaniem
sq kontrastujgce i niespodziewane.

Il nagr. ex aequo E. Palkoska (8 — 5p
2 — SH6 — 2pd4p — 4S2K — wplG4 — w3
Pg2 — 4Sk2). 1) Hb5, gr. 2) e3+ 1).. c4,
2) Hf5. 1)... Sb4, 2) Hc5. ldeowa préba. 1)

Hf6? Wad! jest aktualna dopiero po
szkodliwej przestonie linii wigzania.
Wzmianki zaszcz. 1. VI. Pachman, 2. E
Plesnivy.

V. turniej Problemisten. Temat Herpay

pay to manewr, przestaniajacy dwie czar-
ne figury, przy czym obalanie dualu jest
dowolne.

| nagr. G. Rehn (ks6 — S1W5 — p4h2 —
453 — 8 — 592 — 1H6 — K7). 2x. 1) Sc8;

temat 1)... Se—c6 2) Sb6 mat i 1).. Sh—
c6 2) Hb7 mat. Il nagr. L. Valve (3SklKl—
2H1ppsl — 3plh2 — 4W3 — 8 — 7g —
8 — 8). 2x. 1) Sb7, temat 1)... Sed, 2) Hco
mat i 1).. e6, 2) Sd6 mat. Il nagr. S.
Ecstrom i W. Mees (nadestali identyczne
pozycje!l) W5K1 — p7 — k4g2 — 3p4d —

1H6 — 8 — 4s3 — h4w2. 2x. 1) Wb8, osro-
dek 1).. Sc3, 2) Wf6 mat i 1).. Sd4, 2)
Wal mat. Specj. nagr. S. Eckstrom (3s4 —
4pg2 — Owl — 4k3 — 5W2 — 1G2Ks2 —
8 — 3H4). 2x. 1) Hd7—Se6 2) Hd5 mat 1)...
e6, 2) Hc7 mat, i P. Bekkelund (8 — 8 —
1hplG2W — 4k3 — s7 — g5SK — 3H4 — 8).
2x. 1) Ged — Sc5. 2) Hd6 mat 1)... c5,
2) He3 mat.

ZE SWIATA

Jako uzupelnienie sprawozdania z dzia-
talnosci Polskiego Zw. Problemistéw po-
daja kilka probleméw, publikowanych
ostatnio w prasie zagranicznej. Poziom
prac jest conajmniej zadowalajacy.

1) T. Czarnecki, Szachmaty w ZSRR nr 3
1947. 3w4 — 1pGPWW2 — 1S1wSlpl — sl
plklpl — 5s2 — 7p — glGp3H — 3K4. 2x

1) Hd2, podwdjnie przeprowadzony temat
Schorra z trzema uwolnieniami hetmana.
Podwéjna grozba jest organiczng skaza

mechanizmu i nie jest do usunigcia bez
zupetnej przebudowy.

2) A. Goldstein, Arbeider Skak nr 3
1947. 4hsgg — 1H3SPk — 6W1 — | sp —

4pG2 — 7S — G7 — O6WK. 2x. 1) Ge5,
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cztery warianty ze zlozonym wigzaniem
po biciu Sf7 i dorabianiu figur, czwarty
po Kg6 jest dobrym uzupetnieniem.

3) A. Goldstein, Szachmaty w ZSRR nr 3
1947. 8 — p7 — p2p2HK — S1 p2pPl — 2P
5 — p2P3p — Sk2P2W — 2W3gg. 3x. 1)
He8 gr. 2) Ha4. 1)... Gcd 2) Hh8 1).. Gd4,
2) Hb8. Autor przeprowadza w dwu grach
analogiczny manewr — posuniecie krytycz-
ne G — wigzanie drugiego G i wylgcze-
nie z matem przez odstone W. Szkoda, ze
nie udato sie pomystu wykona¢ z wzoro-
wymi matami, podniosto by to znacznie
warto$¢ kompozyciji.

4) W. Suchodolski, ,64" 1941. 1kS1K3 —
1P6 — G1p3pl — 2plP1P1 — 5p2 — 3p
p3 — p4pH — s2g4. 3x. 1) Hed gr. do. 1)...
S dow. 2) Hc6! 1).. e2, 2) Hgol 1).. Gf3,
2) Hf4! tadnie pomyslana strategia o jed-
nolitych motywach. Pierwsza para obron
o wspodiczesnym ujeciu. Poza stabym
wstepem — bez zarzutu.

5) M. Wrébel, Problemisten nr 2 1947.
2gwWW1h — 5s2 — H4P1lp — 5kpK — 2s
252 — glGpPP2 G1Sp4 — 8. 2x. 1) Sgoé
Sc—do6t 2) Se7 mat i 1)... Sf—d6, 2) Sd4
mat. Pierwsze dotad potaczenie trzech

M. Wrébel.
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trudnych idei: Herpay, Java i temat B.
6) M. Wrdbel, Sjaknytt nr 2 1947. 8 —
2K3G1 — 2HpG3 — 5W2 — W4hkp — 5p

gp — 9g2pwp2 — 8. 2x. 1) Gh6. Temat
warszawski poprawione obrony z czarnym
H, jako figura tematowa; pozycja bez bia-
tych pionoéw.

7) M. Wrébel, Parallele 50, V.1947. kG
1S3g — P2pp3 — KG1pp3 — pP3plw —
P1S5 — 8 — w6g. 3x. 1) Gc4 gr. 2) Sbs.
1)... 13, 2) Sd5 (nie Ga6) i 1).. e4, 2) Gaé

(nie Sd5?Wh5!) 1)... Wcl, 2) Sad4. Unikanie
duali po przestonie Ghl. Dodatkowg
funkcjg jest przestona czarnej Wh4. Ide-
owa préba 1) Ga6?d4! po wstepie prze-
chodzi w pare ideowych obron.

8) M. Wrdébel, Sachove umeni, mem. C.
Kainera, nr 1 — 2 1947. k4K2 — G7 —
1PS1P3 — ppwSP3 — wp6 — pP6 — P7 —
4H3. 3x. 1) Hd5, gr. 2) Sd8' Wco, 3) Sc7
mat 1)-. Wd5! 2) Sa5! (Sdg8? pat) 1)..
Wco, 2) Sb4l

Na zakornczenie ponawiam prosbe o
nadsytanie mi zadan wraz z rozwigzania-
mi, jakie byly publikowane w prasie za-
granicznej. Ciekawsze prace bedg za-
mieszczane w niniejszej rubryce.

TEORIA KOMPOZYCJI

Blokowania przez przestone.

Bodajze najprostszym elementem kon-
strukcyjno-strategicznym jest blokowanie.
Polega ono na zajeciu przez czarne Kkro-
lewskiego pola; wtedy bialy korzystajac
z zamkniecia pola przenosi site figury na
inny punkt, matujac przeciwnika. O$rod-
kiem tedy kombinacji stajg sie punkty
wokét czarnego kréla, badz wolne, badz
atakowane przez bialego. Mamy wtedy
do czynienia z prostym Blokowaniem.
Mozliwe jest takze skomplikowanie po-
mystu przez wprowadzenie do posuniecia
matujgcego przestony biatej figury. Teore-
tycy diugi czas zastanawiali sig, czy jest
to manewr blokujacy, czy przestona; uwa-
zam, ze w gruncie rzeczy jest obojetne
sklasyfikowanie.  Praktycznie przyjeta sie
nazwa blokowania przez przestone, badz
tez jak chca inni ztozonego blokowania.

Nie wymaga chyba dtugich dowodzen
stwierdzenie faktu, ze tak prosty motyw,
jak blokowanie moze sta¢ sie¢ samoistnym
w  wyjatkowych wypadkach. Musimy wiec
kilkakrotnie powtérzy¢ taki manewr, by
zwréci€é  uwage na  osrodek  pomystu,
w dzisiejszym stanie i poziomie tech-
niki dopiero czteryblokowania przez prze-
stone daja nam pozadang ostros¢ koncep-
cji; niniejszy artykut ma za cel rozpatrze-
nie zasadniczych chwytéw konstrukcyjnych
i mozliwosci tworzenia nowych organiz-
moéw  problemowych.

1) Rozpatrujgc materiat biatych, ktoéry
bedziemy mogli zuzytkowa¢ w naszym te-
macie, dochodzimy do przekonania, iz
mamy 5 figur tematowych, to jest H,2wW
i 2G. — figury, ktére mozemy przestania¢
W matujgcym posunieciu. Teoretycznie mo-
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glibydmy przestania¢ od 1 —5 linii wokot
kréla, praktycznie jednak zrealizowano
dotad przestone 4 linii. Naturalnie, zalez-
nie od koncepcji mozemy i$¢ w kierunku
jednolitosci, przestaniajac kilkakrotnie
jedna linie, badz w kierunku réznorodno-
Sci operujgc kilkoma liniami. W obu wy-
padkach osiggniemy wyrazisto$¢ koncep-
cji, o czym przekona nas analiza wybra-
nych l&mpozycji.

2) Pierwszy chwyt realizacyjny mozna by
zatytulowac: ,czarny punkt i biata linia**.
Czarny kilkoma figurami blokuje jedno
pole, w odpowiedzi biaty matujac prze-
stania jedna linie dalekobieznej figury.

22. S. S. Lewmann

| nagr. Zadaczi Etiudy 1929.

Mat w 2. posunigciach 1. Ha3!

W kompozycjach tego typu zauwazamy
przede  wszystkim skomplikowana gre
czarnych i biatych baterii. Czarny ma ich
trzy. Wc3 — Gh8, Sf4 —Hh2 i Gg6 — Who,
biaty Gecb — Wce8. Juz z pozycji wynika, ze
tematowa linia d. moze by¢ przestoniona
4 razy Gd4 i d6, Sd6 i Gd5. Cata trudnosc¢
polega na motywowaniu posunigcia matu-
jacego i tu lezy o$rodek zagadnienia
konstrukcyjnego. Przeciw grozbie 2. Sbh2
czterokrotne bicie Sd3 stanowi teriat za-
dania. Wd3 2. Gd4! Gd3 2. Gdot Sfd3 2.
Gd5, Scd3 2. Sdé.

Widzimy wiec, ze réznego rodzaju od-
stona czarnych figur prowadzi do odmien-
nych obrazéw matowych. Gdyby jeszcze
powiedzmy czarny pion bit na d3 wtedy
mielibySmy trzy rézne posunigcia matu-
Jece

Zasadniczo,
styczne w tym
szym sposobem

co jest bardzo charaktery-
typie blokowan, najprost-
realizacyjnym jest forma
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unikania duali przez odstanianie daleko-
bieznych czarnych figur.

Przyjrzyjmy sie jeszcze jednej dwucho-
déwce o tej samej koncepcji konstrukcyj-
nej, gdyz poréwnanie pozwoli nam na wy-
ciggniecie pewnych interesujacych wnios-
kow.

23. K. A. K. Larsen

Il nagr. Ned. Ind. Sch. 1928.

Mat w 2. posunigciach. 1. d3

Tematowg figurg, czterokrotnie przesta-
niang jest Gh7, punktem blokowania pole
d3. Przeciw grozbie 2. Hc4 czarny bije
piona, parujac w ten sposéb mata. | tu
wylawiamy pierwsza zasade. Najprostszym
sposobem { realizujgcym blokowanie jest
bicie figury, stwarzajgcej bezposrednio,
lub posrednio grozbe.

Inne motywy raczej utrudnig nam prace
konstrukcyjng. Zbadajmy teraz role czar-
nych figur tematowych. Hg3 atakuje pole
e5, Sf2 — punkt e4, Gc4d — odstania linie
H, za$ Se! nie spelia zadnej specjalnej
rcJi. Tewskazane czynnosci figur stanowig
motor réznicowania matujagcego posunigcia.
A wiegc: Hd3 2. Wf5! (pole e5 zwolnione,
pole f5 atakowane) Sfd3 2. W2e4! (pole e4
wolne f5 atakowane przez odstone Wfl)
Sed3 2. Sf5 oraz Gd5 2. W5e4 pole d5 od-
stoniete i f5 atakowane. Przez zestawie-
nie obu zadan wydedukujemy, ze
sq trzy sposoby réznicowania posunigcia
matujgcego: 1) odstona czarnej figury, 2)
zwolnienie atakowanego przez czarne pola,
3) odstona linii biatej figury. Ten ostatni
motyw jest jeszcze stosunkowo nhajmniej
stosowany, na co zwracam uwage naszym
kompozytorom.

Takie bylyby ogélne wytyczne przy re-
alizowaniu osrodkéw problemowych, ktére
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operaja sie na grze na jednej linii
blokowaniu jednego punktu.

3) Druga mozliwos¢ realizacyjng otrzy-
mamy przy uzyciu dwu biatych linii, a co
za tym idzie i przestonie dwu biatych fi-
gur. Godng wszelkiej pochwaly jednoli-
tos¢ pierwszego typu rozbijamy na dwa
cztony; tracimy zwartos¢, nie uzyskujac
jeszcze tego bogactwa, jakie nam dajg
przestony wiekszej ilosci biatych bierek.
C6z tedy stanie sie obliczem takiego two-
ru? Musimy przeciez stworzy¢ jakas$ har-
monie obu-czesci i w takich wypadkach
jedynym wartosciowym pomystem staje sie
gra analogiczna Ilub wrecz echo, ktére
spaja rozklejony na czesci mechanizm
strategiczny'

Artystyczne wykonanie tego -chwytu na-
lezy do trudniejszych, dlatego niewiele
mamy wartosciowych przyktadéw. Bodajze

przy

najciekawszym jest problem nr. 24 Lar-
sena.
24, K. A. K. Larsen
| nagr. Tijd. Ned. Ind. Sch. 1924
Ten piekny problem oparty jest na
przestonie dwu tematowych linii, b i szé-

stej. Przeciw grozbie 2. Hb6 czarny ma
obrone, ktéra jest dwukrotng przestong
obu waznych arterii. A wigc Hb4 2. Gb3l,
Sb4 2. Sb3l, Gd6 2. Sedl, Sd6 2. Geol.
Mamy wiec dwie pary analogicznych wa-
riantéw; polami blokowann sg punkty b4
i do6, za$ punktem biatej przestony — b3
i e6. Uzycie bialej baterii zostato trafnie
pomys$lane i z wyjatkiem obrony Sd6 po-
suniecia czarnych sg zastanawiajgco pro-
ste. | tutaj mamy, moze stabiej zaakcen-
towane, niz w poprzednich pracach réz-
nicowanie posuniecia matujgcego. Polega

SZACHY
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ono na atakowaniu pola b3 i ed przez
czarne, przez co mat Sh3 i Se6 zostat
zniweczony.

Poniewaz wszystkie znane mi przykiady,
opracowujgce temat na dwu liniach sto-
suja gre analogiczng, dlatego w tej gru-
pie za zasade zaréwno kostrukcyjng, jak
i estetyczng mozemy przyja¢ analogie za
ceche charakterystyczng i zarazem naj-
wiasciwsza.

Zreszta analiza jeszcze jednego proble-
poprze nasze stanowisko.

25. B Harley

Wzm. zaszcz. British Mag 1931/1

Mat w 2. posunieciach. 1. Sc6

Zupetnie niezwykia dwuchodéwka typu
,bialy gra". Maty przygotowane sg na-
stepujace: W dow. 2. Gg4, S dow. 2. Wg5,
exf4 2. Sd4, e4, 2. Hb5, feé 2. Hed. Piekny
wstep zamyka linie a4 —e8 i wprowadza
do gry S. Ta przebudowa powoduje za-
miange dwu matéw e4 2. Scd4l, exf4 2. Sed4!
(z odstong linii H) i feé 2. Se7. Dwa maty
zamienne i trzy blokowania przez prze-
stone. Tutaj mamy gre na dwu liniach,
podstawg pomystu jest przestona linii
czwartej, ktéra ma wihlasciwg jedrnosc
i zwarto$¢. Trzeci mat Se7 jest tylko
zreczng doczepka, gdyz nie jest wiasciwie
zréwnowazony; w poréwnaniu z poprzed-
nikami brak mu harmonii. Trudno si¢ temu
dziwi¢, gdyz osiggniecie 2 matéw zamien-
nych przy 3 blokowaniach jest bodajze re-
kordowe, ja w kazdym razie nie znam
réwnowartosciowego  innego przyktadu.
W kazdym razie zasada analogii jest moim
zdaniem argumentem, z ktérym sie nalezy
powaznie liczy¢.

4) Pozostaje nam
o duzej

jeszcze trzeci typ
rozmaitosci efektow, ktory



osrodek tematowy opiera na trzech Ilub
wiecej liniach przestanianych biatych fi-
gur. Tutaj widzimy najbardziej ztozone or-
ganizmy problemowe, nie wylaczajac re-
kordowych zadan o 6 blokowaniach przez
przestong, co do dzi§ nie zostalo prze-
wyzszone. Z szeregu takich prac wybra-
tem dwa klasyczne przykiady, odznaczaja-
ce sie nieskazitelng konstrukcjg i rzetel-
nym pomystem strategicznym.

26. L. A. Isajew

Il nagr. L.Echiquier 1929.

Niezwykle bogata dwuchodéwka o 6
blokowaniach przez przestong, o konstruk-
cji wprost idealnej i nieszablonowej grze.
Autor umiescit osrodek pracy na 3 liniach:
czwartej, szoOstej i skosnej a3 — <3 Pola-
mi czarnych blokowan sg punkty c5, c6,
d4 i e4d. Wydobycie rekordowej ilosci gier
byto mozliwe znowu dzieki réznicowaniu
posuniecia matujgcego; polega ono na
odstonie linii czarnych figur. A wiec c¢6
2. Sf6, ¢5 2. Wd6, (nie 2. Se7?) Sc5 2. Se7,
Shd4 2. e4, Scd4 2. Ge4 (nie 2. e4?) oraz
e4 2. Sf4 z odstong linii biatego H.

W tej pracy spotykamy nowy pomyst
techniczny, jaki stosunkowo rzadko wy-
stepuje w blokowaniach, a jest nim za-
jecie nie jednego pola, a dwu po6l kroé-
lewskich na jednej linii, punktu d4 i e4.
Taki chwyt jest mozliwy do przeprowa-
dzenia jedynie przy uzyciu odstony biatej
figury, a autor dwukrotnie przeprowadzit
ten motyw (Scd4 2. Ged). Jest to zreszty
jedyne rekordowe zadanie o 6 blokowa-
niach bez usterek konstrukcyjnych, inne
znane mi przyktady przez dorabianie we
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wstepie 9, figury ulatwialy sobie tech-
niczng prace.

Zanim przejde do omoéwienia ostatniego
przykiadu zadam jedno pytanie natury-
Scisle technicznej.

Dlaczego na a2 stoi czarny H, a nie W?
Takie jest umotywowanie obecnosci czar-
nego Hetmana.

5. Gra na czterech liniach przestanianych
biatych figur nalezy do bardzo delikat-
nych zagadnien. Jasne, ze nastepuje tu
rozbicie osrodka na cztery cziony, ktére
w zadnym wypadku nie moga odgrywac
samodzielnej roli, chyba, zeby przeprowa-
dzi¢ 8 blokowann po dwie na kazdej linii,
ale jest to wzniosta utopia. Dlatego kom-
pozytorzy szukali drég, w jaki sposéb na-
da¢ pewng warto$¢, czy jednolitos¢. Bar-
dzo prosto rozwigzat zagadnienie Taver-
ner, biorgc za osrodek gre jednej biatej
baterii.

27. T. Taverner
| nagr. Yenowine News 1889

Mat w 2. posunigciach. 1. Wh4

Kompozycja w starym stylu przy uzyciu
tempa. O$rodek tematowy stanowig 4 blo-
kowania 4. linii, dé 2. Kg3, dxe6 2. Ke2,
c5 2. Kf2 i Sc4 2. Kg4. Roéznorodnosé blo-
kowann na wielu liniach zostata powigza-
na gra bialej baterii, a posuniecia kro-
lem nadaly tu zwartg catos¢. Ten plasty”™.:-
ny chwyt uzyskal wielkg popularnosé
w ubieglym stuleciu pojawito sie sporo
dwuchodéwek, opartych na tym zatozeniu
konstrukcyjnym. Dlatego ten motyw nie
ma juz dla nas aktualnej wartosci, w ogo6-
le nalezy by¢ ostroznym przy wprowadze-
niu baterii, jako pionu architektonicznego.



W kazdym razie dwuchodéwka nr. 27 jest
klasycznym przykladem umietnego prze-
prowadzenia pomystu.

O wiele wiecej $wiezosci posiada dru-
gie podejscie, ktére gre na 4. liniach
dzieli na dwa cziony stosujgc analogie,

Prasa codzienna i specjalna poswieca
sporo miejsca problemistyce. Poza dzia-
tami zadan w ,,Szachach" i ,,Szachiscie
Polskim" zwracamy uwage na nhastepujace
dziaty szachowe: Dziennik +toédzki, red.

A. Goldstein, Gtos Narodu (Czestochowa)
red. S. Limbach, Rzeczpospolita i Roboi-
nik — red. S. Gawlikowski, Zycie Warsza-

wy (dod. niedzielny) — red. T. Czarnecki.
O nowych polskich problemach, publiko-
wanych zagranica, podajemy wzmianke

W marcowym numerze ,»Szachmaty
w ZSRR*  znajdujemy obszerny, bardzo
ciekawy artykut Czystopolskiego o istocie
gry szachowej. W artykule tym autor
stwierdza m. in.,, ze obecna teoria gry
polega poprostu na rejestracji najlepszych
posunig¢ i dokltadne jej opanowanie do-
wodzi tylko dobrej pamigci, a nie talen-
tu szachowego. Wedtlug mistrza sowieckie-
go teoria powinna by¢ skonczonym, lo-
gicznym wywodem rozumowym, obejmuja-
cym partie jako calos¢, a dang pozycje
— jako logiczng cze$¢ tej calosci.

Poglad ten jest niewatpliwie sluszny,
argumenty autora trafne i przekonywujace
Wszyscy szachisci powitaliby na pewno
z radoscig podrecznik takiej idealnej teo-
rii. Tylko — «czy opracowanie jej jest
mozliwe?

Szachy wecigz jeszcze s dzungla, w kto-
rej nieliczni pionierzy toruja z trudem
waskie $ciezki, czesto na nowo zarasta-
jace, a nie docierajagce nawet do jej
Srodka. Trzebaby jakiego$s wielkiego ge-
niusza, ktéry potrafitby w pogmatwanej
gestwinie wariantébw i kombinacyj tak-
tycznych dostrzec jasng droge logiki —
i nie mniej genialnego pedagoga-prze-

podobnie, jak w problemie nr. 24. Tu jest
pole do dalszych préb i eksperymentéw,
i tego rodzaju dwuchodéwki odznaczajg
sie¢ duzymi walorami estetycznymi.

(d. n)

»Ze Swiata". Na zakon-
czenie wspomne tylko o echu, jakie wy-
wotaly ostatnie rozstrzygniecia naszych
konkurséw. Duza popularno$¢ uzyskat kon-
kurs Gtosu Narodu; | nagrode przedruko-
waty British Chess Magazine, Szachmaty,
Lidova Demokracie, Narodni Osvobozeni
i Basler Nachrichten, Il nagrode T. Czar-
neckiego trzy ostatnie dzialy. O konkursie
,D. toédzkiego" dat sprawozdanie ,,Paral-
lele 50", podajgc pierwsze dwa problemy.

w sprawozdaniu

wodnika, ktéry te droge umiatby poka-
za¢ innym.

Dzi§ nie wiemy nawet, czy taka dro-
ga istnieje — a jesli tak, co lezy na jej
krancu: czy réwnos¢ sit zapewni zawsze
beznamietne remis, czy tez przywilej
pierwszego posunigcia przesadzi z goéry
triumf biatych.

Jedno jest pewne: drogi tej szukac
warto.

0]

Czwarty numer ,,Ceskoslovensky Sach"

przynosi artykut J. Sajtara o turnieju

warszawskim. Na marginesie sprawozda-
nia z przebiegu i wynikéw turnieju opi-
suje mistrz czeski zniszczenie Warszawy
i trudng sytuacje naszego Zwigzku wobec
naszych niepowetowanych strat; nie ukry-
wa swego podziwu dla naszej zdetermi-
nowanej woli pracy i odbudowy, nie
szczedzi uznania dla szczerej goscinno-
Sci.

Cieszymy sie, kolego Sajtar, ze takie
uczucia wywidézt Pan z Warszawy — i mi-
to nam bedzie powita¢ znowu Pana

i innych czeskich szachistbw na nastep-
nym turnieju.
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