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K. Koztowski szcze 1z jednej strony sa duze potacie
kraju pozbawione prawie zupelnie wiezt

GRA W SZACHY organizacyjnej (woj. lubelskie, rzeszow-

skie) z drugiej na kazdym kroku widzi-

ORGANIZACJA | NAUKA

Kazdy naréd posiada pewne cechy fi-

zyczne i psychiczne, ktére go czynig
odrebnym, wzgl. podobnym do innych na-
rodéw. Psychologia jest nauka mioda,

w szczegdlnosci psychologia gry w sza-
chy — to terra ignota. Z trudnoscia przy-
szioby wytawia¢ w publikacjach poswie-
conych szachom czy nauce psychologii
choéby skromne artykuly, poswiecone te-
mu zagadnieniu. A psychologia ary
w szachy w zwigzku z psychika narodo-
wg — to juz kompletne mare tenebrarum,
w ktérego giebie nikt sie nie zapuszcza.
Nikt dotychczas nie poruszyt gtebiej (po-
mijajac  rozmowy i dyskusje na ten te-
mat prowadzone) np. zagadnienia, dla-
czego dotychczas nie mieliSmy w Polsce
(mam na mysli rdzennych Polakéw, a nie
obywateli polskich innych narodowosci)
wybitniejszych szachistéw, wzgl. mieli§my
ich zupetnie mato, nawet w poréwnaniu
z narodami o 10 razy mniejszej liczebno-
Sci (np. Estoniczycy).

Prébujac podja¢ sie choéby rzucenia
Kilku mysli, pozostajacych w zwigzku
z tym tematem, przeczytalbym z przyjem-
noscia argumenty czyjes$, zbijajace moje
wilasne, wszak chodzi tutaj nie o auto-
rytety, lecz o podniesienie poziomu gry
w szachy w Polsce, czego chyba wszyscy
pragniemy; wszyscy szachisci: gracze i Ki-

bice, praktycy i teoretycy, szachisci czyn-
ni i pozostajagcy na ,emeryturze szacho-
wej", entuzjasci i amatorzy!

Twierdze, ze byly, wzgl. sg, dwie gtow-
ne przyczyny, powstrzymujgce u nas roz-
woéj gry w szachy, choc¢by taki, jaki wy-
kazuja mniejsze narody: Holendrzy, Szwe-
dzi, Wegrzy, Czesi, czy nawet Finowie
lub Estonczycy. Nalezy przy tym nadmie-
ni¢, ze pod innym wzgledem dziatalno-
Sci kulturalnej przewyzszamy niektére
z tych narodéw (np. w fiteraturze).

Pierwsza przyczyna — to przystowiowa
juz nieumiejetnos¢  organizowania sie.
Pierwsze proby ujecia ruchu szachowego
w tozysko organizacji (Warszawa, Kra-
kéw) zjawiaja sie w poréwnaniu z inny-
mi narodiami dos¢ podézno, a i dzisiaj je-

my w naszych organizacjach szachowych'
duzy brak tego czynnika, ktéry nazwe
etyka (lub — jak kto woli — dyscypling)
organizacyjng. Tutaj to musi wystgpi¢ na
jaw wyzszos¢ etyczna szachisty — ktory
za wystgpienie w barwach swego klubu,
czy Okregu nic nie dostaje — w porow-
naniu z pitkarzem czy bokserem. Trzebal
jednak przyznaé¢, ze na polu organizacyj-
nym duzo u nas zrobiono i sprawa idzie
naprzéd. Dowodem tego choéby coroczne
turnieje  druzynowe i coroczne prawie
turnieje indywidualne o mistrzostwo Pol-
ski: jedne i drugie byly urzadzane przeci
wojna w wiekszych odstepach czasu.

Gorzej jest z druga przyczyng niskie-
go poziomu gry w szachy: z nauka gry.
Do czego moze doprowadzi¢ nauka
(p'raca) w potaczeniu z talentem, troche
tylko wiekszym od przeciethnego, wyka-
zuje rozwoj szachowy d-ra Euwego.
Rzecz prosta, ze dopiero wielki talent

w potaczeniu z wielkg praca stwarza cu-
da, nie mniej sama praca, uparta, wyte-
zona, z odrobina zdolnosci doprowadzic,
moze i musi do gry mistrzowskiej.
Uczy¢ sie gra¢ w szachy (teoria debiu-
tébw i w pewnej mierze koricéwek) mozna
samemu (samouctwo szachowe) co jest
rzecza trudniejsza, wymagajaca, oprocz
wolnego czasu, sporej dozy silnej woli—
i zbiorowo, za posrednictwem organiza-
cji szachowych. Samoukéw  szachowych
jest u nas w Polsce mato: mato jest sza-

chistébw, posiadajgcych silna wole, od-
powiedni doboér literatury szachowej
i jednoczes$nie duzo wolnego czasu. Po-
zostaje zatem organizowana przez kluby
i Okregi zbiorowa nauka gry. Dopodki
jednostki organizacyjne nie zajma siel
kupnem szachownic $ciennych i urzadze-

niem wykladoéw teoretycznych, dopdty niel
ma mowy o wigekszym rozwoju umiejet-
noéci gry w szachy w Polsce.

Kto ma wyktadac? W kazdym Kklubie-
znajdzie sie paru ludzi, znajgcych lepiej
teorie od swoich kolegéw, zreszta tatwiej
jest opracowac¢ pare otwaré, niz uczyé
sig samemu wszystkich. Nadmieniam, ze
ilustrowanie przebiegu mistrzowskich par-
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tii podczas waznych rozgrywek zapomocag

tablic pokazowych przyczyni sie do spo-
pularyzowania imprez szachowych przez
podniesienie ich widowiskowosci, co

znowu bedzie mie¢ dodatni wplyw na za-

silenie kas klubéw i Okregow.
Jezeli nie  wymieniam tutaj trzeciej
przyczyny niskiego stanu rozwoju  gry

Mieczystaw Gatuszka
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w Polsce: braku nalezytego poparcia ze
strony witadz — nie czynie tego przypad-
kowo. Uwazam mianowicie, ze dobre wy-
niki gry naszych mistrzéw na arenie mie-
dzynarodowej skionie owe czynniki do
materialnego i moralnego poparcia zycia
szachowego w Polsce.

PRZEGLAD OTWARC
VI turnieju o mistrzostwo Polski

Gambit hetmana. Wariant ortodok-
syjny (Sliwa — Bflaszczak) 1. d4, d5 2.
Sf3, Sfé 3. c4, ed 4. Sc3, Ge7 5 Gg5, 0-0

6. e3, hé 7. Gh4, Sbd7 8. c:d5, e:d5 9.
Hc2, c6 10. Gd3, We8 11. Gg3 (11. 0-0-0,
Se4! 12. G:e7, H:we7 13. G:e4, die4 14
Sd2, S76=), Sh5 12. 0-0-0 (12. s:d5?, c:d5
13. Gc7, Gb4>), S:g3 13. h:g3, Sf8 14. e4,
d:e4 15. G:ed4, Ged 16. Se5, Hbe 17. f4
biate zremisowaty.

Metode Laskera spotykamy w p. Litma-
nowicz — Sojka (I) i Makarczyk — Czer-
niakéw (I1). | — (1 — 4 jak przedtem)
5. Gg5, Sbd7 6. e3, c¢6 7. Wcl, Se4 8.
G:e7, He7 9. Sie4 (9. c:d5?), d:ed4 10
Sd2, f5 11. Hh5, g6 12. Hh6, b6 13. Ge2,
e5 14. d5, c5 15. h4, Gb7 16. Hg5 ,Kf7 17
H:e7, Ke7 — t. Il 1. d4, Sf6 2. c4, ed 3.
Sc3, d5 4. Gg5, Ge7 5 e3, 0-0 6. Sf3,
Shd7 7. Wcl, hé 8. Gh4, Se4?? (c5!) 9.
G:e7, H:e7 10. c:id5, S:c3 11. W:ic3, e:d5
12. W:c7t.

Wariant Tartakowera znalazt zastosowa-
nie w partiach Kwapisz — Makarczyk (I)
i Gawlikowski — Szapiel (I). | — 1. d4,
e6 2. c4, sSf6 3. Sf3, d5 4. Sc3, Ge7 b.
Gg5, 0-0 6. e3, h6 7. Gh4, b6 8. Wcl (c:

dsl), Gb7 9. G:f6, Gl:fé 10. c:d5, e:d5 11. Gd3,
c5 12. 0-0, S'c6 13. Se2, Hd6 14. Gbl, c:d4
15. e:d4, Wfe8 16. Hd3, g6 17. Wfel, Gc8t

I (1 — 4 jak poprz.) 5. Gg5, h6 6. Gh4,
0-0 7. e3, bé 8. c:d5 S:d5 9. G:e7, H:we7
10. S:d5, e:d5 11. Wcl, Gb7 (Geod!) 12.

Gd3, ¢5 13. d:c5, b:c5 14. 0-0, Sd7 15. Ha4,
d4 16. e:d4, G:f3 17. g:f3, Sb6 czarne wy-
graty.

Wariant Alechina — 1. d4, d5 2. c4, edb
3. Sc3, Sfé, Sf6 4. Gg5, Ge7 5. e3, Sbd7
6. Sf3, 0-0 7. Wcl, c6 8 Gd3, dic4 o
G:c4, S'd5 10. G:e7, H:e7 11. Sed4 byt za-
stosowany dwukrotnie w p. Makarczyk —
Gadalinski i Makarczyk — Blaszczak w |
graty czarne S5fé!, w Il Hb4™— oba razy
z efektem remisowym.

Obronge Cambridge — Springs znajduje-
my w P- Litmanowicz — Szapiel, Litmano-
wicz — Widermanski i Kwapisz — Wider-
manski. W | grano — 1. d4, d5 2. c4, e6

3. Sc3, sfé 4. Gg5, Sbd7 5. e3, cé 6. Sf3,

Ha5 7. Sd2, Gb4 8. He2, b6 (0-0) 9. Ge2,
Gad 10. G:fo6, Srfé 11. 0-0, G:c3 12. H:c3,
H:c3 13. b:c3, 0-0 14. Wfcl, Wfc8 15. Gfl,

Kf8 16. Wabi, d:c4 17. G:c4, G:c4 18, Sc4
biate wygralty w koncéwce. W Il grano
1 — 7™ jak poprz.) 7.. dicd 8. G:fo,
S:’f6 9. Gicd4 w Il (L—8 jak poprz.) 9.
S:c4 zawsze z powodzeniem dla B.
Wariant wiedenski przychodzi tylko
w p. Szapiel — Sliwa — 1. d4, d5 2. c4,
e6 3. Sf3, Sf6 4. Gg5, Gb4 5 Sc3, dicd
6. e4, ¢5 7. G:icd4. c:d4 8. S:d4, Ha5 9.
G:f6, G:c3 10. b:c3, H:c3 11. Kfl, H:ic4 12.
Kgl, Sd7 13. Wcl, Haé 14. G:g7, Wg8 15.
Hb3?? biatle niepotrzebnie eksperymentu-
ja (zamiast gra¢ 15. Ghe6!), ofiare figury
obala Sliwa w przekonywujacy sposéb —
W:g7 16. Sb5, Kd8 17. Sc¢7, Ha5 18. S:a8,
Hg5! i czarne wygraty przewaga material-
ng. Wariant ten jest trudny i jeszcze nie-
wyjasniony. Obie strony sg pozbawione
roszady i rozwoju skrzydia K. wzgl. H.
W wariancie obrony potstowianskiej (p.
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Bocherniski — Makarczyk) zastosowaly 9. 00, Gd6 10. Wel, He7 11. e4, e5 12
czarne system Schlechtera — 1. d4, Sfé Sg5, 0-0 13. f4, Gc7! 14. Gb3, a5! p. Gui-
2. c4, ed6 3. Sf6, d5 4. Sc3, Sbd7 5. eo, mard — Najdorf Mar del Plata 1945.

c6 6. Gd3, g6 7. 0-0, Gg7 8. b3, 00 9. Szapiel — Blaszczak — 1. d4, d5 2. c4,
Gb2, b6 10. e4, d:ied4 11. S:ie4, Sied 12 co6 3. Sfo, Sfo 4. e3, Gf5 5. Sco, ed6 6. Gd3,
G:e4 biate osiagnely dobra gre, system G:d6 7. H:d6, Sbd7 8. 0-0, Ge7 9. e4, d:ed

czarnych wydaje sie podejrzanym!

Obrone poistowi.anska zastosowano je-

szcze w p. Makarczyk — Szapiel (I) oraz
Czerniakéw — Litmanowicz (II). i. 1. d4,
Sf6 2. c4, ed6 3. Sc6, d5 4. Gg5, Sbd7 5.

c:d5, e:d5 6. e3, Ge7 7. Gd3, 0-0 8. Sge2,
c6 9. Sg3, We8 10. Sf5, Gf8 11. Hc2, Sho
12. 0-0-0, hé 13. Gf4, G:f5 14. G:f5, Gdo
15. G:d6, H:d6 16. Kbil, He7 17. Wdcl, goé
i biate przegraly te remisowa partie przez
zbyt agresywne traktowanie jej. W Il ro-
zegraly biate niefortunnie debiut i popa-
dly w gorszg pozycje — 1. d4, d5 2. c4,
e6 3. Sco, c6 4. ed6, Sfé6 5. Sfo, Shd7 o.
Gdo, Gdo 7. c5 Gc7, 8. b4, e5 9. deb,
S:e5 10. Sd4. 0-0 11. Gb2, We8 12. Hc2,
Gg4 13. ho, Gh5 14. Sce2, S:d6 15. H:d3,
Ggoé 16. Hbo, Sed4 17. Sf3, He7.

Wariant wymienny obrony stowianskiej
przychodzi dwukrotnie w p. Czerniakéw —
Gadalinski (I) i Litmanowicz — Grynfeld
an — 1. 1. d4, ,d5 2. c4, c6 3. c:d5, c:d5
4. Sco, Sfé6 5. Sf6, Scé 6. Gf4, ed 7. eo,
Gdé 8. Ggo, Sed4 9. G:do, S:d6 10. Gd3,
0-0 11. a6, Wb8 12. 0-Ot — Il (1 — 6
jak poprz.) 6.. Gf5 7. eb, ed6 (ad!) 8. Seb5,

Gdé 9. Gb5, G:e5 10. G:e5, Wc8 11. 0-0,
0-0 12. G:c6, W:cé 13. Wcl, Hd7 14. Hd2,
Wwfc8 — t.

Przyjety gambit stowianski (p. Sliwa —
Tarnowski, Sliwa — Borowski, Makarczyk—
Tarnowski I, I, 1) | — 1. d4, d5 2. c4,
c6 3. Sc6, Sf6 4. Sco, dic4 5 a4, Gf5 6.
ed, ed6 7. Gic4, Gb4 8. 0-0, Sbd7 9. He2,

Se4 10. S:e4, G:ed4 11. Gdo, Sfé 12. SeS5t—

I 1 — 5 jak poprz.) 6. Se5l, e6 7. Gg5,
Gb4 8. f6, c5 (hé! 9. G:f6, g; fé6 10. S:c4,
c5 11. d:c5, H:d1 12. w:dl, Gc2 15. Wecl,
Gb6 14. Sd2, G:c6 15. W:ic6, Gad — Euwe
Alechin, XI p. poj. 1937) 9. d:c5, H:dl 10.
K:dl, Sd5 11. Gd2, S:ic3 12. G:ic3, G:co
13.b:c3, Sabé 14. edt — Il — (1 — 4 jak

poprz.) 5. e3, Gf5 6. G:c4, e6 7. 0-0, Sbd7
8. He2, Sed4 9. Sfd2, Sfdé 10. S:e4, S:ied
11.f6, Sfé6 12. e4, Ggd 13. Gedt. W tym
wariancie mozna gra¢ zamiast 5. Gf5 —
5. b5 6. a4, b4 7. Sa2, e6 8. G:ic4, Sbhd7

10. S:e4, S:e4 11. H:e4, 0-0 12. b3, We8
13. Gb2, Gfé 14. Wfel, Hc7 15. Wadi, Wad8s
10. wd2, sfg 17. Wedlt.

Wariant meranski — Gadalinski — Lit-
manowicz () i Kwapisz — Litmanowicz
(di). I — 1. d4, d5 2. c4, e6 3. Sco, co6 4.

e3, Sfé 5. Sfo, Sbd7 6.
b5 8. Ge2? (Gdo!),
e5, b:ico 11. e:fo,

Gd3, dic4 7. G:c4,
a6? (b4!) 9. e4, b4 10.
H:f6? 12. b:cod, c5 15.
Gg5, Hf5 14. 0-0, c:d4 15. Gdo, Hd5 16.
c:d4, Sfé 17. Welt. Il (1 — 11 jak:
poprz.) 11.. c:b2! 12. f:g7, G:g7 15 G:b2,
Ha5 14. Sd2, Wb8 15. Hc2, Ghé 16. Gc3,
Hc7 17. 0-0, Sfé6~~.

Wariant 1. d4, d5 2. c4,
4. Sf6, Sbd7 5. e6,
wariant meranski jest

ed 5. Sco, Sfé
Gdo, Gdo (d:c4!
lepszy dla Cz.) 7.

cé o.

e4, d:ed4 8. S:ie4d grano w p. Gadalinski—
Widermanski (), Szapiel — Gadalinski (Il)
i Gadalinski — Sojka (lll).

| — 8.. Gb4 9. Gd2, G:d2 10. H:d2, 0-0
11. 0-0, b6 12. b4, Gad 15. Waci, He7 14.
Sg6, Gb7 15. c¢5, hé 16. Wfel, wfd8 17.
Sf5t. U — 8. Sied 9. G:ed, 0-0 (Gb4l)

10. 0-0, Hc7 11. He2 (Euwe podaje Gc2),

b6 12. Wel, Gb7 15. Gc2, Wfe8 14. Hed,
Sf8 15. Hh4, f6 16. Wdl, ¢5 17. d5t. Il —
8. Swed 9. G4, c5 (Gbal) 10. 00, 0-0.
11. Gc2, We8 12. Sg5 (Hddl), Sf6 15. Hf6,

hé 14. d:c5, G:c5, 15.
He7 17. Wel =.
Poza tym stosowano jeszcze w gambi-

cie hetmana kilka innych» metod. Na wy-

Se4, S:e4d, 16. G:e4,

réznienie zastuguje spokojny i logiczny
wariant dobrze zrozumiany przez biale
w p. Blaszczak — Widermanski — 1. d4,
d5 2. c4, e6 3. Sc3, Sfé6 4. Gg5, Sbd7 5.
e6, c6 6. a6, Ge7 7. Sfé, 0-0 8. Hc2, ho
9. Gh4, dic4 10. G:c4, Sd5 11. Gg3, b5

12. Ga2, Gb7 13. 0-0, Wc8 14. Wadi, b4
15. Gb1l, f5 16. c:b4, Gadé 17. Wfelt.

Ciekawy wairant wykazuje p. Gawli-
kowski — Sliwa — 1. d4, d5 2. c4, ed6 3.
Sfé, Sfé6 4. Sco, c¢5 5. cid5, S:d5 6. e4,
Sic6 7. bicod, c:d4 8. cid4, Gb4 9. Gd2,
G:d2 10. H:d2, 0-0 11. Gc4, bdé 12. 0-0,
Gb7 15. Hf4, Hf6 14. H:f6 (w p. Rzeszew-
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ski — Fine, Hastings 1937-8 graly biate Gawlikowski  (Ill), Gadalinski — Gawli-
14. He3 z wyréwnanag grg) g:f6 15. d5, Ga6 kowski (IV), Gadalinski — Plater (V). | —
16. Wfcl, G:c4 17. W:c4, Sa6 i partia po 5. a3, G:ic3 6. H:ic3, Scé! 7. Gg5, d6 8.
ciekawym przebiegu skonczyta sie remi- e3, e5 9. d5 Sb8 10. Gd3, Sbd7 11. Gf5,
Sowo. Sc51=. I — (1 — 5 141 jak poprz.) 6..
Se4 7. Hc2, f5 8. g3, bé" 9. Gg2, Gb7 10.

Obrona Niemco-indyjska Sf3, d6 11. 0-0, Sd7 12. b3, He7 13. Gb2,

Wariant — 1. d4, Sf6 2. c4, e6 3. Sc3, Wae8 14. Sel, e5 15. d5, Sdfé 16. 3, Sc5

Gb4 4. Hc2, d5 5 a3 p. Gadalinski — 17. b4, Scd7 —. Il — (1 — 4 jak poprz.)
Dreszer, Kwapisz — Szapiel, Kwapisz — 5. Sf3, d6 6. g3, b6 7. Gg2, Gb7 8. 00,
Bochenski, Gadalinski — Bfaszczak, Gada- G:c3 9. Hie3, Sd7 10. b4, a5 11. b5, He7
linski — Kwapisz, Aramowski — Kwa- 12. Ga3, Se4, 13. Hc2, f5 14. Wfel, e5 15.
pisz. Po 5.. G:ic3 6. H:c3, Se4 7. Hc2 — d:e5, S:ie5 16. ®5, H:e5 17. Gb2 t. IV

c5! obrona ta uzyta w 2 pierwszych par-

tiach uchodzi za najlepszga. | — 8. d.c5,
Sc6 9. Sf3, Ha5 10. Gd2 (10. Sd2?, Sd4l),
H:c5 11. e3, S:d2 12. S'd2, d4 =.

Il (1 — 7 jak poprz.) 8. Sf3, Scé 9. cid5,
e:d5 10. d:c5, Ha5 11. Gd2, H:c5 12. H:c5,

S:c5 13. Gc3, 0-0, 14. Wadi, Wfd8 15. b4 =.
m @ — 6 jak poprz.) 7.. Sco6 8.
Sf3, 0-0 9. b4, Sd6 10. c¢5, Se4 11. e3, Gd7
12. Gd5, f5 13. 0-0, a6 14. Sel, Se7 15.
f3, Sfé6 16. Gb2, Gcbd 17. a4, HA7 =.
IV (1 — 7 y2 jak poprz.) 8.. e5 9. e3,

e:d4 (tu podaje Euwe kontynuowanie —
9.. Gf5l 10. Hb3, Sa5 11. Ha4, c6 12. c;
d5, H:d5 13. b4, Hb3!) 10. Gd3 (czemu nie
10. e:d4?), Sc5 (d:e3 bylo ryzykowne
i niejasne) 11. c:d5, S:d3 12. H:d3, H:d5
13. e4, Hd6 14. 0-0, 0-0 15. b4, Gg4 16.
Gb2, Wad8 17. Waclt —

V i VI grano (1 — 4 jak poprz.) 5. a3,
Ge7 jest to nielogiczna strata tempa, po-
wstaje pozycja gamb, hetmana z dodat-

kowym ruchem a3, podarowanym przez
czarne; po 6. e3, Sbd7 7. Sf3 uzyskaly
biate lepsza gre w obu partiach.

Wariant wymienny — p. Czerniakow —
Kwapisz (1 — 4 jak poprz.) 5 c:d5, H:d5!

6. Sf3, 0-0 (c5!) 7. Gd2, G:c3 8. G:ic3, c5
9. wdl (d:ic5 H:ic5 10. Wcl), Scé 10. e3,
bé 11. Gd3 (Ge2), c:d4 12. e:d4, Gb7 13.
0-0,Wwac8 14. He2, Wfd8 15. Gbl, Hh5 16.
Wfel, Sd5 17. Gd2, Sfé czarne uzyskaty
dobra gre.

Wariant 1. d4, Sf6 2. c4, ed 3. Sc3, Gb4
4. Hc2, 0-0 (co Euwe uwaza za mniej lo-
giczne, niz 4.. d5, d4.. Sc6, 4.. c¢5, na
0-0 moga biate gra¢ 5 e4, na co czarne
maja ewentualnosci d5 lub c¢5) grany byt
w p. Czerniakow — Gawlikowski (1), Arta-

mowski — Gawlikowski (Il), Kwapisz —

(1 — 4 y2 jak poprz.) 5... ¢5 6. d:c5 (a3l),
Saé 7. g3, Sc5 8. Gg2, b6 9. 0-0, G:c3 10.

H:c3, Gb7 11. Gg5, Sce4 12. Hd4, S:g5
13. S:wg5, G:g2, 1.4, Kig2, d5 =. V
1 — 7 jak poprz.) 8 Gd2, b6 9. Gg2,
Gb7 10. 0-0, G:c3 41. G:c3, Sce4 12. Gb4,
We8 13. Sg5, d5 14. S:e4, Swe4 15, G:e4,

d:e4 16. Wfdl, Hc7 17. Gdo=.

Wariant szwajcarski (.Zurychski™) —
zastosowano 5-krotnie — 1. d4, Sf6 2. c4,
e6 3. Sc3, Gb4 4. Hc2, Scé w p. Litma-
nowicz — Bochenski (I), Czerniakbw —
Btaszczak (Il), Gadalinski — Miller (lll),
Artamowski — Miiller (IV), Litmanowicz —

Sliwa (V). W | i II kontynuowano gre —
5. Sf3, 0-0 6. e4 (lepiej zdaje sie 6. Gd2,
dé 7. a3, G:ic3 8. G:ic3, We8 9. wWdl jak
p. Miller — Palme, Gastein 1948 Ilub 6.
Gg5, h6 7. Gh4, d6 8. e3 (tez 0-0-0!), He7
9. Ge2!, e5 10. d5, e4 11. Sd2! p. Keres—
Euwe, VI p. poj. 1940) a teraz w | — 6...
dé 7. e5, d:e5 8. d:ie5, Sg4 9. a3, Gc5 10.
Se4t — w 6. a3, G:c3 7. H:ic3, do 8.

b4, We8 9. e3, e5 10. d5, Sb8 11. g3, a5
12. Gb2, a:b413. a:b4, W:al 14. G:al, b5
15. Sd2, d:c416. G:c4, Gh317. f3, Sfd7
z dobrg gra czarnych. Il — (1 — 4 jak

poprz.) 5 Sf3, dé 6. a3, G:c3 7. H:ic3, a5
8. b3, 0-0 9. Gb2, We8 10. Wdl, d5 11. e3,
Se7 12. Hc2, Gd7 13. Se5, c6 14. Gd2, d:c4
15. b:c4, b5 16. g4, Sgbé 17. g5t. IV (1 — 8

y2- jak poprz.) 9.. He7 10. g3, Se4 11. Hc2,
15- 12. Gg2, Sg5 13. S:g5, H:g5 14. f4, Hd8

15. e4, S'e7 16. d5, e:d5 17. e:d5t. V (1 —
4 jak poprz.) 5 e” e5 6. d5 (tu poleca
sie gre — 6. d:e5, S:e5 7. Gd2!, d6é 8. a3,

G:c3 9. G:c3, 0-0 10. Sf3! jak p. Keres —

Euwe VI p. poj. 1940) Sb8 (w partiach
Keres — Alechin, Drezno 1936 i Feigin —
Alechin, Hastings 1936-7 graly czarne —
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6.. Se7 7. S(3, G:c3 8. H:ic3, d6 9. Ge2, 16. Sc3, Gd7 17. a4, He7 Inne odga-
0-0 10..0-0, Se4 11. Hc2, f5= i 6... Se7 7. tezienia — Blaszczak — Plater — 1. d4,
a3, G:ic3 8. H:ic3, d6 9. Gd3, Gf5=) 7. Sf6 2. c4, g6 3. g3, Gg7 4. Gg2, d5 5.
Sf3, He7 8. Ge2, 0-0 9. 0-0, G:c3 10. H:c3, Si3, 0-0 6. 0-0?, dic4 7. Se5, Shd7 8.
d6é 11. b3, Sbd7 12. Gb2, a5 13. wifdl, Sc5 S:ic4, c¢c5 9. d:c5, Sic5 10. Sc3, Geb6 11.

14. Ga37, Sfe4 15. Hc2, Gg4 16. G:c5, S:c5
17. Sel, Gd7 z dobra gra czarnych.

Wariant Rubinsteina — 1. d4, Sf6 2. c4,
e6. 3. Sc3, Gb4 4. e3 przychodzi w p.
Czerniakbw — Dreszer (1), Makarczyk —

Borowski (lI), Czerniakbw — Ariamowski
am. 1. — 4., d5 5. Hc2, 0-0 6. Gd3, c5
7. d:c5, dic4 8. G:c4,Hc7 9. Sge2, H:c5 10.
Gd3, Shd 7 11. a3,G:c3 12. S:ic3, b6 13.
0-0, Gb7 14. e4, Ses5=. I — (1 — 3
jak poprz.) 4.. 0-0 (tu okazalo sie b. do-
bre 4.. ¢5 5. a3, G:ic3 6. b:ic3, Scdl jak
p. Botwinnik — Rzeszewski t. o mistrz,
Swiata 1948) 5. Gd3 (jesli 5. a3, G:c3 6.
b:c3, ¢51) d5 (tu grano w p. Botwinnik —
Rzeszewski, mecz Z. S. R. R. — U. S. A.
1946 — 5... ¢c5, 6. a3, G:c3 7. b:c3, d5 8.
Sge2, d:c4!) 6. Sf3, ¢5 7. 0-0, Sc6 8. d:c5,
G:c5 9. a3, a5 10. b3, d:ic4 11. G:c4, He7
12. Gb2, e5 13. Sd5, S:d5 14. H:d5, Ge6
15. He4, f6 16. Wael, Gd6 17. Wfdl, Kh8=.
1N (1 — 5 jak poprz.) 6. a3, G:ic3 7. b:c3,
b6 8. f3, Gb7 9. Sh3, Sbd7 10. c:d5, e:d5
11.0-0, c5 12. Sf2, We8 13. Gd2, Wc8 14.
Hbl, Sf8 15. Gf5, Wc7 16. a4, Hd6 17. Hb2,
Wce7=.

Wreszcie p. Sliwa — Artamowski 1. d4,
Sf6 2. c4, e6 3. Sc3, Gb4, 4. f3? (aby grac¢
e4) d5 5 Ha4, Sc6 6. a3, G:c3 7. b:ic3,

0-0 8. Gg5, h6 9. Gh4, We8 10. f4??, Gd7
11.Hc2, Sa5 12. e3, c5 13. Sf3, Hc7 14.
Se5, d:ic4 15. Ge2, Gc6 16. 0-0, Ged 17.
Hb2, Sd5 — t. Niepoprawnos¢ zatozenia
debiutu przypomina p. Botwinnik — Ko-
tow, Groningen 1946.

Obrona Griinfelda. syste-
mem staro-indyjskiej w p. Gadalinski —
Grynteld przyniosta przewage czarnym po
ruchach — 1. d4, Sfé 2. c4, d6 3. Sf3, g6
4.St3, Gg7 5. g3, 0-0 6. Gg2, Shd. 7 7.
0-0, e5 8. e4, c6 9. h3, We8 10. Hc2, e:d4

Zmieszana z

11. S:d4, Sb6 12. Hd3, d5 13. c:d5, c:d5
14. Gg5, d:e4 15 S:ed4, Gf5 16. Wifd1,
W:e4 17. G:f6, wW:id4! — t. P. Arlamow-
ski — Grynfeld — (1 — 4 jak poprz.) 5.

e4, 0-0 6. h3, Sd7 7. Ge2, e5 8. d5, Sc5 9.
Hc2, a5 10. Ge3, Se8 11. g4, f5 12. Sd2,
f4 13. G:cb, d:c5 14. St3, Sd6 15. Sa4, b6

H:d8, wt:d8 12. Ge3, G:c4 13. G:c5, Wd2

14. Gas3, Gad 15. wfdl,wad8 16. W:d2,
w:d2 17. wdil Szapiel Plater 1 —
5, jak poprz.) 6. c:d5l, S:d5 7. 0-0, c5 8.

Sc3, c:d4 9. S:d4, S'c3 10. b:c3, Sbd 7 11.
Ga3, Sh6 12. Hb3, Hc7 13. Waci, Gf6 14.
Wwfdl Gd7 15. Sb5, He5 16. c4t. Litmano-
wicz tuczynowicz (1 — 2 jak poprz.) :
3. Sc3, d5 4. g3, Gg7 5 Gg2, c6 6. b3,
0-0 7. Gb2, Sa6 8. Sf3, d:ic4 9. b:c4, Geb
10. Ha4, Sd7 11. c5 (Sg5l), h6é 12. 0-0, S'c7
13. wid1l, Sd5 14. Sel, f5 15. Sd3, Hc7 16.
S:d5, G:d5 17. G:d5, C:d5t. Sojka — Pie-
chota (1 — 3 jak poprz.) 4. Sf3, Gg7 b5.
e3, 0-0 6. Gd3, ¢c5 7. 0-0, c:d4 8. S:d4, e5
9. Sb3, Gg4 10. (3, Ge6 11. He2, Sc6 12.
Sc5, d:c4 13. G:ic4, G:c4 14. H:c4, He7 15.
Hb5, Wfc8 16. Sb3, a6 17. He2, b5=. Czer-
niakbw — Plater (1 — 3 jak poprz.)
4. Ha4?, Gd7. 5. Hb3, d:ic4. 6. H:c4, Gg7.

7. Gf4, c6. 8. Sf3, 0-0. 9. Hb3, Hb6. 10.
H:b6 ab6. 11. Gc7, b5. 12. e3, b4. 13
Sdl, Ge6. 14. Sfd2, Sd5. 15. G:b8, Wi:b8.
16. Gc4, S'c7. 17. G:e6, S:e6. — t. Bochen-
ski — Piechota — 1. d4, St6. 2. S(3, g6.
3. ¢4, Gg7. 4. Sc3, d5. 5 e3, 0-0. 6. b3,
c5. 7. Gb2, Ha5? (e5l). 8 Hd2, c:d4. 9.
e:d4, Sc6. 10. c5, Gg4. 11. Ge2, Wfe8.
12. a3, Se4. 13. S:ie4, d:e4. 14. b4, Hc7.
15. Sg5, G:e2. 16. H:e2, S:d4. 17. Hied4d —=.

Szapiel — Tarnowski — 1. d4, d5. 2. c4,
c6. 3. Sf3, Sf6. 4. e3, g6. 5 Sc3, Gg7.
6. Ge2? (Hb3l), 0-0. 7. 00, b6. 8 Gd2,
Gb7. 9. Waci, Sbd7. 10. c:d5, c:d5. 11
Hb3, aé6. 12. Wfdl, e6. 13. Sad4, b5. 14
Sc5, Hb6. 15. Se5, S:e5. 16. d:e5, He7.
17. Sd3, Gc6 —.

Bochenski — Tarnowski — 1. Sf3, d5. 2.
d4, Sf6. 3. c4, c6. 4. Sc3, ¢g6. 5 e3, Gg7.
6.b3, 0-0. 7. Gd2, b6. 8 Waci, Gb7. 9.

Ge2, Sa6? 10. 0-0, c5. 11. c:d5, S:d5. 12.
S:d5, H:d5. 13. Gc4, H15. 14. He2, Sc7. 15.
b:c5, b:c5. 16. Ga5, Wac8. 17. Widlt —
Szapiel — Piechota — 1. c4, Sf6. 2. Sc3,
g6. 3. d4, d5. 4. Hb3, d:ic4, 5. H:ic4, Geb
(Gg7l). 6. Hd3, Gg7? (M. CH. O. 1947
podaje jako najlepsza odpowiedz 6.
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¢5. 7. dic5, Sc6 — t z czego wynika, ze (1—5 jak poprz.) 6. Se5 Gdé 7. f4, G:e5
caly wariant biatych uwazany jest za 8. fie5, Se4 9. 0-0, f5. 10. e:f6 e. p., S4-f6
niepoprawny, biate powinny gra¢ 6. 11. Sbd2, 0-0 12. Sf3, He7 13. c4, Kh8 14.
Had4t). 7. e4, 0-0. 8. Sf3, Gg4. 9. Ge2, Hc2, e5 15. d:e5, S:e5 16. S:e5, H:e5 17. d:c5,
Sco. 10. Ge3, Se8. 11. wdl, G:f3. 12. G:f3, H:ico —. Arfamowski — Bfaszczak (1 — 2
e5. 13. d5, Sd4. 14. G:d4, c:d4. 15 Se2 jak poprz.) 3. e3, b6 4. Gd3, Gb7 5. Sbd2,
(Sbsl), c¢5. 16. d:ic6, e. p., b:ic6. 17. 0-0, cs 6. c3, Ge7 7. 0-0, d5 8. Se5, 0-0 9. f4,

¢5 — kuczynowicz —Piechota — 1. c4,
Sf6. 2. Sc3, g6. 3.9g3, d5. 4. c:d5, S:d5.
5. Gg2, c6. 6. Sf3, Gg7. 7. 0-0, 010. 8. d4,
Gg4. 9. S:d5, c:d5. 10. Seb5, Gc8. 11. Hb3,
e6. 12. Gd2, Sd7. 13. f4, S:e5. 14. d:e5,
b5?7?. 15. H:b5, Gd7. 16. Ha5, Wb8. 17. H:d8,
WwW:d8. 18. Ga5t —.

Pionem hetmana. Blaszczak — Kwapisz
1. d4, Sf6 2. Sf3, b6 3. g3, Gb7 4. Gg2,
c5 5. dic5, b:ic5 6. c4, g6 7. 0-0, Gg7 8.

Sc3, 0-0 9. Ge3, d6 10. h3, Sbd7 11. Wecl,
Se4 12 S:ie4 G:ed4d 13. Hd2, Hb6 14. b3,
Wife8 15. Sel, Hb7 16. G:e4, H:e4 17. Sd3, a5t—.
Btaszczak — Dreszer — 1. d4, e6 2. Sf3,
Sfé6 3. Gg5, d5 4. e3, h6é 5. Gh4, Shd7 6.
c3, c6 7. Gg3, Se4 8. Shd2, S:g39. h:g3,

Gdé 10. e4, d:e4 11. S:e4, Sf6 12. Gd3,
S:e4 13. G:e4, Gd7 14. He2, He715. Se5,
0-0-0 16. He3, Ge8 17. 0-0-0, Kb8 =. Bta-

szczak — Sojka (1 — 3 jak poprz.) 4. e3,
c5 5. Gd3, c4 6. Ge2, b5 7. c3, a6 8. 0-0.
Ge7 9. Shd2, Gb7 10. Se5, Shd7 11. f4,
Se4 12. G:e7, H:e7 13. S:e4, d:ed4 14. b3,
c:b3 15. a:b3, 0-0 16. c4, f6 17. S:d7t —.
btaszczak — Gawlikowski — 1. d4, Sf6é 2.
Sf3, ed. 3. Gg5, h6é 4. Gh4, c5 5 G:f6,
Hif6 6. e3, Scd 7. ¢c3, e5 8. d:e5, S:e5 9.
Ge2, Ge7 10. Hd2, 0-0 11. c4, b5 12. c:b5,
d5 13. Sc3, d4 14. Sd5, Hd6 15. S:e7, H:e7
16 Ste5, H:e5 17. 0-0, Gb7 ==m Sliwa —
Dreszer — (1 — 2 jak poprz.) 3. e3, d5
4. Gd3, c5 5. ¢3, Shd7 6. 0-0, Gd6 7. Sbd2,
Hc7 8. h3. b6 9. e4, died4 10. S:e4d, Se4d
Il. G:e4, Gb7 12. d:ic5, Sic5 13. G:b7,
S:b7 14. Ha4, Hd7 15. He4, Wd8 16. Wel,

Ge7 17. Se5t — Artamowski — Dreszer

Se4 10. Khil, f6 11. Sg4, f5 12. S'e5 Shd7
13. S-e4, d:e4 14.Gc4, S:e5 15. f:e5, Gd5
16. Ha4, G:c4 17.H:ic4 =. Artamowski —
Litmanowicz (A1——2 jak poprz.) 3. e3,
Sfé /I. Gd3, Sbd7 5. Se5, Gd6 6. f4, c5 7.
c3, 0-0 8. Sd2, b69. 0-0, Gb7 10. Hf3, He7
11 g4 Wfd8 12 Wf2, Sf8 13. h4, G:e5 14.
f.e5, Se4 15. Wh2, S:d2, 16. G:d2 :f6, T7. e:f6,
H:fét— Artamowski—Widermarnski— 1. d4, d5
2. e3, eb6. 3. Gd3, c5 4. c3, Scoé 5 f4, f5
6. Sf3, Sfé6 7. 0-0, Se4 8. Se5, S:e5 9. fie5,
Ge7 10. Sd2, 0-0 11. S:e4, fied4 12. Ge2,
Gd7 13. W:f8 H(f8  14. Gd2, Gh4 15. g3, Gg5
16. Hb3, b6 17. Wfl —. Artamowski —
Gadalinski — 1. d4, d5 2. Sf3. Sf6 3.
e3, ¢5, 4 c3, Sc6, 5 Gd3, Hc7, 6.
SuZ, es 7. d:e5, S:e5 8. S:e5, H:e5 9. 0-0,
Gdé 10. Sf3, Hh5 11. e4, 0-0 12. e5?, G:eb
13. S:e5, H:e5 14. Wel, Hd6 15. We3, Ge4
16. Hc2, c4 17. Gf5, g6 — t- Blaszczak —
Miller 1. d4, d5 2. c4, e6 3. g3, c6 4.
S'bd2, Sf6 5. Gg2, Sbd7 6. Sf3 Ge7 7. 0-0,
0-0 8 b3, b6 9. Gb2, Gb7 10. Se5, c5 11
e3, Wac8 12. Waci, c:d4 13. e:d4, Wc7 14

He2, Hb8 15. Wfel, d:c4 16. Sd:c4, G:g2
17. K:g2, Hb7t — Btaszczak — Litmano-
wicz — 1. d4, d5 2. c4, e6 3. g3, Sf6 4.

Gg2, Ge7 5. Sd2, c5 6. c:d5, S:d5 7. d:c5,
G:c5 8. Sf3?, G:f2l 9. K:if2, Hb6 10. Kel,
Se3 11. Sc4, S:ic4 12. Hc2, S'd6 13. Hc3,
0-0 14. Ge3, Ha6 15. Wadi, Sd7 16. Sh4,
Sf5 17. S:if5, e:f5 — t. Artamowski — Pla-
ter — 1. d4, Sf6 2. e3, g6 3. Gd3, Gg7 4.
c3, d6 5. f4, c5 6. Sf3, Sc6 7. 0-0, 0-0 8.
Sbd2, e5, 9. d:ie5, die5 10. Hc2, Sd5 11
Sde4, e:f4 12. e:f4, Sb4, 13. c:b4, S:b4. 14.
Hb3, H:d3, 15. Sc5, H:b3. 16. S:b3, Sd2. 17.
Sbd4, Wd8 —.

KODEKS SZACHOWY w rekach kazdego szachisty
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296. OBRONA GRUNFELDA
Najdorf RAGOZIN
grana w Saltsjébaden rb.
1) d2-d4 Sg8-f6
2) c2-c4 g7-g6
5) Sbi-c5 d7-d5
4) Sgi1-f5 Gfs-g7
5) Hd1-bs d5:c4
6) Hb5:c4 0-0
7) e2-e4 Gc8-g4
8) Sf5-g5
Nowy ruch, ktérego ideag
jest unikniecie wymiany
skoczka i odpedzenie przez

h2-h3 gorica na poczatkowg
pozycje.

8) ... Sb8-c6
Na 8) ... h6 mogto nastgpi¢
9) h3 i jesli 9) h:g5 to
10) h:g4, S:g4. 11) f3, Sfo.

12) G:g5 z przewaga biatych.
Czarne koncza wiec rozwoj
figur nie niepokojgc na razie
skoczka g5.
9) d4-d5 Sf6-e8
Nieoczekiwanie juz w de-
biucie zawigzuje sie¢ ozywio-
na walka figurowa. Obiecu-
jaco wygladato 9) Seb.
10) Hb3, h6. 11) f4, h:g5. 12)
f:e5, Sh5, ale biate na 9)

Se5 graja 10) Hb4 i po 10)
h6. 11) f4, Se-d7. 12) Sf3
Centrum ich trudno rozbi¢

ze wobec bra-
centrum u

Rzecz w tym,
ku pionowego
czarnych mato aktywne ciez-

kie figury, a bez otwarcia
linii dla figur inicjatywa
czarnych moze okaza¢ sie
krétkotrwata.

10 h2-h5 Sc6-e5

11) Hc4-bs Gg4a-c8

12) Gfl-e2 c7-c6

15) 0-0 c6:dt

14) Sc5:d5 Se5-c6

Redaguje St.

SZACHY

Partie

Gawlikowski

Skoczek zmierza na d4. Je-

$li 15) Ge3, to 15) ... e6. 16)
Sc3, Sd4 z dobra pozycja
czarnych.

15) Sg5-f5 Se8-d6

16) Wfl-d1 Gc8-e6

17) Hb5-a5?

Mylna ocena pozycji! Bia-
te grozg przez S:e7t zdobyc
hetmana za wieze, skoczka i
piona, ale czarne same tyl-
ko o tym myslaly, oczeku-
jac dogodnej sytuacji. Pra-
widlowe byto 17) Hd3 na co
mogto nastgpié¢ 17) Wecs.
18) S:e7t, S:ie7. 19) H:d6,
H:dé 20) w:d6, Wc2, 21) Gd3,

G:b2 z réwng koncowka.
17) Sd6:e4!
18) SdS-fét Se4:f6
19)wd1:d8 Wif8:d8
20) Gcl-d2 Sf6-e4
21) Gdz2-e3 Se4-d6!

Z  zamiarem ulokowania

skoczka na c4, albo f5.

22) Wal-cl Sd6-f5
25) Ge5-f4 Ge6-d5
24) Ge2-c4 Gd5:c4
25) Wcl:c4 e7-e5
26) Gf4-g5

By¢ moze nieco lepsze by-
to 26) Gd2, ale i tak pozy-
cja biatych jest trudna.

26) wds-dit
27) Kgil-h2 h7-h6
28) Wc4-cl wd1-d7
29) Gg5-e5 e5-e4
50) Sf5-el Wa8-d8
51) Ge5-c5 Gg7-e5t
52) g2-g5

Na 32) Kgl nastgpi réwniez
Wd2 z decydujacym atakiem.

52) wd7-d2
35) Wc4-c2 Geb:g5t
Czarne zaczynaja zbierac¢
owoce swej pozycyjnej prze-
wagi.
34) Kh2-g2 Gg5-e5

Nr 11—12

Nic nie dawato 34) ... G:f2.
35) G:f2, e3 z powodu 36)
Hc3 i nie mozna 36) e:f2.
37) W:d2, f:elH bo 38) wd8st
i 39)) H:wel.

55) Kg2-fl ) wdz2:c2

Niedoczas! Prawdopodob-
nie jeszcze silniejsze byto
35) Wd1, zachow< * -»bie
wieze.

34) Sel:c2 wds-d1it
37) Kfl-e2 Wd1-b1l
38) b2-b4 Wb1-b2
3») Ke2-dl Whb2-bi1f
40) Kd1-d2 Geb5-f6!
41) Ge5:a7 Sc6-e5

Ten manewr rozstrzyga wal
ke. Wkoto biatego kréla po-
wstaje siatka matowa.

42) Hab5-a4
Pierwszy raz od 17) pos.
bialych hetman robi malenki

krok, ale juz przed agonie.
42) ... Seb5-f5t
45) Kd2-e2 Sf5-glt

Zapisany ruch. Przed dniem
dogrywek Najdorf zapytat
Rogozina ,jak on chce z nim
wygracé?" | czarne pokazaty
nastepujacy wariant:

44) Kd2, Sf3t. 45) Ke2, Sdé6.
46) Hd7 (46) b5, S:b5) Sgit.
47) Ke3, Wdl i Najdorf pod-
dat sig, zdecydowawszy nie
kontynuowac¢ walki.

(Uwagi skrécone wg arcy-
mistrza W. W. Ragozina z
~Szachmatéw w ZSRR").

297. PARTIA WLOSKA
Dr Tartakower DR EUWE
grana na turnieju miedzyna-

rodowym w Wenecji rb.
(I nagroda ,za pieknosc¢")

1. e2-e4 e7-e5

2. Sgl-t5 Sb8-c6

5. Gfl-c4 Gf8-c5



Nr 11—12
4. C2-C3 Gc5-b6
5. d2-d4 Hdg-e7
6. 0-0 d7-d6
7. h2-h3

najsilniejsza kontynua-
cje uwaza tu teoria 7. a4
(grozi 8. a5 z zyskiem figury)
a6! 8. h3!, nie dopuszczajac
do Gg4 i biate maje wolne
rece dla operacji na pra-
wym, albo lewym skrzydle.
Zapobiegawcze h2-h3 juz w
7. ruchu jest idee nowsze,
stosowang ostatnio z duzym
powodzeniem i majagca row-
niez na celu unikniecie nie-
zliczonej ilosci ksiazkowych
wariantéw, co specjalnie lu-
bi Tartakower.

7. .. Sg8-«
8. Wrfl-el 0-0
9. Sbil-a3

| tu jeszcze po 9. a4! a6!
mozna bylo wréci¢ do ,ksia-
zeczki". W znanej partii Sza-
bo—van S'cheltinga nastgpi-
to 9, b4. a6? 10. Sa3, Kh8.
11. Sc2, Sd8. 12. Ge3, S:e4?
13. d:e5, d5. 14. H:d5, S:c3.
15. Hd3! z wygrang pozycje
dla biatych. Zamiast 9. ... a6?
lepsze byto 9. Sd8 i jesli
10. a4 to 10. c6!

9. ... Sc6-d8
10. Gce4-f1
Biate postanawiaja wymie-
ni¢ gonca b6, aby ostabi¢ na-
cisk na d4 i osiggna¢ pare
goncow, ktora jednak w za-
mknigtej pozycji nie odegra
wiekszej roli. Kosztuje to je-
dnak sporo czasu i dlatego
wolelibysmy proste 10. Sc2.

10. ... Sf6-e8
11. Sa3-c4 f7-f6!

Pozycja czarnych jest teraz
dostatecznie skonsolidowana.
Poza tym ruch ten prowoku-
je bialych do zdobycia pio-
na, w zamian za oddalenie
hetmana od gtéwnego teatru
bitwy.

12. a2-a4?! c7-c6

SZACHY

Jedyne, ale i najlepsze.
13. Sc4:b6 a7:b6
14. Hd1-b3t Sd8-e6
15. Hb3:b6 g7-g5!
16. Gfl-c4!

Stanowczo lepiej byto od

razu wycofa¢ hetmana z nie-
udanej pozycji przez b3 na
dil, lub c2. Ruch goncem po-
zbawi skrzydto krélewskie
waznego obroncy.

16. ... h7-h6

17. h3-h4?

Pozycyjne samobdjstwo,
biate same ufatwiajg atak
przeciwnikowi. Konieczne by-

to i teraz 17. Hb3.
17. ... Kg8-h7
18. h4:g5
Po 18. h5? nastgpi 18.
Sf4! 19. G:f4, g:f4 i losy bia-
tych rozstrzygne sie gdzies
w okolicach punktu g2
18. ... K6:95
19. d4:e5 d6:e5
20. Gcl-e3 Wf8-h8
21. g2-g3 Kh7-g6
22. Kgl-g2
W wypadku 22. Gfl, Hh7.
23. Gg2 wygrywa manewr
Se8-g7-h5-f4ll  Teraz jednak

czarne koncze partie fajer-
werkiem kombinacji, w kto-
rych niemata role odegra...
eksponowana i niebroniona
pozycja hetmana b6 i gonca
c4!
22, .. Se6-f4f!!
23. g3:f4
Biate musza bi¢ skoczka.
Po 23. Kfl wygrywa od razu.
23. .. Gh3t. 24. Kgl, Gg4!,
a po 23. Kgl? — Hh7!
23. Gc8-h3H
24. Kg2-g3
Jesli 24. Kgl to g:f4. 25.
Gc5! Hd7 z grozba Hg4at, a
po 24. Kh2 decyduje 24.
g:f4. 25. Gc5, rfh’7 z grozba
26. Gg2!! itd.
24. ... g:faf
25. Ge3:f4
Vide poprzednia uwaga!
25. .. He7-d7!
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26. Sf3-h2
27. Kg3:f4
Albo 27. Kf3, Gg2t! 28. K:g2

®5:f4t

Hh3t. 29. Kgl, H:h2t. 30. Kfl,
f3 z matem.
27. ... Wh8-h4f
28. Kf4-e3
Nie ratuje i 28. Kg3 ze

wzgledu na 28... Wg4f! z ma-
tem w kilku posunigciach, a

po 28. Kf3, Gg2t!! 29. K:g2,
Hh3t. 30. Kgl, H:h2f. 31. Kfl
przez Hhlt-e4t:c4 zdobywaja
czarne figure.
28. Gh3-g2
29. Sh2-f3 Wh4:e4t!!
30. Ke3:e4 Se8-d6f
31. Ke4-d3
31. Kf4, Hf5t. 32. Kg3, H:f3t
prowadzi do mata, a wszyst-
kie inne odejscia kosztuja
naitychmiast hetmanal..
31. Hd7-f5t
32. Kd3-d4! Hf5-fAt!
33. Kd4-d3 Hf4:c4t
34. Kd3-c2 Gg2:f3
Czarne zdobyty figure i

partia jest rozstrzygnieta, za-
konczenie obfituje jednak je-
szcze w subtelne zwroty.

35. b2-b3 Gf3-e4f
36. Kc2-b2 Hc4-d3
37. Wel-glf Kg6-f7
38. Wal-cl Hd3-d2t
39. Kb2-a3
Pozornie biale moga je-
szcze dilugo gre utrzymad,
ale teraz nastepuje nowa,
ostatnia juz niespodzianka.
39. Sd6-c4t!!
40. b3:c4 Wa8:a4t!
41. Ka3:a4 Hd2-a2t
42, Ka4-b4 Ha2-b2t

i biale poddaty sie.

43. Ka5? prowadzi do mata
po 43. Ha3!X, a P° 43
Kc5, H:f2t i H:b6 ginie nie-
szczesny hetman b6, ktéry
od 27 posunieé¢ nie poruszyt
sie ze swego miejsca.

Swietna partia, przypomina-
jaca najpiekniejsze osiagnie-
cia ~romantycznych" sza-

9)

chow!
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298. OBRONA NW!IMZOWITSCH
(z przestawieniem posuniec)
NAJDORF Dr Tartakower
1. d4, sfé. 2, c4, e6. 3. Sc3,
d5. 4. S(3, Cb4. 5 a3, G:c3f.
6. b:c3, Se4. 7. Hc2, cb. 3. e3,
Ha5. 9. Gb2, c:d4. 10. e:d4,
f5. 11. Gd3, 0-0. 12. 0-0, Sc6.
13. Wf-el, Gd7. 14. Hb3, Si6.
15. c:d5, e:d5. 16. c4, Khs.
17. Se5, d:c4. 18. G:c4, S:eb.
19. d:e5, S'ed4. 20. ed, Gc6. 21.
Gd4, Hd2. 22. Wa-dl, Hg5.
23. f3, Sd6. 24. Gd5, Sb5. 25.
Gb2, Wg8. 26. G:c6, b:c6. 27.
wd7, Wa-c8. 28. Ge5, Wc-d8.
29. f4, Hh6. 30. wW:d8, w:d8.
31. e7, Wg8. 32. H:g8t i
ne poddaly sie.

czar-

299. HISZPANSKA
CANAL Dr Euwe
1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Sc3,
Sf6. 4. Gb5, Gb4. 5. 0-0, 0-0.
6. d3, do6. 7. Se2, Gg4. 8. c3,
Gc5. 9. S$g3, Shs. 10. Sf5, Gbé.
11. d4, e:d4. 12. c:d4, d5. 13.
h3, G:f5. 14. e:f5, Sf6. 15.
G:c6, b:c6. 16. Ge3, Se4d. 17.
Wcl, We8. 18. g4, Hf6. 19.
Ha4, He7. 20. Wf-el, Wa-d8.
21. W:c6, Wd6. 22. W:d6, S:d6.
23. Hc6, Wb8. 24. H:d5, Hd7.
25. Gf4, h6. 26. Se5, Ha4. 27.
Sc6, Wf8. 28. f6, We8. 29. We7

+ czarne poddaly sie.

500. GAMBIT HETMANA
CANAL Lokvenc

1. d4, d5. 2. c4, e6. 3. Sc3,
c6. 4. e4, d:ed. 5. S:e4, Gb4t.
6. Gd2, K:d4. 7. G:b4, H:e4at.
8. Se2, Se7. 9. Hd2, f6. 10.
0-0-0, S'd7. 11. Sc3, Hg6. 12.
Hd6, Hf7. 13. Se4, Sf5. 14. Hc7,
h5. 15. g3, g5. 16. f3, g4. 17.

f:g4, h:g4. 18. Ge2, Hg7. 19.
G:g4, ¢5. 20. G:iA5 i czarne
poddaty sie.

501. OBRONA PHIL1IDORA
PACHMAN Vidmar (jun.)
1. e2-e4 e7-e5
2. Sg1-f5 d7-d6é
5. d2-d4 Sb8-d7

4. c2-c4

SZACHY
B. rzadko uzywany ruch,
zwykle grywa sie 4. Gc4l
Biate sprowadzaja gre na

,.staroindyjskie" tory.

4. .. Sg8-fé

5. Sbil-c5 Gf8-e7
Czarne nie moge teraz

przejs¢ do aktywniejszej o-
brény ,,krélewsko-indyjskiej"
gdyz na 5.. g6 zagrajg bia-
te 6. Gg5, Gg7. 7. Hd2 i po
7. 0-0. 8 Gh6 z wymiane
czarnopolowych goncow.
6. Gfl-e2 0-0
7. 0-0 c7-c6
8. b2-b5 Wf8-e8
9. Wfl-el Ge7-f3
10. Ge2-f1
Grozito oczywiscie 10...
ed4 i 11.. S:e4d.
10. ... a7-a6?
Tak
wanie

powolne przygotowy-
kontrataku przy wy-
raznej juz przewadze tere-
nowej biatych — nie do-
prowadzi do niczego. W du-
chu pozycji byto 10 ... e:d4.
11. S (H?) :d4, Sc5, wraz z
a7-a5, Hb6 i ew. a5-a4, co
w podobnych pozycjach
(ale z gonncem na g7!) gry-

waja z regulty Bolestawski
i Bronsztajn. Bytby to w
kazdym razie znacznie ak-
tywniejszy plan, niz obrany
przez czarne w tej partii.
11. Gcl-b2 b7-b5
12.ftc4:b5! c6:b5
To oddaje biatym punkt

d5 i w konsekwencji
na 12 a:b5 graja biate
odrazu 13. d5! i izoluje
czarnego piona b.
15. Wal-cl
14. d4-d5
15. sf5-d2
16. b5-b4!

c6, ale

Gc8-b7
Wa8-c8
g7-g6

Biale zdobywaja jeszcze
punkt a5 (po 16.. a5? 17.
b:a5, H:a5. 18. Hb3 los partii
jest przesadzony), a punkt
c4 jest wystarczajgco kon-
trolowany. Teraz zaczyna sie
walka o linie c.

Nr 11—12
16. Gf8-h6
17. Wcl-c2 Hd8-b6
18. Sd2-b5 Wce8-c7
19. Gb2-cl Ghé:cl
Wym uszone!
20. Hd1l:c1 Wc8-c8
21. Hcl-d2 Sf6-g4
W b. trudnej strategicz-
nie pozycji czarne prébuje

jeszcze matych grézb (S:f2),
nie mogac stworzy¢ zadne-
go konkretnego planu kontr-

gry. Biate jednak lekko pa-
ruja te grozby, kontynuujac
swoj nacisk.

22. Wel-cl Kg8-g7
Nie przechodzi 22.. I[5?,
gdyz po 23. e:f5, g:if5. 24.
Hg5t, Kh8! 25. H:f5, S:f2? 26.
W:f2, W:3, 27. W:c3, W:ikc3
wisi skoczek d7.

25. Gf1-d5

24. K2-K5

25. Sb5-a5

26. az-a4l!

Ta piekng ofiare piona,
ktéra czarne oczywiscie mu-

sza przyje¢ — toruje wresz-
cie droge swym figurom na.
tyty pozycji czarnych.

26. ... b5:a4

27. Sc5:a4 Wc7:c2

28. Wcl:c2 Wc8:c2
Odpowiedzi czarnych ciegle
wymuszone. Jezeli np. 28..
Hb8 to 29. G:a6 itd.

29. Hd2:c2 Hb6:b4

Najlepsza szansa!

50. Hc2-c7!

Pointe'a koncepcji bia-
tych. Po 30.. H:a4 nastgpi
31. Scé6! Sf7! (albo 31.. G:ic6.
32. dic6 i pion c¢ szybko
wygrywa) 32. H:d7, Hd1t. 33.
Gfl, Ha4 (grozito 34. SdS8;
33... Kg8? 34. Hc8t kosztuje
figure) 34. Hc8! i czarne

musze jednak zabi¢ na c6.
Ale op6r czarnych nie jest
jeszcze zkamany.

50. ... Sh6-t7!

51. Sa5-c6 Hb4-b7!

52. 1|:7-a5 Sd7-b8

55. Sc6-d8?!



Nr 11—12

Ostatnia préba wygrania,
ktéra dzieki niedoczasowi
przeciwnika przynosi wresz
cie upragniony sukces. 33
S:b8, H:b8. 34. H:a6, Hb7'
35. Ha5, h5! 36. Sb6, Hc7!
27. Ha6, Gb7. 38. Ha7, Hclt.
39. Gfl, Hc7. 40. Kh2, Sds.
41. Ga6, h4! (41... Hf7? 42
Hb8!) nie prowadzi do ni-
czego, wobec grozby 42..
Hcl! i 43... Hf4t.

55. ... Sf7:d8?

Dopiero ten blad przegry-
wa. Po 33.. He7! 34. Sedf,
Kh6! (mozna i 34.. Kg8) ana-
litycznie wygranej biatych
znalez¢ nie sposdéb. Np. 35.
Hb6, Hb7l, albo 35  Sbh6,
Gb7 itd.

54. Ha5:d8 Hb7-b5

Atakujac jednoczesnie obie
biate figury czarne bardzo
liczyty na ten ruch, omylity
sie jednak. Partia jednak i
tak byta juz stracona: wi-
siat pion d6, a po 34..
Hb4? 35. Sb6 — gineta figu-
ra (35.. Gb7. 36. HeTt).

55. Hd8-e7t! Kg7-g8

Po 35.. Kh6. 36. Hf8t czar-
ne dostajg mata w paru po-
sunieciach (36... Kg5. 37
t)4f itd.).

56. He7:d6
57. Hd6:b8t
58. Hb8-a7t!

Ale nie 38. H:a8? bo 38.
mHdlt; 39... H:a4.

58. Kg7-h6
59. Sa4-c5 Hd5-d4
40. Ha7-e7

Grozi 41. Hf8t, Kh5. 42.
*g4t! Los biednego wieznia
a8 jest przesadzony.

40. ... Ga8:d5
41. e4:d5 Hd4-b4

Albo 41.. H:d5. 42. Se6 z
matowym atakiem.

42. Hf8| i czarne
sie.

Traca hetmana,
staja mata. Zywa,
jaca partia (S. G.).

Hb5:d5
Kg8-g7

poddaty

albo do-
interesu-

SZACHY

XVI CHAMPIONAT ZSRR
502. OBRONA GRUNFELDA
LOEWENFISCH Lilienthal

Leningrad, listopad ib.,

V runda

1. c2-c4 Sg8-f6

2. d2-d4 g7-g6

5. Sbl-c5 d7-d5

4. c4:d5 Sfo:d5

5. e2-e4 Sd5-b6
Czarne, zaskoczone praw-

dopodobnie b. starym debiu-
tem, ktéry obrat arcymistrz
Lcwenfisch (4. c:d5) postana-
wiaja sprowadzi¢ gre na nie-
co nowsze drogi, co jednak
zmusi je do trudnego lawi-
rowania. Zwykle grywato sie

tu 5. S:c3. 6. b:c3, c¢5 itd.
6. Sgl1-f5 Gfg-g7
7. h2-h5!

Biate maja silne centrum i
duzo czasu. Ruch w tekscie
ogranicza dziatalno$¢ gonca

c8 i utrudnia atak na klucz
pozycji — piona d4.

7. .. 0-0

8. Gcl-e5  Sbh8-c6(?)

By¢ moze wiecej szans da-
wata tu przejsciowa ofiara
piona 8. e5, jak to miato
miejsce w podobnych pozy-
cjach (bialty hetman na b3,
wieza na d1, pion na h2, czar-
ny goniec na g4) w szeregu
partii mecz turnieju o mi-
strzostwo Swiata i Saltsjéba-
den — z pomysinym dla czar-
nych wynikiem:

9. Gfl-e2 e7-e5

Teraz ten manewr jest juz
znacznie stabszy, gdyz biate
nie musza bi¢ 'i z tempem
przepedzaja czarnego skocz-
ka.

10. d4-d5! Sc6-b8

11. a2-a4l ar-ab5

12. 0-0 Sb8-a6
Po 12. c6 zagraja biate
13. Hb3l, Sb8d7. 14. W7-d1 z

wyrazng przewaga.
15. Hd1-b5 (?)
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Jedyne, naszym zdaniem,
niedociggniecie biatych w tej
Swietnie przez sedziwego ar-
cymistrza prowadzonej
tii. Nalezalo od
G:a6!

15. ... Sb6-d7?

Przegrywajacy btad, czarne
nie docenity odpowiedzi
przeciwnika. Po prostym i lo-
gicznym 13. ... Sb4 biale sta-
tyby co prawda lepiej, ale
zrealizowanie tej przewagi
bylyby jeszcze nie tatwe.

14. Ge2:a6! b7:a6 (?)

Odbijajgc  w ten sposoéb
czarne zabezpieczaja co pra-
wda pole ,,b5"; otwieraja
sobie linie ,,b", ale ostabia-
ja wszystkie piony hetman-
skiego skrzydia. Solidniejsze
14. ... W:a6.

par-
razu bi¢ 13.

15. Wfl-dlI Wa8-b8
16. Hb5-a2! Sd7 b6
17. Wal-cl Wf8-e8
18. Sc5-b1! Gc8-d7
19. Ge3-g5!

Zmusza hetmana do odej-
Scia na zte pole. 19. .. 6 i
19. ... Gf6 kosztuje oczywi-
Scie piona.

19. ... Hd8-c8
20. d5-d6! c7-c5(?)
Wchodzito powaznie w ra-
chube 20. ... Wb7. ,,Wolniak"

d6 okaze sie juz wkrétce bar-
dzo niebezpieczny.
21. Gg5-e5 Gd7-e6
Po 21. S (G):a4 nastay-
pi 22. b3, oraz z W:c5 i W:a5.
22. b2-b5 Sb6-d7
Na te pozycje liczyly czar-
ne: ,,wolniak"” jest teraz mo-
cno zastopowany, a pion b3
pod atakiem i figury czarne
zaczynaja wreszcie troche
gra¢. Warto =zobaczyé, jak
energicznie i szybko rozbije
Loéwenfisch te, pozornie sil-
ne bastiony obronne!
25. Sbl d2 Hc8-c6
24, Sd2-c4:>
Piona a5 nie mozna broni¢,
a po 24. G:c4. 25. W;c4
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pion d6é wygra tatwo. Czarne

chac — nie chcac muszg iS¢
na awanture.
24, .. Hc6:e4
25. Sf3-g5! He4-c6
Jesli 25. ... Hf5 to po prostu
26. S:e6, H:e6. 27. S:a5 itd.
26. Sg5:e6 We8:e6
27. Sc4:a5 Hcéb6
28. b3-b4l! Hb6-b4
Nie ma nic lepszego. Po
28. ... W:id6. 29. b:c5l W:dit.
30. w:di, H:a5. 31. Ww:d7,

Wf8. 32. c6 pion c¢ szybko wy-
grywa.
29. Sb5-c6
30. Sc6:b8l!

Piekne zakonczenie warto-

Hb4-b3

Sciowej partii. Pion d kosz-
tuje figure.

30. ... Hb3:a2

31. Sb8:d7 We6-e8

Jeszcze wzglednie najlep-
sze.

32. Ge3-g5!
Grozi 33. Stot

32, ... We8-a8

33. Sd7-b6 Wa8-a7

34. d6-d7 Wa7:d7

35. Sb6:d7 h7-hé

Znéw grozito 36. Sf6t z na-
tychmiastowym zamknigciem
matowej sieci.

36. Sd7-fét Kgs-f8
37. wWd1-d8t Kf8-e7
38. Wd8-e8t Ke7-d6

i czarne, nie czekajgc na od-
powiedz poddaty sie. Na-
stepuje oczywiscie 39. Se4tl
(39. Kd5? 40. Sc3t) z rych-
tym matem, (g)

IADOMOSCI

z KRAJU

WARSZAWA. Turniej

cy zakonczyl sie zwyciestwem N.
przed Grynfeldem 125,

skiego — 135 —

0 mistrzostwo stoli-

SZACHY
303. HISZPANSKA
ZAGOROWSKI Klaman
1) e2-e4, c7e5
2) Sg1-f3, Sb8-c6
3) Gfl-b5, a7-ab
4) Gb5-a4, Sg8-fé
5) 0-0, Gf8-c5
Rzadko uzywana odpo-
wiedz, stosowana niekiedy
przez Alechina.
6) c2-c3. Gc5-a7
7) d2-d4. Sf6:e4
8) d4:e5

Nowos¢ teoretyczna. Dobre
dla Dbialych jest takze 8)
Wel, f5. 9) Sbd2! 0-0. 10)
S:e4, fie. 11) W:e4, d5. 12)
Gg5!

8) ...
9) Hd1-d5,
10) Ga4d-c2

Biatle stoje lepiej: maja
szanse ataku, dzigeki silnemu
Goncowi na c2 i naciskowi
na otwarta linie ,,d", oraz
dzigki pionowi e5.

10) ... Sc6-e7

11) Hd5-d1, Se7-g6

Grozito juz G:h7t z silnym
atakiem.

12) c3-c4!

Piekne posuniecie! Bialy
Skoczek wejdzie do gry na
c3 i wzmocni nacisk na punkt
ds5.

12) .. d7-d6?

Zagrane zbyt niecierpliwie.
Nie jest jednak pewne, w
jaki sposéb mogt rozwigzaé
,,problem" swego biatopolo-
wego Gornca. Nalezy zresztg
zakwestionowac¢ caty dotych-
czasowy plan gry czarnych,
cho¢ nie popetnity powaz-

Se4-c5

WROCLAW. W dniu 9. XI.
dokonat otwarcia turnieju o mistrz.
ctawia. Do turnieju zglosito sie 33 graczy,
ktérzy zostali

Borow-

Granowskim 10,5,
brzanskim 9,5.
stepnym numerze.

Nr 11—12

nego btedu — maje nato-
miast juz pewne stabosci,
ktére sprowadza kleske.
13) Gcl-g5! 7-62
Czarne ostabiaja skrzydto
kréolewskie bez zadnej re-
kompensaty. Mniejszym ztem
bytoby 13) Hd7 itd.
14) e5:f6. g7:f6
15) Gg5-h6, Wf8-e8
16) Sb1l-c3, Gc8-e6
17) b2-b3, Ge6-7
18) Sf3-d4, Kg8-h8
1») Sd4-f5, We8-g8
20) Sc3-d5, Sc5-e6
21) Kgl-hl, Wa8-c8
22) Hd1-d3! c7-c6?

Przeoczenie,
o dobrg rade
25) Sd5-e7t Se6-d4
Po 23) S:e7. 24) S:ie7
traca czarne jakosé, ale bar-
dziej elegancki jest wariant
24) S:dél Gg6 (inaczej nie
moga czarne odparowac po-
dwadjnej grozby mata —
H:h7 i S:f7) 25) Sfrt> G;f7.
26) Hh7 mat.

24) Se7:98,
25) Hd3:f5, Gf7:g8
26) Wal-dl, d6-d5
Czarne sa zgubione — re-
szta jest sprawa techniki.
27) Wfl-el
Z grozbg 28)
H:e8 29) H:f6 mat.
27) ..
28) h2-h4!
Czarne poddaty sie. Prze-
ciw grozbie 29) h5 nie ma-

ale trudno juz
dla czarnych.

Sd4:f5

We8 i po

Gg8-f7

ja obrony.

Teoretycznie wartosciowa
partia!

(Uwagi mistrza wegierskie-

T. Floriana dla ,,Szachéw").

Gawlikowskim 10 i Do-
Szczegdly podamy w na-

prezes Wr. OZS
Wro-

podzieleni na 3 grupy. Po



Nr 11—12

2 zwyciezcow kazdej grupy wchodzi, do fi-
natu. Ponadto do finalu zostali dopuszcze-
ni bez eliminacji gracze kategorii mistrzow-
skiej i pierwszej. Final rozpocznie sie
7. Xl

W dniu 14. XI odbyto sie doroczne Walne
Zgromadzenie Wroctawskiego Okr. Zw. Sz.
przy udziale delegatéw z Wroctawia, Le-

gnicy, Swidnicy, Dzierzoniowa i Jeleniej
Gory. Zarzad Okregu na rok 1949 ukon-
stytuowatl sie nastepujgco: prezes — J.

Chadzynski, v-prezesi: A. Regulski i F. Ma-
jor, sekretarz — A. Walen, skarbnik —
M. Galtecki, kpt. sportowy — 3. Chadzyn-
ski.

LEGNICA. W dniu 3. XI. prezydent miasta
Nowak otworzyt turniej o mistrzostwo mia-
sta. W turnieju bierze udziat 40 graczy.
Uczestnicy podzieleni zostali na 5 grup.
Po 2 zwyciezcéw wchodzi do finatlu, po
2 nastepnych do turnieju pocieszenia. Roz-
grywki finalowe rozpoczna sie 23. XI. Orga-
nizatorzy zapewnili szereg cennych nagréd
wartosci okoto 70 tysiecy!

WALBRZYCH. W dniu 7. Xl
Swietlicy Zwigzku Zaw. Goérnikéw seans
gry jednoczesnej mistrza Bflaszczaka na
25 szachownicach. Po 5-godzinnej grze wy-
nik byt nastepujacy -|- 18 =— 5 — 2.

JELENIA GORA. W dniu 25. XI rozpoczyna
sie turniej o mistrzostwo miasta. Prezydent
miasta ufundowat piekny puchar przechod-
ni dla zwyciezcy turnieju.

W styczniu 1949 r. projektowany jest
turniej o mistrzostwo Dolnego Slgska z
udzialem najsilniejszych zawodnikéw. Dwaj
zwyciezcy turnieju uzyskaja prawo udziatu
w eliminacjach do mistrzostw Polski, ktére
odbeda sie w Katowicach w marcu.

J. Ch)

RONIKA

ZAGRANICZNA

Z.S. R. R. Obecnie odbywa sie¢ w Mo-
skwie doroczny turniej o mistrzostwo Zwig-
zku. Biorg udziat wszyscy przedstawiciele
szachéw radzieckich z wyjatkiemm Botwin-
nika, Bolestawskiego i Smystowa. W na-
stepnym numerze podamy szczegdtowe
sprawozdanie, zaréwno z tego turnieju, jak
i z druzynowych mistrzostw, zakoriczonych
niedawno zwycigestwem druzyny moskiew-
skiej.

odbyt sie w
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Turniej poswiecony
zmartego w 1942 r., zakonczyt sie zwy-
cigstwem |. Kana i |. Auerbacha po 61" p.
Na 3 miejscu uplasowat sie weteran sza-
chéw P. Romanowski 6 p.

pamieci Riumina,

Z. S. R. R. Radzieckie wiadze szachowe
postanowity przeprowadzic¢ na wielkg
skale zakrojone mistrzostwa koilchozoéw,
w grze szachowej. Rozgrywki maja sie
odbywaé w 4 etapach, finat w Ilutym

1949 r. w Moskwie. Przewidywany jest
udziat okoto 50 tysiecy szachistéw-kot-
choznikéw.

W mistrzostwach totwy | i Il miejsce
podzielili: I. Zdanow i A. STrautmanis.
Trzeciw byt Berg, 4 — 6 Bezruczko,
Akmentin i Koblenc, 7. Solmanis.

W mistrzostwach Armenii, pierwsze dwa
miejsca dzielili: H. Kasparian i T. Petro-
sian, 3. Sarkisjan.

Tytut druzynowego mistrza Estonii zdo-
byta druzyna Tartu, bijac w finale repre-
zentacje Tallina 6:4.

CZECHOSEOWACJA. Turniej o mistrzostwo
Czechostowaciji byt rozgrywany w Brati-
slawie; wzieli w nim udziat wszyscy naj-
lepsi zawodnicy, z wyjatkiemm Pachmana
i Opocenskiego. Wynik turnieju byt naste-
pujacy: A1——2 Richter i Zita po 10™ p.
Rozegraja oni mecz o tytut mistrza. 3. Uj-
telki 10 p. 4. Louma i Kotthauer po 9 p.
Natomiast zawiodt Foltys, ktéry zajat do-
piero 9 miejsce 8 p. W turnieju mistrzow-
skim drugim wynik byt nastepujacy: Kozma
105 p., Pithart 10 p., Runza i Urbanec po
85 p

W turnieju rezerwowym pierwsze miejsce

podzielili Hofmann i Filip po 12 p. Oni
réwniez rozegraja mecz o tytut mistrzow-
ski.

Z tych turniejbw podajemy dwie inte-
resujgce partie.
304. Gambit Hetmana

FOLTYS PODGORNY

1. d4, d5 2. c4, e6 3. Sc3, Sf6 4. Gg5, Ge7
5. e3, 0-0 6. Sf3, Sbd7 7. Wcl, c6 8. Gd3,
h6 9. Gh4, d:ic4 10. G:ic4, b5 11. Gd3, ad
12. a4, b:ad4 13.S:a4, Hab5t 14. Sd2l, Gb4
15. Sc3, Hh5 16. H:h5, S:h5 17. Sa2!, Gab
18. Ke2,Gd8? 19. G:d8, W:d8 20. Sb4, Sb8
21. Sc4l, a5 22.Wall, c5 23. d:c5, Gb7
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24. W:a5, W:a5 25. S"a5, G:g2 26. Wgl, Ga8
27. c6 i czarny poddat sie.

5G5. Gambit Hetmana
FILIP KUCERA

1. d4, d5 2. Sf3, e6 5. c4, c6 4. Hb3, Sf6
5. Gg5, h6 6. G:f6, H:f6 7. Sc3, d:c4 8. H:c4,
Sd7 9. e3, Sb6 10. Hb3, Sd5 11. Gd3, Gb4
12. 0-0, He7 13. Se5, 0-0 14Wael, c5

15. Gb1,G:c3 16. b:c3, c:d417. e:d4, Hg5
18. g3, f5 19. f4, Hf6 20. c4, Sbh6 21. wdi,
Wd8 22. Hf3, He7 23. Wf2, a5 24. g4l, Sd7
25. g:f5, Ste5 26. fie5, e:t5 27. Hh5I Wif8
28. Wg2, Wa6 29. Khl, Gd7 30. Wdgl, Wf7
31. Gd3, Kh8 32. d5 i czarny poddat sie.

W dniu 2. XI zostal rozegrany druzynow'.-
turniej gry btyskawicznej, rozegrano okoto
2 tysiecy partii. Wynik byt nastepujacy:
Dynamo 96,5 p., Dobruski 9055 p., Akade-
micy 81, Vidmar 71. Bralo udziatl 14 zespo-
tow.

W dniach 11 — 13 wrzes$nia zostat roze-
grany mecz miedzypanstwowy miedzy Cze-
chostowacja a Jugostawia, zakornczony wy-
sokim zwyciestwem gosci w stosunku 15—5.
Poszczegdlne wyniki podaje zestawienie:

JUGOSLAWIA CZECHOSLEOWACJA
0,5 05 Trifunovi¢ Pachman 05 0,
05 0 Gligori¢ Foltys 05 1
1 1 Pirc Richter 0 0
1 0 Vidmar (jun.) Katetov 0 1
1 Puc Opocenski 0

1 Puc Ujtelki 0
05 1 Tomovié Sajtar 05 0
1 1 Rabar Louma 0 0
0,5 Kosti¢ Rohacek 0,5

1 Janosevic¢ Rohacek 0
05 1 Mili¢ Alster 05 0
1 Bozi¢ Florian 0

1 Bozi¢ Fichtl 0

Z tego ciekawego sp'otkania przynosit
dwie kroétkie, kombinacyjne partie.
306. Kontrgambit Albina
UJTELKI PuC

1. d4, d5 2. c4, e5 3. d:e5, d4 4. Sf3, Scé
5. a3, Gg4 6. Gf4, Se7 7. Sd2, Sg6 8. Gg3,
He7 9. Ha4, 0-0-0 10. 0-0-0, f6 11. e:f6, g:f6
12. h3, Gi5 13. Sh4, S:h4 14. G:h4. Ghé
15. g4, Ggé 16. Gg2, Hwe2 17. G:f6, Gt4
18. Hb3, Sa5 19. Ha2, Hd3 i bialy poddat sie.
507. Antimeranski
TOMOVIC SAJTAR

1. d4, d5 2. Sf3, e6 3. c4, c6 4. Sc3, Sf6
5. Gg5, dic4 6. e4, b5 7. e5 h6 8. Gh4, g5

gambit
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9. Gg3?, Sh5? 10. Ge2, Gb7 11. 0-0, S:g5
12. f:g3, Sd7 13. a4, a6 14. Sel, Hb6 15. Gh5,
Ste5 16. a5l Ha7 17. Sc2, 0-0-0 18. He2,
Sd3? 19. W:f7, e5 20. Khl, e:d4 21. S:b5W.
c:b5 22. Gf3, Sc5? 23. S:d4l, Sd7 24. W:d7t,

K:d7 25. Gg4t, Kc726. Se6t, Kb827. S:d8.
Gg7 28. S:b7,H:b7 29. Gf3, Ha730. Wd1.
Gd4 31.He6, Wd8 32. H:h6, wd7 33. H:g5,
Kc7 34. Hf4at, Kd8 35. Gc6, Geb 36. Hf8t

i czarny poddaje sie.

SZWAJCARIA. 49 mistrzostwa krajowe jak
zwykle zgromadzity wielka ilos$¢ zawodni-
kéw na starcie, gdyz rozgrywano turniej
systemem szwajcarskim. Tym razem turnie-
je odbywaty sie w Bernie.

W turnieju mistrzowskim (26 uczestnikow}
zwyciezyli M. Christotfel i F. Gygli po 85
p. z 11 partii. Na dalszych miejscach zna-
lezli sie Blau 8 p. H. Gréb 7,5 p., R. He-
dinger 7 p.

W turnieju pierwszym kolejnos¢ byta na-
stepujgca: 1. Cala 85 p. 2. Kupper 8 p.
W turnieju drugim zwyciezyt Wa'der 6,5 p,,
a w trzecim spoétka Koller i Siegel po 5.

Turniej pan interesowal nas ze wzgledu
na udziat dr. Hermanowej z todzi. Zwycie-
zyta E. Schild 4 p. z 5 partii, 2 — 3 Heems-
kerk, Holandia i Kobei po 35 4 — 5 J.
Brunner i Jaccottet 3 p., 6 — 7 dr. Herma-
nowa i Napler 2,5 p. (10 uczestniczek).

Nagrode pieknosci otrzymat F. Gygli za
partie z Emdenem, ktéra podajemy jako
ilustracje sity gry czotoéwki szwajcarskiej.

308. Angielska

F. GYGLI H. EMDEN
1. c4, Sf6 2. Sc3, d5 3. c:d5, S:d5 4. Sf3,
g6 5. g3, Gg7 6. Gg2, Sh6 7. d3, Gd7 8. Ge3,
Ge6 9. Hd2, h6 10. Wcl, S3d7 11. 0-0. Sf6
12. h3, Hd6? 13. S'd4l, G:g2, 14. Scb5, Hd7
15. S:c7t, Kd8 16. K:g2, Wc8 17. Scb5, e5!
18. Ha5l, e:d4 19. W:c8t, H:c8 20. Wcl, He6
21, G:d4, Wh7 22. H:a7, Sfd7 23. G:bé6t,
H:b6 24. Ha8t, Ke7 25. Ha3t, Kd8 26. Has8t,
Ke7 27. Ha3t, Kd8 28. Sa7, Se5 29. Woc8t.
Kd7 30. Ha4t, Sc6 31. Hg4t, Kdoé 32. W:c6t!
czarne poddaty sie.

A teraz z turnieju pan przynosimy jedna
partie dr. Hermanowej z todzi.

309. Obrona Griinfelda

NAHFER DR HERMANOWA
1. d4, Sf6 2. c4, g6 3. Sc3, d5 4. Sf3, Gg7
5 e3, ¢c5 6. c:d5, S:d5 7. Gec4, S:c3 8. b:c3.
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Scé 9. Hb3, 0-0 10. 0-0 ,
12. H:c5, Wc8 13. Gt7t, W:f7 14. Ha3, Hc7
15. Gd2, bdé 16. Waci, Sc4 17. Hb3, hé 18.
Hc2, Hd6 19. e4, Gg4 20. Sel, S:d2 21. H:d2,
Wcf8 22. 13, Gd7 23. S'c2, Ge5 24. g3, Gh3
25. Wt2, G:g3 26. h:g3, H:g3 27. Khl i po
paru posunieciach biate sie poddaty.

Sa5 11. Hb5, Gd7

NAJDORF W SZWAJCARII

Po turnieju w Szwecji Najdort w drodze
do Wenecji zatrzymat sie przez pewien czas
w Szwajcarii, tutaj dat kilka pokazéw gry
pamieciowej oraz rozegrat mecz z Grobem.
Mistrz szwajcarski nie mogt sie przeciw-
stawi¢ sile Najdorfa i przegrat mecz w sto-
sunku 5:1. Oprécz tego grat Najdort w Lu-

cernie 10 partii na pamie¢ z wynikiem
-j- 5 — 2 = 3, za$ w Zurichu uzyskat je-
szcze lepszy wynik -j- 7 — A.=2_. Po-

dajemy jedng partie z meczu pieknie wy-
grang przez Najdorta.

510. Sycylijska

H. GROB M. NAJDORF

1. e4, c5 2. c4, Scod 3. Sc3, gé 4. d3, Gg7
5. Sge2, do6 6. a3, St6 7 .Wbl, 0-0 8. Sg3,

Sd4 9. Ge2, a6 10. a4, Sd7 11. 0-0, Sbs
12. f4, e6 13. Gd2, Sbcoé 14. Khl, Gd7 15. b3,
Wb8 16. Ge3, h5 17. Wt2, h4 18. Sfi, f5!
19. Hd2, b5 20. e:it5, g:f5 21. a:b5, a:bs5
22. c:b5, Sa7l 23.Gdl, Sa:b5 24. S:b5, W:b5
25. G:d4, G:d4 26. Wf3, Gcod 27. Wh3, Wfo!
28. Gt3, G:t3 29. W:f3, Wgdé 30. Hel, Wb7
31. b4, Ha8!l 32. Se3, W:b4 33. Sc2, h3!

34. S:d4, Ha2 35. Bialy sie poddat.
Dnia 11 i 12 wrzes$nia odbyt sie w Schait-
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hausen miedzyparnstwowy mecz Szwajcaria—
Austria, dwurundowy na 12 szachownicach;
zwyciezyta Szwajcaria w stosunku 13,5 punk-
tow 10,5 p. Obie druzyny wystgpity w
dobrych sktadach, Austria z Grtinteldem,-
Szwajcaria z Johnerem. Z tego spotkania

podajemy jedna kombinacyjna rozgrywke
miedzy Gyglim a Lokvencem, druga sza-
chownica.

511. Angielska
F. GYGLI J. LOKVENC

1. c4, St6 2. Sc3, e5 3. Si3, do6 4. d4, Sbd7'
5. e4, Ge7 6. Ge2, 0-0 7. h3, cé6 8. Hc2, Hc7
9. Ge3,wWe8 10. d5, SI8 11. Gd3, Gd7 12.
Wel, ,c5 13. g4, Sg6 14. Hd2, a6 15. Se2,
b5! 16. b3, b:c4 17. b:c4, Web8 18. S'g3,
Whb4 19. 0-0, Wab8 20. g5, Se8 21. Sf5, Gd8
22. h4, Se723. h5, Si#5 24. e:it5, Ha5 25.
Sh4, Wb2 26. Hd1, W:a2 27. fét, g:i6 28. G:h7t
K:h7 29. got, Kg8 30. g:i7t, K:f7 31. hot, Sg7
32. h:g7, Kig7 33. Hh5, Gc7 34. Ghoét czar-
ny poddat sie.

Tytut mistrza Szwajcarii

zdobyt M. Chri-

stoffel, bijac w meczu F. Gygli'ego w sto-

sunku 3:1; druga i trzecia partie wygrat

pewnie, zas$ dwie inne oddano za remis.
WEOCHY

TURNIEJ W WENECJI, poswiecony pamieci'
zmartego znanego teoretyka wioskiego C.
Salvioli'ego wygrat zdecydowanie Mieczy-
staw Najdort, osiggajac 11,5 p. przed Bar-
czga, Canalem i Euwem. Szczegdély podaje
tabela. Na podkreslenie zastuguje solidna>
gra peruwianczyka Canala, ktéry od wielu
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lat przebywa w Europie oraz wynik Bar-
czy. Natomiast Euwe nie powrdcit jeszcze
do normalnej swej formy, chociaz dat Kkil-
ka interesujgcych partii. Dr Tartakower juz
nie wytrzymuje walki z mlodszymi, co spo-
wodowato, ze uplasowat sie w Srodku ta-
beli. Nagrode pieknosci przyznano Euwe-
mu za partie z Tartakowerem.

512. Holenderska

NAJDORF GROB

1. d4, e6 2. c4, f5 5. g3, Sf6 4. Gg2, Gb4t
5. Gd2, G:d2t 6. H:d2, 0-0 7. Sc3, d5 8.
Sf3, c6 9. 0-0, Sbd7 10. e3, d:ic4 11. He2,
b5 12. Sg5, Sb8 13. h4, hé 14. Sh3, Sd5 15.
e4, S:c3 16. b:c3, a5 17. Sf4, Kh7 18. Wel,
Wa7z 19. h5, Hc7 20. e:f5, e:f5 21. d5, wd8
22. Wadi, c5 23. d6, W:d6 24. Gd5, Hd8
25. He8, Ge6 26. W:e6 i czarny sie poddat.

FRANCJA. W Paryzu zostalo rozegrane
miedzypanstwowe spotkanie Francja — Bel-
gia na 10 szachownicach, dwurundowe.
Wynik remisowy 10:10. Francja grata bez
Tartakowera, zas§ w Belgii nie grat O'Kelly.
Na drugiej szachownicy Muffang wygrat
w pieknym stylu z Devosem i te partie
podajemy naszym Czytelnikom.

313. Gambit Hetmana

sMUFFANG DEVOS

1. d4, d5 2. c4, dic4 3. Sf3, Sf6 4. e3,
«6 5. G:c4, ¢5 6. 0-0, a6 7. a3, Ge7 8. He2,
b5 9. Ga2, Gb7 10. d:ic5, G:c5 11. b4, Ga7
12. Gb2, 0-0 13. Sl1.d2, Se4? 14. Wfdl, He7
15. Wad, S:d2 16. H:d2!, Gb6 17. Hc3, f6
18. Sd4, G:d4 19. H:d4, Sc6 20. Hc5, Wfe8
21. Wd6, Sd8 22. Hd4, Gc8 23. h4, Kh8 24.
Gb1l, Wb8 25. He4, f5 26. He5, Wa8 27. Wc7!
i czarny poddat sie.

Turniej o mistrzostwo kraju za rok 1948
rozegrano w Paryzu z nastepujgcym wyni-
kiem: 1 Rossolimo 65 p., 2 — 3 Bigot i
Nora 4,5, 4 Boutteville 4 p.

W czasie swego pobytu w Paryzu arcy-
mistrz radziecki Ragozin dat seans gry je-
dnoczesnej przeciwko 18 silnym zawodnikom
miejscowym' osiggajac piekny wynik -{ 18
— 3 — 1

Mecz dr Tartakower — Rossolimo zakon-
czyl sie w stosunku 5:5. Pierwsza partie
wygrat Tartakower, druga Rossolimo, po-
zostate 8 oddano za remis.

STANY ZJEDNOCZONE. Pod nieobecnosé
Fine'a i Rzeszewskiego mistrzostwo Stanéw
zdobyt znany mistrz Herman Steiner 15 p.
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z 19 partii. Kolejnos¢ dalszych miejsc by-

ta nastepujgca: 2. Kashdan 14,5, 3 — 4
G. Kramer i Ulvestad 13 p. 5 — 7 Hesse,
Rubinébw i Shainswit 12, 8 — 10 Adams,

Evans (17-letni) i Shipman 11,5. Z tego tur-
nieju podajemy dwie partie.

514. Wioska

STEINER KRAMER
1. e4, e5 2. Sf3, Sc6 3. Gc4, Gc5 4. d3,
Sf6 5. S«, d6 6. Ge3, Sd4 7. G:d4, e:d4
8. Se2, Gg4 9. h3, G:f310. g:f3, Hd7 11.
Hd2, 0-0-0 12. 0-0-0; Kb813. Gb3, He7 14.
Sg3, g6 15. h4,a616. h5, d5 17. Hg5, hé
18. Hh4, g5 19.Hh3, g4 20. f:g4, d:ed 21.
Wdel, Gb4 22. We2, Whg8 23. S:e4, S:g4
24. Hf3, He5 25. a3, Ga5 26. Kbil, wdfg8 27.
Wh4, Sh2 28. Hf6, H:f6 29. S:f6, Sf3 30. Wf4,
Sd2t 31. Ka2, S:b3 32. K;b3, Wh8 33. Sd7t,
Kc8 34. S:f8, W:f8 35. We7, f6 36. We6, Gd2
37. W:f6, Wg8 38. Wf7, Gg5 39. f4, czarny
sie poddat.
315. Hiszpanska
WHITAKER ADAMS
1. e4, e5 2. Sf3, Sc6 3. Gb5, a6 4. G:.c6,
dic6 5. Sc3, f6 6. d4, e:d4 7. H:d4, Gg4
8. He3, Gd6 9. h3, G:f3 10. H:f3, Se7 11. Ge3,
Sg6 12. 0-0-O, He7 13. h4, 0-0-0 14. h5, Se5
15. Hh3t, Kb8 16. h6, g6 17. Gd4,_ Sc4 18.

Hf3, WwWhf8 19. Whel, Gb4 20. We2, S:b2
21. Sd5, S:d1! 22. S:e7, W;d4 23 .c3, S:ic3
24, Wb2, G:e7 25. H:c3, Wifd8 26. Hh3, b5

27. Wc2, Kb7 28. a4, Gd6 29. a:b5, c:b5 30.
He6, Ge5 31. Hc6t, Kb8 32. Kbl, Wb4t i bia-
ty poddaje sie.

Z koncem grudnia ma sie odby¢ w No-
wym Jorku miedzynarodowy turniej, w kto-
rym wezmag udziat nastepujacy zawodnicy:
Euwe, Fine, Rzeszewski, Najdorf, Stahl-
berg, Steiner, Kashdan, E. Lasker, Kramer
i Horowitz. Wystep Fine'a po diugiej przer-
wie bedzie niewatpliwie interesujacy.

HOLANDIA. Holandia nalezy do krajow o
najbujniejszym zyciu szachowym; nawet je-
Sli nie ma jakichs wiekszych imprez za-
wsze odbywaja sie czeste mate turnieje
o miedzynarodowej obsadzie. | tak po
miedzypanstwowym meczu Holandia — An-
glia, ktéry byt dwukotowy na 10 szachow-
nicach, zakonczony wynikiem 10:10 — mamy
do zanotowania nastepujace wydarzenia.
A wiec przede wszystkim mecz o tytut
championa kraju, rozegrany miedzy Euwem
a v. Scheltinga. Mecz skiladat sie z 8 par-
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tii; Euwe wygrat 2, 6 i 7 partig, pozostate
zakonczyly sie nierozegrang. Wynik meczu

55 do 2,5 na korzy$s¢ Euwego, ktory za-
chowat nadal tytut mistrza Holandii, lako
ilustracje podajemy jedna partia z tego

meczu.

316. Gambit Hetmana

euwe scheltinga
1. d4, d5 2. c4, ed6 3. S'c3, c6 4. Sf3, d:ica
5. a4, Gb4 6. Gd2, c5 7. e3, Sc6 8. dic5,
Sf6 9. Gic4, G:ic5 10. 0-0, 0-0 11. e4, bo
12. e5, Sg4 13. Gf4, H:dl 14, Wa:dl, Sa5
15. Gd3, Gb7 16. h3, Shé 17. G:h6, g:ho
18. Ge4, Wfd8 19. G:b7, S:b7 20. Se4, Kg7

21. Wel, Wd5 22. sf6, wWd3 23. Wc4, Whb3
24. Wd1l, Wb4 25. W:b4, G:b4 26. Wd4, a5
27. Shst, Kf8 28. Wg4, Sc5 29. Sf6, Ke7

30. Sd4 i czarne sie poddaty.

Maly turniej miedzynarodowy w Baarn
zakonczyt sie zwyciestwem znanego an-
gielskiego mistrza Golombka 7 jy na dal-
szych miejscach znalezli sie Spanjaard i
Wade po 5,5 Devos, mistrz Belgii 5 Prins
i Rubinstein, syn naszego arcymistrza po
45 p. (10 zawodnikow).

A teraz krotka partia z tego turnieju.

317. Obrona Griinfelda

LANGHE PRINS

1. d4, sSf6 2. c4, g6 3. g3, d5 4 ciuds,
H:d5 5. Sf3, Se4 6. Gg2, Ha5t 7. Sd2, Gg7
8. 0-0, S:d2 9. G:d2, Hh5 10. S'e5, 0-0 11. Wcl,
Sa6 12. b4, c6 13. a4, Wd8 14. b5, G5
15. d:e5, cb5 16. ab5, Sb4 17. Hel, Sd5
18. e4, Sb6 19. f4, Gd7 20. Gf3, Hh3 21. Ge2,

UCZYMY

Sie A
GRAC

A. Kotow, arcymistrz ZSRR

STRUKTURA PIONOW
W CENTRUM

ttlum. inz. J. Bortkiewicz

Ogromnag role przy wyborze planu gry
Srodkowej odgrywaja piony centralne.
O ile mamy centrum zamkniete — gra
przenosi sie na skrzydia, a przy mocnym
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Wdc8 22. Hf2, Heé 23. Hd4, Hb3 24. Gb4.
Gh3 25. Wfd1l, Sa4? 26. W:c8t W:c8 27. G:e7,
S:c3? 28. HdA8t! i czarny poddat sie.

Z poczatkiem stycinia odbedzie sie w
Hoogoven turniej miedzynarodowy; zostali
zaproszeni: Gotombek, O'Keily, P. Schmidt.
Scheltinga, dr Tartakower, Henneberke.
Kramer, Steenis, Cortlever i Prins.

ANGLIA. Tytut mistrza Anglii na rok 1948
zdobyt R. Broadbont 85 p., 2 — 5 Sir
Thomas, Gotombek, Millner-Barry i B. Wood
po 7 p. Mistrzostwo pan przyniosto zwy-
ciestwo Edith Price, najstarszej zawodniczce
turnieju (ma lat 77, co za niedyskrecja),
2. R. Bruce 6,55 p.

lak gra nowy champion wskazuje naste-
pujaca partia.

318. Hiszpanska
BROADBENT AITKEN

1. e4, e5 2. Sf3, Scé6 3. Gb5, a6 4. Ga4,
dé 5. G:cét, b:cdé 6. d4, e:d4 7. S:d4, c5 8.
Sf3, Gb7 9. Sc3, Sfé 10. 0-0, Ge7 11. Wel.
0-0 12. Hd3, sd7 13, Gf4, Kh8 14. Wadi,
f6 15. Sd2, Se5 16. He2, a5 17. Sd5, Gad
18. c4, We8 19.Gg3, Scé6 20. f4, Gf8 21
f5, Gc8 22. Hh5, Wa7 23. Gh4, Sh4 24.
Srfoll, g:fé  25. e5t, W:e5 26. W:e5, Ge7
27. W:e7! H:e7 28. Wel, Hd7 29. G:fét
i czarne poddaty sie.

24 turniej $Swigteczny w Hastings ma
mie¢ nastepujaca obsade: Thomas, Fair-
hurst, Tylor, Winter, Muhring, P. Schmidt
i Szabo. A wiec sktad wcale nie najsil-
niejszy.

centrum pionowym u jednej ze stron —
gra, w zasadzie, rozwija sie¢ w centrum.
Uktad pionéw na skrzyditach nie ma za-

zwyczaj decydujgcego wplywu na cha-
rakter walki w grze s$rodkowej.
Rozrézniamy pieé rodzajéow  uktadéw
pionowych w centrum:
1. Centrum zamkniete — w centrum tan-
cuch pionéw.
2. Centrum otwarte — w centrum nie ma
pionéw.
3. Centrum ruchome — Jedna ze stron
rozporzadza wolng falangg pionéw
4. Centrum okreslone — w centrum po-
zycja pionéw zostata okreslona.
5. Centrum w naprezeniu — w centru.n
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pozycja pionéw nie
okreslong.

zostala jeszcze
W zaleznosci od typu pionowego cen-
trum winien szachista wybra¢ odpowied-
ni plan gry. Okreslajac kierunek ataku,
metody jego przeprowadzenia, organizu-
jac obrone — nalezy przede wszystkim
bra¢ pod uwage cechy uktadéw piono-
wych ~w centrum, majagce decydujacy
wpltyw na gre sSrodkowa.

Sprébujmy sprecyzowac¢ pokrotce te ce-
‘'mchy.

1. CENTRUM ZAMKNIETE

Partiaa ma zamkniety charakter. Gra
.z natury przenosi sie na skrzydta. Kazda
strona dazy do ataku na jednym skrzydle,
.bronigc sie na drugim.

Plan aktywny. Przeprowadzenie ata-
iku na skrzydle, gdzie pozycja wilasna jest
silniejszg. Przewaznie organizuje sie szturm
pionéw, gdyz przy centrum zamknietym
eotwarcie wilasnej pozycji nie jest zbyt
niebezpiecznym.

Planobrommy . Utworzenie
przeszkéd, punktéw oporu, na drodze nie-

przyjacielskich pionéw i figur na tym
skrzydie, na ktérym przeprowadzamy
obrone, majac na celu zaskoczenie prze-
ciwnika poprzez rozw6j ataku na drugim
skrzydle.

Kto predzej przeprowadzi atak oto,
co decyduje w pozycjach tego typu. Obie
strony powinny zarazem zwraca¢ bacznag
uwage na ewentualne uderzenia w cen-
trum i stale pamieta¢, ze kontrgra w cen-
trum jest najlepsza odpowiedzig na flan-
kowy atak przeciwnika.

Jako przyktad rozpatrzmy
partii  Janowski —
.burg, 1914 r.

zakonczenie
Nimzowitsch, Peters-
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Korzystajac z zamknietego centrum, bia-
te maja zamiar posuwac piony na skrzydle
krélewskim. Zobaczmy,
sku przeszkadza temu
rzac na szlaku
punkty oporu.

1) ... Sh7 2) h4 Sf6 3) Gd3 Wbhbs.

Niebezpieczny ruch piona f2-f4 czarne
narazie uniemozliwity. Zanim biate przy-
gotuja szturm, mobilizujgc nastepne re-
zerwy, czarne $ciggaja rowniez swag wie-
ze na e7. Grozi tez b6-b5 otwarciem
linii ,,b".

4) He2.

Janowski tworzy
na b5. Na 4.
H:a4 6. Wal.

4) ... Wb7 5) Gcl Whbe7 6) KM.

jak po mistrzow-
Nimzowitsch, two-
biatych pionéw obronne

réwniez punkt oporu

Hd7 5. a4 i nie mozna 5.

Janowski widzac, ze nie uda mu sie
narazie zagra¢ f2-f4, przygotowuje posu-
niecie piona ,,g". Lecz Nimzowitsch ,nie
drzemie" i niebawem tworzy nowy punkt
oporu na g5.

6) ... Gc8 7) Wgl K(3 8) hS Shg 9) g4

Sh7 1C) Gc2 Wb7 11) f4 16.

Czarne az czterokrotnie bronia punktu
g5 i bialte nie moga zaryzykowac teraz
12. g5 hg 13. fg S:g5 14. G:g5 fg, ze
wzgledu na otwarcie pozycji wlasnego
kréla. Janowski po przekonaniu sie, ze
pozycji czarnych ,ugryz¢"” nie
przeprowadza wymiany.

12) f:e d:e 13) Sf3 Sf7 14) Wgfl Kg8 15)
Sh4a Sd6 16) Sf5 G:fs 17) g:f Sg5 18) G:g5
h:g 19) Ga4 Wf8 2C) Gc6 Wh8 21) a4 i po
szeregu powiktan partia zakonczyla sie

mozna,

remisem.

2. CENTRUM OTWARTE

Piony w centrum zlikwidowane, manewry
figur maja decydujgce znaczenie.

Strona aktywvwna za pomo-
ca gry figur dazy do wywotania ostabie-
nia pozycji przeciwnika i nastepnie prze-
prowadza atak na te ostabienia. Szturmoéw
pionowych z reguty nie ma, gdyz przy
otwartym centrum ostabianie pozycji wia-
snej jest nader ryzykownym.

Strona bronigca sie da-
zy do odparcia ataku
moznosci pionowych ostabien.

Duzo przyktadéw wspaniatych atakéw
figurowych przy otwartym centrum mozna

unikajac w miare
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znalez¢ w partiach Alechina. Zatrzymamy néw przeciwnika. To jest pierwszym ce-

sie tylko na jednym (Alechjn — Lasker. lem. Nastgpne zadanie — podwazy¢ to

Zurich, 1934 r.). centrum i zniszczy¢ je. Z reguty stronie,
be dacej w obronie, nie udaje sie zorga-
nizowa¢ ataku na skrzydle, gdyz prze-
szkadza temu istnienie centrum pionowe-
go. Centrum winno catkowicie przykuwac
uwage bronigcego sie.
Jako przyktad podobnej walki mozna
przytoczy¢ zakonczenie partii Konstanty-
nopolski — Kotow 2z poifinatu XIV  mi-
strzostw ZSRR (Baku, 1945 r.).

do ataku skrzydta krolewskiego. Alechin

wywotuje wpierw ostabienie pozycji pio-

néw. 1) Hd6 Sed7 (zZle 1.. Sg6 2. Shét

gh 3. H:if6 Hd8 4. Hc3) 2) Wfdl Wd8 5)

Hg5 g6 (Pierwszy cel zostat osiggniety

Wywotane ostabienie pozwala biatym

wzmocni¢ znacznie atak figur) 4) Hg5! Kh8

(Inaczej nastgpitoby Wd1-d4-h4 lub nawet

5. Wdo) 5) Sd6 Kg7 6) e4! SgS 7) wds fé

(To nowe ostabienie pozycji ""umozliwia Biate maja, chyba, jedyny sposéb

przeprowadzenie eleganckiego finatu. Cie-
kawe, zZe prawie taki sam mat nastep'o
wat PO 7.. hé 8. Sf5t Kh7 9. S:hé 6 10.
Sfs! tg 11. Wh3t Shoé 12. W:hex) 8) SfEt
Kh8 g) H:g6!! Czarne poddaly sie.

3. CENTRUM RUCHOME

Posiadanie przez jedng ze stron falangi
piondéw, rzecz naturalna, przycigga do niej
uwage obu partneréw.

Strona aktyvwna,
dzajaca pionowym centrum
pozycji, gdzie centrum
no by¢ bronione),

rozporza-
(z wyjatkiem
jest stabe i win-
usituje przesungé pio-
ny naprzéd i wytworzyé jednego Ilub
dwa ,,wolne"” w centrum, ktére moga
zadecydowa¢ o wyniku partii. Jednak ten
idealny plan dziatania nie zawsze moze
by¢ zrealizowany. Czesciej strona, rozpo-
rzadzajgca centrum przy pomocy pionéw
odrzuca figury przeciwnika z dobrych pol
centralnych i przenosi atak na skrzydto,
gdzie konczy walke.

Plan obronny polega na da-
zeniu do zatrzymania i zablokowania pio-

uaktywnienia gry. Polega on na tym, by
przygotowa¢ | przeprowadzi¢ posuwanie
centralnych pionéw poprzez f2-f3 i e3-e4.
W tym wypadku piony d4 i e4, podtrzy-
mane przez dwa gonce, moga dazy¢ do
przodu, wypierajgc nieprzyjacielskie figury.

Czarne chca zatrzymac¢ ruch biatych pio-

néw, nastepnie zablokowac¢ je i, byé mo-
ze, zniszczy¢. Nastgpito:

1) Wel Gc8.

Pierwsza préba zatrzymania piona na

e3 — w tym celu goniec zostanie prze-
prowadzony na T5.

2) f3 S:ic5 3) G:c3 Gf5 4) Hd2 hs.

Uprzedzajgc mozliwe g3-g4 i majac za-
miar zagra¢ przy sposobnosci h5-h4.

5) We2 Hd7!

Obliczone daleko. Czarne nie sg w sta-
nie zatrzyma¢ piona e3. Dlatego tez maja
one zamiar nie przeszkadza¢ poruszaniu
sie biatlego piona do e5 i zablokowaé pio-
ny centralne przeciwnika na polach d5
i e6. W tym celu koniecznym jest doko-
na¢ wymiany biatych gorcow.

6) Wad Gh5 7) Ghl We6 8)
f:o Wae8 10) Gf3.

e4 d:e >)
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Grozito 10... Gg4 11. We3 He7 12. Hd3 gicznie przeprowadza walke i kilkoma
Sds. ruchami osigga decydujgca przewage.
10) ... Gg4 11) Hf4 G:f5 12) H:f5 He7 15) 1) ... Gfsn

e5.

Wymuszone. Teraz po 13.. Sf6-d5 cel
czarnych jest osiagniety — piony central-
ne bialych sg nalezycie zablokowane i,

w dodatku, biate pozostaty ze ,ztym"
goncem ¥. Na wymuszony ruch biatych
14) Gcb5-d2 czarne odpowiedziaty 14)...

He7-a5 i to doprowadzito do niebezpiecz-
nych powiktarn wobec zaatakowania przez
biate punktu 7. Wiasciwa kontynuacija
byto 14) h5-h4! ze sSwietng gra.
Analogiczne przyktady walki o centrum
spotykaja sie czesto w réznych wariantach
obrony Alechina, obrony Grunfelda, obro-
ny. Nimzowitscha.

Zdarza sie czesto, ze strona aktywna
poswieca piona, a czasem i co$ wiecej,
byleby otrzymaé¢ wolne centrum pionowe.

4. CENTRUM OKRESLONE

Jezeli pozycja pionéw centralnych zo-
stata okreslona, gra w zasadzie ma cha-
rakter walki o punkty centralne, o umo-
cnienie na tych punktach figur. Przy do-
statecznej centralizacji figur kierunek ich
dziatania przenosi sie na skrzydta.

Z wyjatkowg sita rozgrywa podobne po-
zycje arcymistrz Botwinnik. Rozpatrzmy
jego partie ze Stolbergiem (biate) z XIi
mistrzostw ZSRR.

W tej pozycji biate dazg do umocnie-
nia figur w punktach e5 i c¢5, czarne —
w punktach e4 i c4. Botwinnik nader lo-

*) Por. artykut S. Czerniakowa — ,Sza-
chy" nr 4/1947.

Wymiana goncéw ufatwi czarnym opano-
wanie pol e4 i c4.
2) Hc2 Ge4 5) bs.

To daje czarnym moznos¢ opanowania
drugiego waznego punktu — c4. Lepsze
byto 3. Wadi.

3) .. G:d5 4) H:d5 Sa5 5) Sg5.

Zle 5. S:d5 S:d5 6. G:a5 We3 z silnym
naciskiem czarnych.

5 .. Sc4 6) Gd Wac8 7) Wa2 Gf8 8)
a4 Gb4.

Natychmiast wykorzystujac mozliwosé
zmniejszenia ilosci biatych figur, bronia-

cych punktu e4.

9) Sd1 Se4.

Doktadniejszym byto 9... Sdé i 10.. Se4.
Ale wystarcza i posuniecie w partii.

10) f5 S:g5 11) H:g3 Gd6 12) Hfs Ge7
15) Hg5 Gfé 14) G:h6é G:d4f 15) Khl fét
Biale maja w rejonie centrum jedynie

piona f5, a to jest niezawodna oznaka
zblizajacej sie katastrofy.

16) Gcl We4.

Zawsze na tym centralnym punkcie
oporu.

17) Hd5 Se5 18) Hbl Wc4.

Centrum jest obecnie wygodnym miej-
scem postoju prawie dla wszystkich czar-
nych figur.

19) a5
22) Gd2 Wb5 25)
25) wdl Wez2.

Centralizacja

Gc5 20) b6 a6 21) Sb2 W5
Hc2 Hb5 24) Wcl GI8

umozliwita wtargniecie

ciezkich figur czarnych do obozu prze-
ciwnika. Nastepuje decydujagca faza —
atak na krola.

26) Hel WwW:h5t! 27) g:h d4. Biatle podda-
ty sie.

5. CENTRUM W NAPREZENIU

Przy niewyjasnionym uktadzie pionéw
gra moze przejs¢ w kazdy z wyliczonych
wyzej typow pozycji. Uwaga gracza win-
na by¢ zwrécona na centrum. Cel manew-
row — osiggniecie korzystnej w centrum
stabilizacji i odwrotnie — narzucenie prze-
ciwnikowi niekorzystnego dla niego ukla-
du pionéw. Zdarza sig, ze jedna ze stron,
nie mogac sie doczekac¢ wyjasnienia pozy-
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cji pionowej, rozpoczyna atak na skrzy-
dle. Ale i w tym wypadku nalezy zwra-
ca¢ specjalng uwage na mozliwe kontr-
uderzenia przeciwnika w centrum. Takie
uderzenie, zadane we wlasciwym czasie,

moze obali¢ wszystkie plany ataku na
skrzydle.

Jako przyktad walki w takich pozycjach
rozpatrzymy partie STnystow — Kotow

*(mistrzostwo Moskwy, 1943 r.).

Sytuacja w centrum niewyjasniona. Czar-
ne majg moznos¢ wymieni¢ waznego p'iona
biatego e4 dwoma sposobami: zagrac
f7 __ 15 lub d6 — d5. Biate uwazajg pierw-
sza grozbe za bardziej nieprzyjemna i za-
pobiegaja jej.

1) g4 Wads.

Czarne skierowuja swa uwage na druga
mozliwosé podwazenia centrum przez
dé6 — d5.

2) Kh1 Se6 5) Gd2 d5.

Cel osiggniety. Biatym jest niedogodnie

d. c. kroniki ze str. 207

BYDGOSZCZ. Mistrz Szapiel rozegrat sy-
multanke na 17 szachownicach z przed-
stawicielami szkét  $Srednich z  wynikiem

15—1=1. Partie swoja wygrat Wilczew-
ski, a zremisowal Bratoszewski,
z | Panstw. Liceum i Gimnazjum.

obydwaj

W turnieju o druzynowe mistrzostwa
szkoét Srednich m. Bydgoszczy wyniki byty
nastepujace:

1) | Panstwowe Liceum i Gimnazjum 26
pkt., 2) Miejskie Liceum i Gimnazjum Ko-
pernika 235 pkt., 3) Srednia Szkota Tech-
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wymienia¢ na d5, gdyz wtedy czarne, roz

porzadzajac liniami centralnymi i punktem
d4, stalyby idealnie.
4) sfs5 d4?

Tego rodzaju bledy strategiczne sg row
noznaczne z grubymi niedopatrzeniami.
Czarne musialy dazy¢ do otwarcia cen-
trum, poniewaz wymiana gonca g2 i po-
suniecie g3 — g4 ostabity bardzo pozycje
biatego kroéla. Nalezatlo gra¢ 4 .. d:e!
Wtedy zaréwno po 5. de Sd4 6. Wadi Hc6,
jak i po 5. S:e4 Hc6 6. Hh3 5 7. gf W:f5
pozycja biatych wygladata bardzo niepew-
nie wobec pozostania kréla bez przykry-
cia. Zamykajac w centrum pozycje,
ne potwierdzity cala poprzednia gre bia-

czar-

tych. Teraz atak Smystowa na kréla roz-
wija sie sam przez sie.

5) Se2 Scé6.

Nalezato jeszcze sprobowac¢ otworzyc¢
centrum przez 5. c4 6. dc d3.

6) Hh5 Kh7 7) Sg5 f6 8) Sf5!

Swietna ofiara, ktérej czarne nie po-
winny byly przyjmowac.

8) .. g:if? 9) g:f Sc7 10) Wgl Se8 11)
Wg6 i biate wkrétce wygraty.

Bardzo duzo jest przykiadéw partii z nie-
wyjasniona pozycja pionéw w centrum.
Czytelnik moze sie przekona¢ na partiach
mistrzéw, jak uwaznie $ledza oni rozwoj
sytuacji w centrum, jak dazg do takiego
ukiadu pionéw w centrum, ktéry im doga-
dza. Osiggnawszy swoj cel, mistrz w na-
stepstwie przeprowadza ten plan gry,
ktéry odpowiada ukifadowi pionéw w cen-
trum.

niczna 135 pkt., 4) Gimnazjum Przem.
Energet. 12,5 pkt.,, 5) S. P. D. 10 pkt., 6j
Panstw. Gimn. Piek.-Cuk. 4,5 pkt.

Zwycieska druzyna | Panstw. Liceum

i Gimnazjum wystgpita w skladzie: Bra-

toszewski, Kowajski, Kolka, Iciak, Derkow-
ski i Galka.
Turniej zorganizowat Pom. Okregowy

Zwigzek Szachowy, kierownikiem byt Chy-
bicki.

GRUDZIADZ. W  Grudzigdzu rozpoczat
sie turniej o mistrzostwo miasta. W tur-

nieju bierze udziat 30 szachistow z Pa-
nowiczem na czele.
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WEOCELAWEK. Z okazji 10-lecia istnienia INOWROCLEAW. Inowroctawski Klub Sza-
Wioctawskiego Klubu Szachistéw odbyt chistbw goscit u siebie druzyne Sekcji
sie we Wiloctawku turniej o druzynowe Szachowej Z. Z. K. Pomorzanin z Torunia.
mistrzostwo szachowe Okregu Pomorskie- Zwycigestwo odniesli goscie  torunscy
go. Tytut mistrza zdobyta druzyna Byd- w stosunku 5:3.

goszczy w sktadzie: Szapiel, mgr Jurkie-

wicz, Kowalski, Tyszkowski, Paluszkiewicz, AUSTRIA. Mistrzostwo kraju zdobyt K.

mgr Kulla uzyskujac 105 pkt. Drugie
miejsce zdobyla druzyna Torunia 10,5 pkt.,
trzecie — Inowroctawia 9 pkt., czwarte —
Wioctawka 6  pkt. Poszczegdlne wyniki
byly nastepujace:

Torun — Inowroctaw 4 2
Wioctawek — Bydgoszcz 2 4
Bydgoszcz — Inowroctaw 3 3
Wioctawek —  Torun 2 4
Torun — Bydgoszcz Z,5:3,5
Inowroctaw — Wioctawek 2 2

J. Chadzynski

Galia 13 p.
(18 uczestn.).
BELGIA. Pod
mistrzostwo

przed H. Mullerem 125 p.
nieobecnos¢ O'Kelly'ego-
kraju zdobyt Devos 7 p. 2.
Dunkelblum, 3. Barzin 55 p.

RUMUNIA. Mistrzostwo Bukaresztu zdo-
byt I. Balanel; rozegrat on mecz z #-rem
Troianescu z wynikiem 55 (4-2 —2 =6).

NORWEGIA. Mistrzostwo Norwegii zdo-

byt ponownie Olaf Barda zwyciezajac
w meczu E. Rojahna w stosunku 3:0.

ANEGDOTY Z ZYCIA WIELKICH MISTRZOW

ALJECHIN

Mistrz Swiata dr Aleksander Aljechin
byt bardzo przesadny. Maskotg, ktora
miata mu przynosi¢ szczescie, byt kot.
Po raz pierwszy pojawit sie ten kot na
widowni na Olimpiadzie  Warszawskiej
w 1935 roku. Aljechin przyjechat do War-
szawy w towarzystwie matzonki i...
go sjamskiego kota. Mozemy wyobrazi¢
sobie zamieszanie, jakie powstalo pew-
nego wieczoru w hotelu, w ktérym za-
mieszkali panstwo Aljechin, gdy pupil ich
wyskoczyt na dwoér przez otwarte okno
sypialni. Cata obstuga hotelu zostata po-
stawiona na nogi, na szczescie jednak
zbieg zostat wkrétce odnaleziony. Rzeczy-
wiscie kot przynidst Aljechinowi szczescie,

biate-

gdyz na Olimpiadzie Warszawskiej mistrz
Swiata nie przegrat ani jednej partii.
Drugi wystep ,cudownego" kota miat

miejsce na meczu o mistrzostwo Swiata,
rozegranym w tymze roku w Holandii po-
miedzy Aljechinem a Euwem. Zaraz po
rozpoczeciu wydarzyt sie zabaw-
ny incydent, gdyz kot skoczyt na sza-
chownice i poprzewracat figury. W tym
samym czasie w Rotterdamie odbywata
sie wystawa * kotéw. Kot panstwa Alje-

meczu

I KOT

chin stangt do konkursu i otrzymat odzna-
czenie. Kilku holenderskich
Aljechina zakupilo na tej

wielbicieli-
wystawie kot-

ke sjamska i ofiarowatlo jga mistrzowi
Swiata. Czy prezent ten spowodowat od-
wrécenie uwagi kota od rozgrywanych
partii, czy tez zaszia tu jakas inna oko-
licznos¢, dosé¢, ze Aljechin pomimo po-
siadania kota i kotki, mecz przegrat. Po
raz trzeci pojawia sie kot na widowni

v/ 1937 roku w czasie rewanzowego meczu
0 mistrzostwo $Swiata pomiedzy Aljechinem
a Euwem. Tym razem jest to d'a odmia-
ny kot czarny, pieknie wyhaftowany na
pulowerze Aljechina. Podobno szachisci
holenderscy ofiarowywali Aljechinowi
znaczne sumy za odstgpienie tego pulo-
weru, Aljechin jednak pu'oweru nie sprze-
dat i... wygrat mecz o mistrzostwo Swiata.

Uwaga mitosnicy zadan szachowych.
Po’skie Radio ogtasza konkurs rozwigza-
niowy z licznymi nagrodami. Szcézegolty
w audycji w dniu 29 grudnia i w 52 nume-
rze tygodnika ,,Radio i $wiat

State terminy audycji radiowych: wtorki
godz. 16 min. 45.
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PROBLEM?Y

Redaguje M. Wroébel, Warszawa, Mariensztadt 7A —

Zwracam uwage naszych Czytelnikbw na
moj nowy adres. Od 1. Xl dzieki uprzej-
mosci Zarzadu Miejskiego i prez.
ka mieszkam w Warszawie,

cy. Z przyjemnoscia podkreslam, iz dzia-
talnos¢ szachowa zostata w peini docenio-
Jaszczy- na i przypuszczam,
gdyz Zarzad
Miejski przydzielit mi mieszkanie w stoli-

ze p'raca kulturalna w
dziedzinie szachowej bedzie sie cieszy¢
nadal opieka naszych Wiadz.

ROCZNY KONKURS MIEDZYNARODOWY

Z. M. 280. Bj. Blikeng J.  Buchwald
S'talingrad Kristiansund Nowy Jork
282. L. Larsen 285. A. P. Kuzniecow 284. O. Stocchi
Espe Moskwa Langhirano
2X 2X
KONKURSY ogtosit konkurs na maty pomocnicze w 5
. posunieciach. Dwie grupy: a) normalna
HOLENDERSKI ZWIAZEK PROBIFMISTOW.

W celu uczczenia pamigci znanych proble-
mistéow V. d Ven'a i v. d. Berga Zwigzek

szachownica i zwykte figury, b) inne typy
z nowymi figurami. Po dwie prace od au-
tora w grupie. Sedziowie T. R. Dawson i
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285. P. Valarescu 286. S. Limbach 287. F. Richter
Bukareszt Czestochowa Zelec
2X X 3X
C. E. Kemp. Termin 1. 1.49 r. Adres: G. rianiy tematowe muszg zawiera¢ unikanie

Smit, Korte Sparne 19, Haarlem, Holandia.

TIDENS KRAV 2X Termin 1. 1l. 49 r. Nie-
formalny konkurs na 2X publikowane do
1. I w tym dziale szachowym. Adres B.
Blikeng, Freiveien 111 Kristiansund N. Nor-
wegia. Sedzia Blikeng.

NYNORSK VOEKEBLAD 2%. tematowy.
Nalezy nadsyla¢ 2X, ktére zawierajg po-
taczenie tematu B kombinacji liniowej i
unikania duali typu Barulin |. Przyktad:
D. Hijelle, Nynorsk Vekeblad 48 — 6wl —
s7 — H1lp5 — Plk2pW — spp2G2 —
f2P2GS1  — wP1glSK1 — 3W4 — 1. b3,
gr 2. Hc4X; Gf4 2. Sge4X (nie 2. Sfe4X)
i gf4 2. Sfe4aX (nie 2. Sge4X)- Czyli wa-

WYNIKI

DZIENNIK +ODZKI 11l KONKURS 1948.

Dwuchoddwki:

| nagroda O. Stocchi (nr 288). Kompo-
zycja na temat Pedersena; z wigzki 5 ru-
chéw Se4 rozwigzuje tylko Sg5; inne po-
suniecia sg obalane, ale dajg liczne maty
zamienne po przestonie Se6.

Il nagroda F. Fleck i Z. Zilahi — 1Kg5 —
4pplH — 3p4 — 1W3swl — 4kiSp —
Ws5S — h2gG3 — 6G1 — f. H17. Brutalny

wstep prowadzi do 2 par poprawionych
obron z polem weziowym d4.

Il nagroda W. Suchodolski (nr 289) 1.
Se6. Przygotowanie Sd4 i Sc5 daje bloko-
wanie z matem przez przestone b. W. Po

duali przez kolejne wigzanie biatych figur—
Barulin | i otwieranie linii biatych figur
Wdl i Wh5, co pozwala na przestone bia-
tej figury (Gf3) w posunigeciu matujgcym—
temat B. Termin 1.11.49 r. Adres: D. Hijelle,
Volda, Norwegia.

BRITISH CHESS FEDERATION konkursy nr
59 — 3X; nr 60 — 2X (dwa od autora)-
nr 61 — 5X- Kazda kompozycja na dwu
diagramach z pelnym rozwigzaniem, na
jednym poda¢ nazwisko i adres. Na ko-
percie napis B. C. F. Adres: H. F. Bland-
ford, 44 New Kent Road, London S. E. 1.
Anglia. Termin 28. 1l.49 r. Po dwie na-
grody w grupie.

KONKURSOW

wstepie na te posunigcia nastepuje za-

miana matéw. Teraz przestania W. Se6.
IV nagroda M. Wrdébel (nr 290) 1. Se4t
Temat opracowywany przez radzieckich
problemistéw; jest to powtdrzenie tych
samych posunie¢ matujacych na inne ru-
chy czarnych, niz w przygotowaniu. Gra
przygotowana: We4 i Ged4 2. Hd5 i 2
Hd4X (Grimshaw). Po wstepie te same

maty wystepuja tylko na uwolnienie b. H
po G i Se3. A wiec zamiana Grimshaw na

uwolnienie b. figury.
Wzmianki zaszcz. 1. L Larsen 2. L Vaz-
quez 3. E. Hassberg.
Pochwaty 1. B. Postma 2. 3. Kiss 3. 3.
Haring. Sedzia F. W. Nanning, Holandia.
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DZIENNIK +ODZzZKI 1948 WEG. ZW. PROBL. 194?
288- O. Slocchi 289. W. Sudicdobki 290. Kt Wittal 29t. J. Talie™»
| nagroda 111 nagroda IV nagroda | nagroda
kasbh ma em=xq~,3 H B8 _K 8 fi f| -
E H HE m b fm = fi Til
WB £ 8 m m fBlBsE AB E BB WE HABIS
BENM H W > B H »A8§ BM"KA>» &
Ag fi<AB S S S2EB AE B Rl i = BAB, fi
B OAfIS» Hiefi. BARNNY S3«<® A
b swvw AH BAH fi a H fi fi B
fi K fi BK? RiB B B m »>BA
Mat W 2 posrn*»«. |l »«h
WEGIERSKI ZWIAZEK PROBLEMISTOW ny stycznikiem. Praca jest podbudowana
1947/48. dwoma pozornymi rozwigzaniami 1. Ha8,
Sc3! i Hd7 2. Sg3! Wzmianka zaszcz. T.
Temat Flecka 2X Czarnecki (nr 29??) 1. Ha8, gr. (We7) 2
I nagroda J. Tafferner (nr 291) 1 cds. dat; obrony tworza Grimshaw: Gc6 2. Ha7?
Trudny, ale ciekawy temat a mianowicie c6 2. Sd3t; trzy wzorowe maty.
blokowanie kolejne trzech wolnych péi Samomaty.
przy réwnoczesnym wigczaniu biatych fi- | nagroda M. Wrébel (nr 294) Samomat
gur na drugie pole. Osrodek stanowig typu ,bialy gra" zwany tez fata-morga-
trzy  warianty. Prosimy poréwnacé¢  za- na". Posiada on peina przygotowana gre:
danie nr 263, ktére posiada 4 warianty e5 2. Hd6, efd, 3. Hf4, Hf4X: eds 2. Gd3,
tematowe tego typu, co mozna osiggnac dc4, 3. Gc4, HfaX- Wstep 1. Ha7ll daje
jedynie przy uzyciu pozycji tempowej. dwie inne kontynuacje przy zachowaniu
Il nagroda dr L. Lindner, Il nagroda F. tych samych obrazéw matowych: e5 2.
Kovacs. Sedzia F. Fleck. Hb8I, efd 3. Hf4, Hf4X oraz ed5 2. c5l,
SZACHY — GLOS NARODU 1946/47 bc\i’zfﬁia:f;"zak'szz R Svaboda,
Trzychodowki. Pochwata J. A. Rusek (nr 295). Interesu-

| nagroda M. Wrébel (nr 292) 1. Hb8!
Skomplikowany organizm logiczny. Sprawdz-
my rozwigzanie; gr. 2. Sg5f;, Wbf3 2. Hc8l,
Sg3 3. Gf3X i Wgf3 2. Ha8l, Sc3 3. gf3X-
A wiec najpierw sprowadza sie czarnego
na pole matowania, a potem przez czar-

na przestone oddaje sie ten punkt, zwa-
SZACHY - GLOS
292. M. Wrébel 293. T. Czarnecki
| nagroda 1. wzm. zaszcz.
AK K RT Sj IAH 8
m fi KA - E i:
Afi O AAS fi Ei
K SAS B» S fi
AAB»AAS A3 1|l m =
. S3A0A
fcBAH HAQgi O £l H ®
B BK fi fi ® » 8

Mat w 3 posunigciach

jacy problem 1. Hf4, 2. Hc7, 3. Ha5, Kcl1X-
Po przesunieciu piona g2 na d6é powstaje
blizniak z innym rozwigzaniem, a miano-
wicie 1. Hgl 2. Hhl 3. Ha8, KdX-

W dziale studibw nagrode otrzymat S.

Limbach, za$ wzmianke zaszczytng A. Ro-
hozinski.
NARODU 1946 — 47

294. M. Wrébel 295. J. Rusek

| nagroda pochwata

E S & IS m H HA®
-AB’\|At® B B fi BA
A fi ® SS A 3
m AfiAfi B SUE fi W
eakwo fi BK fi

K 1T KA dLA®»»®»™M®™

i a B AN fi TiAfTi

BXS fi fi A H fi fi

Samomat w 3 nosuniectach
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MAGAZINET 1948/11

Dwuchodoéwki.

| nagroda A. Ellerman -1g2GG2-4HP2-1pl
P4-WshkSwiw-3P1p2-1Pp2P1p-3W3K-8-. Temat
Pedersena, czyli biale poprawione obrony
w ztudach. 1. Sd7! Dwie ztudy Sg6 i Sc6.
1 nagroda E. Pedersen. Wzmianki
zaszcz. 1’ A. Ellerman 2. A. Ellerman 3 i 5

J. Buchwald 4 L Larsen i 6 M. Woroébel.

Trzychodowki.

| nagroda E. Pedersen (nr
-b4! gr. 2. Ka3; Ge7 2. Scét;
Kb4 2. Hd4t. Interesujace
oryginalnego pomystu; jest

296) 1. Sa6-
Gfe 2. Heli;
opracowanie
to jakby tca-

MAGAZINET 1948 BRITISH
296. E. Pedersen 297. J. J. Rietveld
I nagroda Il nagroda
Wfet w 3 poa, Mat w 2 pos.

westacja strategii, wtasciwej ognisku. Jest
to zreszta jedyna kompozycja wartoscio-
wa z tego konkursu.

Uwaga. Na diagramie brak czarnego Gd8.
Garcia Llamas. Wzmianka
Sedzia K. A. K. Larsen.

Il nagroda J.
zaszcz. L. Larsen.

BRITISH CHESS FEDERATION 1947/48.

Turniej nr 56. Trzychoddowki.

I — 1II nagroda ex aequo C. S. Kip-
ping, L Larsen 1 — 2 wzm. zaszcz. ex ae.
E. Zepler, T. Salamanca, 3 A. Sutter, 4.
M. Aune, 5. G. Latzel, 6 i spec. nagr. T.
i J. Warton, 7. V. Pachman, 8. J. Gold-
schmidt.

Pochwaty: 1. J. Nikoley, 2. M. Emmanou-
lides, 3. H. Helwig, 4. E. A. Wirtanen, 5.
3. Herschel, 6. J. V. Ulehla, 7. A P
Eerkes. Sedzia A. W. Mongredien.

SZACHY
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Turniej nr 57. Dwuchoddwki.

| nagroda R. Fortune, Il nagroda J. J.
Rietveld (nr 297) 1. Wc5. Czterokrotne wy-
taczenie biatej figury na polu f4; posu-
niecia matujgce interesujgco motywowane

Wzmianki zaszcz. 1. F. Fleck (nr 298) 1.
Sdé! Problem typu ,biaty gra” z 4 mata-
mi zamiennymi na posuniecia Gd7. Kon-
strukcyjnie bardzo tadnie pomyslane.

2. J. J. Rietveld 3 i spec. nagr. N. Mac
Cleod 4. A. Piatesi, 5. C. Mansfield, 6. F.
Fleck.

Pochwatly: 1. E. M. Hassberg, 2. T

Ebend, 3. C. G. Rains, 4. L. Vasquez, 5.
E. Pedersen, 6. O. Strerath, 7. A. P. Eerkes.
Sedzia J. Stewart.
CHESS  FEDERATION 1947 — 48
298. F. Fleck 299. M. Havel
1. wzm. zaszcz. | nagroda
Mat w 2 pos.
Turniej nr 58. Miniatury — czterocho-
dowki.
| nagroda M. Havel (nr 299) 1. Hb.1, gh5
2. Hgl, Kh3, 3. Sf3; Kg5, 2. Hgé, Kf4, 3.
Sc4; Kg3, 2. Hgl, Kf4, 3. Sd3. Pigkna mi-

niatura z echem kameleonowym w pierw-

szym wariancie. Konstrukcja bezbledna
wykazuje mistrzowska technike.

Il nagroda T. S'alamanca.

Wzmianki zaszcz. 1. M. Havel -5K2-6pl-
-8-Gk3g2-1S1H4-8-8-8- 1. Sd5! gr. 2. Hbeét,
Kc4, 3. Sfal; g5 2. Hb4, Kc6, 3. Sf6; Kc6,
2. Hc4t, Kdé 3. Gc7t; analogiczna gra

w dwu pierwszych odmianach nadaje spe-
cjalny wdziek tej drobnej kompozycji.

2 wzm. zaszcz. i spec. nagr. E. Boswell
-ks5H-1p6-1P6-2p5-8-K7-8-8- 1. Hal, Sa6 2.
Kb3, c4t 3. Kc4; Sc6 2. Kb3, Sab5bt 3Kc2;
Sd7 2. Kb3t, Kb8 3. Hh8t; c4 2. Kb4, Sa6
3. Kc4. Pojedynek H ze S zakornczony zwy-
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ciestwem silniejszej figury. 3. V. Pachman
4. A. W. Daniel 5 i 8 L. Knotek 6. E. Zep-
ler 7. E. Boswell.
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Pochwaty: 1. H. Hiebler 2. 1. Buchwald'
3 V. Bor 4. J. Buchwald 5. J. Bochman 6-
dr E. Palkoska. Sedzia dr Z. Mach.

NOWY TEMAT KOMPOZYTOROW RADZIECKICH

lata  tworczosci
renesans

Ostatnie problemowe:
przyniosty dwuchodéwce groz-
bowej, ktéra przeprowadza zamiane ma-
tow ideowego osrodka, badz nawet za-
miane tematu. Jest to dziedzina niezwykle
interesujgca i juz dzisiaj pozwala nam na

stworzenie wielu nowych koncepcji. Do
tej wielkiej rodziny nalezy réwniez no-
wy temat, jeszcze nie nazwany, propago-

wany przez radzieckich problemistow.

I. E. Racolis Il. L. Zagorajlco
SWIERDLOWSK 1946 UZBEKISTAN 1947
| nagroda | nagroda
fi 8 m z B% ] ?
& a .
o A w _fi 8ASK®
E S «

n B

Dwuchodéwka E. Ruchlisa zaznajomi nas
z istota kombinacji. Przeciw ziludzie 1.
Gf2? wystepuje para tematowych matéw:
Wd4 2. Sc3X ' Gd4 2- Hed4X» czyli Grims-
haw. Sg to wiec maty przygotowane, kto-
rych los jest niecodzienny. Po wstepie 1.
d4 — przeciw grozbie 2. Sb6X wystepuje
inna para obron — Gd3 2. Sc3X ' Wd3 2-
He4X- Cb6z wiec nastgpito? Oto zmieni-
ta sie strategia czarnych — Grimshaw na
polu d3 — a posuniecia matujgce pozo-
staty te same. Pomyst ten przez powto-
rzenie tych samych matéw kontrastuje
i podkresla zamiane os$rodka strategicz-
nego. Oczywiscie po Wd4 i Gd4 nastepu-
je u Ruchlisa zamiana matéw i czarne
samozwigzanie, ale to nie nalezy juz do
tematu, ale oczywiscie jest z innych po-
wodoéw wielce pozadane.

Problem Il odznacza sie¢ nienaganng kon-

strukcja. W przygotowaniu wystepuja dwa.
maty — zlozone blokowanie — Sf5 2.
Sd3X i Gd5 2. Sd7X- Wstep 1. Ha5! gro-
zi 2. Sb3X wywotuje dwie gry temato-
we Gd4 2. sd7X Se4 2. Sd3X» teraz
blokowane sg pola d4 i e4, zwolnione
przez bialego H. W grze pobocznej mat
zamienny po Gd5. Technicznie najlepsza
praca z naszego kwartetu.

Praca Kofmana daje zamiange Grimshaw

11. R. Colman IV. F. Diumet
MECZ DRUZYNOWY 1947 UZBEKISTAN 1946
| nagroda | nagroda

ig h g g
S a

%. c fia

B a «
fi H&fi

$m o
M _8 5 iAAf'Hf' fi
. iHfi fi
m S EEgh’r:
fig w I ‘a
«cflax s s W

posunieciach

na Grimshaw, a wiec w przygotowaniu
Gd3 2. Hd4X Hd3 2 He4X' zas§ P°
wstepie 1. Sd3 wystepuje punkt przecie-
cia na e5 — We5 2. Hd4X + Ge5 2. He4X'
Pré6cz tego zostaje zamieniony mat po>
szachu — przed wstgpiem b4t 2. Sc3X
na b4t 2. Sb4X P° wstepie.

Ostatnia wreszcie kompozycja przedsta-
wia réwniez zamiane jednego Grimshaw
na inne — Wf3 2. We5X > Gf3 2. Sd3X
na 1. Wf3 — We3 2. Web>< i Ge3 2. Sd3><.

A teraz po tej prezentacji przejdzmy
do rozwazan natury konstrukcyjnej i po-
starajmy sie sformutowa¢ nasze dezyde-
raty. Pierwszy z nich to bardzo wazna
sprawa podkreslenia przygotowania, aby
nie zostalo niezauwazone. Radzieccy pro-

blemisci stosujg tu motyw ztudy z obro-
nami, ktére stanowig temat. Tak mamy
ziudy w | — 1. Gf2?2 w Il — 1. Kc8?
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w Il — 1. Gfl? iww IV — 1. Hfl? Nie jest
to jedyny sposoéb, jezeli bedziemy wybie-
ra¢ takie motywy, jak szach biatemu kro-
lowi, potzwigzanie, czarne samozwigza-
nie — przygotowanie niewatpliwie zosta-
nie przez znawce zauwazone.

Drugie pytanie bedzie znacznie bardziej
krepujace i brzmi — jak komponowac¢ ta-
kie organizmy, oczywiscie zaktadamy, ze
w ogoéle umiemy komponowacé¢. Zadania,
dajgce zamiane mata wymagaja specijal-
nej techniki, umiejetnosci precyzowania
szczegotéw. Ale wiadomo, ze sg proste
chwyty konstrukcyjne, wlasciwe poszcze-
goélnym tematom. Jezeli zanalizujemy dia-
gramy |, Il i IV odkryjemy taki uniwer-
sa ny chwyt. Zwré6émy uwage na posunie-
cia wstepne w tych pracach, céz dostrze-
zemy, oto wstep przestania pare temato-
wych figur przygotowania, a odstania
pare z gry rzeczywistej, tak ze pola ma-
tomawania sg nadal kontrolowane tylko
przez inne figury. Jest to najtatwiejszy
sposéb realizacji i jak widzimy najcze-
Sciej stosowany. Chodzi tylko o sformo-
wanie odpowiednio atrakcyjnych par stra-
tegicznych i wbudowanie ich w ekono-
miczny mechanizm problemowy.

Natomiast zadanie |l odznacza sie inte-
resujgcym motywem konstrukcyjnym, tak
wiasciwym wszelkiego rodzaju blokowa-
niom. W przygotowaniu polami ciezkosci
sa punkty d5 i f5 raz tylko kontrolowane
przez biate dalekobiezne figury, gdy pola
gry rzeczywistej d4 i e4 sa atakowane
dwa razy. Wstep zamienia nacisk na te
pola — gdyz po wstepie podwodjnie ata-
kowane sg pola d5 i f5 (bardzo subtelnie—
posrednio przez baterie) a pola d4 i e4
stajg sie slabsze | nabieraja pelnego
obcigzenia dopiero po blokowaniu. Jak
mogtem sie przekonaé¢ ten chwyt daje
piekne rezultaty przy wszelkiego rodzaju
blokowaniach.

Na zakonczenie chce wspomnieé, iz bar-
dzo zainteresowalem sie¢ tym pomystem,
o czym moze Swiadczy¢ pierwsza dotad
publikowana przeze mnie praca z konkur-
su Dziennika toédzkiego (Szachy nr 11/12
290). | ona ma w przygotowaniu Grimshaw
na polu e4, a wiec We4 2. Hd5X + Ge4.
Hd4X- Wstep 1. Se4, grozi 2. Wc5X i te-
.raz nastepuja dwa uwolnienia zwigzanego
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we wstepie H, — Ge3 2. Hd5X Se3 2.
Hd4X- Jako uzupeilienie wystepuje mat
zamienny Ge4, 2. Hc3X z matem po linii

wigzania. Jest to chyba pierwszy przykiad,

taczgcy ten temat z uwolnieniem biatej
figury.
Chwyt konstrukcyjny jest wariacjg zna-

nego nam sposobu, a wiec wylaczenie
dwu tematowych figur przygotowania, na-
tomiast zamiast wigczenia dwu innych ma-
my wigzanie biatej, przy czym kontrolo-
wanie jednego z dwu pdl matowania od-
bywa sie w obronie, czyli mamy pewnego
rodzaju unikanie duali.
Przypuszczam, ze nasi problemisci zain-
teresuja sie ta kwestia i wykryja wiele
nowych mozliwosci konstrukcyjnych,
by zastosowanie zamiany wolnego pola

wolnych pol, czy tez

cho¢-

przy blokowaniu
wpadnga na nowe ztoza. Bede bardzo rad,
gdy jako wynik rozwazan nad tym"’arty-
kutem otrzymam wartosciowe kompozycje
dla przysztorocznego konkursu ,,Szachow".

mw.

ROZWIAZANIA ZADAN

Buchwald 1. Sdb5. Zamian ma-

tobw w obronach Gf5 i Sd6. Uktad ekono-

264. J.

miczny.

265. A. Ellerman 1. Sg3. Przed wstepem
mamy przygotowanie na mechanizm wtor-
nej grozby Ge5; po wstepie nastepuje
zamiana dwoéch matow.

266. L. Larsen 1. Wf6. Cztery poprawio-
ne obrony cz. S.

267. V. Pachman 1. Gf5.

268. W. Suchodolski 1. Hcl. Przygoto-
wanie po Sd6é i Se5 daje uwolnienie b.
ta sama

figury, po wstepie nastepuje

para uwolnien ale z matem 2z baterii.
Dwa maty zamienne.
Barron 1. Kel, Sc4. 2. Hc2; 1.

Sc2t.

269. P.
Sbl. 2.
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TRZY KONKURSY
PROBLEMOWE ,,SZACHOW*

Z okazji jubileuszu 25-lecia
pracy problemowej |Saturnina
LIMBACHA ogtaszamy konkurs
na samomaty w 3 posunieciach.

Termin: 1 wrze$nia 1949,
adres: M. Wrébel, Warszawa,
Mariensztadt 7A m. 8. Sedzia
Limbach.

Konkurs tematowy na trzy-
chodéwki. Temat: w obronie
czarne przychodzg na linie X
(bez bicia), co wykorzystujg
biate wchodzac na te samg li-
nie. Mat nastepuje po otwarciu
przez czarne linii X,

Termin: 31.111. 1949. Adres
jak wyzej. Sedzia T. Czarnecki.

Przykitady: T. Czarnecki
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THREE THEMATICS
TOURNEYS FOR 1949

»Szachy" announce S. Lim-
bach’s jubilee tourney for self-
mates In three. Problems till
I.XI. 1949 to- M. Wrobel, War-
szawa, Mariensztadt 7A m. 8.
Judge S. Limbach.

Thematic tourney. Theme: in
a defence, a black piece comes
on X line (without capture) then
a white one comes on the same.
White mates after the opening
of the X line- by black. Exam-

ples:

Problems till 31.111. 1949,
Address as above Judge T..
Czarnecki.

-4sklG-3WIP2-2S5-2Pp4-3HIs2-

2g3pl-K7-8- 3X 1. Se6, Sf6 2. Hf4, SA7 3. Sg6X
M. Wrébel -W7-g7-G7-8-kP6-3Sp3-K3P3-8- 3X 1. We8! Gh6
2. Wh8, Gc5 2. Web, Gd4 2. Wed.

Roczny konkurs na 2X i 3X
publikowane w ciggu roku 1949
w ,,Szachach®“. Po dwie nagro-
dy w grupie.

Adres jak wyzej.

Sedzia M.
Wraobel.

SPROSTOWANIA

W zadaniu nr 223 P. Nikoli¢
sta¢ czarny pion.
W zadaniu nr 262 A. Kopnin
sta¢ biaty pion.
W zadaniu nr 265 A. Ellerman na
sta¢ biaty goniec.
Do 2>< nr 272 F. Fleck, ktéra otrzymata
| nagrode w konkursie Expressu Wieczoér-

»3zachy* announce an inter-
national tourney for 2X and
3-movers published in 1949
Problems to M. Wrobel (as
above). Two prizes in each

ion. Judge M. WrGbel.

nego w grupie ,biata gra” nadestat dr
A. Chicco, Genova nastepujaca antycypa-
cje: A. Chicco, Ajedrez Esp. 1934 -8-8-8-
-3p4-3PpHS1-3pP2p-3K1p-kp-5WgW-2X 1- Hg5!
Ze wzgledu na duze podobienistwo me-
chanizmu praca ta musi zosta¢ zdyskwali-
fikowana. Wobec tego | nagrode otrzy-
muje M. Pfeiffer, Il 3. R. Neukomm, Il A.
Ancsin. Wzm. zaszcz. 1 Visserman i Gold-
schmeding, 2. T. Wronski, 3. A. Rohozinski.
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DO NASZYCH P. T. ABONENTOW.

Zbliza sie nowy rok — 1949. Czy uregulowaliscie
juz przedptate na abonament?

Kazde przedsiebiorstwo — a wiec i nasze wydaw-
nictwo — gospodaruje na podstawie z gory utozone-
go budzetu. Opieszatos¢ w regulowaniu naleznosci
zaktéca réwnowage tego budzetu i hamuje normalng
prace wydawniczg. Kazde upomnienie, wysytane do
zalegajacych z optatami abonentéw, powoduje po-
nadto dodatkowa prace i koszty. Nie odktadajcie
wiec z optatg na rok 1949. Uczyncie to zaraz!

Staramy sie stale podnosi¢ poziom naszego pisma.
Liczymy na Was, ze nam w naszych pracach pomo-

zecie.
Do nabycia w Redakgcji:

Rocznik 1947 *8zachOw ......cccoeevevviieinnn, 550 zi.
Il potrocze 1948 r. *8zachow  _ - - _ _ 300 zi.
(I potrocze — nakt. wyczerpany)

»reoria debiutow* St. Gawlikowskiego . 380 zi.
»Jak gra¢ w szachy“ Bujaka i Rewkiewicza 330 zi.
Karty do gry koresp. za 10 SZt........cccceverrrnnnnn. 30 zt.

(Ceny z przesytkag pocztowa)

Wysytamy po wptaceniu naleznosci na konto
PKO 1-4636

KODEKS SZACHOWY wysyta Polski Zw.
Szachowy, Warszawa, Starynkiewicza 5, po
wptaceniu naleznosci (65 zt z kosztami
przesytki) na konto PKO Nr 1—6253.

WARIANT SMOCZY w obronie sycylij®
skiej. Wysyla M. Galuszka, Krakéw, Bank
Gospodarstwa Krajowego. Cena (z prze-
sytke pocztowa) zt 225.

B-66226 — Druk.. Z M P, Warszawa



