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Na posiedzeniu Zarzadu P. Z. Sz. w dniu 14 stycz-
nia przyjeto projekt regulaminu turnieju o mistrzo-
stwo Polski, opracowany przez Komisie Technioang
Uchwala ta wypetnia wazna luke regulaminowa, ktéra
powodowata corocznie potrzebe wydawania ad hoc do-
rywczych zarzadzen, ustalajgcych skiad osobowy tej
gtéwnej imprezy szachowej w Polsce.

Uchwala ustala ramy eliminacyj i sposéb ich prze-
prowadzania; regulamin~jest przytem opracowany do-
ktadnie i szczeg6towo, do skiadu turniejébw elimina-
cyjnych wiacznie. Ruch szachowy otrzymat wiec wa-
zng norme organizacyjng, ktéra przyczyni sie¢ do uni-
kniecia wszelkich niedociggnie¢, powodowanych do-
rywczoscig i pewng dowolnoscig dotychczasowych po-
stanowien.

Zanim omowimy wazniejsze punkty uchwaly, zwrdéé-
my uwage, ze regulamin turnieju o mistrzostwo Polski
jest najwazniejszym, ale dopiero pierwszym krokiem
na drodze uregulowania akcji wyczynowej. Wiadze po-
szczegllnych  Okregéw powinny z kolei przystgpi¢
do opracowania regulaminéw mistrzostw okregowych;
tu nie da sie ustali¢'jhdnej, obowigzujacej dla wszyst-
kich, formuly — ze wzgledu na réznorodno$¢ form
organizacyjnych, spowodowanych nietylko stopniem
umasowienia i sitag gry, ale takze innymi czynnikami,
jak np. rozmieszczeniem o$rodkéw w terenie, warun-
kami komunikacyjnymi, lokalowymi 1 t. d. Projekty
poszczegdllnych Okregéw powinny jednak by¢ uzgod-
nione z ogdélnymi zaleceniami Komisji Technicznej
P. Z. Sz., ktéra w najblizszym czasie ma przystgpi¢ do
ich sformutowania.

Szybkiego opracowania regulaminéw domagaja sie
réwniez wprowadzone po raz pierwszy w roku ubie-
gtym, a tak juz popularne i atrakcyjne rozgrywki
0 mistrzostwo klubowe. Regulaminy takie nalezy ko-
niecznie oglosi¢ przed rozpoczeciem rozgrywek tego-
rocznych, choéby dla uniknigecia ewentualnosci po-
wtérzenia sie zesztorocznej ,mordowni“ finatowe;.

Poniewaz jednak najtrudniejszy bywa zawsze pierw-
szy krok, nastepne przyjda napewno i tatwiej, i szyb-
ciej.,

* * *

Regulamin turnieju o mistrzostwo Polski ustala licz-
be uczestnikéw rozgrywek finalowych ha 16. Z tej
liczby paru—bedzie_zawsze 'wchédzité bez eliminaciji,
na podstawie wynikéw w finale poprzednini; "reszta—
bez wzgledu na posiadany tytut — musi walczy¢
0 zaszczyt udzialu w finale w specjalnych turniejach
poffinatowycK—W" tych'..turniejach, obok mistrzéw
i kandydatéw, bedzie grata pewna liczba graczy 1 ka-
tegorii, najlepszych w danym Okregu.

Korzysci tego systemu sg widoczne. Nie pozbawiajgc
szani na wzigcie udziatu w finale nowych talentéw,
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ktére moga wyjs¢ z poffinatdw, ograniczenie liczby
finalistdbw pozwoli na sprawniejszg organizacje i zwol-
nienie tempa turnieju finalowego. Najwazniejsze je-
dnak jest zastgpienie — przy ustalaniu sktadu — argu-
mentéw prestizowych i ,tradycyjnych” argumentami
matematycznymi, k.6re moze nie zawsze bedg traf-
niejsze, ale napewno zawsze obiektywniejsze.

Drugim waznym postanowieniem regulaminu jest de-
cyzja o automatycznym przyznawaniu tytutu ,kandy-
data" tym graczom | kategorii, ktérzy zajma jedno
z trzech pierwszychjmiejse_w péifinatach. Sadzimy, iz
wyrfiK taki catkowicie usprawiedliwi nadanie tytutu;
z kolei pozwoli to na stuszniejsze, niz dotad, wyzna-
czenie norm kwalifikacyjnych w turnieju o mistrzo-
stwo Polski. Normy te bowiem byly dotychczas —
wbrew temu, co niektérzy uporczywie twierdzili —
stanowczo zbyt niskie; powodem tych ocen byta nie-
zawsze wilasciwa klasyfikacja poszczegélnych uczestni-
kéw, oraz jedno zasadnicze niedopatrzenie przy ich
uktadaniu.
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Kiedy juz mowa o kwalifikacjach, stwierdzamy ko-
nieczno$¢ zmiany norm, obecnie obowigzujgcych.
Gléwng ich wadg jest brak rozréznienia miedzy nor-
mami na zdobycie, a normami na potwier-
dzenie tytulu. Normy radzieckie przewiduja bardzo
duze réznice w obu wypadkach; zasada jest bezspor-
nie stuszna, i nalezy stopniowo to zrézniczkowanie
wprowadzic¢.

Wezmy przyktad. Toczy si¢ turniej z udziatem sa-
mych mistrzéw. Wedlug dotychczasowych norm na
potwierdzenie tytutu potrzeba (tylez, co na jego zdo-
bycie) — 50% punktéw. Jest oczywiste, ze paru uczest-
nikébw tego turnieju zdobedzie wiecej, niz 50%—a wiec
paru osiggnie wynik ponizej tej normy. Ta sama hi-
storia powtérzy sie¢ z calg pewnoscia w nastepnych
turniejach i okaze sie, ze paru "mistrzéw nie zdota ni-
gdy potwierdzi¢ swego tytutu! Kazda norma powinna
przewidywa¢ mozlivwwosc¢ takiego wypadku, ale
norma, z gory wyznaczajaca jego koniecznosc¢—
1 to w odniesieniu nie do pojedyriczego gracza, ale ca-
tej grupy — napewno nie jest dobra.

Stoimy nadal na stanowisku, ze przyznawanie ty-
tutdbw — zwilaszcza wyzszych stopni — nalezy stoso-
wac¢ jak najostrozniej, stosujac wysokie normy, tak,
aby mozliwie nigdy nie zaszta potrzeba degradaciji.
Operacja taka nie bytaby przyjemna ani dla opero-
wanego, ani dla operujgcych; ale wydajemy przepisy
i normy po to, aby sie do nich stosowa¢ — dlatego
wiec nalezy raczej zmniejszy¢ do minimum taka mozli-
woé¢, niz stosowaé¢ nadal dotychczasowy system, kto-
ry bedzie stale zwigkszat liczbe ,pacjentow*, tacznie
z dobrze zrozumiata i catkowicie usprawiedliwiong
niechecia wladz szachowych do wyciggniecia wnios-
kéw degradacyjnych.
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Kazimierz Plater

Turniej w Bukareszcie

Pierwszy miedzynarodowy turniej szachowy w Bu-
kareszcie zorganizowany przez Centralng Komisje Sza-
chowa przy Komitecie do Spraw Kultury Fizycznej
i Sportu miat na celu nawigzanie $cislejszej wspot-
pracy na polu wymiany kulturalnej miedzy krajami

Magr.

Demokracji Ludowej a zarazem byt pierwsza nieo-
ficjalng prébg sit tych krajow w dziedzinie sza-
chowej.

Pod jednym i pod drugim wzgledem organizatorzy
turnieju osiggneli w petlni swe zamierzenia. Wpraw-
dzie reprezentanci Zwigzku Radzieckiego nie mogli
nie$ ety skorzysta¢ z zaproszenia na turniej, ktoéry ko-
lidowat z rozgrywanymi w tym samym czasie mi-
strzostwami Z.S.R.R., lecz mimo to nie ulega watpli-
wosci, ze turniej ten rozpoczat nowa ere w stosunkach

szachowych Rumunii z zaprzyjaznionymi panstwami
osciennymi.
Jakkolwiek turniej w Bukareszcie byt pomyslany

zasadniczo jako turniej indywidualny, jednakze nie-
watpliwie miejsca zajete przez uczestnikéw odzwier-
ciadlajg poziom gry szachowej w poszczegélnych pan-
stwach. Wprawdzie niektére z tych paristw mogtyby
wystawi¢ silniejsze reprezentacje, ale z drugiej strony
wiemy dobrze, ze nawet w oficjalnych meczach mie-
dzyparnistwowych druzyny niezawsze wystepuja w naj-
silniejszym skladzie.

Pierwsze miejsce w klasyfikacji zespolowe] zajeta
Czechostowacja reprezentowana przez Pachmana, Saj-
tara i Oponczeskiego. Pachman prowadzit zdecydowa-
nie przez caly czas turnieju. O zdobyciu przez niego
pierwszej nagrody zdecydowata partia z Benkd, w kto.
rej mistrz czeski mimo piona mniej potrafit jednakze
uratowac¢ cenne poét punkta.

Sajtar przegrat tylko dwie partie: w pierwszej run-

dzie z pierwszym zwyciezcg i w ostatniej rundzie...
z ostatnim z tabeli turniejowej wskutek zbyt ryzykow-
nej gry na wygrang. Za to w $Srodku turnieju osiggnat
on swego rodzaju rekord wygrywajac pod rzad piec
partii. Trzeci reprezentant czeski — Opoczenski grat
wyjatkowo nerwowo i w konsekwencji nieréwno.

Ogolny wynik nieoficjalnej reprezentacji Wegier w
»kladzie: Benko, Florian, Jeney i Balogh niewatpliwie
ustepuje’ wynikowi Czechéw. Benkd grat ostro na wy-
grang zwlaszcza w koncéwkach i nie przyjmowat z za-
sady propozycji remisowych. Stosujgc ten system
z dziewigciu partii, ktére winne byly zakonczy¢ sie
wynikiem remisowym, sze$¢ wygrat a trzy przegrat,
przy czym we wszystkich trzech partnerzy propono-
wali mu remis, czasami nawet dwukrotnie.

Florian i Jeney zajeli nalezne sobie miejsca, nato-
miast wyraznie zawiodt dr. Balogh — najstarszy obok
Oponczenskiego uczestnik turnieju.

. Nadspodziewanie pomysinie wypadt pierwszy egza-
min na wielkg skale szachistéw rumunskich, ktérzy
po wojnie tylko sporadycznie mieli okazje mierzy¢ sie
z przeciwnikami zagranicznymi. Potrafili oni nawigza¢
z gosémi réwnorzedng walke, w wyniku ktérej nie za-
jeli wprawdzie pierwszych miejsc, ale za to ostatnie
réwniez pozostawili cudzoziemcom. Tak dobre rezulta-
ty Rumuni zawdzigczajg intensywnej pracy nad sza-
chami oraz opiece jaka rzad otacza krélewska gre
w pelnym zrozumieniu jej wartosci wychowawczej
i rozrywkowej. *
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Na specjalne podkreslenie zastuguje sukces dr. Tro-
janescu, ktéremu faktycznie uprawiany zawdéd chirurga
nie przeszkodzit zdoby¢ opinii jednego z najsilniej-
szych, a zarazem najlepiej przygotowanych teoretycz-
nie szachistéw rumunskich.

Tegoroczny mistrz Rumunii Erdelyi potrafit mimo
niefortunnego startu (1 i punkta z 5-ciu partii)
dzieli¢ nagrodzone miejsce. Jest on obecnie najsilniej-
szym obok dr. Troianescu szachistag rumunskim. Spo-
$r6d miodszych zawodnikéw rumunskich najwiekszg
przysztos¢ maja Flonddér i Balanel, lecz niewatpliwie
Seimeanu i Alexandrescu réwniez jeszcze z biegiem
lat podwyzsza znacznie swa klase gry. Stabiej grali:
wicemistrz Rumunii Szabo oraz Halic a szczegolnie
zesztoroczny mistrz Rumunii Popa, ktory podzielit
ostatnie miejsce z mistrzem Rumunii sprzed dwéch
lat — dr. Baloghiem. Fakt ten Swiadczy o tym, ze sza-
chiéci rumunscy z roku na rok idg naprzéd milowymi
krokami i ze w szachach podobnie jak i w innych
dziedzinach zycia przyszto$¢ nalezy do mtodych.

Dwuosobowa reprezentacja Polski wykazata w Bu-
kareszcie duzo ambicji i woli zwyciestwa, a jesli wyni-
ki nie sg tak dobre jak mogli si¢ tego spodziewa¢ nie-
ktorzy optymisci w kraju, to odpowiedzialno$¢ za to
ponoszg pozostali uczestnicy turnieju gtéwnie Rumuni,
ktérzy okazali sie szachistami nadspodziewanie silny-
mi. Co do mnie wynik swéj uwazam za sukces, bo za-
sadniczo nie bylo zadnych objekiywnych przestanek do
twierdzenia, ze mistrz Polski ma zdoby¢ lepsze miej-
sce od mistrza Rumunii lub Butgarii, a jednakze taki
wiasnie rezultat udato mi sie osiggnac.

Nie tak dobrze powiodto si¢ Tarnowskiemu, ktérego
lokata w tabeli turniejowej (czwarty od konca!) jest
zdecydowanie staba, procent zdobytych punktéw —
tylko 37 — niewiele lepszy, bo do uzyskania tytutu
mistrza wyznaczono norme 50%, ale za to rezultat
z pierwszymi siedmioma nagrodzonymi wypadt bardzo
dobrze: réwne 50% a wiec lepszy stosunek procento-
wy niz z nienagrodzonymi. Tego rodzaju wynik $wiad-
czy o aktualnej nieréwnej grze i braku rutyny ale
jednoczesnie o duzych mozliwosciach na przysztosé.

Wydajé mi sig, ze nie jest to sku'kiem przypadku,
ze przedstawiciele Butgarii zajeli w zespotowej klasy-
fikacji koncowe miejsce, jakkolwiek trzeba przyznac,
ze wynik mogtbhy by¢ lepszy, gdyby zamiast Tosewa
grat Cwetkow, ktéry zdobyt w ub. roku z Neukirchem
ex aequo mistrzostwo Butgarii. Tosew, ktéry jako
praktykujacy chirurg nie moze poswieca¢ szachom
zbyt wiele czasu, zajgt w tych mistrzostwach zaledwie
czwarte miejsce.

Nas Polakéw najbardziej oczywiscie interesuje mo-
zliwos¢ poréwnania poziomu gry szachowej w Polsce
z innymi krajami Demokracji Ludowej, a zwlaszcza
w Rumunii i w Butgarii. O sile gry Wegier i Czecho-
stowacji mieliSmy bowiem moznos¢ przekonaé sie
w czasie meczéw rozegranych z tymi panstwami w u-
biegtym roku. Otéz sadzac z wynikéw turnieju mecz
z Rumunig moglibysmy wygra¢, gdyby ich druzyna
przyjechata do nas w ostabionym sktadzie wzgl. w wy-
padku gry na wigkszej ilosci szachownic, lecz na dzie-
sieciu szachownicach trudnoby nam bylo przeciwsta-
wi¢ Rumunii réwnorzednych przeciwnikow.

Lepsze szanse mielibySmy w meczu z Bulgarig, kto-
ra badz co badz wyprzedziliSmy wyraznie w turnieju
w Bukareszcie.Wydaje mi si¢, ze poziom gry szachowej
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w Polsce jest wyzszy niz w Bulgarii 1 ze jesli wysta-
wimy na mecz z Bulgarig najsilniejszy sktad, to be-
dziemy mieli uzasadnione nadzieje na zwycigestwo. Do-
ktadniej bedziemy mieli okazje zaobserwowaé gre Bul-
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Mieczystaw Gatuszka

Bilans otwar¢ VII Turnieju
Indywidualnego o Mistrzostwo
Polski w Poznaniu w r. 1949

Z posréd rozegranych w turnieju 136 partii rozstrzy-
gnieto 78 partii (57%) (47 dla biatych, 31 dla czarnych),
zremisowano 58 partii (43%). Dominowaly jak zwykle
gambit hetmana — 21 p., obrona sycylijska 20 p,,
hiszpanska 17 p.; pionem hetmana 1 obrona Nimcowj-
cza po 12 p., otwarcie Reti 9 p, obrona staroindyjska
7 p, obrona francuska i Grjjnfelda po 6 p., obrona
holenderska i hetmansko-indyjska po 5 p, angielska
i kataloriska po 3 p., obrona Caro-Kann'2 p., witoska,
gambit Evansa, wiedenska, ruska, obrona totewska,
obr. nowoindyjska po 1 p.

DEBIUTY OTWARTE

Partia hiszpanska: 1. e2-e4, e7-e5 2. Sgl-f3, Sb8-c6
3. Gfl-b5

Obrona 3.. g6, (ktéra wedt Rubinsteina daje Cz.
wyréwnanie) 4. d4 (najlepsze), S : d4! 4S : d4, e : d4
Bl @ d4, Hf6. 7.H : f6 (lepsze, niz 7.e5), S : f6 8.0-0,
Gg7 9. Sc3, 0-0 10. Gf4, d6 11. h3, Ge6 121 Wadi. Wfd8
13. Wfel, Sh5 14. Gd2, Sf6 15. Gg5, c6 16. Ge2, h6 17.
Gcl. Wd 7 = Kotomecki - Makarczyk.

Obrona Cordela 3... Ge5 4. ¢3, Hf6 (Korn poleca ja-
ko najlepsze, ruch Chcrouska 4.. Gb6) 5. G : c6 (b.
dobre jest 5. d4, e : d4, 6. e5) d : c6 6. d4, e : d4d 7.
c : d4, Gb6 8. Hd3 Gg4 9. Se5, Ge6 10. Ge3. 0-0-0 11
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garéw w lipcu b. r. w czasie miedzynarodowego tur-
nieju w Warnie, w ktérym Polacy réwniez maja wzig¢
udziat.

Szczegotowe wyniki podaje tabela turniejowa.

Sf3, h6 12. Sbd2. g5 13. Sc4, G : c4 14. H! : c4, He7 15.
Se5, Wh7 16. 13 (biate stojg lepiej) Grynfeld-KWilecki.

W p. Piechota - Kwilecki osiggnety Cz. przewage po
3.. Gc5 4. 00, Hf6 (Euwe poleca tu 4... d6) 5. c3, Sge7
6. d4, exd4 7. Gg5, Hg6 8. G:e7, Sie7 9. c:d4, Gb6 10.
Sc3, a6 11. Ga4, 0-0 12. GC2, d6 13. Se2, Gg4 14. Sg3,
G:f3 15. g:f3, Hf6 (czarne stojg lepiej).

Obrona Morphy’ego 3.. a6 wariant 4. Ga4, d6 (t. zw.
opdézniona obrona Steihitza) 5. c4! (doskonaty ruch
Keresa, idea Durasa), Gg 4 (dobre takze 5.. Gd7 6.
Se3, g6 7. d4, Gg7 8. Ge3, Sf6 9. d:ie5, S:e5 10. S:e5,
d:e5 11. G:d7, H:d7 .12. H:d7, S:d7 13. 0-0-0, 0-0-0. -i-

,Debiut Wspobiczesny” podaje ten wariant z zastrze-
zenjem, ze najlepsza linig ataku B. jest 8. d:e5! (za-
miast Ge3), d:e5 9. Sd5, Sf6 10. Gg5 z trudnosciami dla
Cz.) 6. Sc3, Sf6 (zastuguje na uwage 6... Se7 jak w p.
Keres - Rzeszewski t. o m. $wiata 1948) 7. d3, Sd7 8.
Ge3, Ge7 9. 113, G:f3 10. H:f3, 0-0 11. Sd5, Gf6 12. h4,
Se7 13. S:f6, S:f6 14. h5, Se8 15. h6 (biate stojg lepiej)
Grynfeld - Jurkiewicz.

W ataku Woralla po 3.. a6 4. Ga4, Sf6 5. 0-0, Ge7
6. He2 nie graty B po b5 7. Gb3 d6é najlogiczniejszego
kontynuowania 8, adi, lecz 8. ¢3, 0-0 9. Wdl, Sa5 10.
Ge2, ¢5 11. d3, Hc7 12. Sd2, Sc6 13. Sfl, d5 i B. maja
gorsza gre Pytlakowski - Dzieciot»wski w p. Kwilecki-
Jurkiewicz (3-8 jak poprz.) graly Cz. 8.. Sa5 9. Gc2.
c5 10. d4, Hc7 11. h3, 0-0 12 d5, Se8 —.

W p. Kwilecki - Gawlikowski (3-7 jak poprz.) gra-
ty Cz. 7. 0-0 i po 8. c3, d5 (Euwe poleca tu Sa5 i sy-
stem Czygorina) 9. d3, d4 (lepsze niz 9.. d:e4 10. d:e4,
Gg4 11. h3, Gh5 12. Gg5' (biate stoja lepiej) Alechin-
Junge, Krakéw 1942) 10. 113 (w p. Keres - Euwe,
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t. o m. Swiata 1948 graty B. odrazu 10. c:d4, S:d4 11.
S:d4, H:d4 12. Ge3, Hd6 13. Sc3, Ge6 14. G:e6, f:ie6
15. f4 —) Ge6 11. c:d4, S:d4 12. S:d4, H:d4 13. G:e6,
f:e6 14. Ge3, Hd6 15. Wfdl, Wad 8 — Przypominam,
ze w tym wariancie 9. e:d5 (nam d3), S:d5 10. S:e5?
jest bledne z powodu Sf4!

Interesujaca byta p. Tarnowski - Gawlikowski 3..
a6 4. Ga4, d6 5. c3, Gd7 6. 0-0 (6. d4, Sge7 7.Gb3, h6
Euwe _ Keres i Smystow - Rzeszewski t. 0 m. Swiata
1948) Sge7 7. Gb3 (7. h4, h6é 8. Ge3 Euwe-Rzeszewski
t. 0 m. Swiata 1948 lub 7. d4, Sg6 8 .Ge3, Ge7. 9. Shd2,
hé! 10. Wel, Gg5 11. Sfl, Gf4! Bolestawski - Brosztajn,
XIV champ. Z.S.R.R.) h6 8. d4, Sg6 9. Sbhd2, Ge7 10.
Sc4, 0-0 11. Se3, We8 12. d:e5, Sg:e5? (d:es) 13. S:e5, d:e5
14. Hh5, Ge6 15. G:e6, f:e6 16. Sg4, Gg5 17. Gig5, Tu wy-
daje sie lepsze 17. f4! H:g5 18. H:g5, h:g5 (biate stojga
lepiej)

Wariant 3.. a6 4. Ga4, b5 5. Gb3, Gc5 (lepsze, niz
wskazane w podrecznikach Sa5)6. 0-0, d6 7. c3, Hf6
8. d3 (d4!), Gg4 9. Sbd2, Sge7 10. Hel, h5 11. h4, Wb8
12. Sg5, Sd8 13. Sdf3, Sg6 14. d4, Gb6 15. Ge3, G:f3 16.
S:f3, S:h4 17. S:h4, H:h4 (czarne stojg lepeiej) Piecho-
ta - Dreszer. Nieszczedliwie wybrany dla B. byt wa
riant w p. Dreszer - Jurkiewicz 3.. a6 4. Ga4, Sf6
5. 0-0, Ge7 6. d3, b5 7. Gb3, d6 8. c4 , Sa5 (dobre byto
tez 8... b:c4l) 9.c:b5, a:b5 10. Gc2, ¢5 11. a3, Sc6 12.
Gb3, 0-0 13. Sc3, Wb8 14. Wel.. h6 15. h3, Kh8 16. Ge3,
Sh7 17. g4, Sg5 (czarne stoja .lepiej).

Niefortunnym dla B. byt wariant w p. Grynfeld -
Tarnowski 3.. a6 4. Ga4, Sf6 5 0-0 Ge7 6. d3, b5 7.
Gb3, d6 8. h3, 0-0 9. Sc3, Sa5 10. Se2, c¢5 11. c3, S:b3 12.
a:b3, hé (czarne stoja lepiej))

System Czygorina zastosowano 5-krotnie, w par-
tiach Piechota - Dzieciotowski, Piechota - Jurkiewicz,
Plater - Piechota, Piechota - Tarnowski wybrano spo-
kojny wariant 3.. a6 4. Ga4, Sf6 5. 0-0, Ge7 6. Wel,
b5 7. Gb3, d6 8. ¢3, Sa5 9. Gc2, ¢5 10. d3, 0-0 11. Shd2,
Sc6 12. Sfl, Hc7 i teraz nastgpito w | partii 13. He2,
Ge6 14. Sg3, Se8 15. Gd2, Wb8 16. Waci, g6 17. Gbl __,
w Il za$ po 13. Sg3, Wfd8 14. He2, Gg4 15. h3, G:f3
16. H:f3, d5 17. e:d5, S:d5 18. Sf5 (biate stojg lepiej),
w Il po 13. He2, Ge6 14, Sg3, Se8 15. Sg5, G:g5 16.
G:g5, f6 17. Ge3 (biate stoja lepiej), w IV po 12.. We8
(zamiast Hc7) 13. Sg3, Gf8 14. He2, Se7 15. Gg5, Sg6
16. Waci, h6é 17. Gd2, Ge6 18. Gbl, d5 (czarne stojg
lepiej).

Ostrzejszy system zastosowano w partii Kotomecki -
Dzieciotlowski (3-9 jak poprz. 10. d4, Hc7 11. h3, 0-0
12. Sbd2, c:d4 13. c:id4, Sc6 14. Sb3. a5 15. Ge3, a4
16. Sbd2, Sb4 17. Gbl, a3 18. Hb3

Na marginesie teego ciekawego odgatezienia systemu
Czygorina zauwazam, ze Ww naszych czasach wszedt
w mode ruch 14/Sb3 (w miejsce dawnego Sfl), co jest
prawdopodobnie lepsze, a takze 14) d5 juz nieco mniej
przekonywujace. Warto przytoczy¢ tu kilka przy-
ktadow.

14. Sb3, a5. 15. Ge3, a4. 16. Sbhd2? i teraz précz ruchu
w partii przytoczonej maja czarne 3 odpowiedzi:
A) 16.. a3, B) 16.. Gd7, C) 16.. Sh4.

A. 16.. £3, 17. b:a3, W:a3. 18. Hel! Waa8. 19) Gb2,
Hb7. 20. Hb2 — z przewaga bialych, lub 18!. b4. 10.
Gb3, Hc7. 20. Sc4 (Pachman).

18)... Ha5 (Aronin wskazuje w swych analizach na
odpowiedzi 18.... Wa8, b4, Wc3 i Sb4 jako niewystar-
czajace, lecz poleca jako godne wyprébowania 18..
d5?l) 19. Gb3, Gb7. 20. Hb2, c:d4. 21. S:d4, S:d4; 22.
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Nr 1 —2

G:d4, Ha8. 23. e5, Sh5. 24. e6! f5. 25. f3, Wa6. 26. Wadi,
Hd8. 27 .Sfl, d5, 28. g4! z przewaga biatych (Aronin -
Lisicyn, poHinat szesnastego championatu ZSRR)

B. 16.. Gd7. 17. Wel, Wfc8. 18. Gbl, Hb8. 19. Sfl, Sa5.
20. W:c8, G:c8. 21. Gg5, h6. 22. Gh4, Sc6. 23. Se3, S:d4
(lepsze 23... Hb7, 24. de, de. 25. Sd5, Ge6. 26. G:f6,
G:f6. 27. S:f6, df) 24. S:d4, e:d4 1 teraz nie 25. H:d4?
(Smystow — Rzeszewski, turniej o mistrz, Swiata
1948) lecz 25. Sd5! S:d5 26. e:d5, Gf8. 27. Hc2, d3! 28.
H:d3, g6. 29. Hg3, Hc7. 30. Gf6 poczem h4 z wygrang
biatych.

C. Pachman przytacza wariant wyréwnujacy gre
czarnym: 16... Sb4. 17. Gbl, a3. 18. Hbl! Ha5. 19. d:e5,
d:e5. 20. S:e5, Ge6. 21. H:a3, H:a3, H:a3. 22.b:a3, W:a3.
23. Sf3! S:a2. 24. Sd4, Sc3! 25. Gd3, Gd7 — z wyréw-
naniem. Lecz praktyka wykazuje co innego: 16.. Sb4.
17. Gbl, Gd7. 18. a3, Sc6. 19. Gd3, Hb8. 20. b4! a:b3. 21.
H:b3, e:d4. 22. S:d4, S:d4. 23. G:d4, Se8. 24. e5! z prze-
waga biatych (Bolestawski - Goldenow, XV championat
ZSRR).

16.. Sb4. 17. Gbl, a3. 18. Hb3, Ha5. 19. H:a3, H:a3.
20. b:a3, W:a3, 21. die5, d:e5. 22. S:e5, Ge6. 23. Sdf3,
Wc8. 24. Sd4 — biate stoja lepiej (Bolestawski - Rago-
zin, XV championat ZSRR)

Wreszcie trzeci ruch w tym odgatezieniu systemu
Czygorina 14. d5, Sb4. 15. Gbl, a5. 16. Sfl, Gd7. 17.
Gd2, wfc8?! 18. G:b4, ab4. 19. Gd3, Gd8 (Gb5!) i te-
raz poleca Pachman 20. Se3! Ha5. 21. Sc2, Gb6 z wy-
réwnaniem.

W partii Botwinnik - Yanofsky (Groningen 1946)
grano btednie 20. Hd2? Ha5. 21. Se3, b3! 22. a3, Ha4.
23. Sdl, b4. 24. Se3, b:a3. 25. W:a3, S:e4! z przewaga
czarnych.

Jedynie p. Tarnowski—Jurkiewicz (3—6 jak poprz.)
przeszta z przestawieniem ruchéw w wariant otwarty
7. Gb3, 0-0. 8. c3, d5. 9. d4, S:c4. 10. d:e5, Ge6. 11. Shd2,
Sc5. 12. Sd4, S:d4. 13. c:d4, Sd3. 14. We3. Sf4. 15. Sf3,
Sg6. 16. Gd2, c5. 17. d:c5, G:c5. 18. Wc3, Hb6. Wydaje
mi sig, ze lepsze jest 13.. Sd7 (zam. Sd3) vide p. Soj-
ka—Borowski (Szachy 1949 Nr 5-6, str. 52).

Partia szkocka: 1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, Sb8-c6. 3.
Sbl-c3, Sg8-f6. 4. d2-d4, e5:d4. 5. S:d4, Gb4. 6. Sic6,
b:c6. 7. Gd2, d5. 8. e:d5, c:d5. 9. 0-0, 0-0. 10. !Gg5, Ge6
(dobre jest 10.. c6. 11. Hf3, Ge7. 12. Wael, Whb8. 13.
Sdl, We8. 14. h3, h6! 15. Gh4, Ge6. 16. b3, Wb4 (czar-
ne stoja lepiej). Singer—Sgmisch, Rogaska Slatina
1930, lub 10.. G:c3. 11. b:c3, Hd6. 12. Hf3, Gg4 13. Hf4,
H:f4. 14. G:f4, c6. Maroczy—Rubinstein, Karlowy Vary
1929) 11. Hf3, Ge7. 12. Wael, Wb8. 13. Sdl, We8. 14. b3
z rébwnag gra, lecz Cz. popetnily fatalne przeoczenie
Sg4?? (h6!) i po 15. W:e6! S:h2. 16. K:h2, f:e6. 17. Gie7,
H:e7. 18. Hh5, ¢g6. 19. He5 popadly w przegrang pozy-
cje p. Dreszer—. Pytlakowski.

W p. Dreszer—Gawlikowski zastosowano interesuja-
cy ruch mistrzéw jugostowiarniskich 5. Sd5! Ge7! 6. S:d4,
S:d5. 7. e:d5, S:d4. 8. H:d4 i po Gf6. 9. He4, He7. 10.
Gd3, d6. 11. 0-0, H:ed. 12. G:e4 oddano za remis (moze
cokolwiek zawczes$nie). Nalezy zauwazyé, ze w odpo-
wiedzi na ruch 5.. Ge7! poleca pismo ,Szachmaty"
(1947, str. 184) jako najaktywniejszg odpowiedz 6. Gb5!
z powiktaniami.

Partia witoska: 1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, Sb8-c6. 3.
Gfl-c4, Gf8-c5. 4. 0-0, Sf6. 5. d3, d6. 6. Gg5, h6. 7. Gh4,
g5. 8. Gg3, Gg4. 9. c3, Hd7. 10. b4, Gb6. 11. a4, a5. 12.
b5, Se7. 13. Shd2, Sg6. 14. Hb3, Sh5. 15. Gd5, Whb8. 16.
Hc4, Shf4. 17. dl, e:d4. 18. e:d4, S:d5 19. e:d5, 0-0. 20.
Wrfel, Wbe8. 21. h3. Litmanowicz—Kwilecki.



Nr 1 —2

Gambit Evansa. Zasadnicze ruchy partii wiloskiej.

4. b4, G:b4. 5. c3, Ga5. 6. d4, e:d4 (Lasker poleca tu
dé) 7. 0-0, Gb6. 8. c:d4, dG. 9. Sc3, Sf6. 10. e5, d:e5. 11.
d5, Sa5. 12. Ga3, c5. 13. S5, 0-0. 14. Wfel, S:c4. 15.
S:c4, Gab. 16. S:a5, H:ab. 17. Gb2, Gf5. 18. We7, Hb4.
19. Hd, Wad8. 20. Wadi, c4. 21. We5, Gd3 (czarne stojg
lepiej). Dreszer—Tarnowski Biate zbyt ostro zalozyty
otwarcie.

Wiedenriska 1. e2-e4, e7-e5. 2. Sbl-c3

po 2.. Sf6. 3. f4, d5. 4. £e5, S:e4. 5. Sf3, Ge7. 6. Ge2
(6. d4! 0-0. 7. Gd3. fa. 8. eif6, G:f6. 9. 0-0, Sc6—)
0-0. 7. 0-0, Sc6. 8. d3, S:c3. 9. b:c3, Gg4. 10. d4, Hd7. 11.
Sg5, G:e2. 12. H:e2, 116. 13. e6, f:e6. 14. W:f8y-, G:f8. 15.
I:e6, H:e6. 16. S:e6, Gd6. 17. Gf4_Grynfleld—Szapiel.
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3. Sie5, d6. 4. Sf3, S:ie4. 5. He2 (wariant Laskera)
lle7. 6. d3, Sf6. 7. Gg5, H:e2. 8. G:e2, Ge7. 9. Sc3, Gd7.
10. d4, 0-0 (Cz. powinne byly gra¢ Sc6, poczym 0-0-0)
11. 0-0-0, h6. 12. Gf4, Gf5. 13. 113, Sed. 14. Sd5, Gd8. 15.
Gd2, Gh7, 16. Whfl, Sd7. 17. Wdel, Sdf6. 18. S:f6, S:f6.
19. G:h7y-, S:h7. 20. We2 (biate stoja lepiej) Tarnowski—
Makarczyk.

Obrona totewska: 1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, f7-f5

3. d4 (dobre jest tez 3. S:e5, na co najlepsze Hf6)
fied4. 4. S:e5, Sf6. 5. Gg5, d6. 6. Sc4, Ge7 (najlepsze jest
6.. d5. 7. Se5, Gd6. 8. Sc3, Ge6. 9. f4, e:f3. 10. S:f3, 0-0.
11. Gd3, Sc6) 7. Se3, 0-0. 8. Ge2, d5. 9. 0-0, Ge6. 10.
Sd2, Shd7. 11. f3, c5. 12. fie4, c:d4. 13. Sf5, G:f5. 14. e:f5,
Hb6. 15. Gd3, H:b2. 16. WbI, H:a2. 17. W:b7, Gd6. 18.
W:d7, S:d7. 19. f6, Se5. 20. Gf5, g6. 21. Ge6 (biate stoja

Ruska: 1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, Sg8-f6

Turniej

492.
PRZYJETY GAMBIT HETMANA
PACHMAN Szajtar

1. d4, d5. 2. c4, d:ic4. 3. Sf3, a6.
4. e3, Gg4. 5. h3

Dotychczas grywano tutaj stale
5. Gic4. Ruch w tekscie inauguru-
je nowy system przeciw wypado-
wi 4.. Gg4.

5.. Gh5. 6. g4, Gg6. 7. Se5, e6?

Bted. 7... Sd7 prowadzito copra-
wda po 8. S:g6, h:g6. 9. Gg2, c6.
10. Sd2, e5. 11. S:ic4 do pozycji
lepszej dla biatych, nalezato jed-
nak gra¢ 7. Ged. 8. Wgl, G:bl.
9. W:bl 1 biate, chociaz lepiej roz-
winiete, bytyby jednak pozbawio-
ne roszady w ktérgkolwiek strone.

8. Gg2, c6. 9. Sd2, Sd7. 10. S:d7,
H:d7. 11. S:c4, Sc7. 12. Gd2! a5.
13. e4, f6. 14. He2, Gb4. 15. G:b4,
a:b4. 16. e5, f:e5. 17. d:e5, Se7. 18.
Sdéy-, Kd7. 19. Hd2, Sd5. 20. G:d5,
e:d5. 21. H:b4, Hab5. 22. H:a5, W:a5.
23. f4, Gd3. 24. Kd2

Nie 24. G:b7?, ze wzgledu na
24.. Wb5. 25. 0-0-0, Ge4. 26. Wh-el,
Gf3. 27. Wd3, G:g4!

24.. Ga6. 25. a3, d4. 26. Wh-el,
h5. 27. Gf7, Wf7. 28. f5, Ke7. 29.
e6, h:g5. 30. h:g5, Kf6. 31. e7, K:f7.
32. exfg, Hf, K:f8. 33. We6, d3. 34.
b4, wd5. 35. Wa-el, Wd8. 36. g5,
Gce4. 37. We7, b5. 38. g6 i czarne
poddaty sie.

(Uwagi mistrza L. Pach-
mana z ,Biuletynu Turnie-
493.
CARO—KANN
Trojanescu FLORIAN

1. e4, c6. 2. d4, d5. 3. e:d5, c:d5.

4. c4

Redaguje  St. Gawlikowski.

w Bukareszcie 1949

Tak zw. ,atak Panowa", bar-
dzo modny przed kilkunastu laty,
nie cieszy si¢ obecnie wigkszg po-
pularnoscia, gdyz czarne majg zu-
petnie wystarczajagce  mozliwosci
obrony. Modniejsze jest teraz
szybkie rozwijanie figur przez 2.
Sc3, d5. 3. Sf3 i t. d., system usil-
nie propagowany przez mistrzéw
radzieckich.

4. Sfé. 5. Sc3, e6

Wedtug ostatnich badan najlep-
sza i jedyna zadawalajgca droga
dla czarnych, ktére, sprowadzajac
gre na tory pewnych wariantéw
gambitu hetmana — nie muszag
specjalnie obawia¢ sie¢ ruchu c4-
c5, gdyz zdotaja przeprowadzi¢
przetom e6-e5. Préby wyprowa-
dzenia gonca na g4 prowadza do
gorszej gry dla czarnych, jak zre-
szta podaja wszystkie podreczni-
ki teoretyczne.

6. c5, Ge7. 7. Sf3, 0-0. 8. Gg5

Antypozycyjny ruch. Lepsze by-
to 8. Hc2, albo 8. Gd3, aby utrud-
ni¢ czarnym ich nastepne posu-
niecie.

8.. Se4! 9. Gie7, H:e7. 10. Hc2,
f5. 11. Gb5, Gd7. 12. G:d7, Sbh:d7

Czarne pokonaly wszysikie tru-
dnosci rozwojowe i stojg dobrze,
majgc duze mozliwosci ataku na
krélewskim skrzydle. Musza tylko
oczywiscie unika¢ wigkszych u-
proszczen, gdyz w koricéwce prze-
waga pionowa biatych na lewym
skrzydle okazataby sie decydu-
jaca.

13. 0-0, g5!. 14. Wf-el, g4. 15.
Sd2, Hh4! 16. Sil?

Jako jedyna mozliwos¢ ratunku

lepiej) Tarnowski—Pytlakowski,

dla biatych uwazat tu stusznie
mistrz Opoczensky ofiare figury
za 2 piony przed 16. Sd:e4, fie4.
17. S:e4?i d:ed. 18. W:e4 z-trudny-
ml do obliczenia komplikacjami.
Teraz atak czarnych okaze sie
przemozny.
16... Wf6. 17. We2
Jeszcze i tu wchodzito w rachu-
be bicie na e4. Czarne zakoncza
teraz walke w Swietnym stylu.
17... Sg5! 18. Hd3
Grozito 18.. Sf3y! z nieuniknio-
nym matem.
18... f4. 19. Wd2, f3. 20. Se3
Mistrz Florian podaje tu naste-
pujace warianty: 20. Hb5, f:g2. 21.
H:b7, Sf3| 22. K:ig2, Hh3f. 23
Khl, WhG! i przed 24.. H:h2|! nie
ma obrony, jezeli 24. Hc7, to 24..
e5. Po 20. Hb5, f:g2. 21. H:b7 wy-
grywa réwniez 21.. Hh3!, np. 22.
wd3, g:fl, Hi. 23. W:fl, Sf3+. 24.
W:f3, g:f3 i t. d.
20... Wh6. 21. h3
Jezeli 21. Sfl, to tez 21... Sh3--1
21.. S:h2fl 22. Kfl, Sf4 i biate
poddaly sie.
(s. G)
494.
SKANDYNAWSKA
TARNOWSKI Benko
1. e4, d5. 2. e:d5, Sf6. 3. c4, c5
Zupetnie nie uzywane posunig-
cie, trudno orzec, czy lepsze, niz
zwykle grywane 3... c6 z poézniej-
szym rozwinieciem na c5 gonca.
Czarnym chodzito prawdopodobnie
o utrudnienie, Wzglednie uniemo-
zliwienie d2-d4 i sprowadzenie
gry na zupetnie nowe tory.
4. Sf3, e6. 5. die6, G:e6. 6. Ge2,
Sc6. 7. 0-0, Hd7. 8. d3, 0-0-0, 9.
Gf4, Gf5?
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Niedoktadnos¢. Wzamian za o-
fiarowanego piona uzyskaly jed-
nak czarne silny nacisk na linii
,d“ i opanowaly punkt d4. Tu, na-
szym zdaniem, naturalniejsze by-
to 9.. Gd6é (grozito 10. Se5) z na-
stepnym bezposrednim  atakiem
pionowym h6 1 g5, logiczng kon-
sekwencjg ostro, na réznos ronne
roszady zalozonej partii. Czarne
prawdopodobnie nie docenity na-
lezycie nastepujacej dobrej odpo-
wiedzi partnera.

10. lla4!

Na 10.. G:d3 nastgpi teraz po-
prostu 11. Wdl i czarne musza
przez 12.. G:e2 odda¢ hetmana’za
2 wieze i gonca, gdyz po ew. 11..
Sb4 wygrywa odrazu 12. H:a7.
Zagrozone atakiem b2-b4 czarne
dgza do nowych komplikacji.

10... Sh5. 11. Ge3, Gd6. 12. d4!

Doskonaty ruch! Zwracajac
,hadliczbowego* piona  koricza
biate rozwéj i likwidujac wszel-
kie niebezpieczenstwa, sprowa-
dzajac gre do nieco lepszej kon-
cowki, gdzie bez zadnego ryzyka
podejma proby zrealizowania swej
przewagi. W tak powaznym spot-
kaniu z jednym z faworytéw tur-
nieju — nazupetniej stuszna tak-
tyka, charak eryzujgca zdrowe,
aczkolwiek nieco czasami i suche
podejécie do szachéw aktualnego
wice-mlstrza Polski.

12... cid4. 13 S:d4, S:id4. 14,
H:d7f, W:d7. 15. Glk4, G:h2f. 16.
K:h2, W:d4. 17. G:h5, Whdy-. 18.
Kgl, W:h5. 19. Sc3

Biate stoja lepiej. Maje przewa-
ge pionowag na lewym skrzydle i
skoczek, w pozycji, gdzie jeszcze
niema komplikacji na obu skrzy-
diach, a stworzenie ich jest za-
lezne od biatych — okaze sie bar-
dziej aktywnym, niz goniec.

19... Ge6. 20. b3, Wd8. 21. Wa-dlI,
»6. 22. f3, We5

Zdeplasowana wieza wraca do
gry, co jednak nie przeszkadza
biatym przeprowadzi¢ centrali-
zacji.

23. Kf2, w:dI?

WolelibySmy h7-h5-h4, z grozbag
h4-h3. Wymiany utatwiajg zadanie
tylko biatym.

24. W:dl, Kc7. 25 Se4, f6. 26.
Wd4, Gd7. 27. b4, Gc6. 28. Scb!
g5?

Nowa omytka. Lepsze byto 28..
We7, nie ostabiajgc pozycji pio-
néw.

29. f41 We7. 30. a4, h6. 31. b5,
a:b5. 32. amb5! Ge8. 33. Seq! 5

Czarne sg w ogromnym niedo-
ezasie i graja ,a tempo‘. By¢
maz* lepsze bylo 3>.. We#, z
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wigkszymi szansami, niz w partii.

34. Sf6, Kb6?

Lepsze i prawdopodobnie wy-
starczajgce  mimo  wszystko do
remisu bylo 34.. Gf7!

35. S:e8, W:e8. 36. Wd6f, Kcb.
37.W:h6, g:f4. 38. Wh7! K:c4. 39.
W:b7 i czarne przegraly przez
przekroczenie czasu, wykonujac
ruch 39.. Kcb5.

Nasz najpiekniejszy sukces =z
Bukaresztu. Czy ,czarodziej kon-
cowek z pionem mniej*, mis rz
Benké zdotatby uratowacé korncow-
ke, powstajgca po nieuniknionym
oddaniu obu pionéw ,f" za piona
.b", co, jak slyszeliSmy, udowod-
nit w analizie, przeprowadzonej
po partii — pozostaje kwestig o-
twartg. Naszym zdaniem jednak
niezaleznie od przekroczenia czasu
— partia czarnych byta przegrana.

(S. G)
495.
HOLENDERSKA
PLATER Opoczensky

1. Sf3, e6. 2. g3, f5. 3. Gg2, Sf6.
4. 0-0, Ge7. 5. d3, d6

Za lepszy uchodzi system 5.
b6. 6. Sc3, Gb7. 7. e4, fie4. 8. Sg5,
0-0 z mniej wiecej réwna gra.

6. Sc3, 0-0. 7. e4, e5. 8. e:f5, G:f5.
9. Sg5, Sc6. 10. f4, e:f4. 11. G:f4,
Hd7. 12. Sd5, Wa-e8. 13. Se3!

Tym ruchem biale uzyskujg
przewage, gdyz wymieniajga warto-
Sciowego biatopolowego gonca
czarnych.

13... hé

Oczywiscie nie 13.. Gd6? z u-
wagl na 14. Gh3.

14. S:f5, H:f5. 15. Se4, Hd7. 16.
Hd2?

Po tym posunigciu czarne tatwo
wyréwnuja partie. Nalezalo grac¢
16. d4.

16... d5! 17. S:fey-, G:f6. 18. c3,
d4. 19. Hc2

Grozita strata gonca.

19... g5?!

Mis.rz Opoczensky postanawia

kosztem ofiary piona, a poézniej
jakosci gre skomplikowaé, aby
tylko nie dopusci¢ do spokojne-
go remisowego zakonczenia.

20. Hb3y-, Kg7. 21. H:b7, g:f4. 22.
G:c6, Wbh8. 23. H:b8, Hc6. 24. Hb4,
f:g3. 25. h:g3, a5. 26. W:f6

Biate oddajg jako$¢ w mniema-
niu, ze przewaga piona wystarczy
do zwycigestwa. Po 26. H:a5 czar-
ne uzyskujg znaczne szanse prak-
tyczne, np. 26... d:c3. 27. b:c3, G:c3.
28. Ha3, We8 i t. p.

26... W:f6. 27. He7”

Biate planowaty 27. H:d4, lecz
po niewczasie spostrzegly, ze czar-

Nr 1—2

ne ruchem 27.. Hf3 uzyskujg nie-
bezpieczny alak.

27.. KgO. xS. Wel, d:c3. 29. b:c3,
h5?

Mozna bylo spokojnie bi¢ piona
c3, bo atak biaiych, mimo groz-
nych pozorow, me doprowadzitby
do niczego konkretnego, np. 29..
H:c3. 30. Heop W17! 31. We6+,
Kg7.

30. c4, Hb6y-. 31. c5 Hb2. 32
He8p Klio. 3z. fae3;, Kg6. 34. We2,
Lbly. 35. Kh2, c6. 30, Wg2, Wil
37. ne4;, Kg5. 38. We2, W16. 39.
hli7

Wobec podwdjnej grozby: 40.
Hg71- i 40. Webj — w obu wy-
padkach z decydujacym atakiem

czarne poddaty sie.

(Uwagi m.strza K. Platera)
496.
NIMZOW1TSCHA
Pachman Benko

1. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3. Sc3, Gb4.
4. Hb3, ¢5. 5. d:c5, bab. 6. a3, Ha5.
7. Gd2, G:c3. 8. H:c3, H:c3. 9. G:ic3,
S:c5. 10. Wdl, Ke7. 11. 13, d6. 12.
e4, e5. 13. Se2, Ge6. 14. Scl, Wh-c8.
15. Kf2, a5. 16. Gd2, bc-d7. 17.
b3, a4. 18. Gb4, Se8. 19. b:a4, W:a4.
20. Sa2, G:c4. 21. G:c4, W:4. 22.
Sc3, Wab. 23. Sd5|, Ke6. 24. Se3,
Wec-c6. 25. Wd2, Sb6. 26. Wh-dl,
Sc4. 27. S:c4, W:c4. 28. Ke3, Wc-c6.
29. g3, Sc7. 30. f4, Sb5. 31. fieb,
S:a3. 32. W:ud6-(-, W:d6. 33. e:d6,
Sc2f. 34. Kf4, S:b4. 35. d7, Sc6. 36.
d8, H, S:d8. 37. W:d8, Wc6. 38.
We8,-, Kd7. 39. Wg8, Wg6. 40. Ke5,
Wg5|. 41. Kf4, Wg6. .42. e5, b5. 43.
Wb8, Kc6. 44. Wc8p Kd5. 45. Wc7,
f6. 46. e:f6, W:f6f. 47. Ke3, Wg6.
48 Kd3, Wg4. 49. Wf7, h6. 50. Wf5|-,
Kc6. 51. Kc3, Wg5. 52. Wf7, Kd5.
53. Kb4, Ke6. 54. Wb7, Kf6. 55.
Wb6j-, Kf5. 56. K:b5, Wh5. 57. h4,
g5. 58. Kc4, Kg4. 59. Wb3, Kh3. 60.
Kd4, g4. 61. Ke4, Wab5. 62. Kf4, Wal.
63. h5, WfIf. 64. Ke4, Wf6. 65.
Wa3, Kg2. 66. Wb3, Wf3. 67. Wb6,
K:g3. 68. W:h6, Kh4. 69. Wh8, Wif7.
70. h6, g3 71. Wg8 i zgodzono sie
na remis.

497.
KATALONSKA
Popa PLATER

1. d4, Sf6. 2. g3, c5. 3. c3, e6. 4.
Gg2, d5. 5. d:c5, G:c5. 6. Sf3, 0-0.
7. 0-0, Sc6. 8. Gg5, h6. 9. G:f6,
H:f6. 10. Hc2, e5. 11. e4, ded. 12.
H:e4, Gf5. 13. Hc4, Gb6. 14. Sb-d2,
Wa-d8. 15. Se4, He7. 16. He2, Gh7.
17. g4, Hd7. 18. Sf-d2, a6. 19. Sc4,
Ga7. 20. Wa-dl, Sc7. 21. Se3, Se7.
22. Hc4, HD8. 23. a4, Sg6. 24. Sd5,
Sf4. 25. S:f4, e:f4. 26. Hb4, Hc7.
27. Gf3, f5. 28. g:f5, G:f5. 29. Khl,
«5. 30. Hb5, Gh7. 31. W:d8. W:d8.



Nr "1—2

32. Hb3j-, Hf7. 33. Hc2, Hc4. 34.
Kg2, Kh8. 35. Wel, He6. 36. He2,
We8. 37. Khl, Gg6. 38. Kg2, Gf5.
39. Khl, Hg6. 40. Gg2, G:f2. 41.
H:f2, Gied. 42. Gied4, W:ed. 43.
Wagl, He6. 44. Hg2, He5. 45. b3, b6.
46. Hd2, We3. 47. Hd4, H:d4. 48.
c:d4, W:b3. 49. Wdl, Kg8. 50. d5,
Kf7. 51. d6, Ke8. 52. d7--, Kd8. 53.
Wd6, b5. 54. a:b5, W:b5. 55. Kg2,
a4. 56. Wa6, Wb4. 57. Kf3, K:d7.
58. Wa7j-, Kc6. 60. Wh7, a3 i biate
poddaly sie.

XVl Champio

499.

HISZPANSKA

BRONSZTAJN Kopytow

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Goo, ab.
4. Ga4, Sfé. 5. 0-0, Ge7. 6. d3, b5.
7. Gb3, 0-0. 8. c3, d5. 9. Sbh-d2, d:e4.
10. d:e4, Gg4. 11. h3, Gh5. 12. He2,
Gd6. 13. wdl, Sa5. 14. Gc2, Hc8.
15. Sfl, We8. 16. Sg3, Gg6. 17. Sh4,
Sb7. 18. Hf3, Sc5. 19. Sh-f5, Gf8.
20. Ge3, Se6. 21. Sh6j-, Kh8. 22.
Gb3, c5. 23. 114, c4. 24. Gc2, Sd7.
25. Sh-f5, f6. 26. h5, Gf7. 27. h6,
g6. 28. Sd6, G:d6. 29. W:d6, Kg8.
30. Wa-dl, We7. 31. Sf5, g:f5. 32.
e:f5, Sf4. 33. W:d7, W:d7. 34. W:d7,
H:d7. 35. H:a8|, Ge8. 36. G:f4, e:f4.
37. H:a6, He7. 38. He6|, Kf8. 39.
H:e7f, K:e7. 40. Ge4, Kd6. 41. g4,
f:g3. 42. f:g3, Keb5. 43. Gc2, Gd7 i
czarne poddaly sie.

500.
HISZPANSKA

SMYSLOW Liublinski

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5, a6.
4. Ga4, d6. 5. c3, Gd7. 6. d4, Sf6.
7. Sb-d2, Ge7. 8. 0-0, 0-0. 9. Wel,
Ge8. 10. Gb3, sd7. 11. Sfl, Gf6. 12.
Se3, Se7. 13. Sg4, Sg6. 14. g3, Ge7.
15. h4, Sf6. 16. Sg5, h6. 17. S:f6f,
G:f6. 18. Hh5, Sh8. 19. d:e5, d:e5.
20. Ge3, He7. 21. Gd5, c6. 22. Gb3,
Gd7. 23. Wa-dl, Wa-d8. 24. Wd2,
Ge8. 25. We-dl, w:d2. 26. W:d2,
Hc7. 27. Gc5, wd8. 28. W:d8j-,
G:d8. 29. S:f7, S:f7. 30. Gb6, HdA7.
31. G:d8, Kh7. 32. G:f7, H:d8. 33.
Gg6| i czarne poddaly sie.

501.
PIONEM HETMANSKIM

Lilienthal SMYStOW

1. d4, Sfé. 2. c4, e6. 3. Sf3, c5. 4.
Sc3, c:d4. 5. S:d4, Gb4. 6. Gd2, 0-0.
7. e3, Sc6. 8. Ge2, d5. 9. c:d5, e:d5.
10. 0-0, Gd6. 11. Wel.,, Se5. 12.
Sf3, a6. 13 S e5, G:e5. 14. Gf3, Ge6.
15. b3, Hd6. 16. h3, Ha3. 17. Hc2,
Wa-c8. 18. Hd3, Wc-d8. 19. Sbl,
He7. 2®. Gc3. Gb8. 21. Wif-dl,

SZACHY
498.
SYCYLIJSKA
Tarnowski Szajtar

1 «4, ¢5. 2. Sf3, Sc6. 3. d4, c:d4.
4. S.d4, Sf6. 5. Sc3, d6. 6. Ge2, e5.
7. Sb3, Ge7. 8. 0-0, a5. 9. Ge3, a4.
10. Sd2, a3. 11. Sc4, a:b2. 12. Whl,
Ge6. 13. W:b2, 0-0. 14. W:b7, Hc8.
15. Wb3, G:c4. 16. G:ic4, Sa5. 17.
Sd5, S:d5. 18. G:d5, S:b3. 19. a:b3,
Wa2. 20. c4, Wb2. 21. Gcl, Whbl. 22.
Hd3, Wal. 23. b4, Gd8. 24. Hc3,
Whbl. 25. ¢5, d:c5. 26. b:c5, Ge7. 27.
c6, Gd6. 28. Ga2, Wb6. 29. Gd5, Wbl
i zgodzono sie na remis.

ai ZSRK 1949

Wf-e8. 22. Sd2, Sd7. 23. Ge2, f6.
24. Sfl, Sc5. 25. Hbl, Se4. 26. Ga5s,
wd7. 27. Gd3, f5. 28. Gel, Hg5. 29.
Sd2, Hh5. 30. Gfl, Hh6. 31. Sf3, f4.
32.e:if4, H:f4. 33. Gd2, S:d2. 34.
w:d2, Wf7. 35. We2, Hd6. 36. W:e6,
W:e6. 37. Wc8--, WI8. 38. W:f8|,
H:f8. 39. Sg5, g6. 40. h4, Hd6. 41.
Gd3, Hh2|. 42. Kfl, HhIf. 43. Ke2,
H.bl. 44. G:bl, Whé. 45. g3, Kf8.
46. S:h7f, Ke7. 47. Sg5, Wc6. 48.
Kd2, Ga7. 49. Sh3, Gc5. 50. h5,
Gb4-j-. 51. Kdl, We6. 52. Gd3, Wel-j-.
53. Kc2, Wal. 54. Kb2. wdl. 55.
Sf4, Kd6. 56. Gc2, WfIl. 57. g4,
W:f2. 58. Kd3, Ga3-- i biate pod-
daty sie.

502.
SYCYLIJSKA

BOLESEAWSKI Aronin

1. e4, c5. 2. Sf3, Sc6. 3. d4, c:d4.
4. S:d4, Sf6. 5. Sc3, d6. 6. Gc4, e6.
7. 0-0, Ge7. 8. Ge3, 0-0. 9. Gb3, a6.
10. f4, Sa5. 11. Hf3, Hc7. 12. g4, b5.
13. g5, Sd7. 14. S:e6, f:e6. 15. G:ef|,
Kh8. 16. Sd5, Hd8. 17. Hh5, Sc5. 18.
G:c8, W:c8. 19. f5, G:g5. 20. G:g5,
He8. 21. H:e8, Wf:e8. 22. f6, Sd7.
23. f7, W:e4. 24. Sh6, Sf8. 25. S:c8,
W.g4|. 26. Khl, W:gl. 27. S:d6, g6.
28. Wa-el, Wd5. 29. We8, Kg7. 30.
Wd8, Web5. 31. Se8|, Kh8. 32. sf6
i czarne poddaly sie.

503.
GRUNFELDA

FURMAN Smystow

1. d4, Sf6. 2. c4, g6. 3. Sc3, d5. 4.
c:d5, S:d5. 5. e4, S:c3. 6. b:c3, cb.
7. Gc4, c:d4. 8. c:id4, Gg7. 9. Sez;
Sc6. 10. Ge3, 0-0. 11. 0-0, b6. 12.
Wel, Gb7. 13. Gb5, Wc8. 14. Ha4,
Sa5. 15. d5, Hd6. 16. Gd2, W:cl. 17.
W:cl, 5. 18. Gd7, He5. 19. Gc3,
H:ed4. 20. Ge6f, Kh8. 21. G:g7|,
K:g7. 22. Ha3, Hh4. 23. Wc7, Kh8.
24. W:e7, Hf6. 25. Wc7, Ga6. 26.
Sf4. Half. 27. Wel, Hg7. 28. Wc3,
Wd8. 29. Hb2, Sc4. 30. S:g6|, H:g6.
31. W:c4af, Hg7. 32. H:g7f, K:g7.

Str. 9

33. Wc7-[-, Kf6. 34. f4, Gd3. 35. W:a7,
Ge4. 36. h3, h5. 37. Wa6, Wb8. 38.
g3, Ke7. 39. a4, Gd3. 40. Wa7|, KdS.
41. Kf2, Ged. 42. Ke3, G:d5. 43.
G:f5, Kc5. 44. Gg6, h4. 45. g:h4,
b5. 46. a:b5, W:b5. 47. f5, Wb4. 48.
h5, *We4-j-. 49. Kf2, Kd6. 50. h6,
Wh4. 51. h7, W:h3. 52. Wg7, Keb5.
53. Wg8, Wh2|. 54. Kg3, Wg2f. 55.
Kh3 i czarne poddaty sie.

504.
HISZPANSKA

KERES Lewenfisz

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5, a6.
4. Ga4, Sf6. 5. 0-0, S:e4.'6. d4, b5.
7. Gb3, d5. 8. d:e5, Ge6. 9. c3, Ge7.
10. a4, b4. 11. Sd4, S:e5. 12. f4,
Gg4. 13. Hc2, c5. 14. fie5, c:d4. 15.
c:d4, Wc8. 16. Hd3, 0-0. 17. Sd2,
Sg5. 18. Wf2, Wc6. 19. Sfl, Gh5. 20.
Sg3, Gg6. 21. Sf5, Kh8. 22. Ge3,
Se6. 23. Hd2, Gg5. 24. Sd6, G:e3.
25.. H:e3, Sc7. 26. a5, He7. 27. Hd2,
Wb8. 28. Ga4, Wc4. 29. S:c4, d:c4.
30. Wel, He6. 31. d5, S:d5. 32.
W:c4, Se7. 33. Gb3, H:e5. 34. We2,
Hf6. 35. H:b4 i czarne poddaly sig.

Na zakonczenie dwie interesu-
jace pozycje. Pierwsza bierzemy
z partii Kotow-Ragozin:

Biate maja zdecydowang przewa-
ge pozycyjna, kontroluja linie ,c"
i realizujg te przewage w naste-
pujacy piekny sposéb: 1. b5!
(Czarne nie moga odpowiedzie¢
1. ¢5?, ze wzgledu na 2. d:c5!
H:e5. 3. c:b6, W:c3. 4. b:a7, W:c2.
i biale wygrywaja.) Wa-c7. 2.
b:c6, Kg7 (Na 2. G:c6, albo 2..
S:c6 biate gratyby 3Gb5 i zy-
skatyby conajmniej jakos$¢. Jeze-
li 2... S:ic6. 3. Gb5, Sd4 to 4. W:c7!
Sic2. 5. W8, Sa3. 6. Wc6, Hb4.
7. Wc7! z grozbg mata w 4 po-
sunieciach.) 3. Hbl! S:c6. 4. H:b6,
Wb8. 5. H:b8! S:b8. 6. W:c7, H:a3.
7. G:ig6, Sc6. 8. WIlc6! Gic6. 9.
W:f7y-, Khé. 10. f4! H:e3y-. 11. Kh2
i czarne poddaly sige, gdyz bytoby
im b. trudno odparowa¢ grozbe

matowa.

Druga pozycja pochodzi z sen-
sacyjnej partii Lewenfisz — Smy-
stow.



Sir. 10

nosza piekne zwyciestwo: 1. Wc3!
S:e4. 2. W:g6!! (Bardzo piekna

Turniej w Wenecji

Dopiero dzi§, po otrzymaniu
nieco wigekszej] ilosci materiatu
mozemy zapozna¢ naszych Czy-
telnikéw z kilku partiami i po-
zycjami bardzo silnie, jak wiado-
mo obsadzonego i interesujgcego
turnieju w Wenecji (r. ub.), nie-
watpliwie jednej z najciekaw-
szych imprez ubieglego roku.

Na pierwszy ogienn poéjdzie jed-
na z partii zwycigzcy turnieju,
arcymis rza Szabo, analizy do
ktorej zaczerpneliSmy z b. cie-
kawego artykulu M. Filipa z
,Ceskoslovensky‘ego Sachu*“.

506.
GRUNFELDA
SZABO Fletzer

1. dl, Sf6. 2. c4, g6. 3. Sc3, d5. 4.
Sf3, Gg7. 5. Hb3, dic4. 6. H:ic4,
0-0. 7 e4, Gg4. 8. Ge3, sf-d7. 0.
Hb3, c57?I

Czarne zaskoczyty swego wiel-
kiego przeciwnika nowym posu-
nieciem, przeanalizowanym przez

Gligoricza i Markowicza. Zasko-
czenie udalo sig...
10. d5

Najsilniejsza odpowiedz. Stabsze
jest, jak podaja cytowane analizy
10. H:b7 ze wzgledu na 10.. G:f3.
11 g:f3, cid4. 12. H:a8 (12. G:d4,
G:d4. 15. 13. H:a8, Hb6) d:c3. 13.
Hd5, c:b2. 14. Wdl, Hc7, albo 10.
d:c5, ze wzgledu na 10.. Has.

10.. Sa6

To bylo praktycznie zastosowa-
ne po raz pierwszy przez Jano-
szewicza, w jego partii z Marko-
wiczem w r. 1949. Gligoricz i Mar-
kowicz zalecajg 10.. G:f3. 11. g:f3,
Sa6.

1. Sd2

Pozorne obalenie poprzedniego
ruchu czarnych, gdyz goniec g4
znalazt sie nagle w niebezpieczen-
stwie. Czarne jednak zawigzujg
akcje w centrum i okaze sig, ze

goncowi nic nie grozi. Dlatego

SZACH Y

ofiara wiezy, rozbijajaca pozy-
cje obronne czarnego krdla). f:g6.
3. Wh3y-, Kg8. 4. d:c6y-, e6. 5. c:b7,
Hc6. 6. b:a8,H, (Biate odzyskaty
wieze i wzmacniaja nacisk na po-
zycje czarnych). W:a8. 7. G:g7,
K:g7. 8. He3, Sf6. 9. Sd4, Hhly-.
10. Ke2, Hd5. 11. S:e6f, Kg8. 12.
Wh8y-, Kf7 (Oczywiscie nie wolno
bra¢ wiezy z powodu mata w 2
posunieciach.) 13. Sg5f, Kg7. 14.

W:a8 i czarne poddaty sie, gdyz
po 14.. H:a8 nastgpi 15. He7|
i biate zyskuja skoczka.
(Uwagi wedtug ,Schach -
E~press*.)
1949
tez prawdopodobnie najlepsze

jest solidne 11. Ge2, wraz z 0-0,

jedyna mozliwosé podwazenia
koncepciji czarnych.
11... e6! 12. h3, ewd5. 13. euds5,

Gf5. 14. g4, c4! 15. G:c4

Biale maja ciezki wybor. Po
15. S:c4 nas epuje 15.. Sd-c5 z
nastepujacymi wariantami: a) 16.
Ha3, b5. 17. G:c5 (17. g:f5? b4, lub
17. Sb5? Ge4) S:c5, 18. g:f5 (18.
H:c5, G:c3|. 19. b:c3, Ge4. 20. Wdgl,

b:c4) He7f. 19. Se3, b4, albo b)
16. HdI, Gd7!

15... Sa-c5. 16. Ha3, Gd3. 17.
G:c5

Roéwniez po 17. 0-0-0 nie wy-
glada pozycja biatych zacheca-
jaco.

17... Sic5. 18. H:ch

Cytowana wyzej partia Marko-
wicz-Janoszewicz, Belgrad 1949,
zakonczyta sie nastepujgco:  18.
0-0-0, Wc8. 19. Hb4, Hg5! 20. Gb3,
Se4. 21. f4, H:f4! 22. Gc2, S:ic3! 23.
H:f4, Se2f i biate poddaly sie.

18..  We8y-?
Jest doprawdy tragikomiczne,
ze Fletzer, ktéry dotychczas do-

ktadnie kroczyt $ladami cytowa-
nych analiz, nie zrobit wygrywa-
jacego posunigcia, podanego juz
przez Janoszewicza w uwagach
do partii z Markowiczem. Po 18..
Wc8! byla biatych pozycja kryty-
czna: a) 19. Hb5, a6. 20. Hb4, We8f.

Nr 1—2

21. Kdl, G:c4. 22. S:ic4, G:c3 i 23...
H:d5, b) 19. H:c8, W:c8. 20. G:d3,
G:c3, c¢) 19. H:f8|, K:f8. 20. G:d3,
G:c3. 21. b:c3, H:d5. 22. Ge4, We8.
19. Kdl, Wc8
Czarne nie maja nic lepszego.
20. H:c8! H:c8. 21. G:d3, Hcb
Cale nieszczescie czarnych jest
w tym, ze 21.. G:c3 nic nie daje,
ze wzgledu na 22. Wcl i czarne
nie moga odpowiedzie¢ G:d2 2
szachem, gdyz same uprzednio
niepotrzebnie spedzity kréla z el.
Teraz Szabo definitywnie juz wy-
dostat sie z przygotowanych wa-

riantéw i lekko realizuje swojg
materialng przewage.
22. Sd-e4, Hb4. 23. Whbl, f5. 24.

g:f5, g:f5. 25. Sd2, Hd4. 26. Kc2,
We8. 27. Wh-gl, W:c3y-. 28. b:c3,
H:c3f. 29. Kdl, Kf8. 30. w:g7!
K:g7. 31. G:f5, b6. 32. d6, Hd4. 33.
d7, Kf6. 34. Wb4, Hd5. 35. Wf4,
Kg5. 36. Wf3, h5. 37. Wd3 i czar-
ne poddaty sie.

Bardzo ostry przebieg miata ré-
wniez wazna dla koricowego u-
ktadu tabeli partia dwu ,fawory-
tow

507.
GRUNFELDA
Gligoricz SZABO

1. d4, Sf6. 2. c4, g6. 3. Sc3, db.
4. c:d5, S:d5. 5. e4, S:ic3. 6. b:ic3,
c¢5 7. Ge4, Gg7. 8. Se2, 0-0. 9. 0-0,
c:d4. 10. c:d4, Sc6. 11. Ge3, Gg4.
12. 3, Sa5. 13. Wcl, S:ic4. 14. W:c4,
Gd7. 15. Hb3, Ha5! 16 Sc3, b5. 17.
Wc5, Wf-c8. 18. Sd5, W:c5. 19.
d:c5, e6. 20. c6, Ge8. 21. SeTf,
Kh8. 22. Hc2, Hc7. 23. Hc5, h6. 24.
f4, Kh7. 25. f5, Ge5. 26. f6, G:h2f.
27. Khl, Gd6. 28. H:b5, Wb8. 29.
Hc4, Ha5 30. He2, Hc3. 31. Hel,
He5. 32. Hh4, g5. 33. Hh3, Wb4. 34.
Ggl, H:ee4. 35. c7, G:c7. 36. Wcl,
Ge5. 37. Wc8, Whbl i biate podda-
ty sie.

Duze znaczenie dla oceny mod-
nego dzisiaj wariantu obronnego
czarnych mie¢ bedzie ponizsza
partia:

505.
KROLEWSKO-INDYJSKA
KOTTNAUER Zimmermann
1. d4, Sf6. 2. c4, g6. 3. g3, Gg7.
4. Gg2, 0-0. 5. Sc3, d6. 6. e4, Sb-d7.
7. Sg-e2, e5. 8. 0-0, e:wd4. 9. S:d4,
We8. 10. Wel, c6. 11. h3, Sc5. 12.
Hc2, Sfied. 13. Sie4, G:d4. 14. Ggb,
Hd7. 15. Sfef, G:f6 16. G:f6, Weé6.
17. Gc3, He7. 18. Hd2, f6. 19. Wa-dl,
Hf8. 20. b3, W:ely-. 21. W:el, Gd7.
22 Wdl, Ge6. 23. Hf4, Sd7. 24.
W:d6, We8. 25. Hd4, He7. 26. c5,
Seb. 27. Hf4, g5. 28. He3, Sd7. 29.
Kh2, Hf7. 30. Hd4, h6. 31. f4, Kg7.
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32. Gfl, We7. 33. Gd3, Gd5. 34.
Gf5, g:f4. 35. G:d7, f:g3. 36. Kgl
i czarne poddaly sie.

Na zakonczenie przypatrzmy sig
jeszcze kilku ciekawym pozy-
cjom.

Pozycja pierwsza, nie pozbawio-
na pewnego znaczenia teoretycz-

Czarne prawdopodobnie mogty
zrobi¢ remis, grajac 1.. h6 i lo-
kujac nastepnie wieze na ¢5, po-
stanowity jednak broni¢ sie z
pionem na h7 i szybko przegraty:
1. Khé. 2. a7, W:b7. 3. a8, H,
Wf7. 4. Kb4, Wf6 5. Kc4, Wg6. 6.
Hf8f, Kh5. 7. Kd4, Kg5. 8. Keb,
K115. 9. He7, Kh6. 10. Kf5, Wg2. 11.
He3f, Kg7 12. Hc3f, Kf8. 13. Hc8f,
Kg7. 14. Hb7-A, Kh8. 15. H:g2 i
czarne poddaly sie.

Druga pozycje bierzemy z par-
tii  Prins—Szabo:

Biate przedostaly sie swym kro-
lem do pionéw przeciwnika i ar-
cymistrzowi potrzebne byly az
dwa btedy biatych dla ocalenia
skromnej ,potéwki“. Zakoriczenie
byto nastepujace: 1. K:b572.
(Pierwsza omytka, czarne za po-
Spiesznie staraja sie  osiggnac
przewage materialng i dajg czar-
nym pewne szanse. Jak stusznie
podaje Golombek wygrywato tu
tatwo 1. Kd7, Kf8. 2. Sc5, Sf4. 3.
Seb6|, S:e6. 4. Kie6 wraz z Gc2 i
Gd3, albo 2. Sg7. 3. Kd8! Sf5. 4.
Se6 i t. d) Se3 i tutaj biate, za-
miast wygra¢ prosto przez 2. Ka6,
zapragnely zrealizowa¢ podany po-
przednio plan i stracity 1/2 Pkt.:

2. Kc6?, f5. 3. Kd7, Sféf. 4. Ke6, f4.
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5. Sc5, f3. 6. Sd3, Se4. 7. Ke5, f2.
8, S:f2, S:f2. 9. c4, Se-g4f. 10. Ke6,
Sd3. 11. Kd6, Se3. 12. c5, Sf5f. 13.
Kd5, Kf6. 14. Kc4, Seb5f. 15. Kb5,
8. S:f2, S:f2. 9. c4, Se-g4f. 10. Ke6,
18. K:a7, Ka5. 19. b4, Kc6. 20. Kas,

KATALONSKA

LITMANOWICZ Chadzynski

1. d4, d5. 2 Sf3, Sf6. 3. c4, eb. 4.
Sc3, Ge7. 5. g3, 0-0. 6. Gg2, c6. 7.
0-0, Sb-d7

W ten sposéb wytworzyta sie po-
zycja jednego z gtdwnych warian-
tow partii katalonskiej.

8. b3, Hab

Stabe posunigcie. Najlepszym
planem czarnych w tym miejscu
jest 8... a6! Po 9. Gb2, b5. 10. Se5,
S:e5. 11. d:e5, Sd7. 12. c:d5, c:d5.
13. e4, d4! 14. Se2 (albo 14. H:d4,
Gc5) S:e5. 15. S:d4, Hb6 czarne
osiggaja wyréwnanie, jak to mia-
to miejsce w partii Keres-Bogo-
liubow, Noordwijk 1938. (Roéwnie
dobrag i pewna gre daje czarnym
8.. b6, wraz z Gb7 i Wc8, co cze-
sto grywa Botwinnik — red.).

9. Hc2, Ha6. 10. Sd2, b5. 11. e4!
d:c4

Lepsze byto 11.. d:e4. 12. Sd:e4,
Gb7 i t. d.

12. b:c4, b:c4. 13. Sa4!

Najlepszy spos6éb opanowania
stabych punktéw w pozycji czar-
nych.

13.. Wb8

Z zamiarem przeforsowania c6_
c5.

14. S:ic4, Gb7

Naturalnie 14.. Wb4 nic nie da-
wato ze wzgledu na prostg odpo-
wiedz 15. Sa-b2, a wieza czarna
znalaztaby sie¢ na mocno niewy-
godnej pozyciji.

15. Gf4, Wb-d8. 16. Wf-dl

Biate nie $pieszg sie z posunieg-
ciem Sc4-d6, albowiem 2z jednej
strony nie chca wymieni¢ aktyw-
nego skoczka za pasywnego gon-
ca, z drugiej za$ zamierzajg wy-
korzysta¢ niefortunng pozycje
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g5. 21. b5f, K:c5. 22. b6, g4. 23. b7
i zgodzono sie na remis.

Nadzwyczaj ostry przebieg mia-
ta ostatnia z naszych korncéwek,
wzieta z partii Kotthauer—Barcza:

Czarne zapisaly 1.. f4, aby ofia-
ra piona umozliwi¢ swym figu-
rom wiecej gry. Dalsza walka
przebiegata jak nastepuje: 2. G:f4,
Wg2. 3 Kh5, Sd5. 4. Wf7, Se7. 5.
Wf6, Sd5. 6. Wd6, S:faf. 7. e:f4, e3.
8. Wd5, e3. 9. We5f, Kf8. 10. Gb7,
Wagl. 11. Kh6, el. H. 12. g7f, Kf7.
13. Gd5-f, Ge6. 14. G:e6f, Kf6. 15.
W:el, W:el. 16. Gd5, We2. 17. g8,
sy-, Kf5. 18. b3, K:f4. 19. a4, Keb.
20. Gf7, b4. 21. Kg7, Kd4. 22. Kf8
i remis. Niezwykle emocjonujgce
i ciekawe zakonczenie.

Warszawy 1949

czarnego hetmana dla wzmocnie-
nia blokady czarnych.

16... Se8. 17. Gfl! Ga8
Jedyne.
18. Wa-bl, HcS

I tak wszystkie figury czarnych
znalazty sie na 7-ej i 8-ej linii.
Ich pozycje mozna juz okresli¢
jako przegrana.

19. Sc5, g5

Naturalnie przegrywato  19..
S:c5. 20. d:ic5, WwW:dl. 21. H:dl!
G:c5? 22. Wb8 i t. d.

20. S:d7

Jezeli odrazu 20. Ge3, to czarne
czesciowo wyzwalajg sie spod na-
cisku, grajac 20.. S:c5. 21. d:c5,
W:dl. 22. H:dl, Sc7 i t. d.

20. H:d7

Naturalnie nie 20.. W:d7?? ze
wzgledu na 21 Whbs8.

21. Ge3, f6. 22. Sa5, Hc7

Czarne chca pozby¢ sie Stabego
piona c¢6 i przeforsowac c6-c5, wy-
zwalajgc tym samym gonca a8.

23. Sb3, Sg7. 24. Sc5

I znéw pion c6 jest blokowany...

24... Gd6

Grozito 25. Gh3 i 26. Hc4 ze zdo-
byciem piona e6.

25 Hc4, Wf-e8. 26. Gh3, Hf7. 27.
e5! G:c5. 28. d:ic5

Btedem bytoby 28. H:c5?, gdyz
nastgpitoby 28... Wd5. 29. Hc4, f:eb.
30. d:e5 (30. G:g5? Hh5!) Sfs! z
catkowitym prawie wyréwnaniem
ary.

28... fieb

Nie 28.. Sf5?? ze wzgledu na
29. G:f5! e:f5. 30. e6! He7 (30..
H:e6. 31. Hie6-|-, W:e6 32. W:d8f)
31. wd7! i biate wygrywaja.

29. W:d8! W:d8. 30. G:g5, We8.
31. Wel, Hg6. 32. W:e5, h6. 33. Gcl,
Kh7
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Czarne graja w duzym niedo-
ezasie.

34. Gg2, SfS. 35. Hf4

Aby méc zagra¢ 36. g4.

35.. Kg7. 36. Ge4, h5. 37. h3, Kf7.
38. g4, h:g4. 39. h:g4, Wg8. 40. f3,
Hg7. 41. Kf2! 1 czarne poddaty sie,
gdyz strata figury jest nieunik-
niona.

(Uwagi kpt, W. Litmanowicza)

509.
HETMANSKO-INDYJSKA

LITMANOWICZ Dobrzanski

1. d4, Sf6. 2. Sf3, b6. 3. g3, Gb7.
4. Gg2, e6. 5. 0-0, Ge7. 6. c4. 0-0.
7. Sc3, Se4. 8. Hc2

Dobre jest réwniez 8. S:e4, G:e4.
9. Sf4, d6. 10. Hd2, Sd7. 11. Wf-dI,
a5. 12. Wa-cl, He8. 13. Sel, G:g2.
14. S:g2, c¢5 i biate stojg nieco le.
piej, jak to miato miejsce w par-
tii Rubins'ein-Samisch, Marien-
bad 1925. Niemniej 8. Hc2 uwa-
zane jest za najlepsze.

8. . Sic3

W partii Dr Tartakower-Di- Alie-
chin, Baden-Baden 1925, nastgpito
8.. d5. 9. c:d5 S:c3. 10. b:c3, e:d5.
11. Se5, HcS. 12. c4, d:c4. 13. G:b7,
H:b7. 14. H:c4, c5 i biale miaty pe-
wne szanse na skrzydle krélew-
skim.

9. b:c3!

Po 9. H:c3 czarne osiggaja wy-
réwnanie.

Np. w 13 p. meczu Dr Euwe-
Keres, 1940 r. (9. H:c3 Ge4. 10.
Sel, G:g2. 11. S:g2, c6. 12. d5, c:d5.
13. c:d5, Sa6. 14. Sf4, Hc8. 15. Hf3,
e5! z réwng gra. 9. H:c3, Ge4. 10.
b3, ale po 10.. c6. 11. Gb2, d6. 12.

Sel, G:g2. 13. S:g2, d5! czarne
wyréwnaty gre.
Roéwniez w partii  Reshevsky-

Eliskases, Semmering 1937 r,, czar-
ne uzyskaly wyréwnanie: (9. H:c3)
Ge4. 10. wf.dl, d6. 11. Sel, G:g2.
12. S:g2, Sd7. 13. b3, c6. 14. e4, Sf6.
15. Hc2, d5.

(Antypozycyjny ruch 9. b:c3?!
obosieczny, dajacy bialym szanse
ataku w centrum i na prawym
skrzydle zaczyna ostatnio znéw
wchodzi¢ W' mode, cho¢ nie zga-
dzamy sie z komentatorem, ze po
9. H:c2 czarne zawsze i tatwo wy-
réwnuj;: biate zachowujg dtugo-
trwaty inicjatywe i przy przejsciu
do koncoéwki nie maja trwalej
staboéci, zdublowanego piona. —
Red.).

9.. f5

Stabe posunigcie, dajace biatym
diugotrwaty inicjatywe. W partii
Pirc-Romanowski, Moskwa 1935,
nastgpito 9. d6. 10. e4, Sd7. 11.
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Ge3, f5. 12. d5! z przewaga bia-
tych.

Do wyréwnania prowadzi jedy-
nie 9.. Hc8! W partii Pirc-Kan,
Moskwa 1935, nastgpito dalej 10.
e4, Sc6. 11. Sd2, e5! 12. Sb2, Gasé.
13. He2, Wb8 i t. d.

10. ds!

Posuniecie, ktére natychmiast
wykorzystuje niedoktadno$¢ czar-
nych.

10... ewd5

Céz innego moga czarne grac?
Biate na kazde inne posunigcie
graja tak, jak w tekscie 11. Sd4!

11. Sd4, g¢6. 12. cid5, Gf6. 13.
Ga3

Aby zmusi¢ czarne do zagrania
d7-d6, co ostatecznie ostabitoby
pole e6.

13. Wf7. 14 Wa-dl, G:d4.

Stabe. Przy otwartej diagonali
al-h8 wymiana tego gorica musi
sie zemscié.

15. W:d4, d6

Teraz zrozumiatym sie staje,
dlaczego czarne wymienity swego
czarno-polowego gorica za biatego
skoczka, nie chcialy one bowiem
dopusci¢ do obsadzenia nim po.
la e6.

16. e4, Gc8

Po 16... fie4. 17. Gh3! Gc8. 18.
Ge6, G:e6. 19. d:e6, We7. 20. W:e4,
Sc6. 21. f4 sytuacja czarnych by-
taby beznadziejna.

17. Wel, Hf6. 18. Gb2

Otwarcie diagonali al-h8 decy-
duje o wyniku partii.

18.. Sa6. 19. c4, h5

Czarne pragna ulokowa¢ swa
wieze na h7, dla obrony pél g7
i h8.

20. Wd2, Hd8. 21. Hc3, Wh7. 22.
Wd-e2, Sc5

Jezeli 22.. Gd7, to 23. e5, d:e5.
24. W:eb5, Scb5? 25. We7! i biate
wygrywaja, gdyz na 25. W:e7 na-
stepuje 26. Wh8f, Kf7. 27. Hg7|,
Kf8. 28. Hg8, jesli zas 25... Hf8, to
26. d6, We8. 27. Gd5f i t. d.

23. e5, Sa4. 24. Hc2, S:b2. 25.
H:b2, d:e5

Do przegranej prowadzito réw-
niez 25.. Ga6. 26. Hb4, d:e5. 27.
W:e5 i t. d.

26. H:eb, Gd7

Na 26.. Gb7 wygrywato 27. c5!
b:c5. 28. Hb2, Ga6 (nie 28.. Wb8,
ani 28.. G:d5, bo 29. Wes8f) 29.
We6, Gc4. 30. W:g6f, Kf7. 31
W-e6, Wbh8? 32. Hc2! i t. d., na
26.. Ga6 nastgpitoby 27. d6, Wc8!
(27... Gic4? 28. G:a8, G:e2. 29.
W-e2, H:a8. 30. He8f, H:e8. 31
W:e8+, Kf7. 32. d7) 28. He8-[-, Kg7.
29. We7f, Kh6. 30. W:h7f, K:h7.
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31. d7, Wb8. 32. Hf7|, Kh6. 33. We8,
Hg5. 34. Hf8f, Kh7. 35. We7f i
biate wygrywaja.
27.d6, Wc8. 28. Gb7 1 czarne
poddaty sie.
(Uwagi kpt. W. Litmanowicza)

510..
HISZPANSKA
SZPOTANSKI Szpakowski

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5, a6.
4. Ga4, Sf6. 5. 0-0, Ge7. 6. Wel, b5.
7. Gb3, d6. 8. c3, Sa5

Stara interpretacja obrony Czy-
goryna, obecnie czeSciej stosuje
sie 8... 0-0.

9. Ge2, ¢5. 10. d4, Hc7. 11. Sb-d2,
Sc6. 12. d5

Posunieci to jest réwnie dobre,
jak modne obecnie 12. d:c5, ma
jednak te zalete, ze jest mniej
znane.

12... Sb8?

Stabo. Nalezalo odej$¢ na d8,
lub a5 z planem c5-c4 i Sa5 (d8)_
b7-c5.

13. a4! Hb7

Na 13.. b4 biate ulokowatyby
skoczka na c4 z grozbg Sf:e5, d:e5,
de!

14. He2, Gd7. 15. Sfl, 0-0. 16.h3

Ze stereotypowym planem ata-
ku: g4, Sg3, Sf5 i t. d.

16... Wf-c8. 17. g4, Ge8

Czarne maja duze trudnosci z
rozwinigciem skoczka b8.

18. Sg3, Gfs. 19. Khl

Moze odrobine lepiej byto gra¢
19. Kh2.

19... b:a4

Wobec grozby ataku na skrzy-
dle kréla, czarne starajg sie zain-
scenizowa¢ kontrgre na skrzydle
hetmana.

20. wgl!

Biate ofiarowujg piona, stusznie
mnimajac, ze wymiana utatwitaby
obrone czarnym, a w ewentualnej
koncéwce pion a4 tatwo zostanie
odbity.

20... Sf-d7. 21. Sf5, Sb6. 22. Gd3

Biate chca odebra¢ czarnym fi-
gurom pole c4, oddaja jednak
wzamian wazne pole c5, lepiej by-
to przeto gra¢ 22. c4.

22... c4. 23. Gc2, S8-d7. 24. Ge3,
Sc5. 25. Wg2!

Bardzo silne obronno-atakujace
posunigcie, majace na celu zasto-
niecie kréla przed ew. szachem,
np. po g5, @6, Sh2, g:f5, e:f5,
H:d5j-, jak réwniez ew. przerzu-
cenie wiezy na h2.

25... Sd3

Z propozycja wymiany — i czar-
ne opanowuja biale pola. Biate
jednak, nie liczac sie ze stratami
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materialnymi, rozpoczynajg szturm
na kréla.

26. g5! S:b2

Po tym posunigciu atak biatych
staje sie nie do odparcia. Lepsze
bylo 26.. g6.

27. Sh2, g6

Grozito Sh2-g4-f6f!

28. Sg4!

Skoczek nietykalny z powodu
Sfef i Hh5.

28... Sd3. 29. sfef, Kh8. 30.
Whit!

To ciche posunigcie, przeoczone
przez czarne, rozstrzyga partie.
Zte bylo oczywiscie 30. Hg4 z po-
wodu Sd7. Idega posunigcia w tek-
Scie jest unieruchomienie czar-
nych skoczkéw, jedynych figur,
ktére moga przyjs¢ z pomoca za-
grozonemu krélowi.

30... Scb

Jezeli 30.. Sf4, to 31. g:f4, e:f4.
32. Hg4 i t. d.

31. Hg4, Sc-d7

Innej obrony przed 32. Hh4 nie
widag.

32. W:b6! S:f6

Jezeli 32.. S:b6, to 33. Hh4, h5.
34. S:h5! g:h5. 35. H:h5f, Kg8. 36.
Shef, Kg7. 37. Sg4! f6. 38. g:f6f,
Kg8. 39. Sh6++, Kh8. 40. Sf7. mat.

33. g:f6, Hd7. 34. Hh4, a3. 35
Gh6, a2. 36. Wgl, al, H. 37. W:al,
g:f5. 38. G:f8, f4. 39. Hh6 i czarne

poddaly sie.
(Uwagi J. Szpotariskiego)
511.
SYCYLIJSKA
GRYNFELD Gawlikowski

1. e4, c5. 2. g3

Biate pragna odrazu skierowacé
gre na jak najmniej uczeszczane
Sciezki, w tym wariancie trudno
im jednak utrzymac¢ przewage de-

biutowa.

2. . d5

Najprostsze.

3. e5

Teraz gra przypominaé¢ bedzie
pewne pozycje z ,zamknigtego*
wariantu Caro-Kann, gdzie idea

fianchettowania gonca na g2 nie
jest specjalnie szczesliwg. Czesciej
grywa sie 3. e:d5, H:d5. 4 Hf3,
albo 4. Sf3, Gg4. 5. Gg2, Hee*-. 6.
He2, H:e2f. 7. K:e2, Sc6 z réwnag
partia.

3.. Sc6. 4. f4, Gf5. 5. d3, e6. 6.
Sf3, Gg4

Bardzo wazne. Teraz biatym
niewygodnie wyprowadzi¢ gohca
na g2, wobec 7.. Sd4 z podwdjnag
wymiang, a no ew. wymianie gon-
ca za skoczka przy zamknietej
pozycji biata para goncéw nie be-
dzie mie¢ wiekszego znaczenia, a
grozba h7-h5-h4 nabiera sily.
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7. Ge2, Ge7. 8. 0-0, h5. 9. h4

Wymuszone, teraz jednak czarne
opanowuja biate pola, a pozycja
kréla biatego bedzie wyraznie o-
stabiona.

9.. Shé. 10. Ge3, Sf5.
Hd7. 12. c3, f6

Czarne sg doskonale rozwiniete
i moga juz rozpoczagé atak na cen-
tralnego piona biatych, przygoto-
wujgc otwarcie linii na skrzydle
kréla.

13. d4, fie5. 14. S:e5, Sieb

Po 14.. G:e2 biate grajg popro-
stu 15. H:e2! i dalej jak w tek-
Scie.

15. d:e5, G:e2. 16. H:e2, 0-0-0

Czarne stojg teraz zdecydowa-
nie lepiej..ale pozycja biatych jest
trudna do ,ugryzienia*

17. Sa3, Kb8. 18. Sc2, ¢6. 19.
Wif-dl, Wh-g8. 20. Se3, Ha4. 21
Sg2, Wc8. 22. Wd2, Wg-d8. 23. b3,
Hc6. 24. Wa-dl, d4

Po dluzszych przygotowaniach,
przekonawszy sie, ze wszelkie pro-
by ,przetomu®“ w rodzaju g6.g5
do niczego nie prowadza — decy-
duja sie wreszcie czarne na ener-
giczniejsza akcje w centrum.

25. c4

Po 25. c:d4, c:d4 silnie podparty
wolniak czarnych bytby b. groz-
ny, a po 26. G:d4? S:d4. 27. W:d4
nastgpitoby oczywiscie 27.. W:d4.
28. W:d4, Gc5 i t. d.

25.. Wg8

Czarne, w duzym niedoczasie
zaproponowaly remis, biate jed-
nak odrzucily oferte. Wobec tego
czarne zaczynaja lawirowaé, cze-
kajac na plan biatych.

26. Sel, He8. 27. Sf3, Hd6. 28.
Wel, Gd8. 29. Wd3, Ge7. 30. Sd2,
Wg-d8. 31. Se4, Se3

Oddawna przygotowana odpo-
wiedZz, wymuszajgca dalsze u-
proszczenia. Na 32. Hf3 mogtoby
nastgpi¢ 32.. Sc2, wraz ze 33.. Sh4
i 34... d3, co nie bytoby zbyt przy-
jemne dla biatych.

32. Gre3, H:e4. 33. Gd2, He2. 34.
W:e2, Kc7 35. Kf2, Kc6. 36. Kf3,
a6. 37. Ke4, b5. 38. Wg2, b:c4?

Gruby btad niedoczasowy, czar-
ne nie dostrzegly 40 pos. partnera.
Nalezalo gra¢ 38.. Wb8!, albo 38..
Wg8 z nieco lepszg koricowka dla
czarnych.

39 b:c4, Wb8. 40. Wa3! Wa8

Niestety konieczne, po 40.. Wh6?
nastgoi 41. Ga5, a po 40.. Kb7. 41.
g4! czarne nie maigc zadnej mo-
zliwosci  kontrataku na lewym
skrzydle — musza szybko prze-
gra¢ na prawym.

41. g4. Wd-bR. ~2. g;h5, g:h5. 43.
Wg6, Kd7. 44. Whe!

11. Gf2,
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Biate b. gleboko ocenity pozy-
cje i jednoczesnie zastawiaja pu_
tapke, w ktéra czarne wpadajg.

44... Wb2?

Przegrywajacy btad. Nalezato gra¢
44.. G:h4. 45. W:h5, Ge7, grozac
ew. Wb2 z jasnym remis. Biate
oddaja teraz figure, uzyskuja je-
dnak za nig dwa wolne, zlaczone
piony i decydujgcy atak.

45. Kd3, Wg8. 46. W:a6, Wg3f

Zapisany ruch. Czarne, z figurg
wiecej doszly przy analizie do
smutnego wniosku, ze partia jest
przegrana i w najlepszym wypad-
ku mozna ja przegraé... w kon-
cowce!

47. Ked! W:d2. 48. Wa7f, Ke8

To prowadzi do tragicznego
zwigzania gonca, ale inne odpo-
wiedzi przegrywaly jeszcze pre-
dzej, np. 48... Kc8. 49. W:e6 (49.
W:e7?? We3 max!) G:h4. 50. Wesf,
Gd8. 51. Was8f i W:d8 i obok mar-
szu pionéw f i e czarnym grozi
atak matowy.

49. W:e6, We2f

Jedyna szansa czarnych, to wol-
ny pion d.

50. Kd5! wg7. 51. 5, d3. 52. Kcé6!

Przegrywato 52. f6? d2. 53. fig7,
dl Hf. 54. Kc6, HhI-H, a jezeli 52.
Wa3?, to 52.. d2. 53. wd3, Wg3!

it d
52... d2. 53. Wd7, Wf7!
Umozliwia najdluzsza obrone.

Na 53.. Kf8 wygrywa prosto 54.
f6, G:f6 55. W:f6f, Kg8. 56. W:g7f,
K:g7. 57. Wd6, W:e5. 58. W:d2,
We4. 59. K:c5, W:h4. 60. a4 i t. d.
Wchodzi réwniez w rachube 54.
Whe6! z trudnymi do odparowania
grozbami matowymi po 55. e6.

54. f6, W:f6. 55. wd:e7f

Po 55. e:f6? W:e6f i 56.. Wd6
biale jeszcze by przegraty.

55... Kf8. 56. We8f!

Biate grajg koricowke b. precy-
zyjnie. Po natychmiastowym 56.
W:f6+? K:e7 57. Wd6, We4! (gro-
zi Wd4) 56. W:d2 (56. K:c5??
W:e5+. 57. Kc6, We6!) W:c4. 57.
W112, Ke6 czarne juz nie prze-
graja.

56... Kf7. 57. W:fef, K:e8. 58.
wd6. We4

Albo 58.. W:e5. 59. W:d2. We4.
60. K:c5 z tatwg wydang biatvch.

59. K:c5. W:e5+. 60. Kc6. We4.
61. c5. W b4. 62. Wd2. Wa4. 63.
Kc7. h4. 64. We2+, Kf7. 65 c6. h3.
66. Kd7, Wd4+. 67. Kc*. WM. 68.
Wh2. Ke6. 69. c7. Kd6. 70. a3!

Odbiera czarnym szacha na b4.
Biate graig wzorowo do konca.

70... Wh5.

Czarne liczg jeszcze na 70. a4?
Wh4. 71. a5, Kc6. 72. a6, Kb6. 73.
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a7, K:a7. 74. Kd7, Wh7-- z nieroze-
grang, ale biate rozwiewajg te
iluzje.

71. Wd?/-! Kc6. 72. Wc2f, Kd6.
73. Kb7, Wh7. 74 Kb6 i czarne
poddaty sie. (S. G.)

512.
SYCYLIJSKA
GRANOWSKI Grynfeld

1. e4, c5. 2. Sf3, d6. 3. d4, c:d4.
4. S:d4, Sf6. 5. Sc3, e5. 6. Sb3, aG.
7. Ge2, Ge6. 8. 0-0, Ge7. 9. Ge3,
Sb-d7. 10. Hd2, 0-0. 11. Wa-dI, b5.
12. a3, Wc8. 13. KIlil, Sh6. 14. Sa5,
Hc7. 15. f4, Sc4. 16. S:c4, G:cd. 17
Wwf2, Wf-d8. 18. Hel, G:e2. 19.
H:e2, Hc4. 20. Hf3, a5. 21. f:ie5, d:e5.
22. Sd5, Gf8. 23. Wd-fl, w:d5. 24.
e:d5, H:d5. 25. H:d5, S:d5. 26. Gd2,
b4. 27. ab4, ab4. 28. W:f7, Gcb.
29. Wb7, e4. 30. c4, e3. 31. Gel, e2.
32. Wif-f7, Gf8. 33. Wf2, W:c4. 34.
W:e2, Wcl. 35. We8, Sf4. 36. Kgl,
WhbI. 37. Wb-b8, Sg6. 38. h4, h5.
39. Kh2, W:b2. 40. G:b4, Wf2. 41.
Kh3, Wf4. 42. g3, Wfl. 43. Kgz,
Wf6. 44. Wa8, Wf5. 45. We-d8, Wf6.
46. Wd5, Kf7. 47. G:f8, S:f8. 48.
W:h5 i po paru posunigciach czar-
ne poddaly sie.

513.
FRANCUSKA

SZUKSZTA Dziewiattowski

1. d4, e6. 2. e4, d5. 3. e5, c5. 4.
Hg4, Sc6. 5. Sf3, c:d4. 6. Gd3, Sg:e7.
7. 0-0, Sg6. 8. Wel, Gd7. 9. h4, Hc7.
10. Hg3, f5. 11. h5, Sg:e7. 12. Sb-d2,
Wg8. 13. Sb3, 0-0-0. 14. Sg5, ¢6.
15. Sf7, Gg7. 16. S:d8, Gie5. 17.

Ciekawa koncowka

Na zesztorocznych druzynowych
mistrzostwach Polski w Szczeci-
nie, w partii miedzy J. Jaszczu-
kiem (biate) i T. Gniotem doszio
do nastepujacej pozycji:

Nastgpito 1... 2. Kh3? (na-
lezalo odej$¢ na hl z nierozegra-
na) Hh2. 3. Wg4, Hd7. 4. Kh4, Hd3.

SZACH Y

S:ic6, G:g3. 18. Swe7y-, Kb8. 19.
S:g8, Gh2y-. 20. Khl, Gd6. 21. Sf6,
e5. 22. S:d5, Hd8. 23. Kgl, GcG. 24.
c4, d:ic3. 25. S:c3, H114. 26. Gb5, e4.
27. G:c6, bic6. 28. We3, Hh2y-. 29.
Kfl, HhIf. 30. Ke2, H:g2. 31. Gd2,
Hgdy-. 32. Kfl, Gh2. 33. Se2, H:h5.
34. Kel, Ge5. 35. Sg3, Hg4. 36. Gc3,
Gf4. 37. We2, h5. 38. Wdl, Kc8. 39.
Sfl, h4. 40. Sc5, h3. 41. Ga5, Gc7.
42. G:c7, K:c7. 43. Se6f, Kb6. 44.
We3, c5. 45. Wd6y-, Kb5. 46. Wh3y-
i czarne poddaly sie.

514.
HOLENDERSKA

Gawlikowski Szpakowski

1. Sf3, f5. 2. e4, f:ed. 3. Sg5, Sf6.
4. d3, e5. 5, S:ed, d5. 6. S:fey-. I1:f6.
7. Ge2, Gc5. 8. 0-0, 0-0. 9. Ge3,
Gd6. 10. Gg4. Sd7. 11. Hf3, c6. 12.
Hh3, Sc5. 13. f3, Se6. 14. Sd2, Gcb.
15. G:c5, Sf4. 16. G:ic8, S:h3y-. 17.
G:h3, Wi-e8. 18. Ge3, g5. 19. c4,
116. 20. Wa-dl, Wa-d8. 21. g3, b6.
22. c:d5, c:d5. 23. Sb3, Hg6. 24. d4,
ed. 25. f4, g4. 26. 15, Hh5. 27. Gg2,
Wfs. 28. Wecl, Wcs. 29. 6, W:cl.
30. S:cl, Hg6. 31. Se2, W:f6. 32.
Sfa, Hf7. 33. Wcl, 115 34. Wc8-y,
KI17. 35. Wd8, W:f4. 36. G:f4, He6.
37. Wd6, Hf7. 38. Gfl, Hes8. 39.
W:d5, Had. 40. W:hSy-, Kg6. 41.
Wgb5y-, Kf6. 42. Ge3, Hdl. 43. We5,
Hf3. 44. Gf2, a5. 45. h3, g:h3. 46.
G:h3, Hdly-. 47. Gfl, Hbl. 48. a4,
Kg7. 49. d5, Kf6. 50. Weby-, Kf7. 51.
W:b6, Hdl. 52. b3, Hf3. 53. We6,
Hgd. 54. We5, Kf6. 55. We8, Kf7.

5. Wg5, Hd8. 6. Kh5, Hd4. 7. Wgs6,
He3. 8. Kg4, Hedy. 9. Kh5. Czarne
zapisaty do koperty 9.. He8 i
przy wznowieniu partii biate pod-
daly sie, przekonawszy sie o bez-
nadziejnosci obrony.

W koncéwce tej biate bronity
si¢ nie najlepiej, co przyspieszyto
koniec. Jednak i przy najlepszej
obronie, po zrobieniu btedu 2.
Kh3? biate musialy juz przegrag,
jak wykazuje ponizsza analiza:

1. Hf2y-. 2. Kh3? Hd2 (Teraz
wieza musi grac. W rachube
wchodzi najlepsze 3. Wg6 i stab-
sze 3. Wg4. oP 3. Wg4 nastepuje
3.. Hd7. 4. Kg3, Hf5. 5. Kh5, Hf3f,
przez co otrzymuje sie pozycje
identyczng do osiagnietej pozniej
w partii,- lecz juz o 1-g linie wy-
zej). 3. Wg6, Hd5. 4. Kg4, Hedy-. 5.
Kg5, Hf3. 6. Kh4, Hfdy-. 7. Kh3,
Hf5f. 8. Wg4, Hf3y. 9. Kh4, Hd3.

Nr 1—2

56. Wh8, e3. 57. Wh4, e:f2y- 58.
K:f2, Hdl. 59. Wfdy-, Kg7. 60. Gc4,
Hd2y-. 61. Kf3, Hdly-. 62. Kg2, Hc2-y.
63. Kh3, Hdl. 64. Wfl, Hc2. 665.
Kg4, Hedy-. 66. Wf4, Hgb6y-. 67. Kf3,
Hc2. 68. Ke3, Hc3y-. 69. Ke4, Hel-y.
70. Kd4, H:g3. 71. Wed4, Hf2/-. 72.
We3, Hfdy-. 73. Kd3, Hfly-. 74. We2,
Hdly-. 75. Ke4, Kf6. 76. Wf2y-, Kg7.
77. WHl, Hgdy-. 78. Keb5, Hfby-. 79.
Ke6, He3y-. 80. Kd7, Hb6. 81. d6,
Wif. 82. Kd8, Hbéy-. 83. Ke7,
Ha7-y. 84. d7, Hcby-. 85. Ke6, HcG-p
86. Keb, Hcby-. 87. Gd5, He3-y. 88.
Kd6, Hb6y-. 89. Ke7, Hcby-. 90. Ke6,
He3y-. 91. Kd6, Hb6y-. 92. Gc6, Hb8y-.
93. Ke6. H:b3/-. 94. Gd5, He3y-. 95.
Kd6, HbGy-. 96. Ke7, Hcby- i remis.
Biate nie moga unikng¢ wieczne-
go szacha.

515.
SYCYLIIJSKA
DZIEWIALTOWSKI

1. e4, c5. 2. Sf3, Se6. 3. d4, c:d4.
4. S:d4, Sf6. 5. Sc3, d6. 6. Ge2, g6.
7. Ge3, Gg7. 8. Hd2, Sg4. 9. Gig4,
G:g4. 10. f3, Gd7. 11. Sic6, Gic6.
12. Gh6, 0-0. 13. 114, Hb6. 14. 0-0-0,
Hab5. 15. G:g7, K:g7. 16. h5, Wh8.17.
héy-, Kf8. 18. Hf4, He5. 19. He3,
Hc5. 20. Hf4, Wc8. 21. Whe-el, b5.
22. Wd2, b4. 23. Sd5, G:d5. 24.
e:d5, Hc4. 25. He3, Wc7. 26. Kbl,
Ke8. 27. c¢3, b:c3. 28. Wc2, H:d5.
29. W:c3, Hf5. 30. Kai, Hd7. 3L
W:c7, H:c7. 32. Wecl, Hd7. 33. Hc3,
e5. 34. Hc8y-, Hd8. 35. Hb7 i czarne
poddaty sieg.

Litmanowicz

10. Wg5, Hd8. 11. Kg4, Hf6 (Cieka-
we, ze gdyby w tej sytuacji ruch
byt na czarne — partia jest nle-
rozegrang). 12. Kh5, Hf4. 13. Wg6,
Hf5y*. 14. Kh6, He5. 15. Wg5 (Je-
zeli 15. Wg4?, to 15.. He6|. 16.
Kh5, He2 i pion ,g" ginie po 2
posunieciach, a jezeli w tym wa-
riancie po 15.. He6-y grajg biate
16. Wg6, to 16.. Hf5. 17. Wg3, Hf4f
z osiggnieciem pozycji gtéwnego
wariantu) 15. Wg5, Hh2y-. 16. Kg6,
HIi7y-. 17. Kf6, He4. 18. We5, Hd4
i pion ,g“ ginie.

(Analiza T. Gniotg)

Bardzo wazna dla teorii i pou-
czajgca koncéwka, godna grun-
towniejszego zbadania. (Red.).

Wkrétce wyjdzie z druku
Il nakiad
KODEKSU SZACHOWEGO



Dziat oficjalny

ORGANIZACJA TURNIEJU O MISTRZOSTWO POLSKI

Komisja Techniczna Polskiego Zwigzku Szachowego
w skladzie mgr. M. Wrébel, przewodniczacy, mgr. K.
Plater i I. Grynfeld, czlonkowie oraz zaproszeni prezes
inz. St. Wojnarowicz i St. Gawlikowski na posiedzeniu
w dniu 28 grudnia 1949 r. uchwalita_organizacje turnieju
0 mistrzostwo Polski.

I. Do turnieju o mistrzostwo Polski dopuszcza sig¢ 16
zawodnikow.

a) do turnieju wchodzg bez eliminaciji: mistrz Polski
z roku ubiegtego

b) wchodzg mistrzowie, ktérzy w ostatnim turnieju
0 mistrzostwo Polski zdobyli lub potwierdzili tytut mi-
strzowski;

c) Pozostale miejsca zostajg przyznane zwyciezcom
4 turniejow poffinatowych.

d) o ile ilos¢ zawodnikéw bedzie nieparzysta jedno
miejsce w turnieju rezerwuje sie dla Polskiego Zwigzku
Szachowego, ktéry na wniosek Komisji Technicznej do-
pusci badz przedstawiciela Okregu, urzadzajgcego tur-
niej badz innego zawodnika.

Il. Przewiduje si¢ nastepujaca organizacje turniejow
potfinatowych:

a) najpdézniej na 3 miesigce przed finalem winny by¢
rozegrane 4 turnieje poéifinatowe.

b) w péifinale gra 12 zawodnikébw — razem 48.

c) do poffinatdbw wchodzg bez eliminacji mistrzowie,
ktérzy nie potwierdzili tytutu w ostatnim turnieju o mi-
strzostwo Polski oraz kandydaci na mistrzéw.

d) pozostate miejsca do liczby 48 zajmujg zawodnicy
I Kategorii.

e) na te wolne miejsca przydziela Komisja Technicz-
na zawodnikéw w ten sposéb, iz przyznaje poszczegol-
nym Okregom miejsca w zaleznos$ci od sity gry i stopnia
umasowienia szachéw w Okregu.

f) Okregi otrzymawszy pewng iloS¢ miejsc wyznacza
swych kandydatéw do péfifinatu. Kandydaci moga by¢
wyznaczeni przez Okreg albo z nominacji, badz tez mo-
ga to by¢ zwycigezcy specjalnie urzadzonych turniejéw.
Pierwsi muszg zosta¢ zatwierdzeni przez Komisje Tech-
niczng, zwycigezcy natomiast specjalnych turniejéw nie
potrzebujg zatwierdzenia. Komisja Techniczna nadmie-
nia, ze o ile czas pozwala uwaza za wskazane przepro-
wadzenie specjalnych turniejow w Okregach, mianowa-
nie za$ przedstawicieli Okregéw jest dopuszczalne tylko
w wyjatkowych okolicznos$ciach.

I1l. Skiad poétfinatéw ustala Komisja Techniczna kie-
rujac sie nastepujacymi wytycznymi:

a) zestawia kandydatéow tak, by
w grupie w miare moznosci nie bylo wiecej niz dwu
mistrzéw i 2 — 3 kandydatow.

sie  mistrzéw i

b) aby zmniejszy¢ koszta wyznacza sie przede
wszystkim zawodnikéw z sagsiadujgcych Okregow.

b) o ile ktéry z przewidzianych zawodnikéw nie sta-
wi sie¢ do turnieju organizator ma prawo uzupetni¢ skiad
turnieju do 12 zawodnikéw graczami | Kategorii. Orga-
nizator na 2 tygodnie przed rozpoczeciem turnieju
przedstawi do aprobaty Komisji Technicznej trzech re-
zerwowych, ktérzy w ustalonej kolejnosci wejdg do tur-
nieju w wypadku wolnego miejsca.

d) Ze wzgledu na wage turnieju Okregi podadza na-
zwiska cztonkéw organizatoréw turnieju do wiadomosci
Pol. Zw. Sz. oraz nazwisko Kierownika Turnieju do za-
twierdzenia Komisji Technicznej.

Na podstawie podanych powyzej norm organizacja tur-
nieju o mistrzostwo Polski na rok 1950 bedzie nastepu-
jaca:

W turnieju tym wezZmie udziat 16 zawodnikéw, a to:

a) mistrz Polski z roku 1949 mgr. K. Plater, Warsza-
wa, oraz mistrz A. Tarnowski, Krakéw i_Dr. E. Aria-
mowski. Bochnia, ktérzy potwierdzili w ostatnim tur-
nieju tytut mistrzowski;

b) po 3 zwyciezcéw z kazdego turnieju poéHfinatowe-
go. W razie réwnosci punktéw decyduje wartoSciowanie
punktéw wedtug tabeli Gelbfuhsa.

c) jeden zawodnik wyznaczony przez Polski Zwigzek
Szachowy, wobec nieparzystej ilosci zawodnikéw.

d) Po ukonczeniu poffinatdbw Pol. Zw. Szach, na
wniosek Komisji Technicznej ustali liste 4 rezerwowych,
ktérzy beda dopuszczeni do turnieju o mistrzostwo Pol-
ski, jesli ktory z przewidzianych zawodnikéw nie przy-
bedzie.

V. W poéifinatach gra 48 zawodnikéw.

a) do tych turniejow dopuszcza sie pozostatych 8 mi-
strzéw oraz 11 kandydatéw. Pozostaje 29 wolnych miejsc
w poéfifinatach Pol. Zw. Sz. na wniosek Komisji Technicz-
nej przydzielit Okregom te miejsca w sposéb nastepujag-
cy: Krakéw 3, £6dz 4, Katowice 4, Warszawa 3, Czesto-
chowa 2, Gdansk 2, Poznan 2, Pomorze 2, Wroctaw 2,
Biatystok 1, Olsztyn 1, Lublin 1. Rzeszéw 1, Szczecin 1—
razem 29 miejsc. Okregi ponadto powinny przewidzieé¢
jeszcze zawodnika rezerwowego na wypadek rezygnaciji
jednego z zawodnikéw wyznaczonych.

b) o ile zawodnik | Kategorii wejdzie z pdétfinatu do
turnieju o mistrzostwo Polski automatycznie otrzymuje
tytut kandydata.

c) Okregi, o ile to mozliwe zorganizujg bezzwtocznie
turniej, by wyloni¢ kandydatéw na przydzielone im
miejsca oraz zawiadomig P. Zw. Sz. o dacie rozpoczecia
i skladzie turnieju. Okregi przedstawiajg imienny wy-
kaz delegowanych przez siebie zawodnikéw do dnia
1 marca r. b.

VI. Organizuje sie w okresie miedzy” 1.1ll. a [.I\V.
4 poffinaty do turnieju o mistrzostwo Polski na 1950 r.

I. Poffinat — Warszawa — rozstawieni: Borowski,

Grynfeld, mistrzowie i Litmanowi¢z, Pytlakowski, Szno-
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faniski, kandydaci, | kategoria: Warszawa 3, Czestocho-
wa 2, Lublin 1, Bialystok 1.

Il. PoHinal Legnica: Blaszczak, Makarczyk, Dreszer,
Dzieciotowski, Sojka oraz tédz 2, Wroctaw2, Poznan 2,
Katowice 1.

111,  Poifinat Krakéw: Gadalinski, Sliwa, Kotomecki,
Ciejka, Balcarek oraz z Krakowa 4, z Katowic 2,
z Rzeszowa 1.

IV. Poifinat Bydgoszcz: Gawlikowski, Szapiel, Jurkie-
wicz, Luczynowicz oraz z Gdanska 2, Pomorze 2, Olsztyn
1, £6dz 2, Szczecin 1.

Za Komisje Techniczng
Polskiego Zwigzku Szachowego

(—) Mgr. K. Plater (—) Mgr. M. Wrdébel

KIELECKI O0ZSz W CZESTOCHOWIE

W ramach akcji ,Zgtaszamy nowy klub szachowy"
Kielecki OZSz zawiadamia o przyjeciu do Okregu
sekcji szachowej przy fabr. ,Czestochowianka".

Okreg zapoczagtkowat tancuszkowe tworzenie nowych
sekcji szachowych przy Swietlicach fabrycznych w Cze-
stochowie.

POZNANSKI 0zSz

Na posiedzeniu Zarzadu w dniu 6 grudnia 1949 r.
postanowiono powota¢ 6 nowych podokregéw: w Cho-
dziezy, Gnieznie, Ostrowie, Lesznie, Zielonej Gorze
i Poznaniu.

POMORSKI 0OZSz.

Na Walnym Zebraniu Okregu w dniu 9.10.1949 wy-
brano nowy zarzad w sktadzie:

Z. Szulce.

Analiza gry szachowej

~Zugzwang

Nie ma szachisty, ktéremu pojecie to byloby obce,
a bardzo wielu jest takich, ktérzy szukali i szukajg
odpowiedniej dla tego pojecia nazwy w jezyku ojczy-
stym. Konkursy, ogtaszane w tym celu od czasu do
czasu, daly w plonie mniej lub wiecej dziwaczne po-
mysty, lecz bez zadawalajgcego rezultatu.

Zaczgtem uzywac okreslenia ,przymus‘. Lecz ani
ten wyraz, ani nawet sam ,zugzwang“ nie odzwiercie-
dlajg dokiladnie tego pojecia. Wszak cata gra od po-
czatku do konca polega na kolejnych posunigciach
musowych.

Pojecie to jest negatywne, wyraza brak posuniecia
dobrego, czy tez choéby zadawalajacego.

Zjawisko to wystepuje wtedy, gdy wszystkie sity
walczgce doszly juz do szczytowego napigcia, posunie-

SZACHIY Nr 1-2
Prezes — inz. L. Zarzycki, wiceprezes — B. Bur-

delak, czionkowie: F. Chybicki, W. Tyszkowski, H.

Szapiel, B. Swietlik, M. Skiba, W. Sieradzan, Cz. Mro-

winski, M. Swirski.

Komisja Rewizyjna: K. Kulla, E. Kruszczynski, A.
Jurkiewicz, Z. Karbowski, G. Szatkiewicz.
Sad Rozjemczy: Z. Cerkaski, K. Kulla, J. Kowalski,

W. Nowacki, M. Magowski.

Za diugoletnig prace dla ruchu szachowego na Po-
morzu, nadano godnos$¢ cztonka honorowego Pom.
0ZSz mgr. Klemensowi Kulli.

Siedziba Sekretariatu Pom. OZSz miesci sie w Byd-
goszczy, ul. 3-go wrzesnia 8 m. 5.

WROCLEAWSKI 0ZSz.

W ramach akcji ,Zgtaszamy nowy klub szachowy"
Wroctawski OZSz zawiadamia o przyjeciu nowoutwo-
rzonych sekcji szachowych:

1) sekcja szachowa Domu Kultury we Wileniu
2) s. sz. Zjedn. Zakt Szklarskich w Jeleniej Goérze

3) s. sz. ,Wibkniarz" w Stabtowicach

4) s. sz. AZS. Wroctaw

5) s.sz. ,Wibkniarz" w Nowej Soli.

PODOKREG W CIESZYNIE
Sktad nowych wiadz Podokregu:

Prezes — prof. Mykita, wiceprezesi Malysz 1 Rusz,
sekretarz E. Pniak. Pozostali czlonkowie: Jasienczyk,
Jura, Rusek, Pieprzyk, Bogusz, Kluz, Dziadek i Orzet

Siedziba Podokregu: Bielsko, 3-go Maja 27 Sekre-
tariat czynny we wtorki i pigtki od 17-ej do 19-ej.

cie nastepne musi to napiecie zmniejszy¢. Jednak przy
petnej szachownicy moment maksymalnego napigcia
jest trudny do ustalenia, definicja ta jest zbyt ab-
strakcyjng Pozycje przymusowa gracz czesto chwyta
wrazeniowo, mianowicie wtedy, gdy wotatby posunie-
cia nie robi¢, gdy przymus dokonania kolejnego posu-
niecia okazuje sie ciezka koniecznoscia.

Zaryzykuje okres$lenie, ze walka szachowa polega na
wzajemnym pozbawieniu sie¢ dobrych posunigé. Okre-
Sdlenie to charakteryzuje najlepiej metode walki sza-
chowej, tak jak zreszta kazdej innej walki. Moznaby
wiec powiedzie¢, ze ,zugzwrng“ jest rezultatem po-
mys$inie przeprowadzonego planu pozbawienia przeci-
whnika dobrych posunigé. Lecz z okres$leniem takim
mato kto chcialby sie zgodzi¢. Czego$ tutaj brak!

Bardzo czesto powstajg pozycje, w ktérych nie ma
posunie¢ wystarczajacych, a jednak nie jesx to jeszcze
,2zugzwrng“. W tym miejscu wvjasni¢ nalezy przede
wszys'kim, jakie posunigcie uwazamy za dobre, a cho¢-
by wystarczajgce.

Jest to pojecie wzgledne. Jest to posunigcie lepsze
od posunigcia zrobionego przez przeciwnika, a w kaz-
dym razie nie gorsze. To samo posuniecie okazac sie
moze zlym, jezeli partner zrobi lepsze. Jest to wiec
pojecie o wartosci poréwnawczej, o wartosci zaleznej
od nastepnego, czy nastepnych posunieé¢ przeciwnika.
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Posunieciem dobryrn nazywa¢ bedziemy kaz-
de posunigcie,' ktére zbliza nas do celu wtasciwego —
do dania mata. Mat osigga sie za pomocag szeregu do-
brych posunie¢, ktérymi dysponujg obaj gracze, i to
w ilosci poczatkowo jednakowej i dostatecznej. W toku
gry stosunek ten sie zmienia: strona, ktéra grata sta-
biej, zaczyna odczuwa¢ brak posunig¢ dobrych, spowo-
dowany slabszg gra, a lepsza — przeciwnika. A wiec
posunieciem dobrym jest takie, ktére pozbawia prze-
ciwnika takichze dobrych posunie¢, lub zmniejsza ich
liczbe. Zdobywanie przestrzeni, opanowywanie linii
i waznych punktéw, nacisk, zagrozenie, wigzanie, osa-
czenie, zmuszenie do obrony, blokowanie — wszystko
to sa posuniecia dobre, gdyz ograniczajg ruchliwosé¢
i aktywnos$¢ figur przeciwnika, zmniejszajg wiec ilos¢
dobrych posunigé, zostawiajac zte. W takim potozeniu
moze znalez¢ sie partia w kazdym stadium, jednak naj-
czesciej zdarza sie to dopiero w grze koncowej.

Zdarza sie tez, ze dobrych posunig¢ brak obu stro-
nom. Na kogo posunigcie, ten ponosi stratg. Czesto tez
posunigcia ,obojetne*, czy ,wyczekujgce” okazujg sie
bardzo mocnymi, bo zmuszaja przeciwnika do decyzji—
takiej, czy innej. Bywaja réwniez pozycje, w ktérych
rezultat gry polega na oddaniu posuniecia przeciwni-
kowi, by zrobit posunigcie zle, gdyz dobrym juz nie
rozporzadza; do osiggniecia tego wiele potrzeba nieraz
kunsztu. Podobne pozycje sa nam znane, lecz czy
swszystkie one sg ,zugzwang'owe‘? Pod tym wzgledem
poglady szachistéw sag bardzo rozbiezne, a rozbiezno$¢
te spotykamy nawet u powaznych autoréow.

Wezmy dla przyktadu pozycje z partii Rubinstein-
Lasker, Petersburg, 1909. Po 40 posunigeci u biatych
a2-a3 (diagr. 1) pozycje te nazwatl Kmoch ,zugzwan-
giem*. Jednak a2-a3 by}o tylko jakby zapieciem ostat-
niego guzika przed ostatecznym szturmem. Czarne sg
bezsilne i cokolwiek zagraja, czy tez nie zagraja ni-
czego — nie moga przeszkodzi¢ ruchowi e5-e6 i Kf5-g6.
,<Zugzwangu“ nie ma, jest tylko przegrana pozycja.

Roéwniez nie mozna nazwa¢ przymusowa hiezwykle
ciekawej pozycji z partii Kevitz—Capablanca, granej
w N. Yorku w r. 1931 (diagr. 2). Gdy czarne zagraty
...Wa8-b8, by z b2 siggna¢ po piona a2, biate odpowie-
dziaty Wf2-f3, atakujgc piona a3. Czarne wrocity wiec
na a8, na co biate musialy réwniez powréci¢ na f2.
Teraz czarne zagraly f4-f3! C6z moga zrobi¢ biate?
Wezmag piona Wiezg — to straca pa2; wezmg Goricem,
zastawig pole f3 dla Wiezy, a jezeli odejda Goncem,
to manewr Wa8-b8-b2 osigga teraz swoj cel, bo biaty
Krél zostat odstoniety. ,Zugzwangu“ jednak nie ma.

Kroétka, Scista i jasng, a wiec zapewne najlepszg de-
finicje podat mistrz Marian Wrébel: ,Zugzwang“ jest
to pozycja, w ktérej szkoda powstaje dopiero po zro-
bieniu posunigcia“. Szkoda, wszystko jedno jaka, ma-
terialna czy pozycyjna. ,Przymus“ bowiem, w zalez-
nosci od rodzaju pozycji i skutkéw, moze by¢é mecha-
niczny, taktyczny, strategiczny. Odrdézniajg réwniez
przymus zewnetrzny i wewnetrzny.

Przymus zewvvnetr=zny, mechaniczny, po-
wstaje wtedy, gdy gracz wskutek matej liczby figur
i zahamowan natury mechanicznej — nie ma wybo-
ru i musi posungé tak, jak kaza i pozwalajg przepisy.
Tego rodzaju przymus w formie najprostszej widzimy
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na diagr. 3. Biate po zrobieniu posunigcia dostajga ma-

ta. Gdyby mog”?y posunigcia nie zrobi¢, czarne nie-

wieleby mogly wskéraé. Jest to wiec ,zugzwang*“.
Ten sam rodzaj ,zugzwangu“ przedstawia diagr. 4.

2.
3. 4
1) Gg6, Kg8 6) Gg8j- Kh8
2) Ke7, Kh8 7) Kf7 g5
3) Ke8! Kg8 8) h:g6 h5
4) Gf7] Kh8 9) g7 mat.
5) Kf8 Kh7
Przymus we Wnetrzny jest wtedy, gdy

gracz, chociaz ma do wyboru pewng ilo§¢ posunie¢,
to jednak, przez kazde z nich sprzyja istniejgcym gro-
zbom przeciwnika: mechanicznym, taktycznym czy
strategicznym.

Pozycje bywaja przewaznie mieszaning tych réznych
rodzajéow przymusu, nawet pozycje bardzo nieskom-
plikowane. Zobaczmy np. koricébwke Morphy‘ego
(diagr. 5). Po ruchu Wa2a6 oba piony sg zahamowane
mechanicznie, Goniec odej$¢ nie moze ze wzgledéw
taktycznych, za$ usuniecie piona b7 nalezy do planu
strategicznego biatych!

Diagr. 6 daje przyktad pozycji przymusu wewnetrz-
nego. Biale rozporzadzajg kilkoma posunigciami, lecz
kazde z nich prowadzi do natychmiastowe] przegra-
nej. Rowniez kornicéwka partii Kaiser—Lasker jest te-
go rodzaju. (Diagr. 7). Biale nie maja dobrych posu-
nie¢: odejscie Krélem pozwala postawi¢ Gorca na fl,
odejscie Goricem oddaje pole c2. (Czarne tez nie maja
zbytniego wyboru — wystarcza jednak jedno: Gc4-b5).

W pozycjach 3, 4, 6 i 7 jedna ze stron rozporzadza
dobrymi posunigciami, sg to wigec pozycje przymuso-
we jednostronne. Pozycja diagr. 5 jest juz
innego rodzaju: gdyby posunigcia czarne nie zrobity
po Wa6 powrotu do tej pozycji mogtoby nie byc¢.

Przymus moze by¢ obustronny. Naprost-
szym przyktadem jest t. zw. pozycja Trabochetto.
Obydwa Kréle sg ,na rafach® i przegrywa ten, czyje
posuniecie, (diagr. 8).

Pozycje o przymusie wzajemnym sg bardzo rzadkie.
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Pozycja taka powsta¢ moze w koricbwce F. Amelunga
(diagr. 9).
1) Sdsf!

Ke7 2) W:b7-- K:ds

W tej pozycji, gdyby posuniecie wypadato na czar-
ne, kazde spowodowatoby strate Hetmana (po odsto-
nietym szachu Wiezg z d7 lub po Wb8j-, jesli odejdzie
Skoczek). Ale posuniecie jest na biate, ktére nie ma-

9. 10.

ja dobrego posuniecia, a jedynie ,nieszkodliwe"
Kg2-gl. Teraz czarne maja Gd4|; biate wracajg Kgl-g2
i znéw jedyne dla czarnych — powrét Gd4-g7!
Czedciej zdarzajg sie pozycje, gdzie jedna strona jest
w przymusie, a druga ma tylko bardzo ograniczong
ilo§¢ posunigé¢, co wywoluje wrazenie przymusu obu-

SZACHY
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stronnego. Taka jest pozycja diagr. 10. Jedyny sposé6b
unikniecia dorobienia Hetmana jest:

1) ...Wa6f 4) Whi, Kif3
2) Kd5!l Wgé  5) Wil, Ke2
3) Ke5! Kg4  6) WI7.

Przymus sie skoriczyt, powstata pozycja wygrana.

Zobaczmy teraz interesujaca koricowke Zeplera, kto-
ra podaje Korolkow w ,Szachmatach" (r. 1949, str.
247). Pozycja jest nastepujaca:

Biate: Kg2, Wc6, p. a5 i d6 — czarne: Kf7,
P. g4.

Po posunieciach: 1) d7, Ke7. 2) Wd6, Kd8. 3) a6, Wa3
— otrzymujemy pozycje diagr. 11.

Biata Wieza nie moze opusci¢ pola d6, bo ginie je-
den z pionéw. Czarna Wieza nie moze zej$¢ z 3-ej
linii, gdyz bialy Kroél dostanie sie do piona g4, po
zdobyciu ktérego biate wygrywaja z tatwoscia. Nie
moze jednak réwniez opuséci¢ kolumny ,a", gdyz na-
stapi a6-a7 i Wd6-h6. A wiec pole a3 jest jedyne dla
czarnej Wiezy. Poniewaz za$ i Krol czarny jest takze
unieruchomiony, czarne — gdyby mialy posunigcie,
znalaztyby sie w przymusie. Ale posunigcie majg biate
i aby wygre¢, musza je odda¢ czarnym. Jest to mo-
zliwe, wymaga jednak az 8 posuniec!

Wal,

4) Kf2, Wf3f  8) Ke2, Wa2j-
5) Ke2, Wa3  9) Kfl, Walf
6) Kel, We3j 10) Kf2, Wa3
7) Kd2, Wa3  11) Kg2.

Mamy znéw pozycje diagr. 11, lecz posuniecie majg
teraz czarne.

Jak widzimy, to oddanie posunigcia nie byto wcale
proste, ani latwe. OsiagneliSmy je za pomoca trojkata
el-e2d2, poniewaz jednak czarne zdotaly zrobi¢ w tym
czasie réwniez nieparzystg liczbe posunieé, potrzebny
byt jeszcze jeden tréjkat: fl-f2-g2. Teraz biate wygry-
wajg z tatwoscia, np.:

11) ..Wa2f 15) Whée K:d7
12) Kg3 Wad4  16) Wh8. W:a7
13) Kh4, Wc4  17) Wh7| K-dow.
14) a7, Wad  18) W:a7.

Biate wygraty tylko dlatego, ze zdotaly odda¢ posu-
nigcie czarnym, stawiajac je w przymusie.

Roéwniez koricbwka A. Cherona, umieszczona przy
moim artykule w numerze 12-1949 ,Szachéw" (str. 116,
diagr. 4) jest pieknym przyktadem pozycji przymu-
sowej.

W partii szachowej zdarza sie zazwyczaj duzo wigcej
pozycji przymusowych, niz mozna bytoby przypuszczad.
Korncoéwki czysto pionowe, jezeli nie ma jeszcze pio-
néw, dochodzacych bez przeszkéd, maja tez przewaznie
charakter przymusowy: walczy si¢ zwykle za pomoca
opozycji, a to jest tez ,zugzwang"!

Zobaczmy pozycje tego rodzaju (diagr. 12).

1) c2-c3. Biate, majac opozycje, zmuszajg czcrne do
ustgpienia. 1) ...Kd6-e6. 2) Kd4-c5. | zndéw nieszcze-
Scie! Gdyby teraz czarne mogtly nie zrobi¢ posuniecia,
biate najlepiej zagralyby z powrotem na d4 i pozwo-
lity sie zapatowa¢. Ka"da inna gra przegrataby, np.
Kc5:b5, d5-d4: Kbb5:c4, d4-e3 i czarne wygrywaja, bo
bialego Kréla zatrzymuje wiasny pion c3. Przegrywaja
oczywiscie znéw przez ,zugzwang", gdyz w koncu, po
wyczerpaniu posunie¢ pionem ,b", bedga musia®y ustg-
pi¢ z pola c4! Ale grré teraz musza czarne —
i muszg gra¢ Zle, bo innej gry nie mal!

2) ...Ke6-e5. 3) Kcb5:b5. | teraz d5d4 jest niedobre, bo
nastgpitoby ¢3:d4 z s z ac h e m! 3) ..Ke5-d6. 4)
Kb5-a4! Biate musza liczy¢ sie ciagle z przelomem



d5-d4. 4) ...Kd6-c6 5) Kad-a3, Kc6-b5. 6) Ka3-b2, Kb5-
c6. 7) Kb2-c2, Kc6-d6. 8) Kc2-d2, Kdfi-e5. 9) Kdz2-e2,
Ke5-f5. 10) Ke2-f2, Kf5-f6. Czarne nie moga opuscic¢
kwadratu piona b4. 11) Kf2-g3, Kf6-f5. Biate nie moga
juz is¢ dalej (na h4), bo nastepuje d5-d4 — lecz przez
poswiecenie piona (b4-b5; odciagaja Kroéla czarnych,
pos.epuja za nim i wygrywaja teraz z tatwoscia.

Pozycja diagr. 12 jest ciekawa jeszcze i z tego wzgle-
du, ze przy posunigciu czarnych wygrywajg czarne!

1) ..c4-c3. Biate maja przymus. 2) Kd4:c3, Kd6-e5.
I znéw ,zugzwang". 3) Kc3-d2, d5-d4. 4) Kd2-e2. Ke5-
d5. 5) Ke2-d2, Kd5-c4. 6) Kd2-e2, d4:e3. 7) Ke2-e3,
Kc4:b4, 8) Ke3-e4, Kb4-c4! | jeszcze raz przymus! Biate
musza odsung¢ sie od piona b5 i przegrywaja.

Taka zwykta ,codzienna" pozycja, a ile w niej
,zugzwangow*, coraz to innych. Gracze ich zazwyczaj
nie dostrzegajg, natomiast czesto nazywajg ,zugzwan-
glem* pozycje, gdzie go nie ma.

Teraz prosze zwréci¢ uwage na znang koricéwke re-
misowa: biale — Kcl, czarne — Kai, Se3, p. ¢2. —
gdzie w przymusie znalazta sie strona znacznie moc-
niejsza.

Stawianie w przymusie nie jest wigec przywilejem
tylko strony silniejszej. Bronig ta postuzy¢ sie moze
i strona stabsza.

Celem niniejszego artykutu bylo mozliwie dokladne
sprecyzowanie pojecia ,zugzwang“, pojecia nie zawsze
wiasciwie rozumianego.

Przy sposobnosci pozwole sobie jeszcze raz zwrdci¢
uwage Czytelnikéw, ze ten wyraz niemiecki, ktéry po-
siadt monopol prawie we wszystkich jezykach, nie
tylko nie okresla tego pojecia w sposéb whasciwy i do-
stateczny (jak zresztg kazdy inny), ale jest nawet wa-
dliwy, bo wprowadza w btad.

A zresztg nazwa — taka czy inna — to rzecz przy-
zwyczajenia. Wazne jest tylko wiedzieé, co nalezy pod
ta nazwg rozumie¢. Ani ,tempo*“, cni ,zyskanie posu-
niecia®“, nie sa pojeciami, ktére moznaby byto zwig-
za¢ w jakikolwiek sposéb z pojeciem przymusu.

Pozycja diagr. 11 stala sie¢ przymusowa dopiero po
oddaniu posunigcia czarnym, lecz fakt ten nie ma nic
wspdlnego ani z pojeciem tempa, ani z zyskaniem, czy
tez stra.g posuniecia. ,Oddanie posunigcia“ nie jest
strata posuniecia. Pojecia te sg odmienne 1 beda przed-
miotem innego artykutu.

KOLEJNE ZADANIA DO ROZWIAZANIA

Biate Z aczy wvajhb,

9fcz5zcz POCZia

Wszystkim, ktérzy przestali nam zyczenia S$wigtecz-
ne i noworoczne, oraz zyczliwe stowa uznania i za-
chety — dzigkujemy serdecznie. Takie stowa sa nam
potrzebne, sa bowiem wymownym $Swiadectwem celo-
wosci naszej pracy.

A teraz pozwolcie Czytelnicy, na przestanie Wam
z kolei paru zyczern — w nieco odmiennym znacze-
niu tego stowa.

Przesytajac nam wptaty na PKO, piszcie zawsze na
odwrocie odcinka, na jaki cel przeznaczona jest wpta-
ta. Czasem mozemy sie tego domyshé — a czasem nie.
Ktéz np. potrafi zgadngé¢, dlaczego jeden ze stalych
prenumeratoréw, ktdéry nic nam nie jest winien, przy-
syla raptem kwote... 90 zl Caly szereg tego rodzaju
tajemnic dreczy niewymownie — i nas, i tych, ktérzy
przestawszy pienigdze nie otrzymujg tego, czego sobie
zyczyli.

Z drugiej strony — nie wpadajcie w przesade i nie
piszcie na tych odcinkach nic wiecej! Odpowiedzi na
LJlisty”, przesylane na dowodach wptaty, sprawiajg
nam tyle trudno$ci, ze najczesciej... nie ukazujg sie
wogdle. To samo dotyczy zmian adresu. Apelowalismy
juz do Was, abyscie starali si¢ nie zmienia¢ miejsca
zamieszkania — jesli jednak nie da sie unikng¢ tej

| wygrywajay

koniecznos$ci, prosimy o specjalne listy lub karty pocz-
towe.

Przypominamy wreszcie, ze od 1 stycznia dysponu-
jemy tylko:

Rocznikiem 1947 — 11 pdiroczem 1949 i paru roczni-
kami 1949 bez numeru 1-go — numerami biezgacymi
i Kkilku setkami kart korespondencyjnych. Nadsytanie
wptat na inne wydawnictwa mija sie¢ z celem, gdyz
albo nie bedziemy mogli wogdle zatatwi¢ zlecenia, albo
tez zrobimy to, ale z wielkim opdznieniem. ,Kodeks
Szachowy“ jest narazie wyczerpany — P. Z. Sz. przy,
stgpit do druku Il naktadu. ,Teorie¢ Debiutéw" mo-
zna kupi¢ w ksigegarniach.

* * *

Od p. K. Kalinowskiego, z Kalisza otrzymalismy list
nastepujacy:

~W SZACHACH (Nr 11) przeczytatem, ze p. Powie-
rza zapytuje o adresy kot szachowych w Kaliszu. Po-
daje je wiec:

1) sekcja szach. ZKS ,Witbkniarz*, Kalisz, zymier-
skiego 19. Kier. Kazimierz Kalinowski.

2) kotko szachistow przy szkole
Kalisz, Grodzka 1, kier. Jerzy Bembel.

3) sekcja szach. ZKS ,Spédjnia — Prosng",
Gornosdlaska 12.

St. Rybak, Warszawa. Prenumerate ma Pan optaconag
do 31 grudnia 1951 r.

J. Motyka, Krakéw. Numer 9/1949 wyczerpany —
moze go Pan otrzymac tylko w komplecie Il pétrocza.

im. Asnyka —

Kalisz,
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W dniach od 7 do 11 grudnia ub. r. zostat rozegrany
finat ogdlnopolskiego turnieju pocztowcéw. W turnie-
ju wzieto udziat 22 uczestnikéw, k.6rzy wyszli z eli-
minacji rozegranych uprzednio w catym kraju.

Ze wzgledu na ograniczony czas, turniej rozegrano
systemem grupowym. | miejsce zdobyt Btaszczak Cze-
staw z Wroctawia, uzyskujac tytut mistrza Zw. Zaw.
Pocztowcéw, Il — Stachnik Wiadystaw, réwniez z
Wroctawia. Kolejnos¢ dalszych miejsc byta nastepu-
jaca: ,

3. Misztal Jan — Katowice, 4. Piwowarczyk Marian—
Krakéw, 5. Nowakowski Michat — Warszawa, 6. Sli-
wa Roman — Gdansk, 7. Powierza Jan — Warszawa,
8. Mleko Roman — Krakoéw, 9. Wilczynski Jan — Ka-
towice, 10. Wyrwicz Kazimierz — Gdansk, 11. Angne-
lius Henryk — Warszawa, 12. Trzcinski Antoni — War-
szawa, Nagrody pocieszenia zdobyli Maliszewski Ma-
rian z Lublina, Kaczmarek Jan z Poznania i Majcher-
ski Bolestaw ze Szczecina.

Turniej odbywat sie¢ pod protektoratem Ministra
Poczt, prof. Szymanowskiego, ktéry ufundowat pierw-
szg nagrode turniejowa. Druga nagrode ufundowat Za-
rzad Gtéwny Zw. Zawodowego, pozostale — Zarzady
Okregowe.

Rozgrywki toczyty sie w Swietlicy Min. Poczt w War-
szawie, Matachowskiego 5. Przebieg turnieju, dzigki
ofiarnej pracy kilku dziataczy, ktérych nazwisk nie-
stety nie znamy, byt sprawny i pod wzgledem orga-
nizacyjnym bez zarzutu.

Podajemy jedng z partii tego turnieju:

516. PIONEM HETMANSKIM
BLASZCZAK — Misztal

1. d4, c5. 2. e3, e6. 3. Sf3, Sc6. 4. Gd3, a6. 5. Sb-d2.
b5. 6. ¢3, c4. 7. Gc2, d5. 8. e4, Sf6. 9. 0-0, d:ed. 10. S:e4,
Ge7. 11. He2, Sd5. 12. Wel, h6. 13. Sg3,Gb7. 14. Gd2, Hc7.
15. Sh5, 0-0-0. 16. b3, Sa5. 17. Se5, Gf6. 18. b:c4, S:c4.
19. S:c4, H:c4. 20. Gd3, Hc6. 21. Ge4, Hc4. 22. Hdl, Sbé.
23. G:b7f, K:b7. 24. S:f6. g:f6 25. Hf3, Sd5. 26. a4, Was8.
27. We-bl, Kb6*. 28. h3, h5. 29. Wb2, Wa-c8. 30. a:b5, a5.
31. Wb-a2, Wa8. 32. Wa4, Hb3. 33. c4, H:f3. 34. g:f3, Sc7.
35. G:a5f, Kb7. 36. G:ic7, W:a4. 37. W:a4, K:c7. 38. c5
i po kilku posunieciach czarne poddaly sie.

WARSZAWA

Turniej o mistrzostwo stolicy na rok 1949 odbwvit sig
przy udziale tylko 12 graczy. Nie wzieli udzialu w tur-
nieju m. in. zesztoroczny mistrz Warszawy — Borow-
ski, ktéry podobno na dtuzszy czas wycofat sie z roz-
grywek turniejowycn, Plater — grajacy w tym samym
czasie w turnieju bukareszteriskim, Pytlakowski, Mil-
ler i in:

Turniej zakornczyl sie nieoczekiwanym, ale w pekni
zastuzonym zwycigestwem ,bylego krakowianina®“, kpt.
Litmanowicza. Drugg nagrode, wicemistrzostwo War-
szawy i tytut ,kandydata“ zdobyt J. Szpotanski, wy-
przedzajgc o caly punkt pierwszego z mistrzéw —
Grynfelda.

Na czwartym miejscu znalazt sie Granowski, po-
twierdzajgc swa pozycje jednego z najlepszych sza-
chistéw warszawskich, na piatym Szukszta, ktory czy-
ni state. postepy.

Zawiodt catkowicie Gawlikowski, ladujac az na 7(!)
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miejscu, a czesciowo Dobrzanski, ktory grat dobrze
dopiero w drugiej potowie turnieju, oraz Szulce — po
Swietnym wyniku w poéfHinale.

Zle réwniez wypadt debiut ,bylego wroctawianina*,
Chadzynskiego, grajacego w wyjatkowo trudnych wa-
runkach.

Rozgrywki odbywaly sie w lokalu ,Ogniska®, Kkie-
rowali turniejem doskonale S. Elper i M. Eichler.
Wyniki podaje tabela:
23 4 5 6 7 8 9 10n 1 Pk
1 Litmanowicz * 101 % 1110 1 11 84
-2 Szpotanski 0« 'k 1 1 x 11 ¥ 118
5 Grynfeld 1 %« 0 1 10 0 10 1 47
4 Granowski 00 1 - 01 4w 11 A 17
5 Szukszta u0 00 11 1 1 'k 1 6#
6 Dobrzanski 0 % 0 1 5 * 0 1 1 1 1 64
7 Gawlikowski 000O0O0 1+ 1 1 1 1 5% 54
8 Krulisch 00 1 %0 %O« 1011TH s
9 Dziewiattowski 1 'k 000 0O0TU 0=« 1 11 *)4
10 Szulce 00h100O00O0T10 =+« 01
11 Chadzyniski 0 0 O 00 00 1 0
12 Szpakowski 00 0 0 O 00 0 1 « 2

Po zakonczeniu ostatniej rundy i ogtoszeniu wyni-
kéw, znany ze swej lakonicznosci prezes W. O. Z. Sz.
wygtosit nastepujace przemoéwienie:

JWinszuje nowemu mistrzowi Warszawy, kapitanowi
Li'manowiezowi, pigeknego sukcesu. Winszuje koledze
Szpotanskiemu wicemistrzostwa i tytutu kandydata.
Pozostatym zawodnikom nie winszuje niczego, gdyz
napewno kazdy z nich uwaza, ze znalazt si¢ na gor-
sSzym miejscu niz powinien®.

Précz pigeciu nagréd, wyznaczonych przez wiladze
Okregu, kierownicy turnieju ofiarowali trzy nagrody
specjalne dla najmtodszych uczestnikow.

Z DZIALALNOSCI OKREGU SZACHOWEGO
W CZESTOCHOWIE

W dniu 2 wrzes$nia ub. r. zostat wybrany nowy za-
rzad, prezesem ktérego jest ob. Borkowski, a sekre-
tarzem ob. Szelag.

Nowy zarzad przystgpit do organizowania imprez
szachowych, celem podniesienia poziomu gry na te-
renie Okregu. | tak, z okazji miesigca odbudowy sto-
licy zorganizowano szereg imprez, dochéd z k 6rych —
w sumie 16.670 zt. — przekazano Komitetowi Odbudo-
wy Warszawy.

Dnia 18 pazdziernika urzadzono masowy mecz po-
miedzy Wiékniarzem — Czestochowa a resztg miasta.
Dochéd z meczu (3.000 zt) przekazano na fundusz
stypendialny im. Chopina. Mecz rozegrano na 38 sza-
chownicach, z wynikiem 241~ : 131/2 dla Czestochowy;
impreze, jako masowsg, wykorzystano dla propagandy
szachéw w zwigzku z miesigcem pogtebienia przyjazni
polsko-radzieckiej. Przed meczem byly prezes Okregu,
rektor WSAH, ob. Czarnota, wygtosit krétkie przemo-
wienie, podkreslajac podwodjny aspekt imprezy: ucz-
czenie naszego wielkiego kompozytora i wykazanie
drogi rozwoju szachéw w Polsce na tle rozwoju sza-
chéw w ZSRR.

27 pazdziernika rozpoczagt sie turniej druzynowy o
mistrzostwo Czestochowy, ktéry jest jednoczesnie tur-
niejem eliminacyjnym do c¢wiercfinalu mistrzostw klu-
bowych Polski. W turnieju bierze udziat 14 zespotow
po 10 graczy. Po pierwszej potowie prowadzi ZKS
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Kolejarz przed Finansowcem |, AZS-em, Strazakiem
Kol. i D. K. Rakéw Il. Atrakcja turnieju jest niewi-
domy szachista, ob. Klamek (Strazak Kol.) Szachista
ten wzbudza ogdlne zainteresowanie, czego dowodem
sa wypracowania szkolne ,Jak niewidomy szachista
moze gra¢ w szachy". Jest to doprawdy rzadki wypa-
dek i dawno w kronikach szachowych nie notowany.
Zaznaczy¢ nalezy, ze ob. Klamek przegrat zaledwo je-
dng partie, a reszte wygrat w p.eknym stylu.

Druga rewelacja tego turnieju jest Il druzyna DK
Rakoéw, ktéra gra doskonale, a ktérej zawodnicy ma-
ja od 19 do... 13 lat.

3 stycznia rozpoczely sie rozgrywki o mistrzostwo
indywidualne Czestochowy 3 grupach péHinatowych.
Kazda grupa liczy 13 uczestnikéw. Jednoczes$nie roz-
poczyna si¢ finat Widkniarzy, w k.6rym gra 16 zawo-
dnikéw. Wszystkie miejsca w finale majg wyznaczone
nagrody, na ktére Zw. Zaw. Wibkniarzy przeznaczyt
40.000 zh

W Okregu zarejestrowaly sie sekcje szachowe Ra-
domia, Starachowic, Ostrowca, Pionek i Buska-Zdroju.
Rozegraja one dodatkowe eliminacje o wejscie do
¢wiercfinalu  mistrzostw klubowych na terenie Ra-
domia.

Liczba szachistéw zarejestrowanych w Okregu wy-
nosi ok. 350.

ROK PRACY PODOKREGU OPOLSKIEGO

W Swietlicy Zw. Zaw. Kolejarzy w Opolu odbylo sie
doroczne Walne Zebranie cztonkéw opolskiego pod-
okregu szachowego. Wybrano nowe wiadze, a prezes
Katowickiego OZSz, ob. Roman Bak, wygtosit referat
o grze w szachy. Na zakoriczenie zebrania uchwalono
rezolucje, dotyczaca wykonania zalecen KC PZPR w
sprawie kultury fizycznej i sportu.

Sprawozdanie z rocznej pracy podokregu zitozyt do-
tychczasowy prezes, Fryderyk Jerie. Podokreg zostat
utworzony w grudniu 1948 r., a gtébwnymi jego zato-
zycielami sg: Fryderyk Jerie, J6z«f Czarniecki, mgr.
Pawetl Nowakowski, Emil Wozniak, Tadeusz' Przewroc-
ki i Eugeniusz Mréz. Podokreg liczy obecnie okoto 250
czionkéw, zrzeszonych w 17 sekcjach szachowych.
W czasie od lu.ego do czerwca przeprowadzono tur-
niej o druzynowe mistrzostwo podokregu, z nast. wy-
nikiem:

1) Budowlani Opole 50%, 2) Wibkniarz
45%, 3) Cementownia Groszowice 40%,
Opole, 5) Stal — Andrzej Zawadzkie, 6) PZPR
Opole, 7) Stal Nysa , 8) Poczta Opole, 9) Kolejarz
Opole, 10) Ubezpieczeniowiec Opole, 11) OSSO Opole.

Z innych imprez wymieni¢ nalezy mecz szachowy
Opole Niemodlin (3:3) turniej btyskawiczny z udzia-
tem 20 graczy, seanse gry jednoczesnej Augustyna,
Czarnieckiego i NiedZzwieckiego.

W roku biezacym rozgrywki druzynowe odbeda sie
w 2 klasach, przyczem do klasy A zaliczono 9 pierw-
szych druzyn, wymienionych wyzej; do klasy B wcho-
dzg dwie ostatnie, oraz: Zwigzkowiec Otmuchéw,
ZZPPanstw. Opole Kolejarz Nysa, Gwardia Dobro-
dzien, Pow. Rada Zw. Zaw. Niemodlin, Pow. Rada
Zw. Zaw. Kluczbork.

Nowy zarzad podokregu ma sktad nastepujacy: pre-
zes — mgr Maks Cieslik, wiceprezesi J.. Czarniecki
1 Jan Wiktor, sekre'arze T. Przewrocki i inz. Piskorz,
skarbnik — Szczerbaniewicz, kapitan — Matusinski.

Prudnik
4) PGR

SOCHACZEW. Pierwszy raz w dziejach Sochaczewa
zycie szachowe tego miasta zdobylo si¢ na formy zor-
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ganizowane. W potowie listopada zakorniczyt sie turniej
0 mistrzostwo Sochaczewa z udzialem dziesigciu gra-
czy. Wyniki: | Tadeusz Dworak, 16 punktéw; Il Fran-
ciszek Szelenberg, 15 i pét p, 11l Stanistaw Dobian-
skl, 13 i po6t p., IV Stanistaw Kowalewski, 11 i p6t p,,
V Jerzy Kotowicz, 11 p, VI Ryszard FilutowSki, 9
i poét p, VIl Mieczystaw Kasztalski 5 p.

Koto Rodzicielskie przy Panstwowym Gimn. i Lic.
Ogolnoksz.alcacym i przy Panstw. Liceum Spoétdziel-
czym ufundowaly nagrody dla uczniéw, bioracych
udzial w turnieju. Pierwszg nagrode w postaci ,Po-
piotéw" Zeromskiego uzyskat mistrz junioréw St. Ko-
walewski, ucz. | kl. Liceum Spétdzielczego, drugg —
,Uroda zycia" Zeromskiego — Janusz Tereszynski, Kl.
X Liceum Ogolnokszt., trzecig ,Cztowiek ustokrotnio-
ny" — Kaz. Modzelewski, kl. Ix Lic Og.

Nagréd dla dorostych nikt nie ufundowat.

Reprezentacja Sochaczewa rozegrata nastepnie sze-
reg meczéw z innymi miastami: 20 listopada z towi-
czem (w Sochaczewie) z wynikiem 3% : 2% i rewanz
w towiczu (27 listopada) z wynikiem 5 : 1. 4 grudnia
szachisci sochaczewscy pokonali w Chodakowie re-
prezentacje tego miasta 3 : 1. Wszystkie mecze odby-
wajg s.e przy znacznym zainteresowaniu publicznosci,
a zwlaszcza miodziezy. Pigkny ten sport umystowy
startuje w Sochaczewie pomys$lnie, brak mu tylko od-
powiedniego lokalu.

(Soch.)
WROCLAW. Rewanzowy mecz szachowy woj. po-
znanskie — Dolny Slask o pucnar przechodni poznan-

skiej WRN zakonczyt sie ponownym zwyciestwem dru-
zyny poznanskiej w stosunku 14% : 18%. Do przegra-
nej dolnoslagzakéw przyczynito sie nies.awiennictwo
na zawody wielu graczy (z ,Gornika" walbrzyskiego
i ,Polonii* Swidnickiej). Na pierwszych szachownicach
wygrali $Slagzacy 5% : 4%, na dalszych zdecydowanie
wygrat mtody narybek poznanski.

W koncu stycznia i w lutym
¢wiercfinaly druzynowych mistrzostw Polski i
widualne mistrzostwa Dolnego $leska.

LEGNICA. W rozpoczetym w dniu 20 grudnia tur-
nieju o mistrzostwo miasta bierze udziat 53 szachistow.
Protektorat nad turniejem objat wielki sympatyk sza-
chéw, prezydent miasta mgr Gryglaszewski. Poza pu-
charem i dyplomami przewidziane sg nagrody na tgacz-
ng sume 50 tys. zh

rozpoczynajg sie:
indy-

POZNAN. Mecz ZKS ,Spéjnia® — ,Wibdkniarz"
5% : 2%. Spotkanie towarzyskie, zakoriczone przeko-
nywujagcym zwyciestwem miodziezy ,Spojni”. Pod-
kresdli¢ nalezy udany start kol. Guziniskiej (,Spoéjnia‘),
ktéra wygrata swojg partie.

GNIEZNO. ZKS ,Ogniwo" Gniezno — ZKS , Ogniwo"
Poznan 7 : 4. Pierwsze spotkanie tych druzyn wzbu-
dzito wielkie zainteresowanie w szachowych kotach
Gniezna.

Gracze gnieznieiscy wykazali dobry poziom gry
(Mallow wygrat z Janikiem, a Nawaczyk z Nowowiej-
skim).

BIELSKO — ZYWIEC. Mecz teamu ZZK Bielsko +
Walcownia Dziedzice przeciw reprezentacji zywca
i Wegierskiej Gorki zakonczy + sie remisem 10% : 10%.

Mecz ZZK Bielsko + repr. zywca przeciw podokre-
gowi Cieszyn — 11 : 6.

W klubie szachowym ZZK Bielsko odbyt sie seans
gry jednoczesnej ob. Fursa z wynikiem 7 1 (zremi-
sowali Pniak 1 Bochenski).
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OSINY. Zorganizowano tu turniej o mistrzostwo pow.
rybnickiego i raciborskiego. W turnieju wzielo udziat
40 graczy z tych powiatéw. Wyniki finatu: R. Skiba
i Fr. Podeszwa po 7, J. Musiot 6, G. Pytlik i J. Franke
po 5%, Fr. Cuber 4, L. Kocem 3, L. Wawrzyczny i St.
Szczyrba po 2%, A. Musiot 2 p. Najwiekszg niespo-
dzianka byt wynik 18-o0 letniego Podeszwy, uwazanego
za ,cudowne dziecko*. Rozdanie nagréd nastgpito pod-
czas zabawy sylwestrowej. Kierownikiem turnieju byt
J. Musiot.

Projektowane jest zatozenie podokregu rybnicko -
raciborskiego.

RACIBORZ. Turniej o mistrzostwo Z, S. ,Unia“,
zorganizowany przez Zw. Zaw. Prac. Przem. Chemicz-
nego, przyniést nastepujace wyniki:

1. ,Roszada“ Racibérz 22%, 2. ,Unia" Krapkowi-
ce 22, 3. Huta Muréw 13%, 4. ,Azoty“ Kedzierzyn
12%, 5. F. koksu ,Blachownia” 12, 6. F. kleju Brze-
zie 7%. Organizacja turnieju bardzo dobra. Przyta-
czamy jednag z partii:

517 Gambit hetmanski. Biale: Kail (Racib6rz), czarne
Romik (Krapkowice.

1) <14, Sf6. 2) c4, e6. 3) a3? <15. 4) Sc3, d:c4 5) e4 (zbyt
forsownie. Lepsze bylo spokojne e3) ..c5! 6) d5 (wia-
Sciwe byto 6. Sf3) ..e:d5. 7) e:d5, Ge7. 8. G:c4, ab. 9)
a4, 0-0. 10) Sge2, Gg4. 11) f3, Gf5. 12) Gf4, Sh5?! (ry-
zykowne. Lepsze bylo Gd6 i Sb-d7-b6. Biate jednak
takomia sie na zdobycz, nie widzac niebezpieczernstwa
ataku) 13) G:b8, W:b8. 14) g4, Ghif. 15) Kil, G:g4
(mozna byto réwniez gra¢ 15.. Gd7! 16. g:h5? Gh3|. 17.
Kgl, Hg5|. 18. Sg3, He3 mat) 16) f:g4, Hf6f. 17) Kg2,
Hf2/-. 18) Kh3, HI37-. 19) K:h4, g5f. 20) K:h5 (przy-
$piesza katastrofe) 20) ...Hf6. 21) Gd3, Kg7. Biate pod-
daly sie. (Uwagi t’. Romika)

CIESZYN. Wyrazem coraz bardziej rozwijajacej sie
akcji popularyzowania szachéw ws$réd najszerszych

Hieczii ciekavwe

WIELCY SZACHISCI W ANEGDOCIE

Steinitz grat kiedy$ partie z przeddatkiem ze stabym
przeciwnikiem, jednakze o do$¢ wysoka stawke. Par-
tner Steinitz‘'a miatl przy sobie przyjaciela, ktéry, jak-
kolwiek byt mocnym graczem, nie wtracat sie jednak
do gry. Steinitz rychto zorjentowat sie, ze kibic po-
rozumiewa sie ze swoim przyjacielem zapomocg umoé-
wionych znakéw. W krytycznych momentach tracat
przyjaciela w noge, aby przestrzec go przed jakim$
ryzykownym przedsigewzieciem albo tez zwréci¢ jego
uwage na jaka$ korzystng sposobnos¢. Wowczas
Steinitz wymyslit nas'epujaca putapke: podsunat swe-
mu przeciwnikowi przynete, kopnat go lekko pod sto-
tem w noge i ziapal w zastawione sidla niepodejrze-
wajacego podstepu przeciwnika.

J. Ch)

J. Chadzynski
Z DZIEJOW ZEGARA SZACHOWEGO

Niewielu zapewne szachistéow wie od jak dawna zna-
ne sa zegary szachowe. Jeszcze w epoce Morphy*ego
grano bez jakiegokolwiek ograniczenia czasu namystu,
to tez powazne partie szachowe przeciggaly sie nieraz
do kilkunastu godzin, a planowe przeprowadzenie tur-
nieju bylo zupeilnie niemozliwe. Louis Paulsen, jeden
z najwybitniejszych 6wczesnych szachistéw, znany byt
z tego, ze zuzywal czterokrotnie wiecej czasu do na-
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wanie przez zatogi poszczegélnych fabryk i urzedéw
spotkan szachowych, rozgrywanych na kilkunastu sza-
chownicach. Ostatnio sekcja ZKS Budowlani z Gole-

szowa wygrata mecz z reprezentacja  Skoczowa
w stos. 10 : 4.
Turniej o mistrzostwo Skoczowa rozpoczgt sie 18

stycznia, przy udziale 30 graczy.

Turniej o mistrzostwo Cieszyna zakonczyt sie zwy-
ciegstwem J. Kukuczki — 12 p., przed Krupczyriskim
i Matyszem — obaj po 11li£ p. Na dalszych miejscach:
Trzaski 87, Frycz 8, Pieszka 8, Mrézek 7, Stawinski 5,
Bojko 41/z, Matysiak 3*>, Cholewa3, Szmyt iy2
Chrostek 1.

+ODZ. W lipcu ub. r. powstata przy Zw. Zaw. Me-
talowcoéw sekcja szachowa ZZ Stal. Sekcja wykazuje
ozywiong dziatalno$¢: dotychczas zorganizowano 6 kot
przy zaktadach fabrycznych, jednoczacych 142 czion-
kéw. Rozegrano turnieje eliminacyjne, a nastepnie
turniej finatowy, w ktérym zwyciezyt Radwanski (12p.)
przed Wolnickim 11 i Tilszerem 9.

W listopadzie i grudniu rozegrany zostat dwukoto-
wy turniej druzynowy o mistrzostwo Zw. Zaw. Meta-
lowcéw. Pierwsze miejsce zajeto Koto W. Z. Bud. Urz.
Przem. (38i£) przed T.O.R. 35. Kolejnos¢ na dalszych
miejscach: 3. Elektrobudowa, 4. £. W. A. N. N., 5. Ko-
to im. Strzelczyka, 6. Wytw. Sprz. Mech.

GDANSK. Mistrzostwo m. Gdariska zdobyt Potemp-
ski T. uzyskujac 12 p z 15 mozliwych, wicemistrzem zo-
stal Gorkiewicz St. 11,5 p., 3. Sulik 11 p. 4. Messner
105 p. 5. Andruszkiewicz 10 p. 6. Wismont 95 p. 7.
Dwornik 9 p. 8. Mackiewicz 85 p. 9 - 10. Sliwa i Dre-
szer po 7 p. 11. Swinarski 6,5 12. tukaszek 5 p. 13.
Rawicz - Wers 4 p. 14 - 15. Vogel i Goérska po 2 p.
16. Jaskiewicz 1,5 p.

Wynik turnieju zosta]- znieksztalcony przez liczne
wycofania si¢ i walkowery.
mystu niz jego przeciwnicy. | tak naprzykiad jedna

z partii decydujgcego o pierwszej nagrodzie pojedyn-
ku Morphy — Paulsen, rozegranego w ramach turnie-
ju w Nowym Yorku w 1857 roku, liczaca zaledwie 34
posunigcia, trwata peitne 11 godzin!

Pierwsze zegary kontrolne wprowadzone zostaty do
praktyki turniejowej dopiero w latach 1862 — 1867.
Poczatkowo stosowano t. zw. klepsydry. Prototyp dzi-
siejszego zegara szachowego pojawit sie dwadziescia
lat p6zniej na turnieju londynskim w 1883 roku. Dwa
zwykle zegary potaczono za pomoca mechanizmu po-
zwalajgcego na kolejne zatrzymywanie i uruchamia-
nie to jednego, to drugiego zegara. W tej postaci, oczy-
wiscie z biegiem lat udoskonalonej, zegar szachowy
przetrwat do dnia dzisiejszego.

Od czasu wprowadzenia zegaréw kontrolnych raz je-
den zrobiono eksperyment, zakonhczony zresztg zupet-
nym, fiaskiem, zniesienia w grze turniejowej tego ogra-
niczenia. Miato to miejsce na turnieju w Norymberdze
w 1906 roku. Na wniosek d-ra Tarrascha, poprzedzony
odpowiednia kampanig prasowg, Komitet turniejowy
zgodzit sie znie$¢ ograniczenie czasu namystu, wpro-
wadzajac wzamian kary pieniezne za zbyt diugie wy-
korzystywanie czasu. Postanowiono, iz w ciggu jednej
godziny nalezy wykona¢ 15 posunie¢, Przekroczenie
tej normy o 5 minut pozostawato bez Zzadnych kon-
sekwencji dla gracza, natomiast za kazda nastepnga mi-
nute wymierzano grzywne w wysokosci jednej marki.
Przekroczenie czasu namystu wiecej niz o pét godzi-
ny pociggato za sobg upomnienie, a trzy upomnienia
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powodowaty wykluczenie gracza z turnieju. Juz po
pierwszej rundzie posypaly sie kary, wynoszgce setki
marek. W nastepnej rundzie uczestnicy turnieju poro-
zumieli sie pomiedzy sobg i, zamiast poddawaé prze-
grane partie, ciggneli je w btyskawicznym tempie az
do mata, aby w ten sposéb odrobi¢ stracony czas na-
mystu. Ale i to niewiele pomogto. Po kilku rundach
Komitet turniejowy stangt wobec alternatywy, czy za-
wiesi¢ system kar pienieznych, czy tez wykluczyé
wigkszo$¢ uczestnikébw z turnieju na skutek trzykrot-
nych upomnien. Uregulowanie ,dlugéw*, wynoszacych
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tysigce marek, bytoby i tak niemozliwe dla wigkszosci
graczy. Ograniczenia zostaty catkowicie zniesione, tur-
niej jednak nie moégt by¢ zakonczony w przewidzia-
nym terminie. Partie ciggnely sie bowiem nierzadko
po kilkanascie godzin. Rozegrana w jednej z osta nich
rund partia Schlechtera z Marshallem, zakonczona po
28-miu posunieciach remisem, trwata petne 8 godzin.

Eksperyment norymberski rozproszyt ostatnie wat-
pliwosci, co do celowosci stosowania zegaréw i nawet
sam Tarrasch, najzagorzalszy przeciwnik zegaréw sza-
chowych, stwierdzit jego zupeilne fiasko.

Redaguje M. Wrébel,
Warszawa,

Mariensztadt 7A—m. 8

482. A. Mart 483. L. Riczu 484. J. J. P. A. Seilberger 485. Z. Zilahi
Ferrara Tardona Haga Bukareszt
NMat w 2 posun ieciach
486. U. Friedberg 487. dr. E. Palkoska 488. J. B. Santiago 489. J. B. Santiago
Bukareszt Praga Belo Horizonte Belo Horizonte
Mat w 3 posunieciach Mat pomocniczy w 3 Mat pomocniczy w 4

Uwaga: w zadaniu nr 474 A. Mari czarny goniec ma sta¢ na fl

Konkursy rozpisane

FINSKI ZWIAZEK SZACHOWY oglasza konkurs
memoriat J. Ohquist'a na problemy w 2x i 3j posu-
nigciach. Zadania na podwdjnych diagramach na je-
dnym' adres i nazwisko autora nalezy nadsyla¢ do
30.IV pod adresem: A. Hinds, Mannerheimwggen 100

B24 Helsingfors. Sedziowie 2X L. Larsen, 3X R. P.
Nielsen.
7 JOURS, konkurs na 2X, termin 30.VI, adres:

R. Dutt, 5 rue au Chateau Illkirch Grafenstaden,

Bas - Rhin, Francja. Sedzia G. Martin.
HOLENDERSKO - SZWAJCARSKI KONKURS TE-
MATOWY na problemy w 2X. Zadanie 484 ilustruje

zamiast gl.

temat. Wstep wigze biatg figure i réwnoczes$nie oddaje
pole Krélowi. Gre tematowg stanowi uwolnienie zwia-
zanej we wstepie figury przez czarnego Kréla. WyKklu-
czony jest, wstep ,bicie piona“. W naszym przykia-
dzie 1. c5! oddaje pole c4 i wigze Wb3; ruchem Kc4
uwalniamy W, ktéra matuje. Nadmieniam, zc réwno-
czed$nie z uwalnieniem biatej figury nastepuje wigza-
nie wlasnej (Hb5) Oczywiscie posuniecie matujagce wy-
korzystuje wigzanie czarnej bierki. Taki skompliko-
wany temat nie bedzie tatwy do realizacji i wystar-
czy w zupetnosci jeden wariant tematowy byle kon-
strukcja byta zadowalajagca. Zadania nalezy nadsyta¢
do 31.1ll, pod adresem: J. J. P. A. Seilberger 173 Paets
v. Troostwikstraat, Haag, Holandia.
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RZECZPOSPOLITA rozpisuje Il miedzynarbdowy
konkurs problemowy na 2X i 3X. Zadania w dowolnej
iloSci nalezy nadsyta¢ do 1.1ll. pod adresem redakcji
,Rzeczpospolita® Warszawa, Marszatkowska3/5 z do-
piskiem na kopercie ,Konkurs problemowy“ Trzy na-
grody. Sedziowie 2X M. Wrébel, 3X T. Czarnecki.

SZACHY ogtaszajg swoéj Il miedzynarodowy roczny
konkurs na 2X i 3X publikowane w roku 1950. Zadania
w dowolnej ilosci nalezy nadsyta¢ pod adresem M.
Wrébel, Warszawa, Mariensztadt 7A, m. 8.

MAGAZINET Poé6troczny konkurs na 2X i 3X publi-
kowane w tym piSmie. Problemy nalezy nadsyta¢ pod
adresem K. A. K. Larsen, Hillerod, Dania. Po 2 na-
grody w grupie. Wszystkie poprawne problemy beda
publikowane. Sedzia K. A. K. Larsen. Dowody druku
zapewnione.

NYNORSK VEKEBLAD roczny konkurs na 2X
Adres D. Hijelle, Volda, Norwegia. 3 nagrody. Sedzia
nia podany.

PROBLEMISTEN pétroczny na 2X i roczny na 3X
Adres: Bj. Blikeng, Freiveien 111, Kristiansund Nor-
wegia. Po dwie nagrody w grupie.

ARBEIDER - SKAK roczny konkurs na 2X, 3X 1 baj-
kowe. Adres: J. P. Toft, Broagergade 8 Kobenhavan V,
Dania. Po 3 nagrody w grupie.

L'ECHIQUIER DE PARIS roczny konkurs na 2xi3x.
Adres: P. Bansac, boit postale 20, Paris 13, Francja.
Sedziowie nie podani.

LIDOVA DEMOKRACIE roczny konkur s na 3X
Adres: dr E. Palkoska, Praha IlIl — 612, Czechosto-
wacja. 3 nagrody. Sedzia dr. E. Palkoska.

MAGYAR SAKKVILAG roczny konkurs na 2X, 3X
i bajkowe. Adres: 2X — J. Tafferner, Budapest X,
Cserkes — u 34, 3X — i wielochodowe — Fl. J. Ko-
vacs, Rakosliget I1X u 33, bajkowe — dr. G. Paros, Bu-
dapest VIII, Jézsef krt. 27/1. 10. Po 3 nagrody w gru-
pie. W 3X sedzig jest- O. Nagy, w innych grupach na:
zwiska sedziéw beda podane pdzniej.

Zyczenia noworoczne

Podobnie jak w latach ubieglych otrzymaliSmy
i w biezacym roku wielkg ilo§¢ kart z zyczeniami no-
worocznymi. Byly to karty nieraz pomystowe, zawie-
rajgce specjalnie skomponowane oryginalne problemy.
Do najpiekniejszych nalezata karta, przestana przez
dr A. Chicco, portret dziewczecia w ramach pieknej
i stylowej winiety. W dzisiejszym numerze przedru-
kowujemy 12 kompozycji; podajemy je wraz z rozwia-

zaniem i nasi Czytelnicy beda mogli sie¢ przekonaé
ile pomystowosci zawieraja te zyczenia noworoczne.
Przeglad rozpoczynamy od zadania fantastycznego

spotki wegierskich problemistow.

490. J. Baytay & T. Kardos. Przede wszystkim zwra-
camy uwage na odwrécone H na polach c2-biate
i cb-czarny. Sg to tak zwane grashopery. Ta figura,
ktéra nie ma jeszcze w naszym stownictwie nazwy ska-
cze jak ,dama" w warcabach, czyli przeskakuje, ale
tylko raz i staje na najblizszym polu za przeskoczong
bierkg. Zadanie jest matem pomocniczym w 3 posu-
nigciach. Przyjrzyjmy sie przygotowaniu: 1. Kh2 2.
glGr, Gr a2 3 Gr b6, Gr a8xl, gdyz trzeba zabloko-
wac pole b6, aby S nie uciekt — bronigc w ten sposob
mata. Rozwigzanie — zaczynajg jak w matach pomo-
cniczych czarne: 1. Grc2! g6 2. Gr h7, g7 3. Gr f7,
g8Grx! Niespodziewany jest wstep bijacy jedyna akty-
wna figure biatych. Gra analogiczna blokuje dla od-
miany czarnego Ge8. Interesujgca kompozycja.

CH Y Nr 1—2

490.J. BAYTAL it. KARDOS *91 dr J BEBESI

492. H. D’0. BERNARD *93  J. BUCHWALD
491. dr. J. Bebesi — mat pomocniczy w 5 posunieg-
ciach. Rozpoczyna sie seria ofiar — taki excelsior w

problemie bajkowym: 1. Sd5, cd5, 2. Wb7! dc6, 3. He8,
cd7, 4. c6! d8H, 5. Wg7! He8x! Nieprawdopodobnie
skryta jest droga i spos6b przeprowadzenia czarnej
wiezy na g7 przez siédma linie catkowicie zablokowa-
na przez czarne figury.

492. H.D‘O. Bernard 1. Sd3. Problem minimalny tylko
z dwoma biatymi figurami. Nic wiec dziwnego, ze
autor musiat sie zdecydowaé na krétsza grozbe. Dwa
maty wzorowe zos'aly bardzo prosto motywowane
przez odejscie blokujacych figur.

493. J. Buchwald 2X. Kompozycja przedstawia ideg
w zludnym rozwigzaniu. 1. Wf6? Gh6? 2. Wd6x; WIf3
2. Gebx. Grozbe 2. Sfdx paruje tylko Ge7! Rozwigza-
nie 1. Wf5! Gh6 2. Se7x WIf3 2. Gf4x. Dwa maty za-
mienne. Ten nowy typ matéw zamiennych jest inte-
resujacy, cho¢ jak we wszystkich problemach, opar-
tych na grze zludnej — aktualna gra czarnych jest
szablonowa i zdawkowa.

494. J. J. Burbach. 2X oparta na idei w zludnych
rozwigzaniach. 1. d4. Oczywiscie nie mozna gra¢ 1. dc3?
Hb5! 1. d3 Sg4! 1. de3? Wh5! i w sumie mamy temat,
zwany ,pickaninny”. Wyrazny pomyst.

495. R. Darvas pat pomocniczy w 6 posunigciach.
Ten pomyst odznacza sie wyrafinowanym: dowcipem.
1. eflG! gfsw! 2 Ga6, Wd8 3. fIG! f8W! 4. Gb5, Wil
5. gflG! h8H 6. Gc4, Hc3! i 6 czarnych figur zostato
zapatowane. Dorabianie z jednej strony trzech gon-
coéw, z drugiej dwu wiez zostalo pomystowo umotywo-
wane.

496. F. Fleck 1. Sa3 Dwie pary wariantéw, jedna to
oswobadzanie pola krélewskiego przez bicie biatej fi-
gury, druga para to kontrastowe wigczanie biatej figu-
ry na pola c5 i e5. Konstrukcja dobra, chociaz dwie
grozby nie sg godne pochwaty.

497. S. Limbach — samomat w 5 posunieciach. 1.
Ghe6-f8, Gg7 2. Ggé6f, Kh6é 3. Gf7f Kh7 4. Gblf, Kh8
5. Gfa2! Gféx! Zamiana pozycji biatych goncéw bar-
dzo ekonomicznie wykonana.

498. J. R. Neukomm IIx Idea kompozycji polega na
odpowiednim przerzuceniu biatego Kréla- w celu oswo-
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49A. J J. BURBACM 495 R DARvw>
Zuiolle Budopeat
4= Mat pomocn W 6 2@s

496. F. FLECK 497. S; LIMBACH

bodzenia linii ,pierwszej i ,h" dla bialego H. 1. Kel
2. Kfl 3. Kg! 4. Kh2 5. Kh3 6. Kh4 7. Kh5 8. Kh6 9.
Kg7, Kf5 10. Hhl i 11. Hh7>! Problem ten przypomina
niektére kompozycje cykliczne charakterystyczng we-

drowka K, tutaj tylko podréz K ograniczyta sie do
jednej wycieczki.
499. dr. G. Paros — mat pomocniczy w 2 posunie-

ciach. Autor daje dwa rozwigzania, ktére sie¢ wzajem-
nie dopetniajg. 1. Sc4, Kdl 2. Gg4, d4x (nie 2. f4x?)
oraz drugie symetryczne rozwigzanie 1. Sg4, Kfl 2. Gc4,
fAx (nie 2. d4x?). A wiec przestona dwu czarnych
figur, oraz ,Barulin” | czyli kolejne wigzanie biatych
figur, réznicujgce posunigcie matujace.

500. F. B. Phelps 1904. odnalezione przez duriskiego
problemiste V. Klausena. 1. Ga7? Gb3! 1. Ggl? Ke4! 1.

114=

500, F. 8 PHELPS
224 Checkmate 1904
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Gf2! Klausen uwaza ten przykiad za pierwszy biaty
poprawiony atak. Czy tak jest rzeczywiscie? Istotg tej
kombinaciji, moim zdaniem — jest przede wszystkim:
przygotowanie oraz zamiana matéw. Przygotowania
mozna sie dopatrzy¢, ale zamiany matéw nie widzimy
przy najlepszej dobrej woli. Raczej bylbym skionny
uwazacé ten problem za dawne studium na temat ziu-
dnych rozwigzan, ktére dazac do innego celu przy-
padkowo i bezwiednie weszio w orbite popularnego
dzi$ ,poprawionego ataku“.

501.J. A. Rusek — mat pomocniczy w 2 posunig-
ciach. 1. Sd3, Sa6 2. Se5, Sc5x! Po przesunigciu bia-
tego Kréla na g6 nowy problem — t. zw. blizniak. 1.
Ke5 Wd4 2. Se6, Sc6x! Echo kameleonowe, chyba
w najprostszej formie.

ROZWVWIAZANIA

416. F. Cieslak. Przygotowanie Se6 i Se4. Po wste-
pie 1. Sfd5 nastepuje zamiana matéw. Niestety znale-
ziono uboczne rozwigzanie 1. Sd7|. (4p)

417. E. Feigin 1. Wf3. Trzykrotne uwolnienie b H.GcS
jest dorobiong figura jak wskazuje pozycja czarnych
pionéw e7-g7. (2p)

418. S. Limbach 1. Wf6. 7 matéw zamiennych; kom-
pozycja nie jest wprawdzie zbytnio oryginalna, ale
zaleca sie dobrg konstrukcja. (2p)

419. J. Nidiry 1. Sa5 Poprawione obrony dwu po6}-
zwigzanych S. (2p)

420. dr A. Pach 1. Wc4, uboczne 1. We5 (4p)

421. W. Suchodolski. Przygotowanie, Sge7 i Sef7
z uwolnieniem b. figury. Po wstgpie 1. Kb8 nastepu-
ja dwa inne uwolnienia S przy tych samych matuja-
cych posunigciach. (2p)

422. P. Bansac 1. We7, Wa6 2. f6; Wc8 2. Sd5; Wc5
2. bch5; Wbc6 2. Sc.4f, Wcc6 2. We6-j- Wd6 2. Sd8 (2.
Sd5!) Ten dual sprawia, ze powstaja nhastepujace u-
boczne rozwigzania: 1. a3, 1. a4, 1. Gg2. 1. Wf2 oraz
ponadto 1. Sc5 (18p) Pokazny tup dla naszych roz-
wigzujacych.

423. W. Grzankowski 1. Gg6, gr. 2. Hb8; g4 2. f4,
ef3 3. edx; Ged 2. Ge8, G-3. Gc6x; Sd3 2. HA8f, Keb5
3. Sd3x. Interesujacy problem, pierwsza gra zostata
oryginalnie przeprowadzona. Niestety uboczne 1. Gc7,
g4 2. e3; zdaje sie, ze przesuniecie pozycji o jednag
linig w lewo ratuje problem. Prosze o pini¢ autora
1 to rychto ze wzgledu na rozstrzygniecie konkur-
su. (6p)

424. P. Nikoli¢ 1. He7, We6 2. Hg5!; d6 2. Ha7; Ge6
2 Hf6. Dobry jest pierwszy wariant, konstrukcja na-
tomiast nie zadawala. (3p)

425. V. Pachman 1. Wb4, gr. 2. We4; cd5 2. Gg6; Kh7
2. Wf5? Kh8!! i brak mata. Nierozwlgzalne. (5p)

426. J. J. Seilberger i J. Ebben 1. Wc7, gr. 2. Gb3;
Wb4 2. Wd7f; Wd3 2. We5f; We3 2. Wd8; Wb2 2. Sf5.
Blokowanie dalekich po6l krélewskich — b4, c3, d3,
e3, f3. Rekordowy ten problem jest jednak uboczny
przez 1. We5+, Kd4 2. Gb5 i 3. Sf5x. (6p)

427. L. Valve 1. Gd8, Gb5 2. Sb6; Gc4 2. Sc3; Gc8 2.
Gfé! Rowniez blokowanie dalekich pol krélewskich,
wprawdzie tylko trzykrotne, ale w klasycznej formie
przy 3 matach wzorowych. (3p)

Konkurs rozwigzaniowy

Na wstepie dwie uwagi: 1. 2X nr 395 B. Knudsen
jest rzeczywiscie nierozwigzalna, jak to wskazali pra-
wie wszyscy nasi Czytelnicy. Poniewaz Wszyscy otrzy-
mali po dwa punkty i nikt rtis zostalpokrzywdzony

ZADAN
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dlatego nie dopisuje dodatkowo 3 p. by nie przera-
bia¢ calej tabeli. 2. problem nr 376 w rozwigzaniu miat
btad zecerski; naturalnie wstep jest 1. g5, gr. 2. Wh4,
gdy tymczasem w numerze byta grozba dwa razy po-
wtérzona.

Stan naszego konkursu jest nastepujacy:

Maksimum punktéw 117 + 57 — 174

Za rozwigzanie z nr 7 - 8 dodatkowo dolicza Sig
punkty nastepujgcym czytelnikom: F. Cieslak 29 p ra-
zem 98; * J. Stepien 29 p razem 76; W. Czerniakéw
27 p razem 76 p; J. Jedrzejewski 20 p razem 20.

Kolejnos¢ rozwigzujacych jest nastepujgca:

1. F. Cieslak, Pruszkéw 98 + 38 — 136; 2. F. Ga-
wor, Wawer 102 + 29 — 131; 3. B. Starzycki, Lu-
blin 102 + 29 = 131; 4. Z. Gronert, Wola Korycka

STAN TURNIEJU O MISTRZOSTWO POESKI

Czerniakéw 16ta, Sliwa 15,'A. G?Zakrzewski 141£,
Chadzynski 14, Hermanowski 13%, Bierowski 12%, Pla-
ter, J. Zakrzewski i Bortkiewicz po 10.

Dreszer przegrat kilka partii, poczym zaniedbat gre,
wywotat liczne skargi 1 incydenty i nie zachowujac
elementarnych zasad towarzyskich i sportowych, po-
rzucit turniej. Gracze niezdyscyplinowani, ktérzy na-
razajg uczestnikbw na szkody i straty, nie bedg do-
puszczeni do dalszych imprez.

PARTIE Z TURNIEJU
518. KROLEWSKO-INDYJSKA
SLIWA Czerniak6w

1) d4, Sf6. 2) c4, g6. 3. Sc3, d5. 4) SI3, Gg7. 5) Hb3,
d:c4. 6) H:c4, 0-0. 7) e4, Gg4. 8) Ge3, Sfd7. (System
Smystowa, ktéry stracit ostatnio na wartosci) 9. Ge2,
Sb6. 10) Hd3, Sc6. (ciekawe 10.. c5. 11. dc, H:d3. 12.
G:d3, G:c3|. 13. be, Sa4 z prawdopodobnym remisem.
Na 10.. G:f3. 11. G:f3, Sa6. 12. Wadi, e5. 13. d5, Sd4
z przewaga czarnych, Plater—Smystow) 11) 0-0-0!
(sprowadza gre na tory partii Smyslow—Kotow, Parnu.
Stabsze: 11. Wdl, G:f3. 12. G:f3, e5. 13. d5, Sd4. 14.
G:d4, e4. 15.Se2, c5. 16. dc, bc. 17. S:d4,c5. 18. Sc6,
H:d3, c4. 20.Wd2, c3 — Egri—Benké, 1947, albo: 17.
0-0, c5. 18. b3, Sd7 — Gereben—Sandor, 1947) 11)...
G:f3. 12) df,e5. 13) d5, Sd4! 14) f4 (stabe byloby 14...
G:d4?, dobre za$ 14. Sb5! Scjtar— Mili¢, 1947) 14)...
S:e2jt. 15) S:e2, e:f4. 16) Gd4! Sd7. 17) G:g7, K:g7. 18)
S:4, Hf6. 19) Hg3, He5. 20) f3, a5! 21) Kbl, Wa6. 22)
Sd3, H:g3. 23) hg. c¢5? 24) Wcl! b6. 25) e5 We8. 26) f4,
Wa8. 27) Sf2, Wad8. 28) Wecdl, We7? 29) Sg4, f6?? 30)
e6, f5. 31) Se5, S:e5. 32) fe, h5. 33) a4, Wee8. 34) Kc2,
Kf8. 35) g4! i czarne poddaty sie.

519. KROLEWSKO-INDYJSKA
J. Zakrzewski CZERNIAKOW

1) d4, Sf6. 2) c4, g6. 3) Sc3, d5. 4) Gf4, Gg7. 5) e3.
0-0. 6) Hb3, c5. 7) cd, cd. 8) ed, b6! 9) Ge2, Gb7. 10)
Gf3, Hd7. 11) Wcl, Wd8. 12) Sge2, Sa6. 13) 0-0, S:d5. 14)
S:d5, G:d5. 15) G:d5, H:d5. 16) H:d5, W:d5. 17) Wfdl,
Wad8. 18) Ge3, W5d7. 19) Wd2, Sb4. 20) a3, Sd5. 21)

Wedl, Kf8. 22) Sc3, Sic3. 23) bc, Wc7. 24)
Wel, Wed. 25) Kfl, Wds. 26) Ke2, Ke8. 27)
Wb2, Wad. 28) Wal, Wda5. 29) Wb3, e6. 30) Kd3,

Gf8. 31) Gcl, b5. 32) f4, Kd7, 33) Wa2, Kc6. 34) g3,
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Nowy Sacz 89 23 — 112; 8. S. Wojcik, Bielsko
75+29—104; 9. W. Czerniakéw, Lubicz 76_|_27 =103;
10. S. Karczmarczyk, Wroctaw 79 21 = 100; 11.
B. Zaborowski, Zdunska Wola 74 + 26 — 100; 12.
W. Sieradzan, Wioctawek 79 19 — 98; 13. A. Ni-
klas, Gdansk 61+26—87; 14. J. Kubiatowski, War-
szawa 69_|_16 =285; 15. S. Szyling, Wroctaw 54+26__80;
16.* T. Placzek, Swietochlowice 29 46 — 75; 17.
Z Rdsinski, Chetmza 37 + 24 —61; 18. J. Jackowski,
Chelmza 22 30 — 52; 19. J. Jezioranski, Ryman
32+16—48; 20. J. Jedrzejewski, Chetmza 20_|_24—44;
21. K. Motyka, Rzeszéw 0 36 —36; 22. J. Segiet,
Tomaszéw Maz. 14 + 16 — 30; 23. H. Burdynowski,
Gdansk 0 _|_ 26 — 26; 24. S. Kenig, £6dz 12+ 10—22;
25. K. Kalinowski, Kalisz 0 + 15 — 15

Kd5. 35) Wb, a6. 36) Wb3, h5. 37) h3, Gd6. 38) Wal, f6.

39) Wa2, e5! 40) fe, fe. 41) de, G:e5 i biate poddaty sie.
Do powyzszej partii ciekawe bedzie poréwnaé¢ kon-

coéwke partii Thomas — Alechinn, Baden-Baden 1925;

ALECHIN

Thomas
Grano: 42) Wa2, Wca4. 43) Whbal, Kd5. 44) Kd3, W6a5.
45) Gcl, ab. 46) Gb2, 115. 47) h4, f6. 8) Gcl, €5, 49) fe,
fe. 50) Gb2, ed. 51) cd, b4! 52) ab, W:a2. 53) ba, W:b2
i biale poddaly sie.

WIADOMOSCI

Mecz Polska—Holandia zakonczyt sie¢ zwyciestwem
Polska 4:2. Poszczeg6lne wyniki:

Czerniakbw %—% van Scheltinga

Kaszowski 1—0 Blanken

Chadzynski %—% Kapsenberg

Bortkiewicz %—% Hovingh

Chybicki %—% Luza

Sutek 1—0 Meiners.

Mecz Polska—Szwecja przynidést nam réwniez zwy-
ciestwo 10:8.

Czerniakéw %, % — 1/2, 1/2 Strand

Rusinowski % 0—% 1 Elterot

Chadzynski 0 0—1 1 Hult

Hermanowski %, % — V2, 1/2 Elgstrand

J. Zakrzewski 1 1— 0 0 Krenzisky

A. Zakrzewski % 1—% 0 Peterson

Dreszer 1 0—0 1 Blomquist

Kaszowski 1 1—0 0 Jasensson

Burdelak %, % — lji, 1/2 Wir»n



