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UTWORZENIE GLOWNEGO KO

Uchwata Biura Politycznego Komitetu Cen-
tralnego Polskiej Zjednoczonej Partii Robotni-
czej w sprawie kultury fizycznej i sportu zna-
W  dniu

lazta praktyczny.

18.11.1950 r. w Warszawie w sali Sejmu Usta-

swéj wyraz
wodawczego odbyto sie pierwsze plenarne po-
siedzenie nowoutworzonego Gtéwnego Komi-

tetu Kultury Fizycznej. Fakt, ze otwarcie
zaszczycit swag obecnoscia Premier Cyrankie-
jak wielka wage przy-

wicz moéwi wyraznie,

wigzuje rzad do tej akcji. Premier w swym
przemoéwieniu nawigzat do elitaryzmu, ktéry
cechowat sport przedwojenny, w przeciwsta-
wieniu do masowosci dzisiejszego okresu Pol-
ski

warstw posiadajgcych. Do$¢ powiedzie¢ o skan-

Ludowej. Dawniej sport byt przywilejem

dalicznym zaniedbaniu tej dziedziny na wsi,
cho¢ i w miastach nie bylo lepiej. Dzi$ spra-
wa wyglada inaczej.

Realizujemy masowos$¢ sportu, a réwnoczes-
nie otacza sie opieka sport wyczynowy, jako
dziedzine bez ktérej nie moze by¢ mowy o pod-
niesieniu sie poziomu sportu w masach. Pan-
stwo Ludowe
rialne dla

L. Motyka podal, ze w roku 1950 na sport

daje nalezyte podstawy mate-

rozwoju sportu.  Dyrektor poset

przewidziane jest ponad 5 miliardéw, nieza-
leznie od inwestycyj w sumie 795 mil.
Sa to poczatki wcale obiecujgce. Odczuje-

my te zmiany efektywnie na naszym, terenie.
Dos$¢ powiedzie¢, ze w marcu P. Z. Sz. otrzy-

ma 100 zegaréw szachowych, co stanowi po-

1-4636. Prenumerata roczna 500 zi,

p6troczna 270 zi

195 O~ . Nr 3

wazng poprawe obecnego, katastrofalnego sta-
nu na tym odcinku. Wzorem ZSRR opieku-
nem sportu staje sie Glowny Komitet Kultury

Fizycznej, ktory ustala wytyczne realizowane
przez G. U. K. F. Jednak rzad nie chce etaty-
zowaé ruchu sportowego. Mowit o tym wyraz-
podkreslajac  ko-

nie Premier Cyrankiewicz,

nieczno$¢ wciagniecia do akcji najszerszego
aktywu dziataczy spotecznych. Tylko harmo-

nijna wspodtpraca koséca urzedniczego z dzia-

taczami spotecznymi zagwarantuje nhaszemu
sportowi potezny rozwdj. Wiaczenie do akcji
Zwigzku Robotniczych  Klubéw  Sportowych,

Zwigzku Mtodziezy Polskiej, opieka nad spor-
tem ze strony CRZZ i ZSCh. gwarantuje na-
lezyte podstawy rozwojowe tej dziedziny zy-
cia narodu.

A wiec naprzdéd do pracy. Nasladujmy piek-
ny wzér, jaki daty nam narody Zwigzku Ra-

dzieckiego, kraju Socjalizmu.

inz. St Wojnarowie z

TERMINY WALNYCH ZEBRAN

Stosownie do zarzadzenia Gtéwnego Komi-
Walne Zebranie Pol-

sie

tetu Kultury Fizycznej,

skiego Zwigzku Szachowego odbedzie

w dniu 18 maja.
Walne Zebrania Okregowych Zwigzkéw Sza-
chowych powinny sie odby¢ do dnia |8 kwiet-

nia.
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KOBIECE MISTR ZOSTWA SWIATA

w Moskwie ko-
biece mistrzostwa przyniosty petny
sukces szachistkom radzieckim. W turnieju
wziely udziat cztery przedstawicielki ZSRR —
i wszystkie znalazty sie na czele tabeli, zajmu-
jac cztery pierwsze miejsca.

Rozegrane w styczniu br.
Swiata

Tytut mistrzyni $wiata zdobyta Ludmita
Rudenko, znana juz naszym Czytelnikom z me-

czu ZSRR — Anglia (1946).

Rudenko ma obecnie 46 lat. Z zawodu jest
ekonomistka (pracuje jako naczelnik wydzia-
tu w jednej z drukarn leningradzkich). Obda-
rzona duzym talentem kombinacyjnym, mi-
strzyni unika w grze szablonéw teorii, Kktorg
zresztg zna dobrze. Gre jej cechuje wybitna
indywidualno$¢, opierajgca sie na charaktery-
stycznej dla szkoty sowieckiej daznosci do ini-
cjatywy i ostrej walki. W swoim przeméwieniu
po zakonczeniu turnieju, Rudenko powiedzia-
ta m. in.:

~Tylko w naszym kraju, gdzie szachy staly
sie grag narodowa, gdzie korzystaja z opieki
partii i panstwa, jako istotna cze$¢ naszej so-
cjalistycznej kultury, mozliwe sg takie sukce-
sy w spotkaniach miedzynarodowych. Kazda
szachistka radziecka, grajgca w mistrzostwach

1 2 3 4 5
1. Rudenko (ZSRR) d 1 19 1V
2. Rubcowa (ZSRR) 0o % 1 1 71
3. Bietowa (ZSRR) 770 © 72 1
4. Bykowa (ZSRR) 0 72 & 1
5. Keller (NRD) 72 72 0 0 ©
6. de Silans (Francja) 7. 72 0 O
7. Tranmer (Anglia) 72 72 0 0
8. Heemskerk (Holandia) 0 1 i O
9. Benini (Wiochy) 0 72 i 1 0
10. Langosz (Wegry) 0 0 i 0 72
11. Mora (Kuba) 0 0 0 72 0
12. Gresser (USA) 1 0 0 0 O
13. Karff (USA) 0 0 0 0
14. Belska (CSR) 0 0 0 72 i
15. Larsen (Dania) 72 0 0 72 0
16. Hermanowa (Polska) 0 72 0 0 O

6

72
72

—_

72

O O O o o

Swiata, mys$lata przede wszystkim o tym, ze
przypadt jej zaszczyt obrony sportowej stawy
swej Ojczyzny, i to dodawatlo nam sit w walce".

Wyniki turnieju podajemy w tabeli.

A oto wrazenia mistrzostw,
dr R. Hermanowej:

,Otwarcie turnieju odbylo sie 19 grudnia
we wspaniatej sali koncertowej Domu Czerwo-
nej Armii, udekorowanej kwiatami i flagami
12 panstw, reprezentowanych w tym turnieju.

Otwarcia dokonat minister Kultury Fizycznej
i Sportu Postnikow, poczem nastgpity
przemoéwienia, m. in. arcymistrzow Botwinnika
i Ragozina. Sala byla szczelnie wypetniona.
WsSréd publicznosci  widziaty$my znakomitych
szachistéw radzieckich, dziennikarzy, przed-
stawicieli ambasad. Kazda 2z uczestniczek
przedstawiono kolejno publiczno$ci, poczem
nastgpito losowanie.

Grano na estradzie przy stolikach, oznaczo-
nych chorggiewkami o barwach narodowych.
Kazde posunigcie bytlo demonstrowane na
wielkich tablicach pokazowych. Publicznos¢,
wséréd  ktérej znajdowalo sie  duzo kobiet
i dzieci, brala zywy udziat w rozgrywkach,
analizujgc, wspodiczujgc, a nawet ganigc po-
szczegO6lne szachistki.

uczestniczki

78 9 10 11 12 13 14 15 16
7271 1 1 1 0 1 1 771 1u1umn
72 0 721 1 1 1 1 i wvio?7
1 00 0 1 1 1 1 i i 10
1 10 1 % 1 1 7272 i 10
11 i 721 1 1 0 i i 917
01 0 72 1 1 1 i i i 97m
< 0 1 7Y 1 1 i %Y i 9omn
0 1y 721 i1 o2 o8
01 e 0 0 0 t %1 j 7
2 7 Y7 00 0 1 72 6
72 72 1 11 0 0 6
0 0 1 0 0 1 0 i 5
0 72 01 0 1 721 i 5
0 0 21 0 0 72 1 72 5
Y0 0 01 1 0 O 1 412
00720721 0 010 3
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Po pierwszych 5 rundach najwiecej punk-
téw miata amerykanka Gresser, po 10 — pro-
wadzita Francuzka de Silans, pozwalajgc sie
wreszcie wyprzedzi¢ wszystkim mistrzyniom
radzieckim.

Przez caly czas sedziowie nie mieli do roz-
strzygniecia ani jednej sprawy spornej. Jedy-
ne +— do$¢ komiczne —- nieporozumienie zda-
rzyto sie podczas spotkania Mora — Gresser.
W pewnej chwili obie partnerki chcialy oddac¢
partie za nierozegrang, nie mogly sie jednak
porozumieé. ,Tablas?" zaproponowata Mo-
ra — ,draw" odpowiedziala Gresser — ...
egraly dalej, nie domyslajac sie, ze kazda z nich
zaproponowata w swym jezyku remis! Partie
aw koncu wygrata Mora.

Z anegdot turniejowych wspomne o charak-
teryzujacej gre utalentowanej Wioszki Benini,
grajacej najszybciej ze wszystkich: utrzymy-
wano, ze Benini gra a tempo, poczem zakfada
okulary, aby zobaczyc¢,
niecie zrobita.

jakie wiasciwie posu-

Wszystkie nasze partie drukowane byly
w specjalnym biuletynie, niektére partie byly
'komentowane przez wybitnych mistrzow.

Reporterzy rozmaitych pism zbierali wcigz
wywiady.  Najmilszym dla mnie byt wywiad
z arcymistrzem Lewenfiszem, pochodzacym
z Lublina. Arcymistrz méwi doskonale po pol-
sku, z duzg serdecznoscia wspominat Polske
i z radoscig wystuchiwat mych relacji o odbu-
dowujacej sie Warszawie.

ANALIZA G RY
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Obok sali gry znajdowat sie specjalny urzad
pocztowy. Na pamigtke turnieju wydano piek-
ne znaczki pocztowe, a korespondencje stem-
plowano specjalng pieczatka.

Przez caly czas byt czynny bezptatny bufet.

| tak niemal niespostrzezenie minelo tych
15 rund, zakoriczonych wspaniatym zwycie-
stwem wszystkich czterech szachistek radzie-
ckich. Wspdlng cecha ich gry bylo doskonale
przygotowanie teoretyczne, opanowanie i pew-
nos¢ siebie. Gre mistrzyni Swiata, Rudenko,
charakteryzuje duzy talent i umiejetnos¢ ata-
kowania. Do ostatniej rundy rywalka jej byla
Rubcowa, po raz pierwszy podobno zwyciezo-
na przez Rudenko w ich spotkaniach wza-
jemnych.

Zakonczenie turnieju nastgpito 19 stycznia.
Przemawiat wiceprezydent FIDE Berman, kto6-
ry podkreslit wspaniata organizacje turnieju
i serdeczne przyjecie, jakiego doznalySmy
w Moskwie. Méwigc o historii turniejéw kobiel
cych, oddat hold pamieci Wery Menschik,
zmartej tragicznie w Londynie w 1944 r., po-
czem gorgco powitat nowg mistrzynie Swia-
ta — Rudenko.

22 stycznia odbyl sie wspanialy bankiet
w sali Grand Hotelu, z udzialem wiadz, przed-

stawicieli panstw reprezentowanych w turnie-
ju, znakomitych szachistéw radzieckich i ich
zon".

Na zakonczenie dodamy, ze wszystkie czte-
ry szachistki radzieckie otrzymaty po tym tur-
nieju tytuly mistrzowskie.

S Z 7 CHOWE]/

Redaguje Z. Szulce

Wyg

Oba te pojecia sa zazwyczaj
identyfikowane, chociaz pomieg-
dzy nimi jest réznica.

+Wygranie posunigecia” wygla-
da nawet niewyraznie, bo obie
strony robig te samg ilos¢ po-
sunig¢. Posuniecie sie wygrywa,
gdy przeciwnik zrobi lub musi

f6. 5 .c4:d5!
brac,
malnych
nie dac

anie posuniecia i

kiem figury mniej wartoSciowe;.
Wezmy przyktad:

1. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, Sg8-
Piona nalezy ode-
gdyz w warunkach nor-
taka strata moze sig

powetowac.
czarne wezma Hetmanem, nasta-

tem po

Se4-c5. 6. d5-d4, Sc5-ed. 7. d4-
d5, Sc6-b8. 8. Sbl-d2 — i czarne
musze traci¢ posunigcia w dal-
szym ciggu, lub wymieni¢ Sko-
czka," ktéry zrobit juz caly sze-
reg posunie¢ i ktére znikne
wraz z nim z szachownicy.

W wielu wypadkach wiezanie

Jezeli

zrobi¢ posuniecie niepotrzebne,

bezpozyteczne, Ilub musi sie
cofng¢ bez korzysci, czyli gdy
przeciwnik  posunigcie ,traci".

Zdarza sie to czasem przy wy-
mianie, gdy wyprowadzona dzieg-
ki tej wymianie figura przeciw-
nika musi sie¢ cofng¢ przed ata-

pi 4. Sb1lc3 i Hetman zrobi najle-
piej, powracajgc na d8, jezeli
za$ wezmg Skoczkiem, to nastg-
pi rozwijajgce posunigcie 4.
e2-e4d.

Inny przyktad: 1. e2-e4, e7-
e5. 2. f2-f4. Sg8-f6. 5. f4:e5! Sfé:
e4. 4. Sgl-f3, Sb8-ci. 5. d2-d3,

daje wygranie posunie¢: by zli-
kwidowaé ten fakt,
bardzo nieprzyjemny i niepoza-
dany, trzeba zrobi¢ czesto po-
sunig¢ wiecej, przyczem posu-
niecia te nie zawsze se¢ pozy-
teczne i potrzebne.

zazwyczaj
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Inny rodzaj wygrania
nie¢ widzimy na diagr. 1

biate  zadowoli¢ sig musza
wiecznym szachem, jest jednak
inaczej:

1. Wg7-h7t Kh8-g8

2. Wf7 -g7t Kg8- 8

3. Wg7:d7 Kf8 -gS

4. Wd7-g7t Kg8- f8

5. Wg:c7 Kf8 -g8

6. Wc7-g7t Kg8- f8

7. Wg7:b7 Kf8 -g8

8. Wb7-g7t Kg8- 18

9. Wg7:a7 i wygr.

Byt to tzw. ,miynek”, pozy-
cja, zdarzajagca sie nieraz w grze
praktyczne;.

Jeszcze inny rodzaj wygrania
posunigcia widzimy na diagr. 2.

Jezeli biatle wymienig figury,
to jest remis, gdyz czarny Krol
zatrzymuje w pore piona ,g".
Bialym brak do wygranej jed-
nego posunigcia, ktére zyskujg
w spos6b nastepujacy:

1. Wb4:b7 Wb8:b7
2. g2-g4!
Teraz czarne muszg zrobi¢

bezwarto$ciowe posuniecie, po-
czern biate biorg Wieze i wy-
grywaja,.

Z wygraniem posunigcia nie

nalezy miesza¢ tzw. posunieé
odciggajagcych przez zaofiaro-
wanie piona lub figury. Prze-

ciwnik nie jest zmuszony do

przyjecia ofiary, a jesli z ja-
kichkolwiek  wzgledéw ofiare
przyja¢ musi, bedzie to nie wy-
graniem posunigcia, a wygra-
niem tempa!

Posuniecia tempowe sg typow
najprzerézniejszych. Sa pozycje,
w ktéorych zyskanie tempa jest
koniecznoscia, a w ktérych spo-
s6b zyskania go jest niezwykle
subtelny i utajony. Czesto po-
suniecia te wynikaja z waznej
w grze szachowej zasady prze-
strzegania kolejnosci, hierarchii
posunigeé. Niezwykle ciekawym
przyktadem jest koricowka Re-
ti'ego (diagr. 3).

many opozycje. Oczywiscie,
pierwszym posunieci m musi
by¢ odejscie Wieze, i zdawa-
toby sig, ze najlepszym posu-
nieciem jest Wd4-d1. Ale czar-
ne maje teraz posuniecie z tem-
pem d5-d4, trzymajac w dal-
szym ciggu biatego Kréla w
opozycji. Jesli biate zagraja
Kc7-d7, -to czarne odpowiedzg
Kc5-d5 itd. Biale . bedag wiec
zmuszone w koncu do ruchu
Wd1-d2, a. wtedy czarne pojda

Krélem c4-c3 lub e4-e3 i znéw
zyskuje tempo, atakujac Wieze
i wygranej nie ma. Gra¢ na-
lezy:

1. Wd4-d2l d5-d4

2. Wd2-d11

To pozornie stracone posunig-
cie okazalo sie teraz wygra-
niem tempa: czarne znalazly sie
w ,zugzwangu" i musze usta-
pi¢ z drogi Kroélowi, ktéry teraz
zdgzy w pore zblizy¢ sie do

piona, np.:
2. .. Kc5-c4
3. Kc7-d6 Kc4-c3
4. Kd6-e5 itd.
2. .. Kc5-d5
3. Kc7-d7! Kd5-e4

SZACHY
4. Kd7-c6 d4-d3
5. Kc6-c5 Ke4-e3
6. Kc5-c4 jtd.

Innym przyktadem tego ro-
dzaju posunigcia jest koncow-
ka J. Gunsta (diagr. 4).

Zdawatoby sie, ze wygrac
jest niepodobienstwem, gdyz
Jedna z figur musi by¢ straco-
na. Tak jest, lecz wygra¢ moz-

nal
1. Gc8-b7! Kd8-c7
2. Gb7-a6 Kc7:b8
3. Kd5-do Kb8-a8
4. Kd8-c7 d7-d5

5. Ga6-b7 i mat.

Posuniecia obojetne, tzn. wy-
czekujace, nalezg tez do tem-
powych i uzywa sie ich w po-
zycjach, kiedy przeciwnik, cho-
ciaz nie jest w przymusie, po-
siada ograniczong iloS¢ posu-
nie¢ do wyboru. Zmusza sie¢ go
w ten sposéb do powziecia
decyzji, w zaleznosci od kto6-
rej bedzie mnozna poprowa-
dzi¢ dalsza gre.

W partii Spielmann — Rubin-
stein, granej w Petersburgu w
r. 1909, po 50. posunieciu bia-
tych powstata pozycja jak na
diagr. 5.

Tu Rubinstein zagrat

50. ... Wa8-a7!
Biale znalazly si¢ nagle w
ktopocie! Jak zagrac?

51. Kc2-d2 Wa7-e7
i na 52. Wd3-e3 nastgpi 52
We7-b7, a jesli biate zrobig-
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jedyne ,rezerwowe" posunie- nak od przegranej
cie 52. f2-f3, to znéw temp*©: wato.

52 ... We7-e8 wraz z nowa groz- Posuniecia podobne,
ba We8-h8 i jest jeszcze go- we,

rzej. Spielmann wiec oddat petnych figurach,

piona d4 od razu, co go jed- szcze przed

SRA KO

ROZWIAZANIA ZADAN Z N-RU 1/2

Motywem  wszystkich tych zadan jest ,zugz-
wang".

Koncéwka | O. Durasa rozwigzuje si¢ w spo-
s6b humorystyczny.

1. Gh3-g2! Kf2-e3. 2. H2-h4, Ke3:l4. -3. Gg2-f3!
Kf4-e5. 4. h4-h5, Keb5-e6. 5. Gf3-d5t! Kei-e7. 6.

h5-h6 i Krél czarny zostat odciety, od rogu. Teraz
biale zabiorg piony i dorobig Hetmana.

Interesujacy przyktad zamkniecia figur
konicéwka Il A. Troickiego.

1. Ge8-c6, Wb4-bit. 2. Kdil-e2!
g2t, Kh3:g2. 4. Sg6-fat, Kg2-gl. 5.
Zugzwang! 6. Sf4-h3 mat.

W koncéwce Il Kaminera Hetman musi ustapi¢
przez ,zugzwang" z linii 2-ej i umozliwia w ten
sposéb danie mata g2-g3.

1. Wa2-c2, Hc8:c2. 2. Ga5-d8t, g6-g5. 3. Gd8-a5!
z grozbe Gel; wszystko jedno, gdzie Hetman
stanie — musi bi¢ na el 'i pozwoli¢ na mata
g2-g3.

W interesujgcym potozeniu znalazta sie Wieza
w koncéwce IV Bergera.

daje

Wb1:h1l. 3. Gc4-
Ke2-el! g3-g2.

VL. T. R. Dawson VILI.

Biate

WIADOMOSCI
KRONIKA KRAJOWA

Goérny Slask. Rozegrane w listopadzie ub. roku
spotkanie z Krakowem przyniosto zwyciestwo
Krakowowi 7,5:4,5. Tarnowski wygrat z Dziecio-
towskim, Sliwa przegrat z Towarnickim, dr Arfa-
mowski wygrat z Byrtkiem.

W masowym turnieju o puchar Zw. Zaw. zwy-
ciezyl Nocon przed Karchem.

Warszawa. Pierwszym zrzeszeniem sportowym,

spotyka sie czasem i

rozpoczeciem gry

H. Rinck VIII.

zaczynaja

Z KRAJU |
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nie urato- Srodkowej; celem ich bywa
zbadanie zamiaréw przeciwni-
tempo- ka i zmuszenie go do powzig-
przy cia decyzji w chwili, kiedy jest
czasem je- ona najtrudniejsza.

(c. d. n)

N C O W A

1. Ga4-c6, Sb8:c6. 2. d5:ci, Wb7:b3, 3. c«-c7,
Wb6-b8. 4. Ke8-d7!
Zugzwang! Nic nie moze przeszkodzi¢ biatym

w dorobieniu Hetmana!

Koncéwka V H. Rincka daje obraz moze naj-
piekniejszego ,zugzwangu" jaki kiedykolwiek
by skomponowany; urok tej koncéwki podnosi
jej prostota:

1. Wch-c7t, Wd8-d7. Jedyne, inaczej mat w Kkil-
ku posunieciach. 2. Hcl-c5t- Co moga teraz zro-
bi¢ czarne? Jezeli zagrajg na f7 lub ed, to Hf5t
i ginie Wieza. Jezeli za$ odejde na e8, to Wc8t.
Jedyng wiec gra jest 2. Ke7-d8. 3. Kg5-h3!
Przymus! Jezeli teraz czarne biorg Wieze Het-
manem, to Hf8 i mat, a jezeli bija Wieze to
Hf8t i ginie Hetman. Tak samo ginie po Hb8-a8,
a po odejsciu z linii 8-ef Wc8 mat. Roéwniez
Wieze nie ma ruchu, gdyz albo mat, albo stra-
cona Wieza Ilub Hetman. Pozycja nieprawdopo-
dobna! Wobec jedynego biatego Hetmana Wie-
za, znajdujgca sie¢ pod biciem trzech figur, nie
moze by¢ tknieta!

O. Duras

i wygrywaja

ZE SWIATA

ktére zorganizowato szachowa sekcje wyczyno-

wa, jest ,,Ogniwo". 6 lutego rozpoczat sie tur-
niej eliminacyjny, w ktérym biorg udziat repre-
zentanci 9-ciu instytuciji.

Zarzad Gt ZS ,Ogniwo” ma wkrétce zorgani-
zowa¢ ogolnopolski turniej o mistrzostwo indy-
widualne Zrzeszenia. Turniej odbedzie sie praw-
dopodobnie w Krakowie.

Rada Kultury i Sportu przy Radzie Zw. Zaw.
organizuje w poczatkach marca druzynowy tur-
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niej o puchar przechodni, ufundowany przez Ra-
de. W turnieju uczestniczy¢ bede Kota szachowe
wszystkich Zrzeszeh Okregu Warszawskiego (Cz.
K, D. B.).

Krakéw. Mecz szachowy Krakéw — Bielsko 8:4.
Z wynikéw i ndywidualnych notujemy remis E.
Pniaka z dr Artamowskim i wygrane Firczyka
(Bielsko) z Zuberem.

Slgsk Cieszynski. Mecz Cieszyn —
4:4. Goleszéw reprezentowata sekcja ZS
dowlani".

Rozpoczely sie mistrzostwa Zywca i Skoczowa.
Mistrzostwo Goleszowa zdobyt Chlawiczka.

Goleszéw
»Bu-

Ostrow Wtkp. Mistrzostwa miasta. 1. Wi Sten-
cel, 2. M. Walczych, 3. T. Pisula.
t6dz. W turnieju szachowym ,Ogniska" zwy-

ciezyt K. Wréblewski 9 p. bez przegranej. 2. Da-
manski, 3. Piechota (!). W turnieju nie wazigli
udzialu Makarczyk, Gadaliniski i Panasewicz.

Na terenie todzi czynnych jest juz 6 sekcji
przy Zrzeszeniach Sportowych.

Sopot. Mistrzostwo miasta. 1. Czes$nlk 125, 2.
Bem 12, 3. Malicki 11 p. W turnieju gralo 16
uczestnikow.

Poznan. Mecz ZKS ,Spdjnia" — ZZK Kolejarz

17:3. Wyniki trzech pierwszych szachownic: Mie-
sowicz (ZKS) wygrat z Kaszowskim, Tylkowski
(ZKS) zremisowat z Zenkerem, Frala. (ZKS) prze-
grat ze Stroinskim. Na ostatniej szachownicy Gu-
zinska (ZKS) wygrata z Kegelem.

Bielsko. Mecz ZZK Kolejarz Bielsko — reprez.
Andrychowa 8:3.

Andrychéw. Mecz Andrychéw — Wadowice 2:2.
Mistrzostwo sekcji ZKS Beskid zdobyt ponow-
nie WL Wnek przed A. Byrskim.

Z zalobnej karly

W listopadzie ub. r. zmart jeden z czotowych
szachistow kategorii Krakowa Bogdan Nowak
na skutek przeziebienia i choroby ptuc. Jest to
bolesna strata dla krakowskiego $wiata szacho-
wego, gdyz zmarty byt bardzo czynnym zawod-
nikiem o duzej sile gry. Cechowata go solidna,
pozycyjna gra i duza znajomo$¢ teorii. Najlep-
sze jego wyniki to Il miejsce w turnieju w Po-
znaniu w r. 1934 i mistrzostwo Inowroctawia, zdo-
byte w r. 1930. Ostatnim jego turniejem byt tur-
niej druzynowy w Szczecinie ub. r., ktérego nie-
stety nie byt w moznosci ukornczy¢ z powodu
choroby, w nastepstwie ktérej wkrétce po po-
wrocie do Krakowa zmart. Zmarly byt tez czyn-
ny organizacyjnie i byl ogdlnie tubianym i cenio-
nym przez wszystkich swych kolegéw klubowych
dla swych zalet charakteru i kulturalnego usto-
sunkowania si¢ do otoczenia. Cze$¢ Jego pa-
mieci!

Przypominamy jedne z Jego partii:
520. Nieregularna.

Biate: B. Nowak Czarne: A. Kwilecki

grana 21.6.1949 w turnieju o mistrzostwo Krakowa.

1. d4, SI6, 2. Sc3, d5, 3. Hd3, g6, 4. Gf4, ad, 5.

13, Gg7, 6. 0-0-0, 0-0, 7. g4, Gd7, 8. Ge5, e6, 9.
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ji4, b5, 10. h5, b4, 11. Sbl, c¢5, 12. d:c5, Ha5, 13.
h:gé, f:g6, 14. g5, Se8, 15. He3. Sc6, 16. G:g7, S:g7,
17. Gh3, H:a2, 18. Gg4, Sf5, 19. Hf2, b3, 20. c3, Se5,
21. Hh2, h5 22 Hweb, h:g4, 23. Wh8, Kf7, 24.
Wh7, Ke8, 25. c6, Gc8, 26. fig4, Se7, 27. Hd6, S>g8,
28. c7. Czarne poddaly sie.

KRONIKA ZAGRANICZNA

ANGLIA

W Hastings odbyt sie jak co roku tradycyjny
turniej Swieteczny przy wspoétudziale 10 zawod-
nikébw. Pewne zwyciestwo odniést arcymistrz L&-
szl6 Szabo, Wegry 8 p. bez przegranej o /6 p.
przed Rossolimo. Trzecim byt dr M. Euwe 51/, p.
Na 4 miejscu znalazt sie 17-letni mistrz amerykan-
ski Evans 5 p. Dalsze miejsca zajeli: 5. Horne,
6. Fuller po 4 p., 7. Barda 31® 8—10 B. Wood,
Konig i Winser po 214 pkt.

W kwietniu odbedzie si¢ Il turniej, poswiecony
pamieci Wery Menchik. Ma gra¢ 4 mistrzow za-
granicznych, wsréd ktérych wymieniani sg Bogo-
lubow i dr Tartakower.

ARGENTYNA

Mecz o tytut mistrza kraju rozegrali M. Najdorf
i J. Bolbochan. Po ciezkiej walce zwyciezyt nie-
znacznie Najdort w stosunku +2—1=7.

Mecz radiowy Argentyna — Hiszpania zakonczyt
sie wysokim zwyciestwem Argentyny w stosunku
13:2. Na pierwszej szachownicy Najdort pokonat
Rico, na drugiej Bolbochan wygratl z Meding, na
trzeciej Guimard zwyciezyt Pereza.

AUSTRIA

Rozegrany w Wiedniu turniej $Swieteczny zakon-
czyl sie nastgpujaco: 1. Lokvenc 6 z 8 partii, 2.
E. Grunfeld 5 p. obaj bez przegranej, 3. Palda
41/, 4—5 Watzl i Gragger 3*2, 6. Schuch 3. Bu-
sek 2 i Wupplinger i/2 pkt.

BULGARIA

Turniej o mistrzostwo kraju zostat rozegrany
przy udziale 18 zawodnikéw z 3 potHinatbw oraz
dopuszczonych bez eliminacji. Nowym mistrzem
Bulgarii zostal Dimitrow osiggajgc 13l/2 p. Ko-
lejno$¢ dalszych miejsc byla, nastepujgca: Iwa-
now 1iy2, Piskéw 11, Kolarow, Karastolcew i Po-
pow po 9>/2, Malcew 9. Niespodzianka byto zaje-
cie dalekiego miejsca przez bylego mistrza kraju
Cwetkowa, ktéry zdobyt zaledwie 7 pkt.

Poza tym w biezgcym roku majg by¢ rozegrane
miedzypanstwowe spotkania z Rumunig, Czecho-
stowacje i Polske.

CZECHOSELOWACJA
Mecz pomigedzy Stolikiem i Fichtlem o prawo
grania w druzynie reprezentacyjnej wygrat Stu-

lik w stosunku 4:0.

Swigteczny turniej w Preszowie dal nastgepujacy
wynik 1. Krylow 9 p .z 11, 2. Podgérny 8i/2, 3.
Olexa | Sefc po 8 p., Altschul 7 p., Runza 6i/2.
(12 zawodnikow).

W marcu ma by¢ rozegrany w Pradze tréjmecz
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pomiedzy reprezentacjami Czechostowacji. Bul-
garii i Polski. Jaki bedzie ostateczny sktad na-
szej druzyny jeszcze niewiadomo.

FRANCJA
Turniej treningowy zostat rozegrany w Paryzu
w okresie $wigt. Zwyciezyt pewnie dr Tartako-
wer 10 p. z 11, na, drugim miejscu znalezli sie
Roele, Toth i Braun po 8 pkt.

HOLANDIA
W styczniu zostat rozegrany turniej w Beverwijk.
Niespodziewane ale zastuzone zwycigstwo odniost
miody 22-letni Donner 2z Hagi wyprzedzajac
o punkt dra Euwe i Rossolimo po 6 p. Dalsza ko-
lejnos¢ byta nastepujgca: Cortlever 5i/2 v Schel-
tinga 5 ,9eters 41/, Henneberke 4, Kramer 3,
Sultanbejew 2i/2 i Hugot 117
Jak podaje prasa Donner jest bardzo utalento-
wany o doskonatych warunkach fizycznych, wzro-
stu 199 cm., czyli o 3 cm. wigecej niz Euwe. Mozna
wiec przypuszcza¢ z duza doze prawdopodo-
bieristwa!, ze Donner pod kazdym wzgledem mo-
ze by¢ odpowiednim nastepca Euwego.

SZWAJCARIA
W Luzernie odbyt sie maly turniej Swigteczny
z nastepujacym wynikiem: 1. Blau 5 p., 2. Unzicker
i. Rabar po 417, 4. Gréb 4, 5. Muller 31*, 6 — 7.
Kramer i Znosko Borowski po 3 i Tordion /2

u C Z Y M Y

Z tytulami zawsze jest klopot.

Pod powyzszym nagtdwkiem umieszczalis-
my dotychczas prace inz. Szulce, ktéry w ubie-
glym roku rozpoczat w ,Szachach" cykl arty-
kutébw o elementach gry szachowej. | moéwigc
gwarg podhalanska, byto ,dobrze, ale nie bar-
dzo". Tytut niby pasowat — bo¢ przeciez
uczymy sie zawsze, czy w szkole podstawowej,
czy na uniwersytecie ale wielu adeptéw
krélewskiej gry nie uniwersytetu szukato pod
tym tytutem, ale witasnie szkoly podstawowe;j.

Zainteresowanie gra szachowag, tak zywe
w Polsce, hamowane jest, niestety, bardzo
skutecznie brakiem odpowiednich podreczni-
kéw. Uczymy sie gra¢ od naszych znajomych,
ktérzy — rzecz jasna — rzadko kiedy mie-
waja zdolnosci pedagogiczne w tym, tak bar-
dzo specjalnym kierunku. Zwykle tez ,nauka"
konczy sie na objasnieniu prawidet gry — i to
nie zawsze catkiem... prawidlowo. Poznawszy
ruchy figur, nieszczesny adept siada do sza-
chownicy — i gra. Sytuacje jego moznaby
poréwna¢ do potozenia jegomoscia, ktéremu
pokazano na plazy zasadnicze ruchy plywa-
ckie, a potem zaproponowano... przeptyniecie

oceanu.
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WEGRY

Wielki turniej ,kandydatéw" w Budapeszcie ma
rozpoczagé sie z poczatkiem kwietnia i trwa¢ do
korica maja. Ostateczny sktad jeszcze nie jest
wiadomy. Jak dotad spodziewany jest udziat na-
stepujacych zawodnikéw: ZSRR Bolestawski, Bron-
stein, Flohr, Kotow, Keres, Lilienthal, Bondarew-
ski, Bmystow, Szabé Wegry, Najdorf i Stahlberg
Argentyna. Nie beda grali Euwe i Fine, udziat
za$ Rzeszowskiego jest niepewny. O ile ilos¢
zawodnikéw bedzie nieparzysta jako rezerwowy
wchodzi Trifunowicz.

W marcu ma odby¢ si¢ mecz rewanzowy Cze-
chostowacja — Wegry. Do reprezentacji wybrano

8 zawodnikéw. Sg to: Szabd, Barcza, Benko. dr
Szill, Tipary, Gereben, Jeney i Kluger.

Z. S. R R
Turniej druzynowy o puchar Ukrainy rozegrano

w Charkowie. Zwyciezyta druzyna Kijowa 15i/2 p.
z 18 przed Charkowem 12 p', Winnice 5 p. i Sta-
linskiem 3i/2 pkt.

Arcymistrz P. Keres dal dwa pokazy gry zbio-
rowej w Estonii. Pierwszy w Pyltsama 45 partii
z wynikiem +42—1=2, przegrat z uczniem 10 kla-
sy Ewardem. Drugi w miescie Nyiwa 52 partie
z wynikiem +43—3=3.

SIE GRAC

Na swoje szczeScie poczatkujacy szachista
nie podejrzewa nawet, na co sie odwazyt. Nie
widzi i nie przeczuwa niezmierzonej liczby
zagadnien, ktére w kazdej partii bedzie mu-
siat rozwigzywa¢; im dtuzej jednak gra, tym
szerzej otwierajg mu sie oczy i tym jasniej wi-
dzi, ze o witasnych sitach daleko nie doptynie.

Zaczyna szuka¢ pomocy w ksigzkach i pis-
mach szachowych — albo zniecheca sie i po-
rzuca gre, tak interesujgca, ale jednoczesnie
tak trudna.

Brak podstawowych wiadomosci utrudnia,
a czasem nawet uniemozliwia dalszg nauke
w kazdej dziedzinie. Te wilasnie podstawowe
wiadomosci bedziemy podawa¢ w niniejszym
dziale. Nie beda one magicznymi formutami:
kazdy z uczacych sie predzej czy pdzniej po-
znatby je z wilasnej praktyki. Chcemy jednak
nowym zwolennikom gry oszczedzi¢ niepo-
trzebnego mozotu. Pokonawszy szybciej pierw-
sze wzniesienia, tym chetniej napewno zaata-
Kuja wyzsze szczyty.

WARTOSCI FIGUR
Siadamy do szachownicy. Wiemy, ze celem

gry jest zamatowanie nieprzyjacielskiego Kro-
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la. Rozporzadzamy szesnastoma figurami roz-
maitego ksztattu; kazdy ich rodzaj ma inne
ruchy i witasciwosci. Jak uzy¢ tych figur, aby
pokona¢ przeciwnika i jak w ogdle daje sie
mata — tego na razie nie wiemy.

Ale juz po paru partiach (mniejsza o ich
wynik!) czynimy pierwsze spostrzezenie. Prze-
konywujemy sie, ze figury szachowe maja nie-
tylko rézne ruchy, ale takze i r6zne wartoSci.
Sa takie, ktorych utrata powoduje od razu
znaczne zmniejszenie naszych sit, straty
innych niekiedy nawet nie odczuwamy.

Wartos¢ figur, ich sita bojowa, zalezy od
ich dziatania na najblizsze sasiedztwo i na

odlegto$¢ oraz od szybkosci, z jaka moga
przenosi¢ sie na dowolne miejsce.
Najsilniejszg figura jest Hetman; atakuje

on wszystkie pola w najblizszym swym sg-
siedztwie, czego nie moze uczyni¢ zadna inna
figura (précz Kréla), a na dalsze odlegtosci
dziata az w 8 kierunkach. Dzieki mozliwo-
Sciom ruchu w tylu kierunkach, jest on takze
najzwrotniejszy ze wszystkich figur, najszyb-
ciej i najtatwiej przenosi sie z miejsca na
miejsce, a dla Kréla przeciwnika jest najgroz-
niejszy.

Wieza jest juz o wiele stabsza. Dziata tyl-
ko w kierunkach prostopadtych i z p6l ukos-
nych mozna do niej podejs¢ bezkarnie. Z po-
wodu ustawienia na skraju szachownicy, Wie-
z0 wkracza do gry najpézniej. Dla Krdéla nie
jest tak grozna, jak Hetman (Krél moze za-
atakowa¢ Wieze, czego nie moze zrobi¢ z Het-
manem) ale w kazdym razie dziataniem swym

Rysunki | i 2 obrazujg dziatanie Hetmana
i Wiezy przeciw Krélowi.
Na rys. la bialy Krél nie moze przedosta¢

sie przez linie 3-g, ani zaatakowaé czarnego
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Hetmana. Na rys. |b biale moga da¢ mata
czarnemu Krélowi w rézny sposéb, idac Het-
manem na c7, e8 lub h8. Rysunek 2 przed-
stawia takie same sytuacje, ale z Wieza za-
miast. Hetmana: na rys 2a czarna Wieza row-
nie skutecznie, jak Hetman, odcina biatego
Kréla, ktéry nie moze przejs¢ przez 3-g linie—
moze za to zaatakowal te Wieze, idac na f2.
Na rys. 2b biate moga da¢ réwniez mata —
ale juz tylko w jeden sposéb, idac Wieza
na e8.

Hetman w poréwnaniu z Wiezg ma jeszcze
inng przewage przy matowaniu. Przesunmy na
rys. Ib biatego Kréla z c6 na bo; biate i wte-
dy beda mogly zamatowaé, idac na c7 lub na
e8 (teraz ruch na h8 juz nie wystarcza, gdyz
czarny Krél ucieknie na d7). Jezeli natomiast
przesuniemy Kréla z c6 na b6 na rysunku 2b,
to biate juz nie beda mogly zamatowaé, bo
Wieza nie potrafi zabra¢ czarnemu Krélowi

pola d7.
Hetmana i Wieze nazywamy figurami
ciezkimi. Potrafig one same odcig¢ nie-

przyjacielskiego Kréla i zamatowaé¢ go przy
pomocy tylko wlasnego Kroéla.

Goniec i Skoczek — to figury

Jeden Goniec nie potrafi ani odcig¢ Krola,
ani da¢ mata nawet z pomoca wlasnego Kro-
la. Kazdy z Goncéw chodzi po polach tylko
tego koloru, na jakie zostat postawiony: Go-
niec, stojacy na poczatku partii na biatym po-
lu, chodzi po biatych polach az do konca
i tylko na te pola wywiera dziatanie.

Goniec i Skoczek to figury prawie jednako-
wej wartosci. Goniec ma nad Skoczkiem prze-
wage dlugosci ruchu, Skoczek za$ obejmuje
swym dziataniem catg szachownice, gdyz sko-
cze z bialego pola na czarne i odwrotnie. Jest
jedyng figurg, ktéra nie ma

lekkie.

on poza tym
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przeszkéd na swej drodze i potrafi sie prze-
mkngé¢ w najwiekszym ttoku.

Dla tatwiejszej oceny, materialne wartosci
figur oznaczamy ,punktami®:

Hetman — 10 punktéw

Wieza — 5 punktéw

Goniec — 3 punkty

Skoczek — 3 punkty

pion — 1 punkt.

(Krdl, jako figura o wyjatkowym znaczeniu,
stoi ponad wszelkimi poréwnaniami).

Postugujac  sie  tymi  punktami, mozemy
przeprowadzaé¢ bardziej ziozone ,kalkulacje .
Punkty powiedzg nam, ze dwie lekkie figury
sa wiecej warte, niz Wieza; trzy lekkie figury
odpowiadajg mniej wiecej wartosci Hetma-
na — itd.

Ale figury szachowe maja nie tylko mate-
rialng warto$¢. Jak juz powiedzieliSmy wyzej,
na wartos¢ bojowa figur sktada sie ich sita
dziatania i szybko$¢, z jaka mogg sie przeno-
si¢ na dowolne miejsce. Otdz, o ile pierwsza
cecha zalezy wylacznie od danej figury, to na
druga (szybkos¢), procz wiasnosci jej ruchéw
ma wpltyw takze i ogélna sytuacja na szachow-
nicy. Zdarza sie, zwrotny
i silny Hetman nie moze przyby¢ na czas na
pozadane pole, gdyz ma na swej drodze prze-
szkody. Jak sie przekonamy poézniej, spéznie-
nie w szachach bardzo czesto jest powodem
przegranej; w partiach o szybkiej akcji,
zwlaszcza przy atakach matowych, wplyw po-

ze nawet szybki,

zycji na warto$¢ figur jest bardzo duzy.
Jezeli w toku partii wytworzy sie taka np.

pozycja, w ktérej Wieza i Goniec moga dac
w paru posunieciach mata przeciwnikowi, to
kazda z tych dwu figur uzyskuje przez to zna-
czenie wyjatkowe — daleko wieksze, niz dru-
gi Goniec i druga Wieza, ktére w tej akcji nie
fairg udzialu, a nawet wieksze, niz Hetman,
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ktéry do zamatowania nie jest w tej chwili
potrzebny.

Inny przykitad. OsiagneliSmy pozycje, w kto-
rej (rys. 3) moglibySmy da¢ mata czarnym
(Hetmanem na h7), gdyby nie Skoczek, ktory
broni pola h7. Mozemy bi¢ tego Skoczka Wie-
23 — nie wahamy sie wiec ani chwili, choé¢
Wieza jest materialnie wiecej warta, gdyz
warto§¢ pozycyjna czarnego Skoczka jest
znacznie wieksza.

Sytuacja na szachownicy zmienia sie po

kazdym ruchu — i naszym, i przeciwnika.
Wraz z nig zmieniaja sie — to roshg, to ma-
leja — wartosci pozycyjne figur. W miare
rozwoju akcji i otwierania sie pozycji rosnie
znaczenie dwu rodzajow figur — Wiez
i pionow.

Wieze sa figurami, ktére wchodzg do akcji
najp6zniej. Na poczatku partii ich znaczenie
jest niewielkie, gdyz stoja bezczynnie, potem
jednak stajg sie coraz grozniejsze. Jeszcze
wiekszg réznice wartosci wykazujg piony. Po-
dana wyzej wartos¢ punktowa piona (1) odnosi
sie tylko do poczatkéw .partii; im blizej konca
gry, tym bardziej ta wartos¢ rosnie, zwlaszcza
w miare posuwania si¢ ich naprzéd — a to
dzieki przywilejowi przemiany na dowolng figu-
re po osiggnieciu ostatniej linii.

Rosnie ona najszybciej dla tych pionéw, kt6-
re nie majg przeszkéd na swej drodze; pion
taki (,wolny" pion), jesdli jest juz daleko wy-
suniety, czesto przewyzsza wartoscig figure.
Takie sytuacje (przyktad podajemy na rys. 4)
zdarzaja sie zwykle w ostatniej fazie gry.

W podanym przyktadzie pion ed jest wiecej
wart, niz Goniec | czarne powinny bi¢ go bez
wahania. Biale pozostang z Goncem — to
prawda, ale jednym Gorncem mata nie dadza,
a gdyby doszlty pionem na e8 i dorobity Het-
mana, czarne przegralyby szybko.
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Sprostowanie. W partii Nr 492
(Pachman — Sajtar, Nr 1 —2 rb.)
dostrzeglismy kilka omytek,
utrudniajgcych jej odtworzenie.
Pos. 11.. winno brzmie¢ Hc7,
Pos. 27. Sf7. Wf8, pos. 29...
h:g4, 30. h:g4.

XVIl. CHAMPIONA!
ZSRR

521.

GAMBIT STAUNTONA
MIKENAS Kotow

1. d4, 5. 2. e4, fied. 3.
Sc3, Sf6. 4. f3, e:f3.

Przyjecie ofiary piona jest
niebezpiecznym  eksperymen-
tem, gdyz biale uzyskujg za
piona silny nacisk. Niewatpli-
wie lepsze 4. ... e3.

5. S:f3, d5. 6. Se5, Gf5.

Mylna  kontynuacja. Ko-
nieczne bylo 6. ... c5.

7. g4! Ge6.

Nie ma nic lepszego. Nie

mozna 7. ... S:g4. 8. S:g4, e5
ze wzgledu cho¢by na 9. Hf3,
Hh4t. 10. Sf2. Po 7.... Ge4
nastgpi 8. S:e4 i jezeli teraz
8. ... die4, to 9. Gc4, a na
8. ... Sie4 byloby b. sine
9. Hf3.

8. g5, Sf-d7.

Stabsze 8. ... Se4. 9. Gh3,

G:h3. 10. Hh5t, g6. 11. H:h3
z grozbami 12. S:ig6 i 12.
He6.

9. Hh5t, g6. 10. S:g6, Gf7.

11. Gd3, Gg7. 12. WTl, Seb.

Po 12.... h:g6. 13. H:g6,
Gf6. 14. 14. g:f6, S:f6. 15.
Hg3 biate stalyby lepiej. Nie
mozna 12. ... Sf8, ze wzgledu
na 13. W:f7! h:g¢é. 14. Hf3,
G:d4. 15. w:f8t! w:f8. 16.

G:g6t, Kd7. 17. Hg4t i 18.
H:d4.

13. d:e5, h:g6. 14. He2,
e6. 15. Gf4, Sc6. 16. 0-0-0,

Hd7. 17. Ggs.

£ — .\
Redaguje St. Pawlikowski

Dobry ruch, teraz na 17. ...
0-0-0 odpowiedziatyby biate
18. Gb5 2z bardzo nieprzy-
jemnym dla czarnych zwig-
zaniem.

17. ... He7. 18. h4, 0-0-0.
19. Gb5, Sh8?

Rozstrzygajacy bilad. Ko-
nieczne byto 19. ... Ge8, cho-
ciaz i w tym wypadku po 20.
G:c6, G:c6. 21. HA3, Ge8. 22.
Se2 pozycja czarnych bytaby
trudna.

20. Hf2, wd-f8. 21. H:a7,

Ge8. 22. Wf6!
Prawidlowa decyzja. Biate,
ofiarowujac jako$¢, osiggaja

miazdzacy atak.
22. ... G:f6. 23. e:f6, Hf7.
24. a4?

To posunigcie przediuza
walke. Biate mogly efektow-
nie zakonczy¢ partie, grajac
24. Sadll i jesli 24. ... e5, aby
na 25. G:e5 odpowiedzie¢
25. ... He6, to 25. Sbét!
c:b6. 26. Ge5 z decydujacym
atakiem.

24. ... Wh7. 25. 05, Gc6.
26. G:c6, S:c6. 27. Ha8t,
Kd7. 28. H:b7, Wc8. 29. a6.

Po 29. Sa4 czarne musia-
ty.by odrazu sie poddac.

29. ... Sd8. 30. Hbb5t, c6.
31. Hch, Ke8. 32. S:d5! c:d5.

Na 32. ... e:d5 nastgpitoby
33. Welt, Se6. 34. Hd6 itd.

33. H:c8, Hd7. 34. H:d7t,
W:d7. 35. h5, Kf7. 36. h6,
Sc6. 37. h7, Wd8. 38. Whl,
Wh8. 39. b4, Sa7. 40. Gb8,
Sc8. 41. b5, e5. 42. a7 i czar-
ne poddaty sie.

(Uwagi wedtlug W. Mikena-
sa z ,Biuletynu Turniejo-
wego").
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522.

OBRONA GRUNFELDA
HELLER Bolestawski,

1. d4, Sf6. 2. c4, g6. 3. g3,
Gg7. 4. Gg2, d5. 5. e:d5,
S:d5. 6. e4, Sh6.

Zastuguje na uwage
niez i 6. ... Sb4.

7. Se2, Gg4.

Tym ruchem czarne wymu-
szaja d4-d5 (niedobre dla bia-
tych 8. Sc3 ze wzgledu na:
8. ... Sc6) z zamiarem wymia-
ny tego piona. Pozycja gonca
na g4 nie jest jednak pewna.
W partii Flonr — Lilientholi
z | rundy Championatu nasta-

row-

pito 7. ... 0-0. 8. 0-0, Sc6. 9.
d5 ,Sb8. 10. Sb-c3, c6. 11.
Hb3, c:d5. 12. e:d5, S8-d7..

13. a4! z przewaga biatych.

8. d5, c6. 9. 0-0, 0-0.

Nie wolno oczywiscie 9.....
c:d5. 10. e:d5, G:e2. 11.
H:e2, S:d5, gdyz po 12. Hb5t
biate zyskuja figure.

10. Sb-c3, c:d5. 11. e:d5r
Sa6. 12. h3, Gd7.

Biate wyszly z debiutu z lep-
sza partig, gdyz ich centralny
pion d5 wywiera silny nacisk
na pozycje czarnych.

13. Gg5!

Bardzo wazne jest sprowo-
kowanie ruchu h7-h6, ostabia-
jacego pozycje czarnych.

13. ... h6. 14. Ge3, Sc4. 15.
Gd4, S:b2.

Czarne przyjmuja ofiare
piona, majac zamiar odda¢ go
pbézniej z powrotem, wzamian
za dobre uplasowanie swych

figur.

16. Hb3, G:d4. 17. S:d4,
Sd3.

Niedobre 17.... Hbo, gdyz

po 18. Sc-b5! Sc5. 19. H:b2,
aé. 20. Hd2, G:b5. 21. S:b5,
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H:b5. 22. H:h6 biate miatyby
strategicznie wygrang partie.

18. Se4!

Po 18. H:b7, Sa-c5. 19.
Hbl, Wb8 czarne uaktywnity-
by silnie swoje figury.

18. ... Sd-c5. 19. S:c5, S:c5.
20. He3, Kh7. 21. Scé!

,Gwdozdz" planu biatych!

21. ... G:c6.

Bolestawski poswieca jakos¢,
zdobywajac za nig 2 piony. Zie
byto 21.... b:c6. 22. d:c6,
Ha5. 23. Wf-cl!

22. d:c6, b6. 23. cl, H:c7.
24. G:a8, W:a8.

W wyniku kombinacji zdo-
byly biate jakos$¢, za ktérg
majg jednak czarne wystarcza-
jaca rekompensate w postaci
2 pionéw.

Opanowanie otwartej linii
,,d" daje jednak biatym nie-
zle szanse na zwyciestwo.

25. Wa-dl, We8. 26. Wd4.

Lepsze byto 26. Wd2, wraz
z 27. Wif-dl.

26. ... e5. 27. Wd5, We7.
28. Wf-dl, e4. 29. wds,
Sd3. 30. Hd4, He5. 31. H:e5,
S:e5. 32. Wcl, Kg7. 33. Kfl,
Sd3. 34. Wc-c8, Sc5. 35. Ke2,
Kf6. 36. Ke3, h5. 37. Wd4,
We5. 38. wd6t, Ke7. 39.
Wd4.

Biale w niedoczasie powta-
rzaja posuniecia. Silniejsze by-
to 39. Wd2, np. 39. .. Seb.
40. Was8 itd.

39. ... Kfé. 40 Wc6t?

To juz jest bltad. Nalezato
gra¢ 40. Wdot i wréci¢ do
poprzedniej pozycji.

40. ... Kg7.

Tu partia byta przerwana.
Moim zdaniem biate, ze
wzgledu na aktywne potozenie
swych figur moga bez wiegk-
szego ryzyka prébowa¢ gracé
na wygrana.

41. a4.

Zapisany ruch. Grozba a4-

a5 zmusza teraz czarne
przejs¢ do aktywnej obrony.

41.. WI5. 42. Ke2, h4.
43. g4, WIf3.

'Przegrywajacy ruch. Po 43.
. Wf6! 44. W:f6 (44. Wc8,
Wif3, 45. W:e4, W:h3. 46.
We7, Seb) K:f6. 45. a5, Ke5,
46. a:bd, a:bd. 47. Ke3, f5.
48. g:f5, g:f5 czarne zacho-
wywaly szanse na remis.

44. W:e4, W:h3.

Nie ratowato partii i 44. ..
W:f2t. 45. K:f2, S:e4. 46.
Ke3, Sc5. 47. a5, Seb. 48. a6
i biate powinny wygrac.

45. We7, Sd3.

Nie mozna 45. ... Seé. 46.
W:e6, a po 45. ... Sb3 mogto
nastgpi¢ spokojne 46. Wd7
i wszystkie grozby bylyby na-
dal aktualne.

46. g5!

Teraz koto czarnego kréla
tworzy sie siatka matowa.

46. ... Sf4t. 47. Kd2, Shs.

To prowadzi forsownie do
straty figury, ale partia czar-
nych byta juz nie do uratowa-
nia i w innych wariantach,
np.:

. 47. .. WIf3. 48. WIf6,
W:f2t. 49. KdI' Wflt. 50.

Kc2, Wif2t. 51. Kb3, Wif3t.
52. Kc4, Wc3t! 53. Kb5!
i biate wygrywaja.

. 47. ... Wd3t. 48. Kc2,

Sd5. 49. K:d3, S:e7. 50. Wc7.
Sd5. 51. Wc4, h3. 52. Wh4,
f6. 53. g:fét. 54. Kd4 itd.

48. Wc8, Wf3. 49. We-e8,
Sf6.

Jedyna obrona przed na-
tychmiastowym matem. Za-
konczenie juz jasne.

50. g:fét, K:f6. 51. Ke2,
Wf4. 52. a5, b:a5. 53. Wcct,
Kg5. 54. Wa6, o4. 55. W:a7,
f5. 56. Wg8, h3. 57. Wa6
i czarne poddaly sie.

(Uwagi E. Hellera z
letynu Turniejowego").

.Biu-
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523.
HETMANSKO-1INDYJSKA
CHOLMOW Lilienthal

I. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3.
Sf3, b6. 4. g3, Gb7. 5. Gg2,

Gb4t. 6. Gd2, Ge7. 7. 0-0,
0-0. 8. ScB, Se4?

Btad! Wchodzito w rachu-
be 8. .. d5. 9. Se5, ¢5 z na-
tychmiastowym atakiem na
piona d4.

9. d5! S:d2. 10. H:d2, Sa6.

Nalezatlo przed tym grac¢
10. ... a5.

1. e4d

Doktadniejsze byto 11.

Wa-dIl, aby na 11.... f6 od-
powiedzie¢ 12. d:ed, d:ed. 13.
He3, Hc8. 14. Gh3, f5. 15.
Sd4, Wf6. 16. G:5! itd.

11.... f6. 12. Wa-dl, eb.
13. a3, Sbs.

Czarne
omyxiki,
ruchu.

14. b4, a5. Hb2, a:b4. 16.

przyznaja sie do
popetnionej w  10.

a:b4, Sa6. 17. Sa2, Gd6. 18.
Sel, He7. 19. Sc2, c5. 20.
Se3, g6.

Po 20.... c:b4? 21. Sf51

czarne tracity figure.
21. b5, Sb4. 22. Sc3.

Stabe bylo 22. S:b4, c:b4
z gra na zdobycie piona b4,
gdyz czarne uzyskalyby dla
gonca doskonate pole ¢c5 i ru-
chem f5 mogtyby przejs¢ do
ataku.

22....
W:al?

Po 23. ... Wf-a8. 24. W:a5,
W:a5. 25. Wal, W:alt. 26.
H:al, Gb8 bialym byloby
jeszcze nie tatwo zrealizowaé
Sswojg przewage.

24. W:al, Wb8. 25. h4,
Hd8. 26. H5, Wa8. 27. h:g6,
h:g6.

Po 27.
h:g6. 29.
Gce7. 31.

Wa5. 23. Wal,

.. W:al t. 28. H:al,
Ha7, Gc8. 30. Sa4,
doé! G:d6. 32. S:b6
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biate, majac wolnego piona
.b" i punkt d5 dla swych
skoczkéw — uzyskatyby dobre
szanse na wygrang.

28. WiTl.

Wieza przyda sie do ataku
na skrzydto kréla.

28. ... Hb8?

Czarne powinny byly, nie
tracac czasu, gra¢ natych-
miast 28. ... Gf8, sprowadza-
jac gonca do obrony kréla.

29. He2, Wa3. 30. Hg4,
He8.

Nie mozna 30. ... W:c3.
31. H:g6t, Kh7. 33. Sf5,
Gf8. 34. Gf3, W:f3. 35. Kg2
i grozba 36. WHhit jest
Smiertelna.

31. Se2, Gf8. 32. Hh4.

Po 32. Gf3, db6. 33. Kg2,
W:e3! 34. f:e3, Sc2 czarne
uzyskiwaly pewne taktyczne
szanse na obrone.

32. ... Gg7. 33. Gf3, dé6.
34. Kg2, Kf7. 35. Sf5!

Hf8. 36. S:g7?
Natychmiast wygrywato 36.

. Gh5! Np. 36. ... g:h5. 37.
H:h5t, Kg8. 38. Whl (gro-
zi 39. Hgé, 40. Shé6t, 41.

Sf7t i 42. Wh8X) Gc8. 39.

S:g7, H:g7. 40. He8t, HfS.
41. Wh8t, albo 36.... Gc8.
37. G:g6t, K:g6. 38. Whi

ze sprowadzeniem gry do po-
przedniego wariantu.

36. ... H:g7. 37. Hg4, Kf8.
38. Whl, Wo8! 39. Hh3.

Nic nie dawatlo 39. He6,

wobec 39. ... Wd8! z grozbg
40. ... Gc8.

39. ... Sd3. 40. Sc3, Gc8.
41. Hh4.

Niedobre bytoby 41. Gg4 ze
wzgledu na 41.... f5! 42.
e:f5, g:f5. 43. G:f5, Sf4t itd.

41. ... Wa3. 42. Sdl, Kes.
43. Ge2! Gd7.

Po 43. ... Scl 44. Gg4! 5.
45. e:f5, g:f5. 46. Hh5t, 46.

Hh5t, Hf7. 47. Hg5 pozycja
czarnych beznadziejna.
44.Se3, Ke7. 45. G:d3!
W:d3. 46. Wal, Kd8. 47.
Wa8t, Gc8 i czarne poddaly
sie, nie czekajac na odpowiedz
przeciwnika. Na 47. .. Kc7
wygrywato 48. Wh8, w partii
mogto dalej nastgpi¢ 48. Hg4,
Hb7. 49. W:c8+, H:c8. 50.
H:g6, Hc7. 51. H:fé6t, He7.
52.Hh8t, He8. 53. Hh6,
wraz z 54. Sf5 i pozycja czar-
nych jest nie do utrzymania.
(Uwagi wedtlug R. Chotmo-
wa z ,Biuletynu Turniejo-
wego").
KOBIECE MISTRZO-
STWA SWIATA

524.
SYCYLIJSKA
RUBCOWA Karff
1.e4, c5. 2. Sf3, d6. 3.
d4, c:d4. 4. S:d4, Sf6. 5.
Sc3, g6. 6. Ge3, Gg7. 7. 3,
0-0. 8. Hd2, We8. 9. g4,
Sc6. 10. h4, Sd7. 11. h5,
Sf8. 12. h:g6, f:g6. 13.
Gc4at, e6. 14. 0-0-0, Seb.
15. Ge2, a6. 16. f4, Sf7. 17.
f5, e:f5. 18. g:f5, b5. 19.
wd-gl, Gb7. 20. f:g6, h:gé.
21. Gd3, Seb. 22. Ghe,
S:d3f. 23. H:d3, G:h6t. 24.
W:h6, Hf6. 25. Kbl, We7.
26. Sf5, Wh7. 27. Sd5, Heb5.
28. W:h7, K:h7. 29. Hh3t,
Kg8. 30. Sd-e7t, Kf7. 31.
S:g6, Hch5. 32. Hg3, Ke6.
33. Sfat, Kd7. 34. wdl,
G:e4. 35. Hg7t, Kc6. 36.
W:dét, H:dé. 37. S:d6,
wd8. 38. Hb7t, K:d6. 39.

H:e4, Kc7. 40. c3, Wd6. 41.
Sd5t, Kco. 42. Sfét i czar-
ne poddaly sie.
525.
KATALONSKA
RUDENKO

1. d4, Sfé.
g3, d5. 4. Gg2, Sco.

Bykowa

2. c4, eb6. 3.
5. Sc3,
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Gb4. 6. a3, G:c3t. 7. b:c3,
0-0. 8. Gg5, dic4. 9. e4,
hé. 10. G:f6, H:f6. 11. f4,
Gd7. 12. Sf3, Wa-b8. 13.
0-0, b5. 14. He2, He7. 15.
g4, g6. 16. h4, Kg7. 17.
h5, aé. 18. g5, Wh8. 19.
h'g6, f:gb6. 20. g:h6t, W:h6.

21.Sg5, e5. 22. He3, e:d4.
23.c:d4, Sd8. 24. d5, Sf7.
25. Hd4t, Kg8. 26. Sf3, Gh3.
27.e5, G:g2. 28. K:g2, wds.
29. Whl, Hf8. 30. e6, Whl.
31. e:f7t, H:f7. 32. W:hl,
Hg7. 33. Se5, ¢g5. 34. f5,
We8. 35. Wel, Hf6. 36.
Sf3, Hf7. 37. S:g5, Hf8. 38.

W:e8, H:e8. 39. Se6, Hf7.
40. Hg4t, Kh8. 41. KIf3,
Hh7. 42. Hgdé, HhlIt. 43.
Kg4, Hg2t. 44. Kh5, Hh3t.
45. Kg5, Hg3t. 46. Kfo,
Hh4at. 47. Kf7, Hh7t. 48.

Kf8 i czarne poddaty sie.

BUENOS-AIRES 1949

526.
FRANCUSKA

Guimard
2. d4, d5. 3.

NAJDORF

1. e4, e6.
Sd2, Sco.

Najnowoczesniejsze trakto-
wanie tego debiutu, wprowa-
dzone i zbadane przez mi-
strzOéw radzieckich.

4. Sg-f3, Sf6. 5. e5, Sd7.
6. Sb3, Ge7. 7. Gb5, Sc-b8.

To cofanie sie trudno uznaé
za najlepsza obrone. Zwykle
grywa sie 7. ... a0, co jest.nie-
watpliwie zdrowsze.

8. 0-0, ao.

Nalezalo w kazdym razie
gra¢ energiczniej 8. .. €5.
Czarne same spedzajg gonca
biatego na lepsza dla niego

pozycje.

9. Gd3, c5. 10. d:c5, Sc6.
11. Wel, S:cb. 12. S:ch!
G:c5. 13.Sg5!
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Juz w tak wczesnym sta-
dium partii, dzieki mato pre-
cyzyjnemu rozegraniu debiutu
przez czarne +—— biate zaczy-
naja operowac silnymi bezpo-
Srednimi grozbami.

13. ... h6. 14. Hh5, Wf8.

Czarne muszag zrezygnowac
z roszady: na 14. .. 0-0 na-
stgpitoby 15. Sh7, We8. 16.
StéoH, albo 16. G:h6l, a na
14. ... g6 graja biate 15.
G:g6! z szybko wygrywajacym
atakiem.

15. Sh7! Wh8.

Jezeli 15. ... Wg8, to 16.
Hg4, Kd7. _ 17. G:h6! g:h6.
18. H:g8! H:g8. 19. Stdt itd.

16. Hg4, g6. 17. Sf6t, Kf8.
18. Hh4! Kg7. 19.Hg3! h5.

Teraz czarne ostabiajg w
decydujacy spos6b pole g5, ale

na 19. .. S:e5 nastgpitoby
20. Sh5t, Kg8 (20. .. Kf8.
21. H:e5). 21. W:eb5, Gd6.
22. G:g6! G:e5. 23. H:65,
a na 19. ... Gd4 planowat Naj-
dorf 20. Shb5t, Kf8. 21.
G:go! itd.

20. Ggb5, Ge7. 21. f4, bb5.
22. c3, Wa7. 23 Ge2, Kf8.
24. Khl.

Biale maja czas na wszyst-
ko.

24. ... Hb6. 25. f5!

Klasyczny, typowy dla ,par-
tii francuskiej" przetom. Jezeli
25. ... e:f5, to 26. S:d5, Hc5.
27. G:e7t, S:e7. 28. Sf4 z
szybko decydujagcym atakiem
(grozi e5-e6), a 25. .. g:f5?
przegrywa natychmiast po 26.
Ghét itd.

25. ... h4. 26. Hf4! Kg7.
27. f:g6, f:g6. 28. WTfl, Gd8.
29. Gd3, Hch5. 30. b4! H:c3.

Albo 30. ... Hf8. 31. Shb5t!
g:H5. 32. Ghot! i czarne tra-
cg hetmana.

31. Sh5t! W:h5. 32. Hf8t,
Kh7. 33. Wf7t, W:f7. 34.
H:f7t, Kh8, 35. He8t! i czar-

ne poddaly sie,
kilku posunieciach
unikniony. (S. G.)

gdyz mat w

jest nie-

527.
NIMZOWITSCH'A

V partia meczu, Buenos Aires
r. ub.

Bolbochan NAJDORF

1. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3.
Sc3, Gb4. 4. e3, c¢5. 5. Gd3,
Sc6. 6. Sg-e2, c:d4. 7. e:d4,
d5. 8. 0-0, 0-0. 9. Gg5, Ge7,
10. c:d5, S:d5. 11. G:e7,
Sd:e7. 12. Ge4, hé. 13. Hd2,
b6. 14. wif-dl, Gb7. 15. d5,
e:d5. 16. S:d5, S:d5. 17.
G:d5, He7. 18. Sc3, Wa-d8.
19. Hf4, Wf-e8. 20. h3, Seb5.
21. G:b7, w:dlt. 22. w:dl,
H:b7. 23. Ha4, Wc8. 24.
Wwd5, Hc7. 25. Hd4, Wes.
26. Se2, Sg6. 27. Hd2, Kh7.
28. Wd3, f5. 29. Wc3, Hf7.
30. a3, He7. 31. Sg3, f4. 32.
Sfl, Hg5. 33. Hd3, Kh8. 34.

Hd7, Wel. 35. Hd3, Wes.
36. Hd7, We2. 37. WcS8t,
Kh7. 38. Hd3, W:b2. 39.

Hc4, Se7. 40. He4t, Hf5. 41.
H:f5t, S:f5. 42. Wc4, 3. 43.
g4, Sd6. 44. Wf4, Whb3. 45.
a4, ab. 46. Wd4, Sb7. 47.
Se3, Sc5. 48. Kh2, Wb4. 49.
Wd6, Wb2. 50. Sdl, Wb3. 51.
Se3, Wb2. 52. Sdl, Wh3. 53.
Se3, S:a4. 54. Sf5, Sc5. 55.
Wc6, Se4. 56. Wc7, Wb2.
57. W:g7t, Kh8. 58. We7,
w:f2t. 59. Khl, We2. 60.
Wes8t, Kh7. 61. We7t, Kg6
i biale poddaly sie.

CIEKAWE POZYCJE

Podajemy ponizej dwie cie-
kawe pozycje z zakonczonego
niedawno turnieju o mistrzo-
stwo Butgarii, bedace dobrg
ilustracjg duzego kombinacyj-
nego talentu, jakim odznacza-
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ja sie nasi
nicy.

najblizsi przeciw-

Pozycja pierwsza pochodzi

z partii Markova (biate) ze
mzwyciezcg turnieju  Dymitro-
vem:

Biate, nie  stojace juz

zreszta nadzwyczajnie, za-
miast pomys$le¢ o obronie swe-
go ostabionego skrzydita kréla
i ukonczeniu mobilizacji, do
czego najlepiej moglo postu-
zy¢ np. 1. Wa-dl zagraly
lekkomysélnie 1. f5?, ostabia-
jac dodatkowo pozycje skocz-
ka e5 i to umozliwito czarnym
bardzo efektownie pomyslany

atak: 1.... W:d3! 2. S:d3,
Sg4. 3. Se5 (na 3. g3: na-
stgpiloby 3. ... Hc6, grozito

za$ oczywiscie bicie na h2
z szybkim matem) G:e5. 4.
G:eb5, S:e5. 5. f:g6, h:g6
(niezaleznie od przewagi po-
zycyjnej maja juz teraz czar-
wystarczajaca
przewage materialng: 2 lek-
kie figury za wieze) 6. He2,
f6. 7. Wa-dl, wd4! 8. h3,
W:c4. 9. b3, We4. 10. Hd2,
Sf3t! 11. g:f3, Hg3t. 12.
Kil (12. Hg2, W:elt)
Ga6t. 13. We2, W:e2 i bia-
te poddaty sie.

ne réwniez

Druga pozycja pochodzi
z partii Kiprov — Piskov, roz-
poczetej ,nieregularnie”, kto-
ra jednak przeszia po tym na
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tory,

zblizone nieco do partii

sycylijskiej:

Biale powinny byly teraz

mgra¢ 1.

Gf3, Gcd4. 2. Wf2,

R O

albo moze nawet $mielej 1.
f5. Btad 1. Gb5? umozliwi
czarnym typowa w takich po-
zycjach ofiara jakosci za
piona c4, pofaczonej z rozbi-
ciem biatych pionéw i innymi
jeszcze korzysciami pozycyj-
nymi, z czego czarne 0OCzywi-
Scie nie omieszkaly skorzystac:

1. ... W:c3! 2. b:c3 (jezeli 2.
H:c3, to 2.... S:ed4. 3. Hel,
S:c2 itd.) S:e4. 3. Hel (na
kazde inne odejscie hetmanem
nastgpi réwniez 3. ... S:ic3!)
S:c3! 4. Gd4 (jezeli 4. G:e8

B L
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to 4. ... Se2t, jezeli 4. Sd4, to
4, ... Gd7. 5. Gc4, G:a4 itd.)

S:b5. 5. G:g7, G:b3! 6. a:b5?

(nieco  bardziej przediuzato
walke 6. c:b3, K:g7. 7. a:b5,
cho¢ i wtedy po 7. .. Hbot

i H:b5 czarne z trzema piona-
mi za jako$¢ powinny oczywi-
7. Khl,
Gc4! (tego biate nie zauwazy-
ty.) 8. Ge3, G:fl. 9. H:fl,
S:c2. 10. G:a5, Wa8! 11.
Hc4 (11. G:b6? W:al), Hd4
i biate poddaty sie.

Scie wygra¢) Hb6t.

E M Y

Redaguje M. Wrébel, Warszawa, Mariensztat 7A m. 8

I ROCZNY KONKURS PROBLEMOWY

502. A. .P. Eerkes
Wilderwank

Mat w 2

505. A. P. Eerkes
Wilderwank

505. F. W. Nanning
Eindhoven

505. I. Mikan
Praga

w 3

504. J. Seilberger
Haga

posuniecia ¢ h

507. VI. Pachman
Praga

pPoOosuniecia c h



SZACHY

KONKURSY ROZPISANE

SZACHY oglaszaja swoj Il
konkurs problemowy na 2X i publikowane
w roku 1950. Zadania w dowolnej ilosci nalezy
nadsyta¢ pod adresem: M. Worébel, Warszawa,
Mariensztadt 7A m. 8.

('ITALIA SCACCHISTICA roczny konkurs na ?X-
Adres dr A. Chicco, Corso Fjrenze 31 cl15, Wio-
chy. S*edzia dr A. Chicco.

PARALLELE 50 poétroczne konkursy na 2X i 3X-
Adres: G. Martin, Praha Il na Trzisti 9. Czecho-
stowacja. W 2X sedziami sa: za pierwsze pohk
rocze F. Gamage za drugie A. Ellerman. W dzia-
le 3X sedziowie nie podani.

SCHACH-MAGAZIN 1950 roczne
2X, 3X wielochoddéwki. Adres:

miedzynarodowy

konkursy na
Roman Mayer,

ROZSTRZYGNIECIE I

W naszym konkursie wzigto udziat 56 proble-
méw z 18 krajow, byt to wiec duzy konkurs mie-
dzynarodowy. Nadestano prace z nastepujacych
panstw: Anglia, Argentyna, Austria, Czechosto-
wacja, Dania, Francja, Finlandia, Holandia, Indie,
Izrael, Jugostawia, Norwegia, Polska, Rumunia,
Stany Zjednoczone, Wegry, Wilochy i Zwigzek
Radziecki.

Zdyskwalifikowano jako niepoprawne nastepu-
jace prace:

395. Knudsen, nierozwigzalne po 1. .. We5.

396. tacny, uboczne 1. Gf6é i 1. ef6.

397. §. Pituk, antycypowane — K. A. L. Kub-
bel — N. L Z. 1931 — 2s3S1-1 Kp2Pw1-2Pk3w-2S1g
Wp1l-1PP2s2-2p2H2-3h3G-3W4- 1. He3.

399. Swane, nierozwigzalne po 1. .. Gc4.

416. Cieslak, uboczne 1. Sd7t.

421. Suchodolski, antycypowane, F. Diummel,
Szachmaty 1/1948 — 4H3, G4S»2-p2p4-3klgW1-1p3s
1w-1 P4sh-K13w1-W6G- 1. Kbl.

430. Sapera, antycypowano, G. Mentasti, L'lta-
lia S'cacchistica 1940 — 3s1H2-3p2Ks-W2pklpl-2w3

w1-2P3ph-g1 P5-4G3-3W4- 1. Wel.
478. Swane, uboczne 1. Wg2.
Z pozostatych kompozycji sedzia konkursu dr
Adriano Chicco, Genova wybrat 9 probleméw

J. Hartong (594)
| nagroda

Mat w 2

KONKURSU ,,SZACHOW*

P. Overkamp (476)
Il nagroda
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Wien XVI. Lorenz-Mandl-Gasse 16. Austria. Po 3
nagrody ksigzkowe w grupie. Sedziowie beda
podani poézniej.

DOS NAJE tEBN, roczny konkurs na 3X do
31.XI11.50. Adres: Redakcja Dos Naje tebn, War-
szawa, Tlomackie 5. 3 nagrody. Sedziowie: V.
Pachman, Praga i T. Czarnecki, Warszawa.

FEDERACION ARGENTYNA DE AJEDREZ rozpisata
konkurs na 2 , 3 i studia. Termin 30.IV.50 r. Se-
dziowie: 2 dr A. Chicio i A. Ellerman 3 N. Pe-
trovic, studia: A. Dunder, S. J. Feijter i S. Iseneg-
ger. Najwyzej trzy kompozycje w grupie. Kazdy
problem na 4 diagramach z tego jeden zaopa-
trzony w godto nazwisko rozwigzanie i adres in-
ne tylko pod godiem. Po pie¢ nagréd w grupie.
Adres: Federacion Argentina de Ajedrez, Calle
Viamonte 1366, Buenos-Aires, Argentina.

1949 NA DWUCHOOOWKI

i ustalit kolejno$¢ wyréznien w nastepujacy spo-
séb:

| nagroda — nr 594 Jan Hartong.

Swietna realizacja tematu Ruchlisa. Dwa wa-
rianty blokujagce na e5 w grze przygotowanej
zamieniaja si¢ w grze rzeczywistej na uwolnie-
nie S. Roéwnocze$nie bicie na e5 w grze rze-
czywistej zostaje zamienione na inne warianty.
Jest réwniez w przygotowaniu Grimshaw na d3,
ktéry zanika zupetnie po wstepie. Ziozony pro-
blem wielkiej klasy.

Il nagroda — nr 476 P. Overkamp.

Zamykanie i otwieranie linii zwigzanych figur
W grze poprawionej jest tu powigzane z tema-
tem Herpai'a. Bardzo dobry problem.

" nagroda — nr 452 L. Valve.

Mamy tu nie mniej niz 4 maty zamienne (We2,
Wd5, Wb3 i Wd3t), ktére w grze rzeczywistej
uruchamiaja baterie G-S. Poczagtkowe ,,Albino"
zostaje przez wstep zniweczone; bardzo dobre.

1 wzm. zaszcz. — nr 461 O. Stocchi.

Zamiana przeston na blokowania przy tych sa-
mych wariantach i podobnym sposobie unikania
duali jest pomystem zaréwno oryginalnym jak
i trudnym do realizacji, co jest widoczne.

L. Valve (452)
11l nagroda

posunieciach
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2 wzm. zaszcz. — nr 456 J. Buchwald. 3. K. Kteléen 4. Z. Mach 5. A. O. Evang, 6. M.
Blokowania i wunikanie duali przez wigzanie Havel, 7. dr E Palkoska. Sedzia J. Scheel
przez odstone i Grimshaw na polu e5. To pota- Wszystkie problemy byly poswiecone Jubilatowi.

czenie jest wartoSciowe, chociaz te tematy sg 50 kompozycji w konkursie.
dobrze znane.

3 wzm. zaszcz. — nr 325 A. Ellerman.
Ztudne rozwigzania sa subtelne, wstep! dosko- PARALLELE 50, 1949/11
nat DWUCHODOWKI
y.
1 pochwata — nr 374 O. Stocchi.

| nagroda — F. Fleck (nr 509). W przygotowa-
niu widzimy mechanizm wtérnej grozby po ru-
chach Sc4 z matami 2. We3X, 2. Sc5X | 2
Sd4X- Wstep 1. Wf7- zamienia te trzy maty
réwniez wykorzystujac poprawione obrony. Sam
temat nie jest oczywiscie nowy, ale mechanizm
jest Swiezy i konstrukcja bez zarzutu.

Il nagroda — O. Stocchi — (3K1Ssh-2pl1 P1gl-Gs
IG2pp-W7-2S'k4-1g1 P1W2-1 P3P2-4w3). Przygotowanie:
Sd5 2. Gec5X i Ge5 2. Se6 daje nam blokowanie
i przestone. Po wstepie 1. S*3 nastgpuje zamia-
na matujagcych posunieé¢ typu ,reciproc” po Sd5
2. Se6X (przestona) i Ge5 2. Gc5X (blokowa-

Zamiana trzech przeston w eleganckiej pozyciji.

2 pochwata — nr 474 A. Mari.

Unikanie duali przez bezposrednie wigzanie
biatych i samozwigzanie czarnych figur.

3 pochwata — 305 A. Rohozinski.

Dobre ztudy, polegajace na wigzaniu biatych
figur, ktére beda matowaé w tematowych obro-
nach. Sedzia konkursu:

Genova, 23.1.1950. dr Adriano Chicco

Redakcja ,Szachoéw" dziekuje uprzejmie se-
dziemu konkursu dr A. Chicco za rzeczowe i do-
brze umotywowane rozstrzygniecie.

PROBLEMISTEN — JUBILEUSZ SCHEEL'A 1949 nie z matem przez przestone biatej figury). Row-
TRZYCHODOWKI niez doskonaly i trudny do realizacji problem.
Aby uczci¢€ 60 rocznice urodzin znakomitego Il nagroda — L. Larsen — (w2wW3-sH1gPklp-
norweskiego problemisty Problemisten oraz Nor- AWP1g-p4pP-3S4-1G6-8-3K4) 1.ST5. Dorabianie bia-
weska Federacja Szachowa rozpisaty konkurs na tych figur w matujgcym posunieciu jest potaczo-
3X- Jubilat J. Scheel jako sedzia konkursu przy- ne z szachami na odlew. Chociaz ten typ pro-
znat wyréznienia w nastepujgcej kolejnosci: biemcw zyje zawsze pod giozbg antycypacji
| nagroda — M. Wrdébel (nr 508). nalezy przypuszcza¢, ze ze wzgledu na orygi-
1. S>b2, gr. (Sc3) 2. Sc4, Sb5 3. Sb6X; Se3 2 nalng fakture nie znajdzie sie¢ zaden grozniejszy
e6, Wb2 3. Gd7X (nie 2. ed6? Wg6! wigzanie) poprzednik.
Wb2 2. ed6, — 3. d7X (nie 2. e6? c3! wigzanie) Wzmianki zaszczytne: 1. J. Hartong, 2. E. Fei-
Sa3 2. Sa4l, Sb5 3. Sb6X- Problem przedstawia gin, 3. A. Ellerman, 4. A. P. Eerkes, 5. M. Wrdbel
wigec unikanie duali typu ,Barulin 1" przez ko- (nr  510). Przygotowanie sklada sie z 2 matéw
lejne wigzanie biatych figur. Sd4, 2. Ged4X i ed6, 2. Sc3X (przestona i blo-
Il nagroda — S. Knudsen (K2g4-1p6-p7-pkGG3s- kowanie). Po wstepie 1. S'cd4 wystepuja te sa-
S2p2w1-8-1p2S2H-8-) 1. Hgl, gr. 2. Sac3 i 3. Sdc me posuniecia matujace, ale na inne ruchy czar-
3X; Wgl 2. Sd4t i 3. Gb3X; Ka4 2. Hd4t i 3. nych S'c¢5 i Wd4. Jest to temat, opracowany ostat-
Slic3X- Trzy maty wzorowe i pozycja bez bia- nio przez problemistéw radzieckich. 6. A. Roho-
tych pionéw. Technicznie na poziomie, choé brak zinski (nr 511) 1. ef4d. Warianty czarnej Wc4 sa
tu jakiego$ oryginalniejszego pomystu strate- interesujgce nie tylko ze wzgledu na wigzanie
gicznego. biatego H, ale takze na subtelne réznicowanie
Il nagroda — K. Nielsen. posunie¢ matujacych, oraz jako uzupehienie te-
Wzmianki zaszczytne: 1. Bo Lindgren — 2. mat B kombinacji liniowej. Bogaty problem wa-
Grande (K1S1kS2-i1P2G2p:-pP1p3P-2pG2pl-3ppp2- h7- riantowy.
s2H4-g7) 1. Hd3. gr. 2. Sh7 i 3. Sf6Xi St3 2. Hh3, 7. H. Molnar, 8. A. P. Eerkes. 9. L Larsen, 10.
Sd5 3. Hh5X; Sb4 2. He4, Sd5 3. Sd6X- Dwu- dr Lindner — T. Kardos. Sedzia J. R. Neukomm,
krotna przestona linii czarnego H. Budapeszt.
PROBLEMISTEN 1949 PARALLELE 194911
508. M. Wrdbel 509. F. Fleck 510. M. Wrdébel
I nagroda I nagroda 5. wzm. zaszcz.

Mat w 3 posunigciach Mat w 2 posunieciach
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PARALLELE 194911
511. A. Rohozinski 512. VI. Pachman 515. M. Wrébel
6. wzm. zaszcz. I nagroda Il nagroda
Mat w 2 posunigciach Mat w 5 pos unieciach
PARALLELE 1949/11 ARBEIDERBLADET 1948 I. P. A. 1947/48
514. ]. Hartong 515. M. Wrébel 516. I. Han
Il nagroda I— 1l nagr. ex aequo I nagroda
Mat, w 3 po Mat w 2 posunigciach
TRZYCHODOWKI Wzmianki zaszczytne: 1. 1. Vasta, 2. i 3. VL
Pachman, 4. Inz. F. Hladik. Sedzia: E. Palkoska.
| nagroda — VI. Pachman (nr 512), 1. Sc3, gr

2. Sd5; Gc3, 2. Gcb! dcs, 3. HféXi We3, 2. Kbs,
Wec4, 3. Sc7X; bc3, 2. Gd5, 3. Gb7X- Interesu-
jacy problem o pieknym ukladzie bez biatych
pionéw. Trzykrotne bicie na c¢3 réznicuje row-
noczesnie posuniecia biatych.

Il nagroda — M. Wrdbel (nr 513). Préby tema-

towe 1. Sd7? i 1. Sc4? sg obalane ruchem 1..
Ge3. 1. e7. gr. (Seb), 2. e8S i 3. Sc7Xi Sbhd4,
2. Sd7 i 3. Sbé6X; Sfd4, 2. Sc4, 3. Sb6X- Po

przestonie linii gl-b6 jest mozliwa dwojaka kon-
tynuacja, zaréwna 2. S'¢4, jak i 2. Sd7. Dodatko-
wa funkcja, jaka jest odstona czarnej figury
obala dual wigzaniem biatej figury. A wiec po-
dobnie jak w konkursie jubileuszowym 9cheel'a
unikanie duali typu ,,Barulin I".

Il nagroda — J. Hartong (nr 514). Préby 1.Ha3?
Ge3! i 1. c5?, Sc3! dajg nam obrony zwane
,,wigzaniem Nietvelda" nie pozwalajg one na
odejscie figury wiezacej. 1. Kc7l gr. 2. Hbdl
teraz nastepuje ponownie wigzanie typu ,Niet-
veld" ale juz w grze rzeczywistej. Gc3, 2. cbi,
i Sc3. 2. Ha3, a wiec ,reciproc” w stosunku do
préb. Piekny problem strategiczny. OczywisScie
uzyskanie matéw wzorowych w tym typie zadan
nie jest mozliwe.

ARBEIDERBLADET 1948
TRZYCHODOWKI

| — Il nagroda ex aequo — M. Wrdbel (nr 515)
1. Wal, gr. (Wh4), 2. Ge3, He3, 3. H'gIX, Gfill
2. Ge3, He3, 3. Hg2Xj; Sfi, 2. Gf4l wh4, 3.
Hh2X- Temat tej kompozycji jest trudny do rea-
lizacji. Mozna by go zdefiniowa¢ nastepujaco.
Czarne wieze sie przynajmniej dwukrotnie bijac
figure biatlego pobilzwigzania. Po zabiciu figury
nastepuje w drugim ruchu wigzanie czarnej figu-
ry, wykorzystane w matujgcym posunigeciu. Ten
sam temat byt przedstawiony w 3X nr 332.

I— 1l nagr. A. O. Evang (2K3H1-2G5-1p3P2-pwp
1jPk1S-h4pW1-1plp4-3PP1P1j3gTw2). 1. Kb8, gr. 2.
Sg3t, fg3, 3. Hc8X; Hd4, 2. e4, 3. Sg3Xi Ke4,
2 .Sg3t, Kd4, 3. e3><; Wb4, 2. Wf4t, W4, 3. S'g3X-
Na pierwszy plan wybijaja sie obrony zakonczo-
ne matami ze zwigzaniem czarnego piona f4.
Cztery maty wzorowe.

Wzmianka zaszczytna A. Solem. Sedzia A. Fos-
sum.

I. P. A. 1947/48
Zwigzek Problemistéw Izraela  opublikowat
ostatnio  rozstrzygniecie swego nieformalnego

konkursu problemowego w specjalnym biuletynie.
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| nagroda — I. Han (nr 516). W przygotowa-
niu widzimy dwa maty przygotowane na WSc6
z pelnym poélzwigzaniem. Wstep 1. Hb7 zamienia
nie tylko maty, ale réwniez i temat. Zamiast
poétzwigzania mamy teraz samozwigzanie czarne
po WSc6 z matami przestawionymi typu ,reci-
proc".Konstrukcja bez zarzutu.

Il nagroda — J. Hanelius —
2W-1p1s4-3G4-1S3H2-8-5G1K- 1. Hg2. Roéwniez in-
teresujagcy problem z matami typu ,reciproc".
W obu parach wtérna grozba, to temat B kom-
binacji liniowej, poprawiona obrona to w ko-
rzyéci temat A kombinacji liniowej w szkodliwo-
Sci blokowanie z matem przez przest ne biatej
figury.

Il nagroda — Z. Geller —
Psk3-Hs2p3-3gP3-8-3W4- 1. d8S. Poprawione obro-
ny przy uzyciu trzech figur tematowych. Uktad
zadania jest identyczny z 2X nr 382 3. Buchwald,
| nagr. Dos Naje tebn 1948. Poniewaz 2X
Z. Gellera byla wczes$niej publikowana, problem
3. Buchwalda musi by¢ zdyskwalifikowany ze
wzgledu na antycypacje.

IV nagroda 3. Peris.

V nagroda A. Rosenzweig — 5G2-1GpH4-2pl P3-
8-g1kS'4-3p4-3P4-K7- 1. Sh3. Meredith o doskona-
tym wstepie, oddajagcym dwa pola K. Warianty
sa proste ii niewymuszone, a catos¢ wdzieczna.

Wzmianki “~zaszczytne: 1. 3. A. Swane, 2. Pten
Cate. 3. 3. 3. P. A Seilberger — Goldchmidt
4. F. de Blasio.

Pochwaty:, 1. 3. Buchwald, 2,
Z. Zilahi, 4. E. Feigin.

g4g2-P2W4-k2sS

G4K2-3P4-1S1f1wW2-

A. Ellerman, 3.

TRZYCHODOWKI
I nagroda — A. P. Eerkes -2w5-8-8-1Sp5-8-8-
plG5-k1K5- 1. Sa3. Dobrze skonstruowana minia-

G-W zakonczonej zwy-
Sam pomyst jest juz
jednak w formie

tura na temat opozycji
ciestwem figury stabszej.
dawno znany, wykonanie go
miniatury jest godne uwagi.
Il nagrodz J. Goldchmidt.

Wzmianki i zaszczytne: 1. E. M, Hassberg

3. Buchwald, 2. 3. Buchwald. Sedzia w obu gru-
pach M. Wrébel, Warszawa.

ROZWIAZANIA ZADAN

428. A. Ellerman 1. Sg3. 3est to temat Herpai'a

w ztudnych rozwigzaniach po Sd6? i 1. Se3 (2 p.J.
429. T. Nidiry 1. Gd3. Poprawione obrony dwu
czarnych S. (2 p.).

430. T. Sapera 1. Wd1l. Pigciokrotne blokowa-
nia dwu wolnych pol krélewskich. Zadanie to
jednak nie jest oryginalne jak podat dr A. Chic-
co w werdykcie naszego konkursu, zamieszczo-
nego w tym numerze (2 p.).

431. 3. A. W. Swane 1. S'a8l Przestawione popra-
wione obrony w przygotowaniu i grze (2 p.)

432. L. Valve 1. Hgl- Cztery maty zamienne po
MVd3t, Wb3, We5 i We2. Doskonaly problem.
2 Pi-

433. P. Vatarescu 1. d4, uboczne 1. We5. (4 p.).

SZACHY

434. 3. Buchwald 1. He7; Sf7t, 2. Kg7; Sg4t, 2-
Kg5; S'f3, 2. We3; Sc4, 2. Wcce3; Sd3, 2. Wac3. Bo-
gaty mechanizm problemowy. (3 p.J.

435. A. P. Gulajew 1. 1. Gb3, gr. 2. Hf5t; Web
3. Se6X; ed, 2. Hglt, Wd4, 3. SedX; We4, 2
S'e6 We6, 3. d4X; Shi, 2. Ge7, Sg4, 3. 9e6X-
Czarne potzwigzanie jest dla trzychodéwki trud-
nym zagadnieniem. Autor zdotat uzyska¢ 4 maty

wzorowe i gre pelnego poéizwigzania. Niestety
uboczne: 1. d4t, Wd4. 2. Se6t albo 1. c¢3, bc3,
2. dc3; wzglednie trzecie rozwigzanie 1. bc7,
Wi7, 2. c8Ht. (12 p.).

436. L. Larsen 1. a6. gr. 2. Sa5t i 3. b4Xl Sb-
2. Sabt i 3. Sa4Xl >'d5 2. Scb5, Se3, 3. b3X;
Hg4, 2. ed7, He2, 3. Gb5X Cztery maty wzo-
rowe. (3 p.).

437. I. Mikan 1. Gb2: ab2, 2. Se2 (2. SI5), 5

C4X; Kd4, 2. Kd6, 3. S-c’X- Uboczne 1. Sf5, e2.
2. Ge3. (6p.).

438. G. Smit 1. d7, gr. 2. d8H; e4, 2. Ke6. (3p).
439. R. Kintzig 1. e7, h5 2. Gg4, Kg4, 3. e8H;
o4, 3. e8WI Meredith o dwu matach wzo-
rowych i dorabianiu biatych figur. (4 p.).

KONKURS ROZWIAZANIOWY

zaznaczamy, ze nagrode za Ml
roku otrzymat F. Cieslak, Pruszkéw

Na wstepie
kwartat 1949

za osiagniecie najwyzszej ilosci punktow 136,
jak to podalismy w nr 1—2 ,Stachéw". 3ak
zwykle otrzymuje gwiazdke przy nazwisku i traci
wszystkie punkty.

Stan naszego konkursu jest nastepujacy:
MAXIMUM PUNKTOW 174+45=21»
Kolejno$¢ rozwigzujacych jest nastepujaca:

F. Gawor, Wawer — 131+36=167; B. Starzy¢
ki. Lublin — 131+31=162, 3. E. Czucharski, Kosza-

116+31=147; 4. W. Zbos, Nowy Sacz —
5. S. Wojcik, Bielsko 104-f-31=135;
6. B. Zaborowski, Zduriska Wola — 100+31=131;
7. W. Czerniakéw, Lubicz — 103+25=128; 8. S.
Karczmarczyk, Wroctaw — 100+26=126; 9. 3. Ku-
biatowski. Warszawa — 85+31=116; 10* T. Pila-
czek. Swietochlowice — 75+39=114; 11. A. Nik-
las, Gdansk — 87+22=109; 12. S, Szyling, Wro-
ctaw — 80+17=97; 13. Z. Rosinski, Chetmza —
61+31=92; 14. K. Motyka, Rzeszéw—36-]-33=69,
15. 3. Jezioranski, Ryman — 48+18=66; 16. H.
Burdynowski, Gdanisk — 26+22=48; 17. 1. Segiet,
Tomaszéw Maz. — 30+14=44; 18. S. Kenig.
t6dz — 22+15=37; 19. T. Czerniakéw, Lubicz —
0+2=2, Z. Gronert, Warszawa 117-(-28=145.

Punkty bez zmian zachowujg: *3. Stepien 105,
W. Sieradzan 98, Z. Domanski 71, M. Zadrozny
63. 3. Lendzion 63. 3. 3ackowski 52, 3. 3edrzejew-
ski 44, K. Kalinowski 15.

W ostatniej chwili otrzymaliSmy rozwigzania na-
stepujacych zawodnikow:

*3. Stepien, Warszawa — 105+37=142; 3. Jac-
kowski, Chetmza- — 52+28=80; 3. 3edrzejewski,
Chetlmza — 44+25=69; K. Kalinowski, Kalisz —
15+28=43; *F. Ciedlak, Pruszkbw — 0-]-31=31.

lin —
112+23=135;

B-103303 — Drukarnia ZMP, Warszawa



