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BYDGOSKI

Rozegrany w Bydgoszczy
w, dniach 2211 — 4.1l br.
IV potinat VIII  indywidual-

nych mistrzostw Polski, orga-
nizowany przez Okreg Pomor-
ski, z prezesem Zarzyckim na
czele byt moim zdaniem
dos¢ wyréwnany, silnie obsa-
dzony i stat na odpowiednio
wysokim poziomie. Niezalez-
nie od udzialu mistrzéw, kto-
rzy biorg w tym roku udziat
w poffinatach, co automatycz-
nie oczywiscie podnosi poziom
tych imprez i zwieksza zainte-
nie bez
zawodni-

resowanie nimi
wplywu na forme
kéw jest nalezycie sprezyste
kierownictwo i dobre warun-
ki gry. Na podstawie obser-
wacji  turnieju  bydgoskiego
moge z zadowoleniem stwier-
kierownictwo stato
naogo6t na wysokosci zadania,
pracy zawodnikéw,
poza nieco moze zbyt chtod-
ng sala — byly najzupeiniej

dzi¢, ze

warunki

przerzucajaca  koszty utrzy-
mania poszczegdlnych zawod-
nikbw na ich macierzyste klu-
by — data im w wyniku duzo
wieksza, niz w poprzednich
turniejach niezalezno$¢, uwol-
nita od wspdlnej kuchni i co
najwazniejsze, od tak popu-
larnego u nas ,skoszarowa-
nia", czyli ulokowania w Kil-
kuosobowych pokojach, jed-
nego z ,wyprébowanych",
najlepszych sposobdw... popsu-
cia formy zawodnikom.
Wyniki turnieju podoje ta-
belka, ktéra nie wymaga spe-
cjalnych komentarzy. Mate
réznice punktowe miedzy za-
wodnikami, porazki obu zwy-
ciezcéw, spora ilos¢ partii nie-
rozegranych —i $wiadcza naj-
lepiej o wyréwnanym i dosé
wysokim poziomie. Mowig to
rébwniez zresztg i partie. Na
specjalne podkredlenie zastu-
guje wynik bardzo utalento-

wanego juniora Panasewicza,

zadawalajace, a madra, dlu- ktéry przy dalszej pracy nad
gofalowa polityka GKKF, soba moze liczy¢ na duze
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sukcesy. Zawiedli
nie, typowani

miejsca obaj kandydaci, tu-
czynowicz i Jurkiewicz, z kto-
rych pierwszy, stwierdzmy
obiektywnie — grat jednak
z powaznym pechem. Na uwa-
ge zastuguje kombinacyijny,
utalentowany Zastonka, praw-
dziwa rewelacja tego turnieju,
trzeba  koniecznie

zdecydowa-
na  wysokie

ktéremu
umozliwi¢ powazniejsze stu-
dia i kontakty z silniejszymi
przeciwnikami.  Borchardt i
szczesliwie walczacy Potemp-
ski moga by¢ ze Swych wy-
nikbw zadowoleni, po Gniocid
nie spodziewaliSmy sie lepsze-
go miejsca, mieliSmy jednak
prawo oczekiwac¢ lepszej gry.
Z pozostalych  zawodnikéw
chyba tylko mistrzowie nie
maja sobie nic specjalnego do
wyrzucenia (pr6cz oczywiscie
porazek!...) i tylko oni moga
by¢ zadowoleni z osiagnietych
wynikow.

St. Gawlikowski
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Polskiego
Ter-

Walne Zebrania Okregéw oraz
Zwigzku Szachowego zostaly odroczone.
miny tych zebran ustalit GKKF wzglednie je-
go oddzialy terenowe. Dlaczego tak sie stato?
Po uchwatach KC PZPR w sprawie sportu na-
stgpit na odcinku tym wyrazny przetlom. Wi-
domym tego znakiem bylo powotanie do zy-
cia GKKF o czym pisaliSmy w numerze po-
przednim. Jest to widomy znak przemian za-
chodzacych w sporcie polskim. Pozatem zosta-
ta dokonana duza praca organizacyjna. Jak
wiadomo ciezar akcji sportowej przeszedt do
Zrzeszen, ktérych ilo§¢ zostata ustalona
w schemacie organizacyjnym GUKF. Mamy
wiec ,Kolejarza", ,,Ogniwo" (pracownicy pan-
stwowi i samorzadowi), ,Gwardie" itd. llo$é
zrzeszen dostosowana jest do struktury bran-
zowej, tak, ze kazdy pracujagcy ma odpowied-
nig dla swego dzialu pracy organizacje sporto-
wg. Miedzy Zrzeszeniami zawigzuje sie rywa-
lizacja we  wszystkich dyscyplinach sporto-
wych. Dla nas waznym jest, ze GKKF traktuje
szachy naréwni z innymi dziedzinami sportu.
Stad powstaje naturalne w Zrzeszeniach spor-
towych zainteresowanie szachami, bo — sg to
punkty, takie same jak za boks, lekkoatletyke
czy pitke nozng. ApelowaliSmy do wszystkich
szachistéw, aby wigczyli sie do ogdélnego nur-
tu i wpisywali sie do ko6t i klubéw szachowych
w odpowiednich dla nich branzowo zrzesze-
niach. Naog6t apel nasz nie zostat bez echa.
Musimy z zadowoleniem stwierdzi¢, ze nowa
organizacja sportu zdaje dobrze egzamin.
W odréznieniu od poprzednich imprez ogdlno-
ktére byty catkowicie subsydiowane
rozgrywki poétfina-
w  Bydgoszczy

polskich,
przez GUKF ostatnie dwie
towe do mistrzostw Polski
i w Warszawie przeprowadzono na nowych za-
sadach. Koszty poszczegélnych zawodnikéw
pokryly Zrzeszenia — i pono¢ nie byto skarg.
To samo dotyczy mistrzostw kobiecych w To-
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runiu. Okazuje sig, ze nowa organizacja dzia-
ta i dziata dobrze. Tak wiec budzet przyzna-
ny przez GUKF dla PZSz. i Okregbéw, ktéry
ma pokry¢ administracyjne koszty zawodéw
wzglednie koszty spotkan miedzynarodowych—
doje nam, jako organizacji, duzo wieksze moz-
liwosci. Stad nalezy przewidywaé znaczne ozy-
wienie ruchu szachowego w roku biezacym.
Prawda, sg i cienie w tym obrazie. Kilka bar-
dziej zywotnych okregéw protestowato, zadajac
wydatnego podwyzszenia swych pozycji budze-
towych. Sprawy te beda tematem dyskusji na
Walnym Zebraniu PZSz. w dniu 18 maja. Sa
jeszcze dalsze braki w naszej pracy. Turniej
z Wegrami wykazat atrakcyjnos¢ rozgrywek
szachowych przy zastosowaniu tablic pokazo-
wych.  PowinniSmy przyja¢ jako zasade, aby
powazniejsze imprezy w ten sposob -organizo-
wac. Niestety, nie mozemy jeszcze wyciggnac
w tej dziedzinie witasciwych wnioskéw. Oba
potfinaty i mistrzostwa kobiece byly przepro-
wadzone na starg, przedwojenng modte. W To-
runiu w matej salce bywalo po 200 widzéw.
Dla uczestniczek bylo to ucigzliwe urozmaice-
nie. Przyczyny sa jasne. Okreg pomorski ta-
blic pokazowych nie posiada, w Warszawie
dla odmiany tablice sg, ale Okreg nie mogt
znalez¢ odpowiedniej sali. A szkoda. Rozgryw-
ki tego typu powinny by¢ swego rodzaju szko-
ta dla miodziezy, z ktérej w olbrzymiej wigk-
szosci skiadata sie publiczno$¢ na tych zawo-
dach.

Przy okazji wilgczania si¢ szachistow w za-
sieg sportu, powinni$my pamieta¢ jeszcze o jed-
nym. Na Wegrzech przyjeta jest zasada, ze
kazdy szachista obowigzkowo uprawia sport
czy tez bierze czynny udziat w grach sporto-
wych. Jest to dobre uzupetnienie. Wiadomo
powszechnie, ze wyniki w szachach zalezg réw-
zawodnika, trzeba

zopisujgc sie do

niez od kondycji
wiec korzysta¢ z okazji i

fizycznej
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Zrzeszenia Sportowego hie ograniczaé sie wy-
tacznie do kota czy klubu szachowego, lecz
wybraé sobie réwniez jednag Ilub kilka dodat-
kowych dyscyplin sportowych.

To samo odnosi sie réwniez do sportow-
coéw. Byly mistrz boksu, Carpentier, moéwit, ze
w boksie zwycieza ten, kto walczy glowa. Dla
sportowcéw wiec uprawianie szachOéw, ktére
rozwijajg intelekt — ma réwniez duze zna-
czenie. W zwigzku z reorganizacja naszego
sportu niedtugo doczekamy sie chwili, gdy,
wzorem tego co dzieje sie w Zwigzku Radzie-
ckim, radiowe komunikaty sportowe oraz pra-
so sportowa beda na réwni z rezultatami roz-
grywek w boksie czy pilce noznej podawaly
wiadomosci o szachach.

SZACH Y

W obliczu duzych zmian w sporcie w 0go6-
le i na naszym specjalnie odcinku obecne wy-
bory witadz majg podstawowe znaczenie. Trze-
ba liczy¢ sie z tym, ze kadry dziataczy sporto-
wych czynnie pracujgcych we wiladzach Zwigz-
ku Szachowego powigkszg sie o czilonkoéw
Zrzeszen Sportowych, dziataczy CRZZ, ZMP,
Samopomocy Chitopskiej, Gwardii i Legii.

W Zwigzku Radzieckim szachy staty sie gra
narodowa. Budujac fundamenty socjalizmu
w Polsce musimy wejs¢ na te sama droge.
Wiadze partyjne i Rzad stwarzaja nam dogod-
ne warunki do pracy. W odréznieniu od sto-
sunkéw w krajach kapitalistycznych rozwinie-
my masowos$¢ nowe liczne kadry mistrzowskie.

inz. St. Wojnarowicz

ANALIZA GRY SZACHOWWEJ

Redaguje Z. Szulce

Wygranie posuniecia i

Tempo wygrywa sig¢ tez przez

tempo (c.d.)

lecz w ten sposéb oswobadza-

ktérych najwazniejsza role od-
grywa czas. Zobaczmy Jedng z
takich kombinacji. Zdarzyta sie

szachowanie, przez zagrozenie ja pole d3 dla Kréla. ona w partii Mieses — Richter
matem czy wygraniem figury. 4. Gel:d2t Ke3-d3 w 1933 r.
Lasker w ksigzce ,Schach- | biale nie moge gra¢ Krélem
lehrbuch® z r. 1926 podat po- na b2, bo Goniec jest zagrozo-
zycje, ktéra widzimy na dia- V-
gramie 6, uwazajac ja za nie- W nastepnej konicéwce biate
rozegrang. Wychodzit z zatoze- wygrywaja tempo przez zagro-
nia, ze czarne nie moge ruszy¢  zenie matem.
zadnym pionem bez straty, a
Goniec h5 jest poza gre. Lars
Hansen wykazat jednak, ze
czarne moge wygra¢, gdyz ma-
ja moznos$¢ przyjscia Krélem w
sgsiedztwo pola c¢3 z tempem.
Obydwie strony znalazlty sie
w pozycji bardzo ostrej, bta-
te groza matem. Czarne za-
graty
1 .. Sf5-g3
i biate, sadzac moze, ze to
1. Wa7-a8t Wg2-g8 L,posuniecie rozpaczy", nie
2. Kf6-f7l grozace nawet strate piona a2,

Grozba Wd6-h6

mat, pozba- bity Skoczka:

wia czarne czasu na obrone 2. Wg2:g3
Wiezy. Nastgpita niespodzianka:
Potrzeba wygrania tempa by- 2 Hd4-alt!
wa czasami tak wielka, ze o-
Lo Ked-d4 ptaca sie ponies¢ nawet bar- Tempo warte Hetmanal
2. Kel-b2 Kd4-e3 dzo znaczne straty materialne. 3. Kbl:al Wa7:a2t
3. Kb2-c1 ds-d2t Bywa to zwykle przy szybkich 4. Kal-bl Wa2-alt
Czarne poswiecaja piona, kombinacjach matowych, w 5. Kbl-c2 Wa8-a2 mat.
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A oto
Najdorf —

inna pozycja, z partii
Frenkel z 1932 r.

W takiej pozycji, gdzie jest
conajmniej okazja do rozbicia
tancucha nieprzyjacielskich pio-

néw, nie ma chwili do strace-
nia!

1. e5-ed! Wg8:g7

2. WFL:f7! h5:g94

3. Wf7:g7 Ke8-f8

4. Wg7:96
i czarne poddaty sie wobec

grozby- Ge3-h6t i Wg8 mat.
W partii Korczmar — Polak z
r. 1937 (w pozycji diagr. 10),

gdyby nie Skoczek do6, biate
mogtyby da¢ mata w 3 posu-

nieciach. Skoczka tego nalezy
zniszczy¢ jak najpredzej! Wia-
sny Skoczek d5 zawadza, usu-
wamy go z tempem, drozac
Wiezy a6:
1. Sd5-b4! a5:b4
2. Hd4:dé! Hf5-d7
3. Hd6-d5!
Znéw wygrane tempo
zwigzana Wiezal!
3. Kg8-f8
4. Wg3:g7! Hd7:d5
5. Wg7-g8t Kf8:98
6. Wel-e8t Wf7-f8
7. We8:f8 i mat.
Jest rzeczg zrozumiatga, ze do

kombinacji podobnych potrzeb-

odpowiednie warunki
najczesciej staby
przeciwnika, brak
czesto ,samoza-
pchanie", gdy figury sg tak
wadliwie rozwinigte, ze prze-
szkadzajg jedne drugim. Zoba-
czymy to wyraznie na pozyciji,
podanej przez Teichmanna.

ne sa
pozycyjne:

rozwéj partii
centralizacji i

Figury czarnych sa Zle rozwi-
niete i wystarczy tylko wystra-
szy¢ w jakis sposéb  Kréla
czarnego z ¢8. Nalezy sie przy
tern bardzo $pieszy¢, aby unie-

szkodliwi¢, zapcha¢ Wieze a8.
Pozornie rzecz niemozliwa,
przytem Goniec c4 pod biciem!
1. Wg6:h6é! Sf7:ho
2. Hg4-g5! She-f7
3. Hg5-ds!! Sf7:d8
Teraz Wieza czarnych a8 za-

pchana, druga Wieza nieczyn-
na, Hetman nieczynny. Decydu-
je skromny pionek h5-h6-h7!

Wszystkich rodzajéw  posu-
nieg¢ tempowych zebra¢ niepo-

dobna; jest ich zbyt wiele —
od bairdzo subtelnych poczaw-
szy, wygladajacych pozornie
na strate nawet, az do gwal-
townych, brutalnych. Réznica
miedzy wygraniem posunigecia
a wygraniem tempa wystepuje

czasem bardzo wyraznie, cza-
sem za$ trudno dopatrze¢ sie
réznicy: pokrywaja sie wza-
jemnie, jest jedno i drugie.

»Wygranie  posuniecia” to
zjawisko rozwojowe o charak-
terze biernym, ,tempo" jest
czynne, agresywne, dynamicz-
ne — nie liczace sie z zadny-
mi stratami, jego prawem naj-
wyzszym jest czas.

Wszystkie przytoczone wyzej
przyktady, celem ktérych byto
jak najlepsze przedstawienie i
wyjasnienie tych zjawisk, wzie-
te czesciowo 1z zywych partii,
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czesciowo plozone sztucznie,
nie daja jeszcze pelnego obra-
zu tych zjawisk, ktéry odna-
lez¢é mozna tylko w analizie
catych partii. Zobaczmy wiec
jeszcze partie  Rubinstein —
Bogoliubow, grang w Wiedniu
w 1922 r.

1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4 c7-c6
3. e2-e3 Sg8-f6
4. S'bl-c3 g7-g6
5. Sgl-f3 Gf8-g7
6. Gfl-e2 0-0
7. 0-0 Sb8-d7?
Btad! Nalezatlo przedtem bi¢

c4. Teraz biate zaatakujg z tem-

pem skrzydio Hetmana i zajma
otwartg linie ,c".
8. c4:d5! Sf6:d5
9. Sc3:d5 c6:d5
10. Hd1-b3 Sd7-f6
Czarne powinny bylty teraz

zagra¢ S*d7-b8-c6, gdyz Skoczek
przydatby sie na skrzydle Het-

mana. Zamiast tego traca po-
sunigcia na wymiane i wypro-
wadzaja figury biatym.

11. Gcl-d2 Sf6-e4

Mania przesladowcza 2

cow!

12. Wfl-d1 Se4:d2

13. Wd1:d2 Hd8-d6

14. Wal-cl b7-b6

15. Wd2-c2 Gc8-b7

ZobaczyliSmy wiec dotad, jak
czarne wlasnym kosztem wy-
prowadzity bialym Wieze, da-
jac im czas na zdwojenie na
linii ,c", oraz wyprowadzily
Gonca ¢8 na pozycje nieszcze-
go6lnag, kosztem dalszego osta-
benia hetmanskiego skrzydta.
To ostabione skrzydio bedzie

teraz hamulcem, nie pozwala-
jacym na wyrzucenie biatych
Wiez z linii ,,c".

16. Hb3-a4!

Zapobiega Wc8, bo pion ,,a

wisi, oraz wywotuje dalsze po-
suniecia pionami, ositabiajgce
jeszcze bardziej skrzydio
mana.

16. ... a7-a6

17. Wc2-c7 b6-b5

18. Ha4-a5 Wa8-b8

19. Wcl-c5 Wf8-d8

20. Sf3-e5! Gg7-fo

Bra¢ Skoczka nie mozna
po H:e5 nastgpitoby W:b7.
21. Seb5-c6 e7-e6
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22. g2-g3!
Tempo! To okno, tak potrzeb-
ne, na ktére jednak nie byto

czasu, zjawia sie¢ pod postacig

SR A

Goniec

W pozycjach normalnych prze-
waga figury (przy pionach) po-
winna da¢ wygrang. Bywa jed-
nak wiele pozycji, w ktérych
nie mozna osiggna¢ wygranej
nawet po zdobyciu piona nie-
przyjacielskiego. Wiadomo np.,

ze pion skrajny nie dochodzi
nawet przy Goncu, o ile ten
ostatni jest barwy odmiennej
od pola przemiany piona, a
Krél  nieprzyjacielski  dostanie
sie na to pole.

W pozycji diagr. 1 biate nie
moge nic osigqgngaé: nie ma

sposobu na wyrugowanie czar-
nego Kréla z bezpiecznego ka-
ta. Moze on nawet, stang¢ na
c8, i jezeli odetniemy mu Gon-
cem pole b8, pozostang pola
c8, d8 i d7, ktérych juz zabrac¢
nie mozna bez zapatowania. W
tej pozycji mozna nawet zmie-

posuniecia wyczekujgcego: czar-
ne nie maja juz prawie mozli-

wych posuniec. Rubinstein
chce, by sie¢ na co$ zdecydo-
waty!

22. .. Wd8-c8

23. Sc6:bs, Wc8-b8

24. Gc2:b5!

Niespodzianka! Na a:b5 gra-

ja biatle Ha7- Zyski pozycyjne
zaczynaja sie teraz materiali-
zowacg!

24, .. Gf6-d8

25. Gb5-e8! Hdo6rf8

20. Wc7:b7li.  Gds:a5

27. Wb7:b8 Hf8-d6

Grozito Ge8:f7t!
28. Wb8-b7 Ga5-bo6
29. Wch-cé Hdé-b4

<< O

Redaguje Z. Szulce

pion przeciwko pionowi

ni¢ barwe Gonca — i nic, précz
pata, osiggna¢ sie nie da.

Sa znéw inne pozycje, pozor-
nie remisowe, ktére jednak
mozna wygra¢ przy odpowied-
niej grze. Pigknym przyktadem
jest koncéwka z partii Paulsen
Metger (diagr. 2).

Paulsen, liczac, ze po ,natu-
ralnym" posunieciu Kc5 nasta-
pi b7-bét i po wzigeciu piona,
wszystko jedno czem, wygranej
nie ma — zagrat Kd5-c4. Na-
stgpito b7-b5t, przeszkadzajacy
czarnym pion zostal usuniety i
po Kc7-b7 czarne osiggnely nie-
rozegrang. Nalezato grac¢

1. Kd5-d4l

Warianty:

[N b7-b6. 2. a5-a6. Kc7-
c6. 3. Kd4-c4, Kc6-d7. 4. Ga7:bo,
Kd7-c8. 5. Gb6a7 itd.

.1 b7-b5. 2. a5-a6, Kc7-

SZACHY
30. Ge8:f7t

Czarne poddaly sie. Partia
ta otrzymatla | nagrode za
pieknosé.
Czym wyttumaczy¢ site gry
Rubinsteina, dlaczego jego
partnerzy zaczynaja czesto
gra¢ jak mate dzieci? Dosko-

nata znajomoscia gry — bez-
watpienia; ale jego przeciwni-
cy tez nie grzesza brakiem
umiejetnosci. Tajemnica lezy w
nieprawdopodobnej oszczedno-
Sci i ekonomii posunieé. Ani
jednego posunigcia stracone-
go! To dynamiczne skupienie
silnych posunig¢ musi da¢ od-
dzwigk po stronie przeciwnej
w formie — braku gry!

O W A

cd. 3. Kd4-c3! Kco-dé. 4. Kce3-b4,
Kdé-c6. 5. Kb4-a5 itd.

n. 1 Kc7-d7. 2. Kd4-c5,
Kd7-c7. 3. Kc5-b5 itd.

V. i V. 1 Kc7-d8 (Kc7-c8).
2. Kd4-c5 itd. jak w Il

VI. 1 Kc7-c6. 2. Ga7-bo,
Kco-d6. 3. Kd4-c4, Kdo-c6. 4.
Kc4-b4, Kcb6-d6. 5. Kba-b5, Kdoé-

d7. 6. Gbo-gl, Kd7-c8. 7. Ggi-h2
itd.

VIl L Kc7-d6. 2. Ga7-bé.
Kdé-c6, 3. Kd4-c4, Kco-do. 4. Kcé-
b5 itd. jak w VL

Rozpatrzmy teraz dwie pozy-

cje Klinga i Horwitza, ktére
daty poczatek badaniom anali-
tykow: Bergera, Karsztedta,
Teichmanna, Troickiego, Rauzera
i innych. W pozycji diagr. 3

biate oczywiscie moge zdobyc
piona a4. ale powinny go wzigé¢
wtedy, gdy Krél czarnych be-
dzie nalezycie odsuniety od a8.
1. Kcé-b7, Kab5-b5. 2. Ge3-bo,
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Kb5-c4. 3. Kb7-c6, Kc4-b3. 4.
Gb6-c5. Kb3-c4. 5. Gcb5-e3.

Teraz zadaniem biatych jest
odsuniecie Kréla z linii 4-ej na
3-cia.

5. .. Kc4-b3. 6. Ge3-cl, Kb3-

-c4. 7. Gcl-b2 poczem, niezalez-
nie od posunigcia czarnych, na-
stepuje

8. Kc6-b5.

Co do koncowki
gram 4), to autorzy sadzili, ze
wygrana jest tylko przy posu-
nieciu bialych, jednak Rauzer
(1928) dowiddt, ze wygrana jest
i przy ruchu czarnych. Przy po-
sunieciu  bialych  spycha sig
Kréla na linie druga, co gre
troche utatwia.

drugiej (dia-

1. Gg5-f4, Kf3-g2.

Najlepiej! Czarny Krél chce

obejs¢ pozycje bialtych przez
h3.

2. Kf5-g4! Kg2-f2. 3. Gf4-cl,
Kf2-e2. 4. Kg4-f4, Ke2-d1. 5.
Gcl-e3, Kdl-c2. 6. Kf4-e5, Kc2-b3.
7. Ge3-c5, Kb3-c4. 8.  Ke5-d6.
Kc4-b5. 9.  Kd6-d5, Kb5-a5. 10.
Kd5-c6, Ka5-a6. 11. Gch-e3, Ka6-
a5. 12. Kc6-b7 itd., jak w po-
zycji diagr. 3.

Gdyby w 4. posunigeciu czar-
ne, zamiast Ke2-dl, zagraty 4...
Ke2-d3, to

5. Gcl-e3, Kd3-c4. 6. Kf4-e5,

Kc4-b3. 7. Ge3-c5, Kb3-c4. 8. Ke5-
do6, Kc4-d3. 9. Kd6-d5, Kd3-c3. 10.

Gc5-d6, Ke3-d3. 11. Kd5-c5, Kd3-
ed4. 12. Kc5-b5, Ke4-d5. 13. Gd6-
h2 itd.

Jezeli w posunigciu 3. zamiast
na e2 czarne zagrajag na g2, to
moga by¢ nastepujgce warian-
ty:

I. 3. .. Kf2-g2. 4. Gcl-e3, Kg2-
fl. 5. Kg4-f3, Kfl-el. 6. ' Ge3-f4
Kel-dl. 7. Kf3-e3, Kdil-c2. 8. Ke3-
d4, Kc2-b3. 9. Gf4-d6 itd.

1. 4. Kg2-hl. 5. Kg4-f3, Khl-
h2. 6. Ge3-f2.

Plan wygrania polega na
przeprowadzeniu Gonca na b8
lub h2, lecz przy wykonaniu te-
go planu konieczne jest zapo-
biec okrazajagcemu manewrowi
czarnego Kréla z prawej strony.

6. ... Kh2-h3. 7. Gf2-el, Kh3-h2.
8. Kf3-g4. Kh2-gl. 9. Kg4-g3,
Kgl-f1.

Biale wolg mie¢ czarnego
Kréla z lewej strony.

10. Gel-b4, Kfl-e2. 11. Kg3-f4,
Ke2-d3. 12. Kf4-e5, Kd3-c4. 13.

Ke5-d6, Kc4-b5.
a6. 15. Gb4-c5!
gl, Kb5-a6. 17.
18. Kc7-b7 itd. jak w pozycji
diagr. poprzedniego.

Jak widzimy, to spychanie
Kréla przeciwnika jest ucigzli-
ve, a przy dobrej obronie do-
sy¢ trudne i wymagajace duzej
uwagi. Jedno male niedopa-
trzenie i wygrana mozna wypu-
$ci¢ z rak.

Teraz rozpatrzymy te pozycje
przy posunigciu czarnych.

1. .. Kf3-g3!

Kling i Horwitz. jak réwniez
Berger, uwazali to posuniecie
za dostateczne do osiagniecia
nierozegranej, jednak nie wzie-
li pod uwage piecioruchowego
manewru Goncem.

2. Ggb5-f6. Kg3-f3.

Krél manewruje na 3. linii.
Jak sie wygrywa przy zepchnie-

14, Kd6-c7, Kb5-
Ka6-b5. 16. Gcb-
Kc7-c6, Kad-ab.

ciu Kréla na 2. linig — juz wi-
dzielismy.
3. Gf6-e5, Kf3-e3. 4. Geb5-b2!l

Oto  posuniecie, znalezione
przez Rauzera. S*ila tego ruchu
polega gtébwnie na obstrzale
pola d4.

4. .. Ke3-d3. 5. Kf5-e5 Kd3-e3
6. Gb2-clt, Ke3-f3, 7. Ke5-f5,
Kf3-g3. 8. Gcl-g5, Kg3-f3.

Nareszcie cel osiggniety! O-
trzymaliSmy pozycje pierwotna,
lecz posunigecie maja teraz bia-
te. Dalsza gra — jak poprzed-
nio.

Rauzer, ktéry zajmowat sie
specjalnie analizg tej koncow-
ki, wykazal, ze istnieje pewien
obszar remisowy i biale wy-
grywaja, jesli zdolaja odcigé¢
czarnego Kréla od tego obsza-
ru (patrz diagram 5). W po-
zycji diagr. 5 biatle wygrywaja
W nastepujacy sposoéb:

1. Geb5-h2, Ke4-d4.

Chociaz czarne weszly w ob-
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szar remisowy, to jednak nie
ratuje to partii, gdyz w nastep-
nym posunieciu czarne beda
zmuszone obszar ten opusci¢. Z
tego wniosek, ze przedostanie
sie Kréla do obszaru remiso-
wego nie zapewnia jeszcze
nierozegranej, natomiast w ra-
zie niemoznosci dostania sie
do tego obszaru wygrana bia-
tych jest pewna. Czyli wygrana
jest: 1) jezeli czarne nie moga
sie dosta¢ do obszaru remiso-
wego, 2) jezeli zostang z niego
wyrzucone, i 3) w niektérych
pozycjach wyjatkowych.

2. Ke6-d6. Kd4-e4. 3. Kd4-c6 —
i wygrywa.

Przy posunieciu czarnych wy-
grana nie jest tak szybka:

1. ... Ke4-f3! 2. Ke6-f5, Kf3-e3.
3. Geb-b2!

Powstata pozycja, jak przy
analizie poprzedniej  pozycji
(diagr. 4). Rozpatrzmy wigec raz

jeszcze wariant gtéwny:

3. ... Ke3-d3. 4. Kf5-e5, Kd3-e3
5. Gb2-clt, Ke3-f3!l 6. Keb5-f5,
Kf3-g3. 7. Gcl-g5, Kg3-f3. 8.
Gg5-f4 i biate wygrywaja.
Pozycja diagr. 6 potwierdza
jeszcze raz, ze wejscie czarnych
do obszaru remisowego nie
zawsze zapewnia nierozegrang.

Ka4-a5, Kcb5-c6. 5.
c5. 6. a4-a5 itd.

Ka5-a6, Kco-
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Natomiast w pozycji diagr. 7
czarne maje zapewnione remis,
gdyz jezeli beda wyrzucone z
centrum, to schowajg sie do
rogu h7-h8-g8.

Obszar remisowy Rauzera jest
goscincem, prowadzacym Kréla
do schroniska. Rzecz jasna, ze
dla pionéw h3 i h4 obszar ten
zmieni si¢ symetrycznie, a czar-

ny Krél bedzie dazy¢ do kata
as.

RozpatrzyliSmy pozycje przy
pionach na linii 3. i 4., gdyz

tylko ta pozycja zawiera w so-
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bie te przer6zne mozliwosci i
niespodzianki. = Charakterystycz-
ne jest, ze najlepsza pozycja
Kréla strony stabszej (jesli nie
znajduje sie w poblizu pola
przemiany) — jest nie przy pio-
nach. gdzie przegrywa, lecz w
przeciwleglym rogu szachowni-
cy. Bez znajomosci powyzszej
analizy wigkszo$¢ graczy trzy-
ma¢ sie bedzie w poblizu pio-
néw i przegra!

Dane do niniejszego artykutu
zaczerpnigte zostaly z ksigzki
JE ndszpil" Rabinowicza

Kolejne zadania do rozwigzania

IX. Teichmann

Biate zaczynaja i

ROZWIAZANIA Z N-RU 5

Koricbwka VI (Dawsona) rozwigzuje sie prosto,
polega na zamknigciu Skoczka Goricem:

1. fo6-t7, Kh7-g7. 2. Ggb5-e7, Kg7:f7. 3. Ge7-b4.
Konicéwka VII  (Rincka). Niefortunna pozycja
obu Skoczkéw daje mozno$¢ zdobycia jednego
z nich:

(Uwaga. W pozycji podanej w numerze 3. nale-
zy zamieni¢ miejscami obydwa Krdle!)

1. Wf2-f5t, Kg4 (lub gé) 2. Wf5-c5 Sbh8-d7. 3.

WIADOMOSCI Z K
KIRONIKA KRAJOWVA

GORNY SLASK. Umasowienie szachéw w Okre-
gu Katowickim weszio na tory realizacji. Mecze
na kilkudziesigciu szachownicach sa ostatnio
urzadzane coraz czesSciej.

Po meczu Slgsk Goérny Slgsk Dolny na 50
szachownicach, reprezentacja Tramwajarzy cho-
rzowskich rozegrata mecz z teamem pozostatych
klubéw tego miasta, ulegajac po dtugiej walce
22:28. Wyniki na 3 pierwszych szachownicach:
Wilczek (T) — Bak (AKS) 0:1, Zakrzewski (T) —
Osadnik (Hetman) 1.0, Bayer (T) — Paszkiewicz
(AKS) 1:0.

X. O. Duras XI.

RAJU |

A. Troicki

wygrywaja

Wc5-c3, Sa3-b5 (lub bl) 4. Wc3-b3 — i gdziekol-
wiek Skoczek pojdzie, Wieza zaatakuje obydwu.

Koncéwka VIII (Durasa). Ta koncéwka nalezy
do trudnych:

1. Gcl-a3, Kd3-c4. 2. Ga3-e7, i4-13. 3. Ge7-ds,
Gce7:h2! 4. Gd8-b6, Kc4-b5. 5. a5-a6, g¢g5-g4. 6.
Gb6-f2, Gh2-c7. 7. b7-b8Ht. Gc7:b8. 8. Ka7-b7!l
(Przymus!) Kb5-a5. 9. Gf2-h4, Ka5-b5. 10. Gh4-ell
g4-g3. 11. Gel:ig3, Gb8:g3. 12. a6-a7, Ii3-i2. 13

a7-a8H, [2-i1H. 14. Ha8-a6t i wygr.

ZE SWIATA

Sekcja szachowa  Zakt. Przem. Azotowego
w Chorzowie zorganizowata mecz pracownikéw
przem. chemicznego z reprezentacja klubéw cho-
rzowskich réwniez na 50 szachownicach. Wynik
spotkania — 30,5:19,5 dla Chorzowa, ktéry repre-
zentowaly sekcje: Budowlanych, ,Hetman", Wy-
twérnia Konstr. Stal.,, ZUS i Tramwajarzy. W re-
prezentacji miasta grat m. in. prezydent miasta
ob. Polczyk, ktéry wygrat swa partie z nacz.
dyrektorem fabryki inz. Kowalskim.

W reprezentacji chemikéw, précz zespotdéw Mi-
kotowa, Orzesza i Bierunia grali szachisci "~Azo-
téw" i ,Ruchu”, a wiec réwniez chorzowianie.
W chwili obecnej miasto Chorzéw moze $miato
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wystawi¢ zespo6t 100 graczy, zdolnych do wygra-
nia meczu z kazdym miastem w Polsce.

Drugim os$rodkiem masowego ruchu szachowe-
go sa Gliwice. | to miasto moze wystawi¢ bar-
dzo liczng reprezentacje, silng zwlaszcza w czo-
téwce.

Coraz liczniejsze sa szeregi klubow wiejskich
Powstat nowy klub w Tworkowie (pow. Racib6rz)
liczacy 21 cztonkoéw.

Szachy zdobywajg réwniez coraz wigeksze uzna-
nie  ws$réd miodziezy szkolnej, ktéra réwniez
urzadza juz rozgrywki masowe (np. mecz Gimn.

OgoIn. Szopienice — Gimn. Przem. Szopienice
11:10 i 15:14). Podkres$li¢ tu nalezy dos¢ liczny
udziat dziewczat, ktére nie wiele ustepuja chiop-
com.

Okreg przystapit réwniez do szkolenia kadry
organizacyjnej. W Chorzowie i Cieszynie odby-

ty sie zebrania szkoleniowe, w ktérych wzigto

udzial ok. 100 szachistéw. Wyktady prowadzili:
prof. Kozlowski, R. Bagk i A. Szyler. Celem tych
zebran bylo uzupetnienie kadry organizacyjnej
oraz ujednolicenie metod pracy w realizacji
rocznego planu. W zebraniach wzieli udziat
organizatorzy, mistrzowie  sekcyj i juniorzy.

W roku biezacym projektowane jest powtdrzenie
,, kursu" oraz przeprowadzenie szkolen podsta-
wowych przez wyjazdy w teren.

CHORZOW. Mistrzostwo druzynowe miasta zdo-
byta druzyna ,,Budowlanych". Wicemistrzem zo-

stat ,Hetman" (Chorz. Zakt Konstr. Stal.) 3.
Unia-Ruch, 4. Azoty.

CIESZYN. ZKS ,Ogniwo" Cieszyn — ,Kolejarz"
Bielsko 3,525 (Kluz — Pniak 0:1, Kukuczka —
Firczyk 1:0, Kaluza — Brzoza 0,5:0,5).

LEGNICA. Mistrzostwo miasta. 1. J. Jaszczuk
10 p. (100%), 2. S. Fluder 7,5, 3. P. Goldmine
7 p. Dalsze miejsca: Mandelkern, Szacht, Hu-
menczuk, Zajaczyker, Dabek, Chudziakiewicz,
Chrzanowski St. i Chrzanowski M. W turnieju

pocieszenia zwyciezyt Wallach przed Zawadzkim
i Romanowskim.

Mistrzostwa junioréw: 1. Br. Jucha, 2. Kunstet-
ter. 3. Szydtowski.

Uczestnikéw 53. Protektorem turnieju byt pre-
zydent Legnicy, ob. Gryglaszewski.

WLEN. Mistrzostwo miasta. 1. Klosowski, 2.
Krupiarz, 3. Koziot. Szachisci Wlenia uzyskali po-
parcie MRN i Zarzadu Miejskiego, wyrazajgce
sie¢ w otrzymaniu subwencji i Swietlicy przy Do-
mu  Kultury.

WOLOW. Rozpoczat sie turniej o mistrzostwo

miasta przy udziale 26 graczy.
JELENIA GORA. W turnieju o mistrzostwo mia”
sta bierze udziat 30 zawodnikéw. Turniej orga-

nizuje  sekcja ,Ogniska". Projektowany jest
mecz na 50 szachownicach Dolny Slagsk — t6dz.
Szachisci jeleniog6érscy poniesli ostatnio duza

strate  wskutek  $mierci czotowych
graczy, Jana S'ipaka.

WALBRZYCH. W obecnosci przedstawicieli MRN
i dyrekcji ZEODS odbyto sie uroczyste zakoncze-
nie turnieju o mistrzostwo miasta. Mistrzem mia-

sta zostal po raz drugi J. Jaszczuk (85 p.) przec.

jednego z

S7

M. Melerem (8). Dalej: E. Szlezynger, Szapiro,
Cymbata, Hyziak, Rieger, Krater, Neukirch, Bta-
chowski i Studnicki.

Turniej junioréw: 1. R. Wach, 2. Karniewlcz.

Protektorem turnieju byt przewodniczacy MRN
ob. Zabawko, ktéry stale otacza opieka szachi-
stow dolnoslaskich. Kierowat turniejem dobrze
i bezstronnie ob. Frydrych.

WROCLAW. Turniej o mistrzostwo indywidualne

Dolnego Slgska odbyt sie w dniach 14 — 20
marca. Tytut mistrza zdobyt St. Fluder (8 p.)
przed J. Jaszczukiem (7,5) i Wk  Stachnikiem

(6,5). Na dalszych miejscach: Fr. Major 6, Cz. Bor-

kowski 55. Kus$nierz 55, M. Gatecki 55 M. Le-
$niak 4,5, Zywiern 25, Batorowicz 2 i Bizberg
15 p.

Stata rywalizacja miedzy Wroctawiem a Legni-
cg zakonczyta sie tym razem sukcesem legni-
czan. Zdobycie mistrzostwa przez Fludera byto
zupetnie zastuzone i solidnie wypracowane, je
go gre cechuje spokdj i wytrwatose.

Zdobycie po raz drugi wicemistrzostwa przez
Jaszczuka, ktéry pokonat w bezposrednim spot-
kaniu wszystkich konkurentéw wroctawskich do-
wodzi, ze pracuje metodycznie nad sobg. Brak
mu jeszcze opanowania nherwowego.

Zesztoroczny mistrz Stachnik wykazal brak wy-
trzymatosci. Debiut Majora nalezy uwazaé¢ za
udany, posiada on duzo wiadomosci teoretycz-
nych. Ponizej swej sily grali Gatecki, a zwila-
szcza prof. Lesniak. Dobrze zapowiadajg sie na
przyszio$¢ akademicy Zywiern i Batorowicz.

Wielu silnych szachistéw nie mogto
udzialu w turnieju z powodu trudnosci
wych (3. J)).

CZESTOCHOWA.
Zaw. Widkniarzy.
lzdebski 12, 3. Borkowski 115.

tODZ. Turniej o mistrzostwo klubowe okregu
tédzkiego zakonczyt sie zwyciestwem druzyny

wzigé
urlopo-

mistrzostwo Zw.
(100%), 2.

Turniej o
1. S. Limbach 15 p.

tKS Witékniarz (23 p.) w skbadzie: Piechota,
Wréblewski, Damanski, Witkowski, Gorski, Kacz-
marek, Uzarski, Karnkowski. Drugie miejsce przy-

padto dos$¢ niespodziewanie druzynie Widkniarza
ze Zgierza (w skladzie: Wrzesinski, Szewczyk,
Stefaniak, Rydel, Dyskant, Milczarek — 19 p.)
I — AZS (16 p.), IV — Zwigzkowiec Zryw (15 p.)
V i VI — Ogniwo i Spdéjnia. Z sensacyjnych wy-
nikbw nalezy zanotowa¢ porazke Panasewicza
(AZS) z Wrzesinskim.
£0ZSz wspdblnie z Okr.
nizowat masowy turniej systemem pucharowym.
Z 200 zgloszonych szachistow z kot sportowych
do finalu doszio 6. Rozegraja oni turniej nor-
malny.

Mistrz Makarczyk dat seans gry jednoczesnej
na rekordowej w Polsce liczbie szachownic: 55,
z wynikiem +43, =9, —3. Mistrz Gadalifiski wy-
razit che¢ pobicia w najkrétszym czasie tego
rekordu.

BIALA KRAKOWSKA. W ramach rozgrywek eli-
minacyjnych mistrzéw klubowych. ZKS Kolejarz
Bielsko pokonat Wibkniarza — Skoczéw w stos
5,5:0,5.

Rada Zw. Zaw. zorga-
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KRONIKA ZAGRANICZNA

ARGENTYNA

Tradycyjny turniej w Mar del Plata odbedzie sie
w tym roku po raz 13. Poza mistrzami krajowymi
zostali zaproszeni Gligori¢, Pire, Trifunovic i Ros-
solimo. Z Czechostowacji jedzie Zita.

Turniej w Buenos-Aires dat nastepujaca kolej-
noé¢: Reinhardt 8 p'., Shocron 7,5, Pelikan 7, Ma-
rini 7, Czerniak i Esposito po 6%. (12 zaw.).

BULGARIA

Mecz rewanzowy Bulgaria — Rumunia odbedzie
sie w Sofii. Druzyny beda sie skiada¢ z 6 zawod-
nikéw i turniej bedzie 6 rundowy, tak by kazdy

reprezentant kraju grat ze wszystkimi z obcej
druzyny.

CZECHOSEOWACJA
Turniej starszych panéw jako memoriat prof.
Zmatlika zostat rozegrany w Pradze przez za-
wodnikéw. ktérzy skonczyli 60 lat. Zwyciezyt
M. Chodera 10%, dalej Grunberg 9, Sika 8i/2,

Petrides 6>/2, Marian 6. (12 zawodnikéw).

HOLANDIA

Reprezentacja kraju ma rozegra¢ w tym roku
trzy mecze miedzypanstwowe. W kwietniu z Ju-
gostawia w Amsterdamie, réwniez w Kkwietniu
z Belgia w Antwerpii oraz w maju z Wegrami.
Natomiast mecz z Anglia nie odbedzie si¢ w tym
roku lecz dopiero na przyszly.

URUGWAJ

Mistrzostwo kraju zdobyli wspdlnie Transmonte
i Aquilera. Po turnieju rozegrano mecz z 3 partii.

Zwyciezyt Transmonte i otrzymat tytut mistrza
kraju.
Mecz miedzypanstwowy Argentyna — Uruguaj

przyniést wysokie zwyciestwo Argentynie w sto-
sunku 10:0!

WEGRY

Turniej o mistrzostwo kraju zgromadzit na star-
cie wszystkich najlepszych mistrzéw kraju. Nie
grat tylko arcymistrz Szabé. Pod jego nieobec-
no$¢ zwyciezyl pewnie Barcza 13% przegrywajac
tylko jednag partie z Jeneyem. Drugim byt Kéberl
11%, co bylo wielka niespodzianka. Dalsza kolej-
noé¢ byla nastepujgca: 3. Pogats, 4. Szilagyi, 5.
Gereben. 6. Szili, 7. Tipary. Druga niespodzianka
bylo dopiero 9 miejsce znanego mistrza Benké.
(18 zawodnikoéw).

ZSRR

Rozpoczgt sie turniej o mistrzostwo Republiki

Rosyjskiej, w ktérym bierze udziat 20 zawodni-
kéw, wytonionych z eliminacji. Uczestniczg: Bo-
jeslawski, Dubinin, Aronin, Greczkin i lliwicki.

Zakonczyly sie ostatnio cwiercfinaly do XVII
championatu Zwiagzku Radzieckiego. Zorganizowa-
no ich 7; trzej pierwsi wchodzg do potinatu
1. Archangielsk — 1. Watnikow 10 p. 2—4 Sido-
réow, Kogan i Borysenko, zwycigezca | turnieju kot
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choznikbw po 9% p. Do wszystkich tych turniejow
dopuszczono po 16 zawodnikéw.

2. Ulianowsk — 1. Aratowski 11 p.,
Sopkow 10 p.

3. Leningrad — 12 Czerepkow i
po 11 p., Aramowicz 10 p.

4. Moskwa — 1. Pawiéw 11 p., 2. Chaczaturow
10%, 3. Sotowiew i Chosin po 10 p.

5. Rostow — Trzy pierwsze miejsca podzielili:
Gusew, Kajem i Konstantinow po 10% p. Drugi
zwycigezca turnieju kotchoznikéw Borysenkow za-
jat ostatnie miejsce.

6. Lwéw — 1. Kondratiew 11, 2. Bejlin i Szczer-
bakow po 10 p.

7. Charkbw — 1—2 Makaréw i
9% p., 3. Weltmander 9 p.

Wkrétce zostanie rozegrany turniej o tytut mi-
strzyni Zwigzku Radzieckiego na rok 1950. WeZmie

Berg 10%,

Szteinszapir

Mackiewicz po

w nim udziat 20 zawodniczek, ktére zwyciezg
w poffinatach. Do finalu bez eliminacji zostang
dopuszczone tylko 4 mistrzynie, a to L. Rudienko,

mistrzyni $wiata, O. Rubcowa, W. Bietowa i E. By-
kowa, ktére zajely pierwsze cztery miejsca w tur-
nieju o mistrzostwo Swiata.

125 tysiecy kotchoznikéw wzielo udziat w tur-
niejach w samej RSFSR. Zwyciezcy tych turnie-
jow graja obecnie w finale mistrzostw Republi-
ki w Krasnodarze. Na czolo wybija si¢ G. 2u-
rawlew.

W turniejach na Ukrainie grato 80 tys.
stéw. Tytut mistrza kolchozowego zdobyt
nale charkowskim Mezenew.

taczna liczba uczestnikéw tych rozgrywek prze-
wyzszy prawdopodobnie 300.000!

Zakonczyly sie niedawno mistrzostwa Armii Ra-

szachi-
w fi-

dzieckiej. Tytut mistrza zdobyt mjr Mikotaj Go-
towko, drugie i trzecie miejsce podzielili ma-
tros Kondratiew i mjr Goldstein, dalej — Paw-
téw, Steinsapir i Zagorowski. Po zakonczeniu

turnieju omoéwienia wynikéw i analizy partii do-
konali: mistrz Swiata Botwinnik i arcymistrzowie
Bronstein i Ragozin. Turniej stat na wysokim po-
ziomie. Przytaczamy jedng 1z partii zwycigezcy:

528. Gambit hetmanski
GOLOWKO Mitifr
1. d4, d5. 2. c4, c6. 3. Sf3, 9'6. 4. Sc3, e6. 5 €3,
Sbd7. 6. Hc2, Ge7. 7. Gd3, dc. 8 Gic4, c5 9.
dc, G:c5. 10. 0-0, a6. 11. a4, 0-0. 12. wdl, Hc7. 13
b3. b6. 14. Gb2, Gb7. 15. Gd3, Ge7. 16. Waci,
Wac8. 17. He2, Scb5. 18. Gc4, Sg4. 19. ed, Hf4. 20.
g3, Hh6. 21. b4, b5. 22. ab, ab. 23. Ga2, Sa4. 24
S:a4, ba. 25. W:c8, G:c8. 26. Hb5, f5. 27. ef, Hh5.
28. Wcl, Kh8. 29. Wc7. Gfé. 30. Hb8, He8. 31

G:f6, gf. 32. Ha7, Hh5. 33. Hc5, He8. 34. fe. Ga6.
35. Ha7, Gd3. 38. e7, Wg8. 37. G:g8, K:ig8. 38
Hd4, Gf5. 39. Hd5t — i czarne poddaly sie.
Mistrzostwo Tyflisu zdobyt M. Sorokin, przed
Patawandiszwili.

Tytut mistrza szachowego zdobyt Raszyd Niez-
mietdinow, wybitny szachista Tatarskiej SRR.

Jest on jednocze$nie mistrzem w grze w war-
caby.
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PIERWSZE KOMBINACJE

Ocena r6znic materialnych wartosci figur
jest pierwszym spostrzezeniem, jakie czyni sa-
modzielnie kazdy szachista (niekiedy oczywi-
Scie popetnia przy tym btedy, faworyzujgc np.
niektore figury); nauczywszy sie za$ oceniac je,
z wigkszg czy mniejsza dokladnoscig, zaczyna
przeprowadzacé pierwsze kombinacje — kombi-
nacje na zyski materialne.
Najprostszg formg takiej
zaatakowanie

kombinacji
figury przeciwnika.
zdota jej obroni¢, lub odejs¢ nig, bijemy za-
atakowang figure (nie méwimy tu o dos¢ licz-
nych w partiach poczatkujgcych graczy wypad-
kach, kiedy przeciwnik nie zauwazy grozacej
mu straty — bo to juz nie jest kombinacja).

jest
Jesli nie

Jesli figura atakujgca jest mniej wartoscio-
wa od zaatakowanej, to dla uniknigcia straty
postepujemy tak, jak w wypadku zaatakowania
Kréla: bronimy sie przez odejscie figury, zasto-
niecie jej lub przez bicie atakujacej. Jak zoba-
czymy poézniej, mimo tak wielkiego wyboru
obrona nie zawsze jest mozliwa, i nalezycie
przeprowadzona kombinacja atakujgca czesto
koniczy sie powodzeniem.

Jesdli natomiast figura atakujgca jest réwnej
wartosci lub silniejsza od zaatakowanej, mozna
sie broni¢ jeszcze i przez ,podparcie” zagrozo-
nej figury dowolng inna.

Zdarza sie, ze jedna ze stron atakuje, a dru-
ga broni swej figury kilkakrotnie; wokoét niej
powstaje caly wezet kombinocji wymiennych,
a jego rozwiklanie czesto przynosi niespodzie-
wane korzysci lub straty.
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SIE GRAC

Jesli w pozycji diagr. 5 biate zaatakujg czar-
nego Skoczka, np. ruchem
1) Ge2—d3
to czarne moga albo odejs¢ Skoczkiem, albo
broni¢ go:
dé6—d5

Teraz bicie nie przyniostoby biatym korzy-
Sci, bo czarne odbityby pionem. Moga jednak
zaatakowac¢ powtérnie:

2) Sbl—c3 Ge6—f5

Powtérna obrona Skoczka byta konieczna,
bo inaczej biate zyskalyby piona (3. S:e4,
d5:ed4. 4. G:e4d). Skoczek jest atakowany dwu-
krotnie i broniony dwukrotnie, jest wiec dosta-
tecznie zabezpieczony.

Gdyby teraz biate sprébowaty rozpoczaé¢ wy-
miane figur, poniostyby strate, gdyz wzielyby
Skoczka i piona wzamian za Skoczka i Gonca.
Jedna z figur atakujgcych byla bowiem cen-
niejsza, niz bronigca.

Z powyzszego przykiadu wysnujemy naste-
pujacy wniosek:

Bicie przynosi nam korzy$s¢ w dwu wypad-
kach. Pierwszy — gdy nasze figury, wprowa-
dzone do tej akcji, sa stabsze., niz figury prze-
ciwnika. Drugi — gdy przy réwnej wartosci
figur mamy przewage ilosci bi€.

Posunigcie jakiejkolwiek figury na pole, znaj-
dujgce si¢ pod dziataniem figur przeciwnika,
lub pozostawienie jej na polu zagrozonym wy-
maga wiec doktadnego obliczenia, czy nie po-
niesiemy przy tym straty: czy potrafimy na
kazde bicie odpowiedzie¢ ,odbiciem", i czy
przy kolejnych biciach nie oddamy naszych
cenniejszych figur za stabsze figury przeciw-

nika. Zasada ta obowigzuje zaréwno wtedy,

kiedy dokonywujemy zwyktego ruchu, jak
i wtedy, kiedy bijemy przy nim jakas$ figure;
czesto moze nas ztudzi¢ korzys¢ iloSciowa

i oddamy w rezultacie np. dwie silne figury za
trzy stabsze, co wcale nie bedzie korzystne —
o ile nie osiggniemy przy tym korzysci innego
rodzaju, o ktérych bedzie mowa dalej.

Pozycje, takie, jak na diagr. 5, sa proste;
nalezyta ich ocena i przeprowadzenie wiasciwe-
go rachunku zyskéw i strat nie jest trudne.

Szachy nie sg jednak gra prostg i fatwe kom-
binacje czesto zawierajg niespodzianki, o czym
przekonamy sie na nastepnym przykiadzie:
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W powyzszej pozycji ruch majg czarne. Mo-
ga one bi¢ piona e4, atakowanego dwukrot-
nie: Wiezg i Goncem, a bronionego tylko przez
Wieze. Ale ,narzucajgce sie" bicie piona Gon-
cem przyniostoby im niespodziewang strate:

1) .... Gb7e4
2) wWdo:eo!
Biate nie bija Gohca — bo wtedy stracityby

jakos¢, ale usuwajg przez wymiane jednag z fi-
gur czarnych, atakujgcych pole e4. Czarnym
nie pozostaje oczywiscie nic innego, jak odbi¢
Wieze, i po

czarne oddaly Gonca za piona, co oczywiscie
trudno nazwaé korzystng kombinacja.

Obliczajagc wiec swoje sity, bronigce jakiegos$
punktu czy figury, musimy jeszcze dodatkowo
rozwazy¢, czy te figury obronne same sg do-
statecznie zabezpieczone i czy przeciwnik nie
moze niespodziewanie unieszkodliwi¢ ktérejs
z nich, odwracajac przez to stosunek sit w za-
mierzonej kombinacji na swojg korzys¢. Cze-
sto, spostrzegiszy niebezpieczenstwo, mozemy
mu w prosty spos6b zapobiec, np. w przykia-
dzie powyzszym czarne zdobywaly biatlego pio-
na, bija¢ go nie Goncem, a Wieza.

EMANUEL SCHIFFERS

Sowieckie organizacje szachowe przygotowujg
sie¢ do obchodu setnej rocznicy urodzin mistrza
Emanuela Schiffersa.

Schiffers urodzi) sie w Petersburgu w r. 1850.
Z zawodu byt nauczycielem matematyki. Gre
w szachy poznat jako uczen gimnazjum, a wkrét-
ce stal si¢ jednym z najlepszych szachistéw ro-
syjskich. Brat on zywy udziat w rosyjskim ruchu
szachowym. Bedac przyjacielem znakomitego Czy
gorina, niestrudzenie popularyzowat sztuke sza-
chowa w kraju.

SZACHY

Drugim rodzajem kombinacji na zyski mate-
rialne jest zaatakowanie jednocze$nie dwu sil-
niejszych, lub niebronionych figur przeciwnika,
z ktérych jedna prawie zawsze pada tupem na-
pastnika.

Kilka pozycji tego rodzaju podaje diagr. 7.

Omoéwimy je blizej w nastepnych artykutach.

Kombinacje na zyski materialne nalezatoby
nazwac raczej ,kombinacjami na zadanie strat
materialnych przeciwnikowi". Kazdy zysk ma-
terialny polega prawie zawsze na zmniejszeniu
sit przeciwnika: przepisy gry nie pozwalaja na
powiekszenie sit witasnych, z jednym tylko wy-
jatkiem — dorobienia figury.

Na zakoriczenie objasnimy jeszcze pewne
okredlenia, ktérych bedziemy czesto uzywaé
w nastepnych artykutach.
bijemy przeciwnikowi jaka$ figure,
oddajac  wzamian naszg o réwnej wartosci
punktowej (materialnej), nazywamy to wymia-
na. Jesli za$ przy biciu jedna ze stron oddata
cenniejszg figure za stabszg, méwimy, ze gracz
stracit jako$¢ (oczywiscie jego przeciwnik te
jakos¢ zyska).

Niekiedy oddajemy jako$¢ Ilub figure
myslnie; nazywa sie to ofiarg lub poswieceniem.

Jesli

roz-

Schiffers uczestniczyt w odmiu turniejach mie-
dzynarodowych. Najlepszy jego wynik — to sz6-
sta nagroda na turnieju w Hastings w 1895 roku,

w ktéorym grali wszyscy najlepsi szachisci owych
czasow.
W 1896 r. Schiffers rozegrat mecz z bylym mi-

uzyskat w tym trud-
rezultat 45 p. z 1

strzem Swiata Steinitzem i
nym pojedynku zaszczytny
partii.

Swietny pedagog i propagator szachéw, byt
autorem popularnego ,Samouczka gry szacho-
wej". ktére osiggneto 5 wydan.
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Redaguje St. Gawlikowski

Poifinat w Bydgoszczy 1950

529.
OBRONA CZYGORYNA

Szapiel Gawlikowski
1. d4, d5. 2. Sf3, Scé.
Mimo, ze partia grana byta

w X rundzie turnieju i naleza-

to wybiera¢ jaknajspokojniej-

sze warianty — czarne wy-
braly ten malo uzywany dzi$
debiut, aby praktycznie wy-
prébowa¢ wzmocnienie, zasto-
sowane przez Bronsztajna

w partii z Fusterem, w Il ko-

le meczu Moskwa — Buda-

peszt, r. ub.

3. c4, Ggd4. 4. Ha4, G:f3.
5. e:f3, e6. 6. c:d5.

Szapiel, ktory jak sie oka-
zuje dobrze znat ten wariant
i cytowang partie, natychmia-
stowg wymiang pionéw cen-
tralnych wzmacnia silnie gre
biatych. W partii Fuster —
Bronsztajn nastgpito, rekomen-
dowane zreszta przez wszyst-
kie podreczniki 6. Sc3 i po
6.... Sg-e7! (a nie 6....
d:c4. 7. G:c4, H:d4, co oka-
zywato sie zwykle mocno za-
ryzykowne) 7. Ge3, gol 8.
c:d5 (za po6zno!) e:d5. 9. Gb5,
Gg7. 10. 0-0, 0-0 i czarne
staly doskonale. Teraz bezpo-
Srednie grozby, wynikle ze
zwigzania na c6, stang sie
tak silne, ze czarne nie zdo-
tajg zrealizowa¢ planu fian-
chettowania gonca.

6. ... e:d5. 7. Gb5, Sg-e7.

Wchodzito réwniez w rachu-
be natychmiastowe 7. ... HdO6,
male czarne nadal maja nadzie-
je na przeprowadzenie, swego
planu.

8. Ggb!

To zwigzanie drugiego

skoczka, najsilniejszy  ruch
w tej pozycji, zmusza juz nie-
stety czarne do zarzucenia
pierwotnego planu i zastoso-
wania $rodkéw radykalnych,
gdyz w przeciwnym razie po-
zycja ich moze sie szybko za-
walié.

8. ... Hd6. 9. 0-0, f6.
10. Gh4.

Teraz czarne likwidujg
czarnopolowego gonca bia-

tych, psujac jednoczesnie po-
zycje piondéw przeciwnika i mo-
ga juz lzej odetchna¢. Wcho-
dzito w rachube 10. Ge3, co
po 10. 0-0-0 prowadzito
do trudnej do oceny pozycji
z obustronnymi szansami.

10. ... Sfs. 11. Gg3, S:g3.
12. h:g3, Ge7?
omytka, czarne
odpowiedzi
i tracg teraz piona. Nalezato
przede Wszystkim uwolni¢ sie
ze zwigzania na c6, grajac
12. ... Kf7, a nastepnie za-
Strata rosza-

Powazna
nie zauwazyly

konczy¢ rozwdj.
dy nie miatyby w tej zamknie-
tej pozycji absolutnie zadnego
znaczenia i to wilasnie byto
najlepsza i logiczng kontynua-
cja dla czarnych.

13. Wecl, 0-0. 14. G:c6,
b:c6. 15. W:c6(?).
Niedociagniecie, znacznie

silniejsze bylo oczywiscie 15.
H:c6, chociaz i wtedy w wa-

riancie gtébwnym 15. ... H:cé.
16. W:ic6, Gd6. 17. Sc3,
Wa-b8. 18. S:d5, W:b2. 19.

S:c7, G:c7. 20. W: c7, Wds
czarne, nawet mimo dwu pio-
néw, miatyby w czterowiezo-
wej. koricéwecee, dzieki aktywnej
pozycji swych wiez, zupehie
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uzasadnione widoki
gry. Teraz
udaje sie zakonczyé¢

na utrzy-
czarnym
rozwoj,
a przewaga piona na krélew-
skim skrzydle, jedyna szansa
biatych na wygrang — jest
czysto  teoretycznej  natury
i zrealizowa¢ jej nie mozna.

15. ... Hd7. 17. Hc2, Gd6.
17. Sd2, Wa-b8. 18. Sb3,
Wb6. 19. Wcl, Wf-b8. 20.
o4.

Rezygnacja, biate godza sie

manie

na dalsze, korzystne dla czar-
nych uproszczenia.

20. ... Gf4.
a:b6.

Zgodzono sie na remis. Na
skrzydle hetmanskim i w cen-
trum moze juz nawet czarne
stoja nieco lepiej, co rekom-
pensuje brak piona.

Dobrym przyktadem ostrej
i Smiatej gry Szapiela, bardzo
odwaznie idacego na wszelkie-

21. W:be6,

go rodzaju komplikacje moze
by¢ ponizsza partia:

530.
SELOWIANSKA
SZAPIEL Gniot
1. d4, d5. 2. c4, c6. 3.
Sf3, Sf6. 4. Sc3, d:ic4. 5.
a4, Gfs. 6. e3, Sb-d7. 7.
G:c4, e6. 8. 0-0, Gd6. 9. He2,
Ggé. 10. e4, e5. 11. Gg5,
Hc7. 12. d:e5, G:e5. 13.
S:e5, S:eb. 14. G:f6, g:f6.

15. Ga2, h5. 16. f4, Sg4. 17.

h3, Hb6t. 18. Khl, 0-0-0.
19. f5, Hc7. 20. g3, H:g3.
21. Wf3, Hc7. 22. f:g6,
f:g6. 23. wdl, w:dlt. 24.

S:dl, Hdé6. 25. wd3, Hes.
26. h:g4, h:g4. 27. Kgl, Hh5.
28. Sf2, g3. 29. Hg4t, 5. 30.
H:g3 i czarne po kilku jeszcze
posunieciach poddaty sie.
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Zo najcenniejsze moje o0siag-
gniecie w tym turnieju uwazam
zwyciestwo w ponizszej kon-
céwce z Gniotem, ktora, jak
mi sie wydaje udato mi sie
przeprowadzi¢ z nalezyta do-
ktadnoscia:

GAWLIKOWSKI

Gniot

Przewaga jest oczywiscie po
stronie czarnych (lepsza lekka
figura, przy mozliwosciach na-
wigzania walki na obu skrzyd-
tach, lepsza pozycja pionéw,
scentralizowany krél), nadeszia
chwila decyzji. Nastgpito:

1. ... f4!

i teraz biate muszg albo
zgodzi¢ sie na dalsze rozbi-
cie swych pionéw, albo na
wpuszczenie czarnego kréla do
swego obozu. Biale wybraty
druga ewentualno$é, liczac na
swego wolnego piona.

2. e4, Kd4. 3. Sd5, Kd3!

Krél przedart sie i
grozi zagtada wszystkim pio-
nom lewego skrzydta biatych.
Przeciwnik moj broni sie jed-
nak z podziwu godnag energig
i przytomnosciag umystu.

4. h4!

Bardzo dobrze, biale po-
zbywajg sie przynajmniej jed-
na skrzydle kro6-

teraz

nej stabosci

lewskim, co zwieksza ich re-
misowe szanse.

4. .. Kec2. 5. h:g5 h:g5.
6. b4, Kd3.

Czy 6. . . . Kb2 wygrywato
predzej — pozostawmy na
uboczu. Ruch zrobiony w par-
tii, réwniez prowadzacy do
zysku piona wydawatl mi sie
naturalniejszy, gdyz przede
wszystkim w dalszym ciagu nie

dopuszcza do gry biatego
kréla.
7. b:ch, b:c5. 8. Sc7!
Najlepsze. Wszystkie inne

warianty, jak np. 8. e5, K:c4.
9. Sfé, Kd3l!, lub 8. Se7, Ga4!
9. Sc8, K:c4. 1. S:a7, Gd7
z uwiezieniem skoczka +—
przegrywaly oczywiscie jeszcze
predzej. W niektérych zblizo-
nych wariantach waznym jest
m. in. fakt, ze po zabiciu na
c4 krol
w odpowiednim momencie za-
trzymac piona ,.e" bezposred-
nio przed polem przemiany.
Teraz na 8.... K:ic4? grozi

czarny via b5 zdota

9. Sed6t i 10. S:g5.

8. ... Gd7. 9. e5, K:c4. 10.
e6, Gc6. 11. Ke2, Kc3! 12.
e7, Kb2. 13. Kd3.

Jezeli 13. e8, H, G:e8. 14.
Swe8, to 14. ... K:a2 i w od-

powiednim momencie decydu-
je przelom g5-g4 z tatwag wy-
grang, gdyz krél i oddalony
skoczek bialy nie zdotajg za-
pobiec awansowi ktéregokol-
wiek z wolnych pionéw czar-
nych. Teraz biate uaktywnia-
ja wreszcie swego krola.

14. ... K:02. 14. Se6, Kb2.
15. S:c5(?).
Przegrywa predko, gdyz

krél czarny,
dziewanie znajdzie sige jednak
w odpowiednim momencie w
charakterze obroncy przy pio-
nie ,,f". Nieco wieksze prak-
tyczne szanse ratunku dawato
tu jeszcze 15. Kc4, a5. 16.
K:c5! 17. Sg7, chociaz i w
tym wypadku po 17. . Ggé.
18. Kb5, Kc3 biate tracity

zupetnie niespo-
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piona ,,f*, a z nim i partie..
15. ... ab. 16. Kd4, a4.
17. S:a4dt, G:a4d. 18. Ke5,
Kec3 i biale poddaly sie, ze

wzgledu na 19. Kf5, Kd3. 20.
K:g5, Ke3. 21. Kg4, Gd7t itd.

A oto piekna i wartosciowa
koncéwka Szapiela:

SZAPIEL

Gniot

Czarne, przezwyciezywszy
powazne trudnosci techniczne
zdotaly jednak zrealizowac
swag przewage. Z uwagi na
diugos¢ tej wartoSciowej kon-
cowki, obfitujgcej w wiele cie-
kawych , momentéw, musimy
sie jednak ograniczy¢ do po-
dania jej bez komentarzy. Na-
stgpito:

1. f4, Kg7. 2. Sfé, Hc2. 3.
Wel, H:c3. 4. Wbl, Hf3. 5.
Wb8, Kg6. 6. Wg8t, Kf5. 7.

Wc8, c3. 8. Wc4, Kg6. 9.
Wc8, He3, 10. Sg4, Hd2.
11. Sfo, c2. 12. Se4, cl, H.
13. Wg8t, Kf5. 14. S:d2,

H:d2. 15. Wg7 Hd7. 16. Wgs,
He7t. 17. Kh5, f6. 18. K-.ho,
Hf7. 19. Wg4, Hfst. 20. Kh7,
30. Kh7, ed. 31. g6, e3. 32.

f:e5. 21. Wg5ht, Kf6. 22.
Wgét, Ke7. 23. f:e5, Hf5.
24. g4, H:e5. 25. h4, KIf7.
26. h5, Hed4. 27. g5, e5. 28.
Khé, Hf4. 29. Wg7t, Keb.
30. Kh7, e4. 31. g6, e3. 32.
Wa7, e2. 33. Wadt, Kd7.

34. ho, el, H. 35. g7, He-e4t.
36. Kh8, Hb8t. 37. g8, H,
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H:g8t. 38. K:g8, Hc4t. 39.
Kg7, H:a6 i po kilku jeszcze
posunieciach — biale poddaty
sie.

Najcenniejszy swdj punkt
zdobyt tuczynowicz w poniz-
szej, bardzo silnie przez nie-
go przeprowadzonej partii, jed-
nej z najlepszych w turnieju:

531.
HISZPANSKA

LUCZYNOWICZ Jurkiewicz
1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3.
Gb5, a6. 4. Go4, d6. 5. 0-0,
Gd7. 6. c3, Sg-e7. 7. d4, Sgé.
8. d:e5, Sg:e5. 9. Sd4, Ger7.
10. f4, Sg6. 11. Ge3, 0-0. 12.
Sd2, Gfé. 13. S2-f3, Wes8.
14.Gc2, bb. 15. Hd3, Sa5.
16. Wa-dl, Sc4. 17. Gcl,
Hc8. 18. Wf-el, Hb7. 19.
b3, Sb6. 20. e5, d:e5. 21.
f:e5, Ge7. 22. h4, c5. 23.
Sf5, Ge6. 24. Ggb5, c4. 25.
S:e7t, W:e7. 26. Hf5, Gd7.
27. He4, Gc6. 28. Hf5, Gd7.
29. He4, Ge6. 30. Hg4, We6.
31. h5, G:f3. 32. g:f3, S:e5.
33. W:e5, W:e5. 34. Gf6, g6.
35. G:e5 i po paru posunie-
ciach czarne poddaly sie.

A oto jedna z najlepszych
partii, bardzo dobrze i precy-
zyjnie  grajacego zwlaszcza
biatymi, miodego i utalentowa-
nego Borchardta:

532.
HISZPANSKA
BORCHARDT Jurkiewicz

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3.
Gb5, a6. 4. Ga4, Sfé. 5. 0-0,
Ge7. 6. Wel, b5. 7. Gb3, d6.
8. c3, Sab. 9. Gc2, c5. 10.
h3, 0-0. 11. d4, Hc7. 12. a4,
b4. 13. c:b4, c:bd. 14. b3,
Ge6. 15. d5, Gd7. 16. Sb-d2,

Wf-c8. 17. Wa2, Sb7. 18.
Sc4, a5. 19. Ge3, Sc5. 20.
Sf-d2, Se8. 21. M, f6. 22.

f5, g5. 23. h4, Sg7. 24. h:g5,
f:g5. 25. g4, Ge8. 26. Kg2,
h5. 27. Whl, h4. 28. Hel,
Hd8. 29. Sf3, S:a4. 30. S:g5,
Sc3. 31. Wal, Se2. 32. Hd2,
Sd4. 33. Sf3, S:c2. 34. H:c2,
Gb5. 35. g5, G:c4. 36. b:c4,
b3. 37. Hf2, W:c4. 38. H:h4,
Wc2t. 39. Kg3, Kf7. 40. g6t,
Ke8. 41. Hh8t, Gf8. 42. Gg5,
S:f5t.  43. e:f5, Hb6. 44.
Wa-fl, Wc7. 45. f6, Wf7. 46.
Hg8, Hb7. 47. g7, W:g7
i czarne jednocze$nie podda-
ty sie.

Niewatpliwie spore znacze-
nie dla oceny, z punktu wi-
dzenia teorii, tzw. ,gtébwnego”
wariantu  Obrony Griunfelda
mie¢ bedzie ponizsza partia:

533.
GRUNFELDA
JURKIEWICZ Piechota
1. d4, Sfé. 2. c4, g6. 3.
Sc3, d5. 4. c:d5, S:d5. 5. e4,
S:c3. 6. b:c3, c5. 7. Gc4,
Gg7. 8. Se2 0-0. 9. GeS,
c:d4. 10. c:d4, Scé. 11. 0-0,
a6. 12. Wcl, Gd7. 13. Hd2,

Sa5. 14. Gd3, Gb5. 15. wf-dl,
G:d3. 16. H:d3, b5. 17. d5,
Sc4. 18. Gd4, G:d4. 19. H:d4,
Hd6 (Precyzyjniejsze jest tu
19. ... Hd7, co kilka rund
p6zniej gral Piechota przeciw
Szapielowi i partia zakonczyta
sie na remis. Biate, podobnie
jak w niniejszej partii graty
tam najpierw a2-a4, likwido-
waty piony ,a" i nacisk na
linii ,,c" droga daleko idacych
wymian. Pézniejsza analiza
wykazala jednak, ze nie tra-
cac czasu na manewry na le-
ignorujac na-
zdwojenie
czarnych wiez na linii ,c", a
przez Kh! i f2-f4-f5 rozpo-
czynajac atak na kréla — mo-
ga biale uzyska¢ na tym

wym skrzydle i
wet ewentualne
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skrzydle decydujaca przewage..
Jest to, jak sie zdaje, krytycz-
na pozycja tego wariantu, wy-
gajaca gruntownego przeanali-
zowania). 20. a4, Wf-c8. 21.
a:b5, a:b5. 22. Sc3, Hd7. 23.
e5, Sbh2. 24. Wel, Wc4. 25.
Hd2, Sa4. 26. Se4, Wa-c8.
27. W:c4, b:ca. 28. Hh6,,
Hg4. 29. Sfét i czarne pod-
daty sie.

Na zakonczenie przyjrzyjmy
sie jeszcze dwu krétkim par-
tiom, dobrze  Swiadczacymi
o naprawde duzym talen-
cie kombinacyjnym miodego
przedstawiciela Olsztyna. Odl
zupeilnej poprawnosci sg one-
coprawda dos$¢ dalekie, mo-
wig jednak o wielkiej pomy-
stowosci i zdolnosci doktadne-
go obliczenia najbardziej na-
wet skomplikowanych pozyciji,,
w sytuacjach nie tylko korzyst-
nych, ale, jak zobaczymy w
pierwszej partii — zdawatoby
sie zdecydowanie krytycznych:.

534.
OBRONA POLSKA

Jurkiewicz ZASEONKA.

1. d4, b5. 2. e4, Gb7. 3.
Sd2, a6. 4. Sg-f3, e6. 5. Gd3,.
d5. 6. e5, c5. 7. d:c5, G:c5..
8. 0-0, Se7. 9. Sb3, Ga7. 10.

Wel, Sd7. 11. Sg5, Sg6. 12..
Hh5, He7. 13. a4, b4. 14.
Sa5, Sd:e5. 15. S:e6, H:e6.

16. G:g6, Sf31 i biate podda-
ty sie, gdyz po 17. g:f3,
H:el t i 18. ... H:f2t zostang;
szybko zamatowane.

535.
GAMBIT tOTEWSKI

ZASEONKA Szapiel-

(ostatnia runda turnieju!)

1. e4, e5. 2. Sf3, f5. 3.
Sc3, f:ed4. 4. S:e4, d5. 5. Sg3,
e4. 6. Seb, Hf6. 7. d4, Gd6.
8. f4, exf3 e. p. 9. S:f3, Se7.
10. Gd3, 0-0. 11.0-0, Sf5. 12.
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c3, G:g3. 13. h:g3, S:g3. 14.
G:h7t,, Kh8. 15. Gg5, Hd6.
16. Hd3, Sf5. 17. Sh4, K:h7.

18. S:f5, G:f5. 19. W:f5,
W:f5. 20. H:f5t, Hg6. 21.
Hh3t, Kg8. 22. Hc8t, Kh7.

23. Gf4, Hed. 24. Wil, o5.
25. Wf3, Wa6. 26. Wh3t,
Kgé. 27. Wg3t, Kh7. 28.

Wh3t, Kg6. 29. Ge5, Kf7
i czarne jednoczes$nie przekro-
czyly czas, w beznadziejnej
ziesztg pozyciji.

Najsensacyjniejsza partia
turnieju, do$¢ ryzykownie jed-
nak, trzeba przyznaé, zatozona
przez mistrza Szapiela.

SIEDEMNASTY CHAMPIONAT ZSRR

536.
St OWIANSKA
FURMAN Tajmanow

I. d4, d5. 2. c4, c6. 3.
Sc3, Sf6. 4. e3, Sh-d7. 5. Sf3,
ed. 6. Gd3, Gb4. 7. a3.

W partii  Nowotelnow —
Keres nastgpilto 7. 0-0, 0-O,
8. Gd2, He7. 9. Se5 ze

skomplikowana gra.
7... Ga5. 8. Gd2, 0-0, 9.
Hc2, Gc7.

Czarne zapobiegaja rucho-
wi 10. Se5 i przygotowuja ty-
powy dla tego systemu uwal-
niajacy ruch e6-e5.

10. 0-0, d:c4.

Btedem bytoby 10. .. He7
ze wzgledu na 1 1. c:d5, e:d5.
12. Sbh5!

I1. G:c4, He7.

Niedoktadnosé, doskonale
wyzyskana przez biate. Nale-
zatlo gra¢ odrazu 11.... e5,
co po 12. Wa-el, He7 prowa-
dzito do pozycji z partii Bot-
winnik — dr Euwe (mecz —
turniej o mistrzostwo Swiata,
1948 r.).

12. Se4, a5. 13. Sg3! e5.

13. ... g6 powaznie ostabi-
toby krélewskie skrzydio czar-
nych.

14. Sf5, He8. 15. e4d.

W przeciwnym razie czar-
ne same zagrajg e5-e4 z do-
brg partig.

15..
Sbé.

e:d4. 16. Wa-el,

Wiasciwa kontynuacja. Na

16.. ... Se5 mogto nastgpi¢ 17.
S:e5, G:eb5. 18. f4 z silnym
atakiem.

17. e5.

Na 17. Gd3 gralyby czar-
ne 17. ... G:f5. 18. e:f5, Hd7
z dobrg pozycja. Ruchem w
tekScie stwarzajg biate nie-
bezpieczne grozby na kro-
lewskim skrzydle.

17. ... G:f5.

Jedyna mozliwos¢ zlikwido-
wania niebezpiecznej inicja-
tywy biatych. Stabe byto 17.

S:c4, .ze wzgledu na 18.
e:f6, niedobre réwniez 17....
Sf-d5, z powodu 18. Sg5.

18. H:f5, Hc8. 19. H:c8.

Na 19. Hg5 mialy czarne
odpowiedz 19.... Hg4, a po
19. Hd3, S:c4. 20. e:f6, S:J2
osiggaty réwniez zupetnie za-
dawalajgca pozycje.

19.... Wf:c8. 20.
Sf-d5. 21. S:d4.

Gra przeszta do koncowki,

w ktérej szanse biatych, dzie-
ki dwém goncom przedstawia-

Gbg,

ja sie lepiej.
21.... sd7. 22. e6, Scb.
23. e:f7t, K:f7. 24. Gc4,

We8. 25. Wcl.

Na 25. Sb5 odpowiedzia-
tyby czarne 25. ... Ge5, a po
26. Sc3 mozna poswieci¢ ja-

kos¢ ruchem126. ... G:c3. Na
26. f4 grajg czarne 26. ...
Gb8 i na 27. Sc3, We-d8

SZACHY

z mozliwg do obrony pozycja.

25. ... Gbé.

Niedoktadnos¢. Po. 25. ..
Wa-d8 mialyby czarne mocng
pozycie.

26. Sf5, Se4?

Rozstrzygajagcy btad, po
ktérym pozycja czarnych szyb-

ko sie rozpada. | tu 26. ..
Wa-d8 dawato mozliwosci
twardej obrony.

27. Ge3!

Tego ruchu czarne nie do-
cenity.

27. ... G:e3.

Na 27. .. Gc7 nastgpi 28.

G:d5t, a na 27. ... Gd8 — 23.
3.
28. G:d5t, c:d5. 29. WcTt,
Kf6. 30. f:e3.
Straty materialne dla czar-
nych sg teraz nieuniknione.
30. ... Ke5. 31. W:g7, Sd2.
W poszukiwaniu kontrszans.
32. Wf2.

Na 32. Wf4 nastgpitoby
32... Sc4 z grozbg 33. ..
S:e3.

32. ... Se4. 33. Wf4,
Wa-c8. 34. h3, Woclf. 35.
Kh2, Sd2.

Czarne  stworzylty . pewne
grozby, co zmusza biate do
uwaznej gry.

36. Sg3.

Omyitka bytoby 36. Kg.3, ze
wzgledu na 36.... Sflt. 37.
Kf2, S:e3! 38. K:e3, Welt.
39. Kf2, K:if4 i czarne wy-
grywaja!

36. ... Sc4. 37. WIF3, b5.

38. W:h7, S:b2. 39. Wheé.
Ruch ten pozostawia czar-

nym pewne szanse ratunku.
Silniejsze bylo 39. Wb7 2z
grozbg 40. Wb6.
39. ... We6. 40. Whb5f,
Kd6. 41. Sf5t, Kcb.
Najlepsza szansa. Czarne

decydujg sie na ofiare jako-
Sci, zmierzajagc do wyzyskania
wolnego piona.
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42. Sd4! W:e3. 43. W:e3,
K:d4. 44. Wb3, Sc4. 45.
W:b5, Se3. 46. Kg 3.

Grozito 46. ... Sfll.

46. ... Wc3. 47. ad4. Ked.
48. Wh4t, Kd3. 49. Kf2.

Po 49. Kf3 nastgpitoby
49.. sfs5! 50. w:d5t! 51.
Kg4, Se3t z przewaga czar-
nych.

49. ... d4. 50. W:a5,
Wwe2t. 51. Kf3, S:g2. 52.
We4 i czarne poddaly sie.

Moglo jeszcze nastgpic:
52. ... Se3. 53. Wa8, Sc4.
54. We6, Kc3. 55. a5, d3.
56. a6, d2. 57. Wd8, Wa2.
58. Wc6, Wal. 59. w:d2,
K:d2. 60. W:c4, W:a6. 61.
h4 i biate wygrywajg koncow-
ke wiezowa, ze wzgledu na
niekorzystng pozycje czarne-
go kréla.

(Uwagi wg Furmana i Taj-
manowa z ,Biuletynu Turnie-
jowego").

537.
STAROINDYJSKA

KERES Petrosjan

1. d4, sf6. 2. Sf3, g6. 3.
c4, Gg7. 4. Sc3, d6. 5. Gf4,
Sh5. 6. Gg5, h6. 7. Ge3, c6.
8. g3, Sd7. 9. Gg2, Sh-fé.
10. h3, 0-0. 11 0-0, Kh7.
12. g4, e5. 13. Hb3, e:d4.
14. S:d4, Se5. 15. Wa-dl,
He7. 16. Gf4, h5. 17. g5,
Sf-d7. 18. Se4, Sb6. 19. Hg3,
Se:c4. 20. b3, Se5. 21. S:d6,
H:d6. 22. Sf5, Ha3. 23.
S:g7, Se-d7. 24. Gd6, Has.
25. G:f8, S:f8. 26. Se8, Ge6.
27. Siét, Kh8. 28. Hf4,
Sh7. 29. Hd4, s:if6. 30.
H:f6ét, Kh7. 31. e4, H:a2.
32. f4, G:b3. 33. Wd6, Wg8s.
34. f5, Wg7. 35. Wd8, Habs.
36. Hd6, f6. 37. Hf8, g:f5.
38. Hh8t, Kgé. 39. Hh6t
i mat w nastepnym posunieciu.

538.
SYCYLIIJSKA

BRONSZTAJN Ragozin

1. e4, ¢c5. 2. Se2, Sc6. 3.
d4, c:d4. 4. S:d4, Sf6. 5.
Sc3, d6. 6. Gg5, e6. 7. Hd2,
a6. 8. 0-0-0, Gd7. 9. f4,
Ge7. 10. S:c6, G:c6. | 1. Gd3,
Hc7. 12. Wh-el, 0-0-0. 13.
e5, Se8. 14. G:e7, H:e7.
15. Ge4, d5. 16. Gd3, Sc7.
17. Hf2, Kb8. 18. Se2,
5. 19. e:f6, g:fo. 20.
Sd4, Gd7. 21. Sf3, Gc8.
22. Hd4, Hg7. 23. Wd2, h5.
24. Hb6, Hf8. 25. g3, Wdbé.
26. Hb4, wd8. 27. H:f8,
wd:f8. 28. c4, Gd7. 29. b3,
Gc6. 30. Sd4, We8. 31.Gg6,
We7. 32. c5, Wg7. 33. Gd3,

Gd7. 34. Sf3, Kc8. 35. Gfl,
Kd8. 36. Gh3, We8. 37.
Wd-e2, Wg-e7. 38. Kd2, Gbs5.
39. We3, Gco. 40. Sd4, Gd7.
41. Sf3, Wgs. 42. a4,
Wg-e8. 43. Gfl, Wg7. 44.
Gd3, Wh8. 45. Gc2, Se8. 46.
b4, Sc7. 47. Gdl, Wh-g8.
48. Wa3, We8. 49. Gc2,

Wg-e7. 50. Gg6, Wh8. 51.
Gd3, Wh-e8. 52. Sh4, Wqg7.
53. b5, a:b5. 54. a:b5, G:b5.
55. G:b5, S:b5. 56. Wast,

Kd7. 57. W:e8, K:e8. 58.
W:e6t, We7. 59. W:f6, Wc7.
60. Weot, Kf7. 61. Wb6,
Sd4. 62. Ke3, Se6. 63. f5,
S:c5. 64. Sf3, Se4. 65. Kd4,
Wc2. 66. Se5t, Kf8. 67.
K:d5, Sg5.68. Wfét, Ke7.
69. W6, wd2t. 70. Kc4,
Se4. 71. Wedt, Kfg. 72.

Sgo6t i czarne poddaly sie.

539.

A L E C H
BRONSZTAJN
1. e4, sf6.

N A
Mikenas
2. e5, Sd5. 3.
d4, d6. 4. c4, Sb6. 5. f4,
d:e5. 6. f:e5, Sc6. 7. Ge3,
Gf5. 8. Sc3, ed. 9. Ge2, Sh4.
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11. Sf3, c:d4.
12. S:d4, Scé. 13. Sif5,
H:dlt. 14. w:dl, e:f5. 15.
0-0, Ge7. 16. W:f5, g6. 17.
Wif4, S:e5. 18. We4, fé.
19. ¢5, Sb-d7. 20. Sd5, Kf8.
21.SC7, Wds. 22. Se6t, Kf7.
23. S:d8st, W:d8. 24. We-d4,
Ke6. 25. b4, Gf8. 26. Gbs5,
f5. 27. Gf4 i czarne podda-

ty sie.

10. Wcl, c5.

540.
ANGIELSKA

KOTOW
1. c4, Sf6.
g3, ds. 4.

Furman
2. Sc3, ¢5. 3.
c:d5, S:d5. 5.
Gg2, Sh4. 6. Sf3, S8-c6. 7.
0-0, e5. 8. d3, Ge7. 9. Sd2,
Sd4. 10. Sc4, f6. 11. f4, e:f4.

12. g:f4, 0-0. 13. a3, Sb-c6.
14. e3, Sf5. 15. Gd5t, Kh8.
16. e4, Sf-d4. 17. f5, Gd7.
18. Wf4, Ges8. 19. WwWh4,
Se5. 20. Khl, ¢g5. 21. f:g6,
e. p, G:ig6. 2. Gh6, We8.
23. Wh3, Gf8. 24. Gf4,
Hd7. 25. Wg3, Wa-c8. 26.
Hfl, Gg7. 27. Hf2, Ghs.
28. Sd2, Sg4. 29. Hg2,
Se5. 30. Wqgl, Sgé6. 31.
Ge3, Sc2. 32. Sc4, S:e3.
33. S:e3, Web. 34. Sf5, bs.

35. Hh3, Sf4. 36. Hh4, W:f5.
37. e:f5, S:d5. 38. H:h5,
Wg8. 39. Wh3, Gf8. 40.
W:g8t, K:g8. 41. Wqg3t,
Gg7 i czarne jednocze$nie
poddaty sie.

541 .
HISZPANSEKA
Aronin Ragozin

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3.
Gb5, a6. 4. Ga4, Sf6. 5. 0-0,
S:e4. 6. d4, b5. 7. Gb3, d5.
8. d:e5, Ge6. 9. He2, Ge7.
10. wdl, 0-0. 11. c4, b:c4.
12. G:c4, d:ic4. 13. Ww:dS8,
Wa:d8. 14. Sc3, S:c3. 15.
b:c3, Wd5. 16. Ge3, S:e5.
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17. Sd4, Gg4. 18. 3, Gcs.
19. Gf4, Gd6. 20. Whbl, hé.
121. He4, Wa5. 22. Wb8, co.
23. Wa8, Gd7. 24. W:f8t,
K:f8. 25. g4, f6. 26. He2,
Wd5. 27. Kg2, Sd3. 28.
G:doét, W:dé. 29. He4, Sebs.

TURNIEJ W HASTINGS

542.
NIMZOWITSCHA
dr Euwe SZABO

1. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3.

Sc3, Gb4. 4. Hb3, Sc6. 5.
Sf3, db.

Bardziej ,w duchu" tego
debiutu jest 5. ... d6, ale ruch
w tekscie prowadzi do znacz-
nie ostrzejszej gry.

6. Ggb.

Najenergiczniejsze.

6. ... h6.

Prawdopodobnie najsolidniej
bylo 6. ... Ge7.

7. G:f6.

Po 7. Gh4? g5. 8. Gg3, g4
i 9. .. S:d4! tracily biate pio-
na bez rekompensaty.

7. .. H:f6. 8. e3.

Po 8. c:d5 mialy czarne
mwyb6r miedzy dwoma korzyst-

nymi wariantami: A) 8. ..
S:d4. 9. S:id4, H:d4. 10.
d:e6, G:e6, lub B) 8. ... e:d5.
9. H:d5, Geé. 10. Hb5,

0-0-0 z bardzo piekna pozy-
cja za ofiarowanego piona.
8. ... 0-0.

Konsekwentne, ale i ryzy-
kowne. Wchodzity w rachube
8. ... ab z grozbg a5-a4 i ew.
a4-a3.

9. c:d5, e:d5.
Wes8.

10. H:d5,

Czarne groza Gg4, wraz
z Wa-d8 i odebraniem piona,
niemniej jednak nie wydaje
ram sie, aby w tej pozycji mia-

30. Kg3, c5. 31. Ho8t, Kf7.
32. Hb8, Ke7. 33. Sf5t, G:f5.
34. g:f5, Wd3. 35. Hc7t, Kf8,
36. Hc8t, Kf7. 37. Heét,
Kf8. 38. Hc8t, Kf7. 39.
Hedét, Kf8. 40. Hc8t, Kf7.
41. Heodt, Kf8. Remis.

1 949/50

ty czarne za piona zupeinie
wystarczajacg kontrgre.

11. Ge2, g5. 12. 0-0, g4.
13. Sd2, S:d4.

Obosieczny manewr g7-g5-
g4 pozwolit czarnym odebrac
piona (14. H:d4, H:d4. 15.
e:d4, G:c3) — za cene jed-
nak bardzo dotkliwego osta-
bienia krélewskiego skrzydta.

14. e:d4, G:c3. 15. b:c3,
W:e2. 16. Se4, He7. 17.
Sg3, Wb2. 18. Wa-el, Ge6.
19. He4?

Atakujac nadal piona b7
biate chciaty posrednio broni¢
piona a2. Ruch ten jest jed-
nak powaznym btedem, umoz-
liwiajacym czarnym uzyskanie
kontrgry. Po silniejszym 19.
He5! z grozbami Sf5, lub Sh5!
i Sfét, oraz ew. f2-f3 —- po-
zycja czarnych prawdopodob-
nie juz wkrétce stataby sie
krytyczna.

19.. Hgb5. 20. f4, Hd5!

Ten ruch, wymuszajacy wy-
miane hetmandéw, biate nieste-
ty przeoczyty.

21. f5, H:ed. 22. W:e4,
G:a2. 23. W:g4t, Kh8!

Po 23. ... Kf8? nastgpitoby
24. f6. W wytworzonej kon-
céwce, mimo pewnego ataku
biatych, szanse czarnych,
dzieki oddalonemu, wolnemu
pionowi ,,a" sa znacznie lep-
sze, a goniec przewaza nad
skoczkiem.

24. Se4, ab5. 25. WTf3,

SZACHY

Wwg8! 26. W:g8t, K:g8. 27.
Sfét, Kg7!

Liczac na swego wolniaka
i doskonala pozycje figur od-
dajg czarne piona, stusznie
unikajgc wariantu 27. ... Kf8.
28. We3 z grozbg Sh5 i f5-f6
z nietatwym do odparowania
atakiem matowym.

28. Se8t, Kf8. 29. S:c7,
Gce4l

Uwalnia droge pionowi i
grozi 30.... Wbit i 31....

Wil t z wymiang wiez.

30. We3, We2!

Jeszcze prostsze, niz 30. ...
Whbit. 31. Kf2, Wflt. 32.
Kg3, W:f5. 33. WeS8t, Kg7.
34. Wb8, b5. 35. Wa8, a4.
36. Saé i 37. Sb4 i czarne
mialyby jeszcze bardzo duze
trudnosci do pokonania.

31. W:e2, G:e2. 32. Kf2,
a4l 34. Sd5, Gc4. 34. Sb4,
Gb3!

Wegierski

koncéwke nadzwyczaj
subtelnie. Na 34. .. a3? na-
stgpi 35. Sc2! a2. 36. Sal
z unieszkodliwieniem piona
Ra'.
35. Ke3, a3. 36. f6, Kes8.
37. Kf4, Kd7. 38. Kg4,
GdIt! 39. Kf5, b5. 40. h3,
Kd6. 41. g3, Kd7. 42. h4,
Kdé. 43. g4, Gb3.

Dopiero w momencie, gdy
biate zmuszone byly uniemoz-
liwi¢ sobie marsz Kf5-g4-h5:
czarne  swoj

arcymistrz  pro-

wadzi

hé  realizujg
gtéwny atut, piona a3.

44. g5, h:g5. 45. K:g5.

Albo 45. h:g5, a2. 46.
S:a2. 47. g6, Gblt itd.

45. ... Ke6. 46. d5t, Kdo.
47. Kh6, a2. 48. S:a2, G:a2.
49. Kg7, G:d5. 50. h5, Ke6
i biate poddaly sie.

Swietna koricéwkal

(Uwagi J.
i S. G).

Szpotanskiego
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DD Z1AL PROBLEMOW

Redaguje M. Wrébel, Warszawa, Mariensztat 7A m. 8

Il ROCZNY KONKURS PROBLEMOWY

517. A. P. Eerkes 518. J. Seilberger 519. Talaber i Kardos
Wilderwank Haga Budapeszt
M a
520. M. Havel 521. H. Hultberg 522. R. Kintzig
Praga Sztokholm Budapeszt
M a ch
KONKURSY ROZP'SANE SKAKBLADET roczne konkursy na 2X ' 3X-
] Adres: P. Rasch Nielsen, Damhusboulevard 37,
SZACHY Il konkurs roczny 1950 — 2X Sedzio- Kobenhavn, Dania. Po 3 nagrody w grupie: se-
wie: J. Hartong, Rotterdam i M. Wrébel;, 3X — dziowie nie podani.
T. Czarnecki, Warszawa. . L
PROBLEEMBLAD 1950 roczny konkurs na 2X k”’f' Zwigzek Pmb'em;t(o""z 'Z”’:e'a gg'aszas
i 3X- Sedziowie: A. Hinds i L Valve, Helsinki. onkurs tematowy na - Zostaly podane

Adres: A. M. Koldijk, J. Huitzingstraat 13. Hooge-
zand, Holandia.

82 KONKURS TEMATOWY PROBLEEMBLAD 1950

Poprawione obrony z przygotowaniem i a) zwy-
klymi matami zamiennymi b) z zamiane typu ,re-
ciproc”. Po 3 nagrody w grupie. Adres: G. Smit,
Santpoorterstr. 11. Haarlem, Holandia do 1.X.50r.
Sedziowie: 3. Swane i F. Nanning.

TIIDSCHRIFT V. NED. SCHACHBOND roczne kon-
kursy na 2X/ 3X » bajkowe. Adres: F. W. Nan-
ning, Gerarduslaap 15, Eindhoven, Holandia. Se-
dziowie 2X dr A. Chicco, 3X G- Cristoffanini,
bajkowe — A. Karlstrom.

przyktady 1. J. Buchwald, Lunds Dagblad 1946 —
-1K1H1W2-4P2w-3s1 P1 S-4k3-1 W6-3P2PG-1wl P4-G1g5- 1
Wb6, S- 2. Wb5X/ Sf7! 2. e8HX i Sf5! 2. Sg4X-
2. A. Bottacchi. Il Problema 1933 3S*3g-H7-4pp
1k-7p-p3g2p-w3S3-1G5K-1G4W1- 1. Gc 1, gr. 2
Sf5X, Gg2 2. Sg4X i Gb7 2. Sf7X- 3. 3. Buch-
wald, Xeque 1947 — 4W3-1G2SS1g-2sp4-W1s2PP1-
3plk1P-g1G5-3PP3-6HK- 1. Sh6, gr. 2. Sd5X> Se6
2. Hg4X i S*5 2. Hh2X-

Teraz na podstawie tych trzech przyktadéw
zdefiniujmy temat. Czarne otwierajg linie bia-
tym w tym celu, by zamknaé inng biatg linieg,
ktéra biatle musza utrzymywaé otwartg dla groz-

by matowej. Czyli moéwigc prosto jest to bialy
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bi-valve  wykonany czarng tematowag bierka.
Pierwszy przyktad podaje temat w formie popra-
wionej obrony, przy czym w 2 wariantach czar-
ne wylaczajg raz Gh3, drugi raz Wf7 — otwie-
rajagc réwnoczesnie linie Wb6. Drugi przykiad
daje inng odmiang. Oto w grozbie biate matu-
ja na wytaczonej przez czarne linii. W obronach
czarne dwukrotnie wylaczaja biate figury i biate
znébw matujg na wylgczonych liniach. Trzeci
przyktad z wolnym polem krélewskim w pozy-
cji diagramu. W obronie tematowej znika to
wolne pole, gdyz czarne wiaczajg biatg figure
na ten punkt. Temat musi mie¢ przynajmniej dwa
warianty tematowe.

Kompozycje na
jednym nazwisko i

podwdjnych diagramach, na
adres autora nalezy nadsy-

ta¢ do 1V.1950 r. pod adresem E. Feigin, 14
Dov-Hos Str. Tel-Aviv, Izrael. Sedzia J. Buch-
wald.

WYNIKI KONKURSOW

BRITISH CHESS MAGAZINE 1»«
Dwuchodoéwki

| nagroda A. Elleiman — 3g1W2-1P2p3-1G5p-
W5p1-sHGpk2h-K1Pp2w1-6Ss-4Siw2- 1. Gg8. ldea pro-
blemu to ziludne rozwigzania, wykonane jedng
figura. Musimy z wigzki ruchéw Gc4 wybrac¢ tylko
jedno.

Il nagroda R. Matthews -g7-2w2PK1-2s2H2-2p3WG-
Ppk2Ss1-2h1p3-P1W2gw1-2S5- 1. Sb3. Poprawione
obrony dwu czarnych S, ktére w poprawce dwu-
krotnie uwalniaja biatg figure.

Wzmianki zaszczytne:

1 ex ae. J. Buchwald -1swlw3-s4P2-1W1SS2W-
192kPP1-4p3-2p1K3-8-8- 1. Sf8. Temat A kombinacj
liniowej o 4 wariantach lematowych na polu c6
Nalezy sie obawia¢ antycypacji, gdyz tego ro-
dzaju problemy byty swego czasu bardzo czeste

1 ex ae. H. L. Musante -gglwlH1G-hs6-1p3S2-ws
P2W2-p2k2Si1-p6K-8-1GW5- 1. chd. Roéwniez cztero-
krotna przestona czarnych figur na polu d6. Uzy-
cie biatej baterii okazato sie dobrym pomystem
konstrukcyjnym. Szkoda tylko, ze wstep jest staby
i brutalny.

2. S. W. Eckett.

BRITISH CHE S

523.M. Wrobel 524.
Il nagr. ex aequo 1.

Mat w 3

MAGAZINE 1949

M. Wrébel 525. J.
wzm.

posunieciach

SZACHY

Trzychodoéwki

| nagroda T. M. Stott -2Gsl1W2-g7-w2h3p-w4p2-
g1P1kpS1-1p1p1S2-4P3-1K2H3- 1. Hd2, gr. 2. STét;
1.... Hd4; 2. Sf2t; Hd5 2. Gf5t; HA7 2. We8t. Inte-

resujacy. acz nie wolny od usterek problem. Te-
mat polega na odrzuceniu H od pola d3. Za kaz-
dym ruchem czarny H przestania inng wtasng figu-
re, co biate wykorzystuja przychodzac na linie
strzatu przestonietej bierki.

I nagroda ex ae. M. Wrdébel (523).

1. Wc2 tempo! Sf3 2. Hf6! S- 3. Gd2t; S<g2 2. Hh3!
Se3 3. We2t; Sf5 2. Ge2, Se 3 3. Sd3t. Dwukrotne
unicestwienie biatych pionéw, potgczone z tema-
tem B kombinacji liniowej, z 3 wzorowymi ma-
tami.

I nagroda ex ae. S. C. Dutt -5K2-1PPH1 PPP-g2p
Gplp-2p1k3-2pp4-s2p1P1S-8-2g1w3- 1. He7, gr. 2.
c8H; Sfo6 2. b8S; Gb5 2. ¢8S; Gg5 2. h8S; d2 2
g8S, ale tez 2. Gd7t.

Pomyst strategiczny jest niewatpliwie ciekawy,
ale dual po d2 wiasciwie przekresla catg kon-
cepcje. Konstrukcja jak na trudny pomyst zado-
wala, oczywiscie uzyskanie wzorowych matéw wy-
daje sie niemozliwe.

1 wzmianka zaszczytna: M. Wrébel (nr 524).

Trzychodéwka typu ,,biaty gra". Przygotowanie:
We3 2. Hh7; Sc4 2. Hd3; Sa4 2. Ha2. Ws‘ep 1. He2!
We3 2. c5t! We2 3. Sc7t; Sc4 2. Hd3 i 3. Hcd4t; c2
2. He4 i 3. Gb7t. Jeden mat zamienny i jeden do-
dany przy 3 matach wzorowych.

2. ex aequo R. Mathews (2 zadania).

Pochwaly: 1. C. S. Kipping, 2. V. Pachman.

Sedzia T. R. Dawson.

MEMORIAL B. ZASTROW 1949

Samomaty

| — Il nagroda ex aequo J. F. Kovacs (za 2
zadania) -5W2-1p6-8-1P5W-K3k3-P1Pwp3-2H1S3-394-
samomat w 10 pos. 1. Wfl, b6 2. Scl, e2 3. He2
4. Hg2 5 Hg4 6. Hg6 7. He6 8. Hc6 9. Hc4, Wd4
10. Sb3, Wc4X- Dobre jest motywowanie dlacze-
go nie mozna od razu gra¢ Hg6t i Hc6t. poza
tym przecietne.

I — Ill nagroda ex aequo J. A. Rusek (nr 525)
1. Kf3! gf5 2. Ga¢, f4 3. Hb5, f5 4. wd3t, Kfl 5.

ZASTROW MEM. 1949

Rusek

zaszcz. | — 1l nagr. ex aequo

Samomat w 7 pos.
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Wd5t, Kel 6. Hfit, Wflt 7. Gf2t, wf2X- 1 - ¢g5

2. Kg3, g4 J. Sg5 fg5 4. HbJl fi 5 Ged, Kfl 6.

He3, Wglt 7.
meleonowe.

Gg2t,
Naszym

Wwg2X!
zdaniem

Pigkne echo ka-
' najlepsza praca
w konkursie.

Wzmianki zaszczytne: 1.
Rehm 3. 7. Sontag.
Pochwaly ex aequo: G. Schwendy. H. Door-
mann, B. Rehm, E. M. Hassberg. 33 kompozycje

w konkursie. Sedzia W. Kluxen.

M. Schneider 2. B.

WEGIERSKI BIULETYN 1949
Dwuchodoéwki

W konkursie byl przewidziany temat: zamia-
na czarnej strategii przy tych samych posunieg-
ciach matujgcych, temat ostatnio coraz bardziej
popularny i trzeba przyzna¢ rzeczywiscie cie-
kawy. Sedzia konkursu F. Fleck ustalit nastepu-
jaca kolejnos¢:

| nagroda A. Chicco -K4s2-7H-3p2w1-3p1S1g-4k
P2-1pP4G-2PswW2-2G5- Przygotowanie: Sc4 2. Sg
3X i We3 2. Sd6X ze zlozonym wigzaniem
czarnej W. Po wstepie 1. Ha7 zamienia si¢ czar-
na gra na Se6 i Gg4, posuniecia matujgce po-
zostaja bez zmiany.

Il nagroda E. M. Hassberg -6G1-g1W1plh1l-2S1W
191-3k4-1Ps1s2w-2pPp3l6H1-2KS4- Przygotowanie da-
je mechanizm wtérnej grozby — gra Sc4; po-
prawki po 9b6, Sd6 i Se5. Wstep zamienia wig-
zanie 1. Hcd i teraz Se4 przejmuje role S z przy-
gotowania, wlgsclwie nic sie nie zmienito z wy-
jatkiem figury, nawet trudno tu moéwi¢ o za
mlanle strategii, W kazdym razie formalnie jest
kompozycja w porzadku.

Il nagroda O. Stocchi (nr 526).
Ta bardzo ekonomiczna praca ma trzy gry
przygotowania, a mianowicie: Gf4, Ged4 i eb

z 3-krotnym blokowaniem pél. Po wstepie 1. Gf5
wystepuja réwniez 3 blokowania Wf5, Gf4 i d5.
W pobocznej grze 4 blokowanie po Gf5. Na-
szym zdaniem najlepsza kompozycja w konkur-
sie.

IV nagroda M. Wrébel (nr 527).
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zamienia blokowania, teraz mamy blokowania
pola e5 po Sd i Sfe5 z tymi samymi matami na
e7 i e6. Natomiast strategia sie¢ zmienita, gdyz
w grze na pierwszy plan wybija sie unikanie
duall typu ..Barulin 1". Koncepcja trudna do
realizacji.

V nagroda 7. Buchwald -5K2-1S1P1P2-1WGW4-
2P5-2k2p2-4gp2-s1P1wp2-1Ss2H2- Przygotowanie- Sh4
Gd4 (tematowe) i Sd3 i Sb3 w grze pobocznej.
Wstep 1. ¢3 zamienia te gry. Teraz posuniecia
9b3 i d3 stanowig blokowanie i staje sie gra
gtébwna, natomiast obrony po Sb4 i Gd4 tworzg
uzupetnienie. W sumie 4 maty zamienne. Nale-
zy sie jednak obawia¢, czy praca jest dostatecz-
nie oryginalna, gdyz zamiana blokowan byta
juz czesto stosowana.

VI nagroda A. Chicco -2gh2G1-5H2-3p4-WS1sk-1SW
-6P1-5pP1-1P3P1K-2gw3s- Przygotowanie: Se3 i Se7
(przestony). Wstep daje zupetnie inna gre stra-
tegiczng 1. Sc3, HGg5 2. Hg7 Ilub Hf4X. a wiec
czarne samozwigzanie zamiast przeston.

Wzmianki zaszczytne: 1. H. Ahues 2. O. Stocchi.

Pochwaty: 1. A. Goldstein, niestety pozycja
tego problemu nie jest nam narazie znana 2. L.
Talaber 3. 7. Kiss. 47 probleméw w konkursie.
Sedzia F. Fleck.

MAGYAR SAKKVILAG 1949
Wielochoddéwki

W tym konkursie wzmianke zaszczytng otrzy-
mat S. Limbach (nr 528) 1. Kd5, gh4 2. Ke4 3.
Kf3 4. S12X g«4 2. Sf4, Kgl 3. WI3 i 4. WF1X-
Dobre.

ALAIN C. WHITE

W dniu 3 marca br. obchodzit 70 rocznice uro
dzin wielki mecenas problemistyki, wydawca,
czynny kompozytor, krytyk i ceniony sedzia kon-
kursowy. Przylaczajgc sie do zyczen, ktérych
zapewne otrzyma wiele, pozwolimy sobie zapo-
zna¢ naszych Czytelnikbw =z dziatalnosciq tego

Bardzo ciezka pozycja wyjsciowa. Przygotowa- niestrudzonego  pracownika i  popularyzatora
nie: Gd4 i Hc6 dajg blokowanie. Wstep 1. Sa5 problemistyki.
WEGIERSKI BIULETYN 1949 MAGYAR SAKK. 1949
52«. O. Stocchi 527. M. Wrdbel 528. S. Limbach
Il nagroda IV nagroda wzm. zaszcz.

Mat w 2

p osunieciach

Mat w 4 pos.
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White z poczatkiem naszego stulecia rozpo-
czat tworzy¢ zbér wszystkich kompozycji dotad
opublikowanych, a przede wszystkim dwucho-
déwek. Przy wspotpracy delegatéw krajowych
zebrat on i usystematyzowat kilkaset tysiecy
probleméw. Najciekawsze z nich z krytycznym
komentarzem publikowat w swej noworocznej
serii ksigzek, ktore zaczely sie pojawia¢ od roku

1905. Do roku 1936 pojawito sie 44 takich ksig-
zek, ktoére bezptatnie byty przesylane kompo-
zytorom oraz interesujgcym sie problemistyka.
Mozna $miato stwierdzi¢, ze rozwdj kompozyciji,

a giéwnie 2X ma mu wiele do zawdzigczenia.
Caly okres, zwany popularnie ,Good Compa-
nion" jest w wielkim stopniu jego zastuge.

White jako kompozytor jest réwniez powazng
pozycje, szczegOblnie jako twoérca dwuchodowek.
Podaje tu 6 jego reprezentacyjnych problemoéw.

SZACHY

550. ,,Magee"™ temat, czyli czterokrotna prze-
stona dwu czarnych figur przez dwa czarne pio-
ny. Wecale nie tatwe do realizacji. 1. Wg8.

551. Potzwigezanie w potaczeniu z szachami
biatlemu K. Wstep 1. Hal zezwala na dwa sza-
chy. Drobna, ale doskonale skonstruowana dwu-
chodéwka.

552. Wstep 1. Gc5! naraza bialego K na trzy
szachy, ktére daje grozna bateria W-S. Réwniez
typ .meredith".

555. 1. Hh4! Wstep otwiera linie a2-g8 i uak-
tywnia baterige, ktéra trzy razy szachuje biatego
Kréla. Konstrukcja na poziomie, prosimy zwrdci¢
uwage, ze pozycja jest prosta, a przeciez ma-
my na szachownicy az 4 baterie.

554. Ostatni ten problem nalezy do najlepszych
w dorobku twérczym White'a. Test to typ ,bia-
ty gra", ktéry przeprowadza bardzo trudny te-
mat, jakim jest uwolnienie biatej figury. Uwol-

529. Ten problem meredith w ekonomicznej nienie stosunkowo latwe do wykonania w kom-
formie przedstawia uwolnienie biatej figury oraz pozycji grozbowej stawia powazne zagadnienia
w obronie 1 e5 2. Hh2X idee, zwang ,Ga- konstrukcyjne w typie ,biaty gra". Problem
mage", polegajaca na uwolnieniu czarnej figu-  wprawdzie nie jest wolny od usterek technicz-
ry po przestonie uniemozliwiajgcej parowanie nych, ale sam pomyst odznacza sie prawdziwym
mata. 1. Wb4l! rozmachem.

ALAIN C. WHITE
529
I n. Good Comp. 1918
M a w 2 posunieciach
552 555 554
Good Comp. 1918 Good Comp. 1917 II' n. Good Comp. 1918
Mat w 2 posunieciach
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GRA KORESPONDENCYJNA

Redaguje S. Czerniakéw, Lubicz k.Torunia

Stan turnieju o mistrzostwo Polski:

Czerniakéw i $liwa po 17, A. Zakrzewski 16,5,
Hermanowski 15,5, Chadzynski 15, Bierowski 12,5,
Bortkiewicz 12, J. Zakrzewski 11, Plater 10,5.

W turnieju eliminacyjnym graja w grupie I

Bobowski, Bojarzynski, Bourdon, Braczko, Do-
manski, Gawor, Grenik, Kornas, Major, Malec,
Radek, Tajew, Wojciechowski, Wolniak. W gru-
pie II: Bator, Fljol, Galecki Gryczynski, Jezier-
ski, Kulesz, W. Nowicki, Pchlinski, Pniak, Sutek,
Szyling, Wtoczewski, Wajcik.

W turnieju tematowym graja: Balicki, Gryczyn-
ski, Kocik, J.  Nowicki, Pniak, Wojciechowski,
Woijcik.

Z TURNIEJU O MISTRZOSTWO POLSKI

543. HISZPANSKA
BORTKIEWICZ Sliwa
1. e4, e5. 2. Sf3, Sco. 3. Gb5, aé. 4. Gad, Sfé.
5. 00, Ge7. 6. Wel, b5. 7. Gb3, d6. 8 ¢3, 0.
9. h3, Sd7. 10. d4, Gfé. 11. a4l Sa5. 12. Gc2, b4
13. d5 |Ibc. 14. b4! Sb7. 15. a5 Ge7. 16. S:c3,
Sf6. 17. He2, He8. 18. Gd3, Sd8. 19. b5! ab. 20
S:b5, Hd7. 21. Gd2, Ga6. 22. Gc4, c6. 23. 9:d6.

H:d6. 24. G:a6, cd. 25. Gd3, Sc6. 26. ed, S:d5. 27.

ODPOWIEDZI REDAKCJI
O. Wojtasiewicz, Warszawa. Z powodu braku
miejsca nie mozemy zamiesci¢ catego artykutu
polemicznego. Ograniczymy sie wiec tylko do
stwierdzenia, ze uznaje Pan definicje ,zugz-
wangu”, podana w 1-2 numerze ,Szachéw" (str
17) za nietrafnie oddajaca istote tego zjawiska
i proponuje Pan nastepujaca: ,zugzwang jest
to koniecznos¢ — wynikajgca z obowiazku ko-
lejnego wykonywania posunie¢ przez obie stro-
ny — naruszenia przez wilasne posuniecie pew-
nego optymalnego dla siebie uktadu figur".
Jednocze$nie uwaza Pan za wiasciwe propono-
wane przez inz. Szulce spolszczenie nazwy
~Zugzwang" przez ,przymus”.
Zapraszamy Czytelnikéw, do dyskusji
dwoma zagadnieniami, poruszonymi
szego korespondenta.

nad oby-
przez na-

B. Gozdzik, Warszawa. Kalendarz szachowy
przydatby sie i to bardzo — tre$¢ proponowa-
na przez Pana jest naogét odpowiednia dla

tego rodzaju wydawnictwa. Cata bieda jednak

Gc4- Gfé. 28.
ed. 31

He4, Wfd8. 29. a6, Sd4? 30.
Ga5! i czarne poddaty sie.

S:d4,

Z DAWNYCH LAT...

544, GAMBIT SRODKOWY
Feilitsch

1. e4, e5. 2. d4, ed. 3.
5. Sc3, Gb4. 6. Gd2, 0-0, 7. 0-0-0,
dé. 9. (3, 9a5! 10. Gd3, d5. 11. Hg5, hé! 12. Hh4,
d4- 13. Sce2. G:d2t. 14. W:d2, c5. 15. c4, Ged
16. b3, b5. 17. Sf4, bc. 18. Ste6, W:ed. 19. bc,
Wb8. 20. Se2, Hbé! 21. Kdl, Hb4. 22. Hg3, Sd71
23. Wc2, Ha3! 24. f4, Wgé! 25. Hf3, W:g2! 26. e5,
Whb1t! 27. Wcl, S:c4!l 28. W:bl, Se3t. 29. H:e3,
de. 30. Gc4, Ha4t! i biate poddaty sie.

Za partie te, rozegrang w turnieju miedzyna-
rodowym w latach 1932-33, otrzymat miodziutki
Keres nagrode pieknosci. Gra korespondencyjna
byta poczatkiem jego wielkiej Kkariery.

KERES
4. He3, Sfé.
We8. 8. Gc4,

H:d4, Scé.

Z MECZU KORESPONDENCYJNEGO

545. KROLEWSKO-INDYJSKA
CZERNIAKOW Benl
1. d4, Sfé. 2. c4. gbé. 3. Sc3, d5. 4. Sf3, Gg7.
5 Hb3, dc. 6. H:ic4, 0-0. 7. e4, Gg4. 8. Sg5, Scob.
9. d5, Se5. 10. Hb3. hé. 11. h3, hg. 12. hg, Se:g4
13. G:g5. 14. Ge2, c¢6. 15. Hd1l Hd7. 16. Wh4,
Se5. 17. f4, sSh7. 18. Ghé i czarne poddaly sie.

ktére na-
jest

w tym, ze mamy bardzo wiele
lezaloby wyda¢, a kalendarz jeszcze nie
najpi'niejszy. Przyjdzie jednak i na to kolej
Cz. Led$nik, Nowy Bytom. Do Okregu Katowi-
ckiego moze Pan pisa¢ na adres prezesa: R
Bak, Chorzéw |, Konopnickiej 7 m. 12. Blankiety
do zapisu partii bedga prawdopodobnie nieba-
wem wydrukowane przez Polski Zw. Szachowy.
Nasz mistrz dziekuje za uznanie!

rzeczy,

WYNIKI  TURNIEJU KORESPONDENCYJNEGO
»SZACHOW"
Grupa finatowa
I nagroda — St. Wojcik (5 punktéw).
I — Il nagr. — R. Wolniak i J. Berens (po ’
punkty).
IV nagroda — Sz. Sutek (1 punkt).
Nagrody beda wystane poczta.
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