CENA ZL 60.-
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KRONIKA KRAJOWVVA

CZESTOCHOWA. Turniej o mistrzostwo druzyno-
we Okregu Kieleckiego: 1. Wibkniarz Czestocho-
wa 28, 2. Kolejarz (Cz.) 27,5; 3. Ogniwo (Skarzy-
sko) 24,5; 4.. Finansowiec 155; 5. Gornik 13; 6.
AZS 11; 7. Dom Kultury Rakéw 6 pkt.

Indywidualnie najlepszy wynik miat Koselnik
z Ogniwa, ktéry zdobyt 6 p. na 6 mozliwych.
Ma pierwszej szachownicy najlepsze wyniki osig-

gneli S. Limbach i prof. Czarnota.

Na uroczystym zakonczeniu turnieju byt obe-
cny prezydent miasta ob. Kucharzewski, ktory
wreczyt zwycieskiemu zespotowi nagrode — ze-

gar szachowy. Kolejarz otrzymat nagrode MRN—
tablice pokazowa; takaz tablice, dar Pow. Rady
Zw. Zaw. otrzymato Ogniwo Skarzysko.

Podczas trwania turnieju na miescie byta za-
instalowana tablica pokazowa, przedstawiajgca
przebieg partii najlepszych szachistéw. Obstuga
tablicy miata potaczenie telefoniczne z salg roz-
grywek. Tablica byla sensacjg dla mieszkancow
Czestochowy, ktérzy gromadzili sie przy niej
ttumnie, zwlaszcza w godzinach popotudniowych
Wsréd widzéw bylo wiele kobiet.

Turniej, przy wielkim poparciu i pomocy pre-
zydenta Kucharzewskiego, zorganizowano spraw-
nie; jedynym minusem zawodéw bylo niestawie-
nie sie paru druzyn zamiejscowych, ktére nie
potrafity pokona¢ trudnosci organizacyjnych.

Prof. Czarnota dat seans gry jednoczesnej na
51 szachownicach z wynikiem —37, =8, —i- W

grze wziely udzial dwie szachistki, z ktérych
jedna (ob. S'zczesna) uzyskata remis.

BIALA KRAKOWSKA. Kolejarz Bielsko rozegrat
3 spotkania druzynowe, wygrywajgc: z Walcow-

niag Dziedzice 3,5:2,5, ze Stalg (Wegierska Gor-

ka) 51 z Budowlanymi (Goleszéw) 3,5:2,5.

SOCHACZEW. Przy ZKS Wibkniarz — Bzura po-
wstata sekcja szachowa, do ktérej naleze gra-
cze z Sochaczewa i Chodakowa.

Turniej o mistrzostwo Chodakowa: 1. W. Zglin-
ski 17, 12. R. Filutowski 16, 3. 3. Koziowski 16.
Turniej byt dwukotowy, uczestnikéw 11.

Druzyna ,Bzury" rozegrala mecze:

z Wibkniarzem — Zyrardowianka 4:1 i 50,

z AZS Warszawa 2,5:3,5 i 3,5:2,5.

RACIBORZ. Roszada Racib6rz — Unia Krapkowi-
ce 4:2. Unia Krapkowice — F-ka Blachownia 16:6
i 15,5:8,5.

POZNAN. Mistrzostwa miasta: 1. Miesowicz 11,5,
2. Kwilecki 10,5, 3. Strézniak Bern. 10, 4. Stréz-
niak Br. 8, 5. Krokos 7,5 p. 14 uczestnikbw — nie
brat udzialu Widermanski.

KRONIKA ZAGRANICZNA
ARGENTYNA

Turniej w Mar del Plata zakonczyt sie zwycie-
stwem S. Gligoricza 11,5 p. Dalsze miejsca za-
jeli: 2 — 3. Guimard i Rossetto po 11 p, Bol-

SZACHY
bochan i Pirc po 105 p., Eliskases i Pilnik po
10 p., Rossolimo 9,5 Czerniak, Michel i Trifuno-

Martin 8,5, Maderna 7,5, Marini 6,5,
Sanguinetti

wicz po 9,
Castillo i Freitas po 5,5 Luckis 4,4 i
4 punkty.

CZECHOSEOWACIA

W marcu odbyl sie w Pradze czterorundowy
mecz miedzypanstwowy Bulgaria — Czechosto
wacja na 10 szachownicach. W pierwszej
i czwartej rundzie wygrata wysoko druzyna Cze-
chostowacji w stosunku 8:2, w drugiej wygrata
tylko nieznacznie 5,5:4,5, gdy trzecia runda za-
konczyta sie nierozegrang 5:5. Kohcowy wigc re-
zultat brzmi 26,5:13,5. Ma pierwszej szachownicy

uzyskat Foltys 25 p. z 3 partii przeciw Neikir-
chowi.
HOLANDIA
Mecz Euwe — Donner z 4 partii zakonczyl sie

nieznacznym zwycigestwem dr Euwego w stosun-
ku 25:1,5. Euwe wygratl druga partie dopiero
w koncéwce a pozostate skorniczyly sie niero-
zegrang. Jest to zaszczytny wynik dla miodego,
utalentowanego Donnera.

NOWA ZELANDIA

Mistrzostwo Nowej Zelandii jest dla nas inte-
resujgce choc¢by z tego wzgledu, ze druga na-
grode podzielit tam polski zawodnik dr Cwilong,
znany przed wojne nasz szachista. Tytut mistrz.?
kraju zdobyt dr Allerhand 9 p. z 11, 2 — 3. dr
Cwilong i Lynch po 8 4. Mc Nabb 75 N. Fle-
tcher i Scott po 6 p. W turnieju wzigelo udzie!
12 zawodnikéw.

Z. S. R R

Rozegrany w kwietniu w Rydze turniej o mi-
strzostwo kobiece zakonhczyt sie zwyciestwem E.
Bykowej (125 p.) przed W. Bietowg (11) i K
Zworykine (9,5). Na dalszych miejscach: M. Wach-
tel i B. Wajsberg po 85, E. Biglowa i O. Sienie-
nowa po 8, O. Ignhatiewa, W. Czudowa i N. Bar-
dina po 7,5.

Podajemy partig;
0 mistrzostwie:

ktérej wynik zadecydowat

546. Hiszpanska

E. Bykowa W. Bietowa

1. e4, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5, f5. 4. Sc3, fe. 5.
S:e4, d5. 6. Sg3, e4. 7. Se5, Hf6. 8. d4, ed. 9. 0-0,

Sige7. 10. S:d3, Gd7. 11. Wel, 0-0-0. 12. Sc5, a6.
13. Ga4, Hdé. 14. S:d7, H:d7. 15. Gg5, We8. 16.
c3, hé. 17. Gf4, g5. 18. Ge5, Wg8. 19. Sh5, Wd8

20. Sf6, He6. 21. Gd4, Hf7. 22. S:g8, H:g8. 23. Gf6.
Wd6. 24. Hg4t, Kb8. 25. G:e7, S:e7. 26. We2, hs.
27. H:h5, Wh6. 28. He8t, Ka7. 29. W:e7, Hh8. 30
h3, G:e7. 31. H:we7, g4. 32. He3t, b6. 33. Gd7 —
czarne poddaly sie.
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MIESIECZNIK

WYDAWANY PRZEZ POLSKI

ROK V

NA SWIETO PIE

Od szes$cdziesieciu lat 1| Maja jest dniem
przegladu sit klasy robotniczej.

Réznie przebiegat ten dzien w dawnych sto-
sunkach spotecznych. W czasach zaborczych
w Polsce | maja byt dniem walki o prawa dla
Swiata pracy i o niepodlegtos¢ narodu. Socja-
lizm usuwa wyzysk i ucisk we wszystkich po-
staciach. Dlatego dazenie do odzyskania nie-
podlegtosci narodowej w Polsce musiato by¢
potaczone z walka klasy robotniczej o wyzwo-
lenie ekonomiczne. Idee te propagowat Mickie-
wicz w Trybunie Ludu. Rozumialy to zalozenie
Swiatte, prawdziwie demokratyczne umysty bo-
jownikbw o lepsze Jutro Narodu, czlonkéw
Proletariatu SDKPiL, KPP i lewicy PPS. Mimo
przesladowann walka nie ustawatla, sity pod-
ziemia rosly. Bo, jak stusznie méwi poeta, nie
zdota ptomien ani miecz powstrzymac¢ mysli
w  biegu.

Pragnienia demokratéw Polskich zostaly
zrealizowane. Wielka Rewolucja Listopadowa
stworzyta Zwigzek Radziecki, pierwszy kraj
socjalizmu na $wiecie. Jedng z licznych kon-
sekwencji tego przetomu bylo odzyskanie przez
Polske niepodlegltego bytu. Niestety, wiele
przyczyn ztozylo sie na to, ze Polska przed-
wojenna stata sie powoli krajem faszyzujgcym,
rzgdzonym w interesie nielicznej kliki sana-
cyjnej. Kataklizm drugiej wojny Swiatowej

MAJ1950 R

ZWIAZEK SZACHOWY

RWSZEGO MAJA

i imponujgce zwyciestwo Czerwonej Armii da-
to w Polsce drugg prawdziwag polityczng i eko-
nomiczng niepodlegtosé.

Caly nar6d w ciezkim trudzie zabliznia ra-
ny zadane przez wojne, buduje w oparciu
o bratnia pomoc Zwigzku Radzieckiego pod-
waliny socjalizmu w Polsce. Imponujace mani-
festacje 1-majowe sa pokazem naszych osia-
gnie¢, rosnacej sily, dojrzatosci politycznej.
Wraz z calym obozem pokoju ze Zwigzkiem
Radzieckim na czele manifestujemy w dniu
I maja przeciwko podzegaczom wojennym.

Liczac wielkie osiggniecia nabieramy sit
i otuchy do lepszej, wydajniejszej pracy.

W nowych stosunkach spotecznych wre go-
rgczkowa praca nie tylko na odcinku gospo-
darczym. Plan 6-letni obejmuje swym zasie-
giem wszelkie przejawy zycia wraz ze sportem.

Dlatego laczac sie w tym dniu ze Swiatem
pracy podchwytujemy hasta wypisane na
czerwonych sztandarach:

Niech zyje | Maja dzienh miedzynarodowej
solidarnosci mas pracujacych!

Pod sztandarem Marksa, Engelsa, Lenina
i Stalina — naprzéd do Polski Socjali-
stycznej!

Niech zyje Wielki Stalin — chorazy poko-
ju, wédz socjalizmu i postepowej ludzkosci!

Inz. St. Wojn.arowicz

WSZYSCY PODPISUJEMY APEL POKOJU

Akcja zbierania podpiséw pod apelem
sztokholmskim ogarneta caly kraj, spotykajac
sie wszedzie z gorgcym przyjeciem wszystkich
warstw ludnosci.

W akcji tej nie zabraknie ani jednego sza-

chisty. Wezmiemy w niej udzial, podpisujac
listy i uczestniczac w samej akcji zbierania
podpisow.

Ludzie o pokojowych sercach rzucili w

Sztokholmie $wiatu piekne, szlachetne-hasto.

W walce o0 jego urzeczywistnienie mamy naj-

lepszego  przewodnika — potezny Zwigzek
Radziecki, mamy sprzymierzericow w krajach
demokracji ludowej, w setkach milionéw ludzi

na calym Swiecie.

Nasze spoteczenstwo, tak bardzo dotkniete
skutkami wojen, stangé w pierwszych
szeregach bojownikéw o pokdj.

musi

Wszyscy podpisujemy apel sztokholmski!
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WARSZAWSKI

W czasie od 23 lutego do 5 marca roze-
grany zostat warszawski potfinat indywidual-
nych mistrzostw Polski na rok 1950, zorgani-
zowany przez WOZSz. Rozgrywki odbywaty sie
w sali Dyrekcji Wodociggbw w Warszawie.

Wyniki techniczne rozgrywek uwidacznia ta-
bela.

Walka byla niezwykle zacieta i do ostatniej
rundy nie bylo wiadome, ktéry z czotowych
zawodnikéw osiggnie | miejsce, jak tez kto jako

trzeci zakwalifikuje sie do rozgrywek finato-
wych. Ostatecznie | i Il miejsce podzielili Pytla-
kowski i Czarnota, za$ Ill i IV zajeli Gronow-
ski i mistrz Grynfeld, — przy czym ten ostatni

wyeliminowany zostat z uczestnictwa w finale
przy zastosowaniu tabeli warto$ciowania punk-
tow.

Pytlakowski potwierdzit catkowicie swag wy-
sokg klase gry, nie przegrywajac ani jednej
partii, a jego wielkie dosSwiadczenie turniejowe
i Swietna znajomo$¢ koncoéwek pozwolity mu
wyj$¢ obronng reka z niejednej opresiji.

Czarnota prowadzit w rozgrywkach przez
diugi czas, jest to gracz o glebokiej znajomo-
Sci strategii szachowej, daleko widzacy i obli-
czajacy, doskonale rozgrywajacy Srodkowg czesé
gry — w finale mistrzostw Polski winien ode-
gra¢ powazng role. Niedocenienie przeciwnika
(w partii z Dziewiattowskim), a przede wszyst-
kim niewyzyskanie szans w decydujgcej o | miej-

1. Pytlakowski (Legia Warszawa)

2. Czarnota (AZS Czestochowa)

3. Gronowski (Kolejarz Polonia W-wa)
4. Grynfeld (Gwardia Warszawa)

5. Litmanowicz (Legia Warszawa)

6. Czerniakdéw (Lubicz)

7. Krulisch (Ogniwo Warszawa)

8. Szpotanski (Kolejarz-Polonia W-wa)
9. lzdebski (Wibkniarz Czestochowa)
10. Skalik (Witbdkniarz Czestochowa)

1 1. Zimecki (Ogniwo Lublin)

12. Dziewiattowski (Kol. Polonia W-wa)

SZACHY

POLFINAL MISTRZOSTW POLSKI

scu partii z Gronowskim w ostatniej
pozbawily go niepodzielnego | miejsca.

Mistrz Grynfeld nie wykazat calej sity swej
gry i grat jakby oszczedzajgc sie i bez nara-
zania sie na ryzyko. Ta taktyka okazata sie
zgubna w konkurencji z bojowym Gronowskim,
ktéry nie majac nic do stracenia, a wiele do
zyskania, gral ostro i ostatecznie zdotat wy-
przedzi¢ Grynfelda, kwalifikujac sie do finatu.

Powyzszych czterech zawodnikéw dzieli od
pozostalych powazny dystans. Mistrz Warsza-
wy kpt. Litmanowicz nie osiagnat swej formy
z mistrzostw stolicy i grat ponizej swych moz-
liwosci. Czerniakowa spodziewali$my sie wi-
dzie¢ wyzej, niewatpliwie jednak podniesie on
swo6j poziom gry. Szpotanski, natrafiwszy
w pierwszych rundach na silnych przeciwnikéw
(finalistow), jak gdyby zatamal sie po pierw-
szych niepowodzeniach. Jest to gracz utalen-
towany, ktéry przy wiekszym opanowaniu ner-
wowym i unikaniu niedoczaséw, bezwatpienia
jeszcze nieraz osiggnie doskonate wyniki. Kru-
lisch okazat sie raz jeszcze graczem o talencie
kombinacyjnym ,grajacym ostro i nieszablono-
wo, zbyt wiele jednak ryzykujgcym. Reprezen-
tanci Czestochowy +— lzdebski i Skalik — to
gracze twardzi, nieustepliwi, o duzym zasobie
wiedzy teoretycznej; czestszy udziat w powaz-
niejszych turniejach pozwoli im na podniesienie
klasy gry.

rundzie,

10 11 112

2 3 45 6 7 8 9 pkt
[/ Y 2 A & R N R R &/ N N L
& 0 7)1 1 1 1 1 1 1 7: 8¢
1 o 1 11 9 11! 0 i 772
70 17011 % 721 0 772
0 0 0 711 52 0 1 1 51
007275 1 721 0 721 572
0L 0 0 O 01 i 1 i 5
000771 o i 1 725
000701 0 0 72 % i 721 412
0 777 0 1 0 0 & 1 4%
0 1 0 7n o 70 0 0 2
720 0 0 0 07, 0 0 1 & 2
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~Dziewiattowski i Zimecki zajeli dwa ostatnie
'miejsca, nie mni ij jednak walczyli
wie, zmuszajgc kazdego z przeciwnikéw do
Zimecki wykazatl brak przy-
(brat

petnego wysitku.

gotowania do gry turniejowej

ANALIZA GRY

STRATEGIA OGOLNA (1)

Od czasu odkrycia szeregu za-
sad strategicznych, gra szacho-
wa wyszta z okresu niemowle-
cego, w ktérym rzadzita jedy
nie fantazja i pomystowos¢.
Nie sg one i dzisiaj mniej waz-
ne, lecz oparte by¢ powinny na
zdrowym fundamencie, nie na
przypadkowosci.

Dzi§ mozna powiedzie¢, ze
wiedza szachowa stala sie na-
uka, oparta na trwalych zasa-
dach. Niektére z tych zasad
znane byly i dawnym mistrzom,
chociaz kierowali sie¢ nimi mo-
ze tylko podswiadomie, nie ko-
dyfikujac ich i nie ubierajac w
forme praw.

Zasade centralizacji widzimy
np. we  wszystkich partiach
Morphy'ego. Steinitz, Lasker,
Tarrasch, Rubinstein, Capablan-
cai, wniesli duzo nowych rze-
czy, jak zresztg i inni mistrzo-

wie, najwiecej jednak dat Mim-
zowitsch. Niektére z jego po-
gladéw, gdy je opublikowat,
wygladaly fantastycznie, rewo-
lucyjnie, totez spotkaly sie z
niezwykle ostrg krytyka, a na-
wet kpinami. Dopiero gdy za-
czagt osigga¢ nieprawdopodob-
ne sukcesy turniejowe, bijac
najwiekszych mistrzéw, ogodlna
opinia o jego teoriach ulegta
rewizji. Dzi§ zapewne mato kto
watpi w stuszno$¢ pogladow
Nimzowitscha, a najlepsi sza-
chisci — jawnie czy skrycie —
korzystaja z jego wskazan.

Szkoda wielka, ze stabe zdro-
wie i trudne warunki material-
ne nie pozwolity Nimzowitscho!
wi siegng¢é po  mistrzostwo
Swiata. Partie jego sa niezwy-
kle ciekawe: rozprawia  sie
czesto z przeciwnikami, jak z
m:itymi  dzieémi. Czesto robi

nieustepli-
niewatpliwie

po raz

Redaguje Z. Szulce

bledy, a te wilasnie partie sa
najciekawsze, gdy je potem na-

prawia i ratuje, -ciagle w mys$l|
zasad, przez siebie wylozo-
nych.

Sprébuje da¢ pobiezny, ogol-
ny przeglad tych zasad.

Bledem bytoby je wyliczac,
btedem réwniez bytoby przed-
stawia¢ je wszystkie jako pra-
wa niewzruszone, gdyz wiele z
nich jest jeszcze w stanie ptyn-
nym. Czesto sa tylko poglada-
mi — i to tak dobrze Nimzowi-
tscha, jak i innych autoréw. Sa-
dze, ze dzisiaj za catkowicie
pewne mozemy uwazaé tylko:
zagadnienie centrem, centrali-
zacje i blokade, hamowanie
przewagi pionowej. Przylaczy¢
do nich mozna zapewne takze
zasade zabezpieczania, ,profi-
laktyke", jak ja nazwat Nimzo-
witsch.

Rozpoczne od rozpatrzenia
partii, w ktérej zasady te uwi-

docznione sg w calej petni
Jest to spokojna partia Nimzo-
witsch — Buerger, grana w
Londynie w 1927 r.

1. c2-c4 Sg8-f6

2. Sbl-c3 d7-d5

3. c4:d5 9f6:d5

4. g2-g3 Sd5:c3

5. b2:c3 g7-g6

6. Gfl-g2 Gf8-g7

W ltym miejscu Nimzowitsch
robi uwage, ze zamiast Gg7
czarne powinny byly zagraé
c7-c5, po czym mialyby wygdod-
ne obrone piona ,,b" Hetma-
nem. eraz posuniecie biatych

spowoduje juz pewne skrepo-

wanie w obozie przeciwnika.
7. Hd1-b3! c7-c6
8. d2-d4 0-0
9. Gcl-a3
Przewaga pozycyjna biatych

juz sie zarysowuje.

77

pierwszy udziat w turnieju); przy pogtebieniu
znajomosci teorii i obyciu turniejowym osiggnie
lepsze wyniki.

Rozgrywki prowadzit nizej podpisany.

M. Sitkiewicz=

SZACHOWEJ

Lecz po
9. .. Sh8-d7
biate spostrzegly nagle grozbag
Sd7-b6, Gc8-e6 z zajeciem pola
c4, co réwnalo sie jezeli nie
stracie partii, to przynajmniej
wielkim trudnosciom. Jak temu
zapobiec?
10. Gg2-h3!
Strata posuniecia, lecz Goniec
c8 musi by¢ zniszczony za
wszelkg cene!

10. .. Wif8-e8
11. f2-f4 Hd8-c7
12. Sg1-f3 Sd7-f6
13. Gh3:c8 Wa8:c8
14. 0-0 e7-e6
15. Wal-d1

Zapoczgtkowane w ten  spo-
s6éb szturmowanie linii ,,d" jest
zabezpieczeniem przed ew. c6-
c5.

15. ... b7-b6
16. c3-c4 We8-d8
17. Wd1-d3!

Teraz na c6-c5 nastgpitoby

d4:c5 i zdwojenie Wiez.

17. .. Gg7-f8
18. Ga3-b2 Gf8-g7
19. Gb2-a3 Gg7-f8
20. Ga3:f8

Biate nie chca remis.
20. wd8:f8
21. Hb3-b2 Hc7-e7
22. 9f3-e5 Wif8-d8
23. Wfl-d1 Sf6-e4
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Z chwile, gdy oswabadzajgce

posuniecie c6-c5 stracito swe
znaczenie, czarne zapoczatko-
wuje akcje hamowania cen-
trum.

24. Hb2-c2 i7-i6

25. Se5-(3 b6-b5

26. c4-c5 fo-f5

27. Wd3-e3 a7-a5

28. Sf3-e5 Wc8-c7

29. a2-a3 Kg8-g7

30. Kgl-g2

Z zamiarem zagrania g3-g4-g5

31. We3:e4!

Zrozumienie pozycji! Biate od
dajg jakos¢ za jedynie grozne-
go Skoczka | piona (a nawet
dwa, bo jezeli w celu obrony
obu pionéw czarne zagraja He8
figury ich zwigzane beda pa-
sywng obrong, podczas gdy fi-
gury biatych maja swobode,
nie wylaczajac  Kréla). O tej
pozycji Nimzowitsch pisze:
,,Przed oddaniem jakosci opra-
cowa¢ musialem plan obronny
przeciw przewadze pionowej na
skrzydle Hetmana, a to nie by-
to takie tatwe. Zdawatem so-
bie jasno sprawe, ze do unie-
ruchomieniu hetmanskiego skrzy
dta mam gre wygrana, gdyz
warunki konieczne do skutecz-
nego lawirowania znajdujg sie
W pozycji”.

Lawirowanie! Jest to pojecie
doé¢ trudne do ujecia i dobre-
go zrozumienia. Jaka jest teo-
ria lawirowania, jej zasady i
konieczne  warunki, wyjasnie
obszerniej w innym miejscu, te-
raz za$ pozwole sobie na ta-
kie porébwnanie: wyobrazmy so-
bie muche, ktéra zobaczyta co$
bardzo smacznego na talerzu.
Odpedzamy ja — lecz mucha
jest uparta: zabiega coraz to

z innej strony, spaceruje w po-
blizu po serwecie, udajac obo-
jetnos¢, to znéw atakuje nasz
nos, az wreszcie zrobi to, co
chce — wusigdzie na upatrzo-
nym kasku.

31 .. f5:e4

32. Hc2:ed He7-f6

Buerger widzi beznadziejno$é¢
posuniecia He7-d8. Gra na wy-

miane, liczac na przewage ja-
kosci.

33. S'e5:c6 Wd8-d5

34. Sc6-e5 Hf6-f5

35. He4-d3M

To byto wilasnie to nietatwe

posunigcie. Grozita strata pio-
na c¢5 lub d4, oraz forsowanie
piona ,,b". Posunigcie Hd3 za-
pobiegto wszystkiemu: bra¢

Wc7:c5 nie mozna, bo grozi e2-
e4; zaatakowany jest pion b5,
a w razie wymiany Hetmandéw,
na d3 staje Wieza, broniona
przez piona €2, a wigec znéw
nie mozna bi¢ piona c5. Oprécz
tego Wieza z d3 moze przyjsé
na blokujgce pole b3!

35. .. Hf5:d3
36. wd1:d3 Wd5-d8
37. Kg2-f3!

Hetmanéw nie ma, tylty za-
bezpieczone — najwlasciwszy
moment, by do boju przystapit
najodwazniejszy z rycerzy!

37. .. Wd8-b8
38. Wd3-b3 b5-b4
39. a3-a4

Skrzydio zablokowane.
39. .. Whb8-d8

Teraz czarne Wieze, jak zwie-
rzeta za kratg, moga tylko mio-
ta¢ sie bezsilnie. Gléwnym za-
daniem i grozba biatych jest
teraz stworzenie pary pionéw
,,c” i ,,d", lecz przed tym na-
lezy postawi¢ Kréla na c4, co
wymaga czasu i dobrego lawi-
rowania.
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40. Kf3-e4 Wc7-c8
41. Se5-c4 Wc8-a8
42. Wb3-e3 Kg7-f6
43. Sc4-d2 Kf6-e7
44, Sd2-b3!
,,Mucha wusiadta na upatrzo-

nym miejscu. Coprawda bez
przeszkéd, bo i céz mogly zro-
bi¢ czarne? A miejsce — trud-
no o lepsze. Skoczek blokuje
b4, atakuje a5 i broni c5 i d4!
Lawirowanie odbyto sie $Scisle
wedlug zasad tej sztuki: bloku-

jace pole b3 zmienito lokato-
row — miejsce Wiezy zajgt Sko-
czek. Zupetnie jednak bez-
pieczne to nie bylo: zawsze

grozito przerwanie kosztem pio-
na ,,b”. Biale musialy uwazac,
aby jezeli nastgpi ofiara piona
,,b”, stalo sie to w pozycji naj-

mniej przykrej.

4. .. Wa8-a6
45. Ke4-d3 Wd8-d5
46. h2-h4 Wa6-a8
47. Kd3-c4 Ke7-d7
48. We3-d3 Kd7-c7

49. Wd3-d1 Wd5-d7
50. Wd1-g1 wd7-f7
51. Wgl-bl Kc7-b7
52. Sh3-d2 Kb7-c6
53. Sd2-f3 Kc6-c7
54. Sf3-e5 Wwi8-g7
55. Wb1-b3 Wa8-b8

Prosze  zwréci¢ uwage na

obecng pozycje.
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Wieza i Skoczek znajdujg sie ktad lawirowania oraz systema- 13. S43-el g5-g4
znéw tam, gdzie byly po 40 tyczne, chociaz powolne, wzma- 14. Hb3-d1 Gh6:d2 -
posunieciu, tylko Krél jest juz cnianie pozyciji. 15. Hd1:d2 g4:h3
na c4. Biale zrobity moze Kkil- Nie nalezy sie nigdy $pieszy¢ 16. Sel-d3 b7-b6
ka posunieé¢ zbytecznych (byto bez wyraznej koniecznosci. 17. Wfl-el h5-h4
lo przed kontrola czasu), jed- Btad ten jest wadg wigkszosci 18. Gg3-h2 Ke8-f7!
nak réwniez musialy sie liczy¢ graczy, a zbyteczny pospiech, 19. g2-g4 h4:g3
z ew. préba przerwania za po- niecierpliwo$¢, sg czesto przy- 20. Gh2:g3 h3-h2t
moca @g6-g5. Nie jest to juz czyna hiezastuzonej porazki. 21. Kgl-g2 Gf5-e4t
mteraz grozne, ale po co? Partia powyzsza nie jest bty- 22. Ge2-3 Se7-f5!
Teraz Krél zastapit Skoczka w skotliwg — a jednak jest piek- 23. Gf3:e4 d5:e4
obronie d4 i c¢5 Skoczek kon- nym przykladem wspaniatego 24. Sd3-f4 e6-e5
troluje c6 i d7, a Wieza, bloku- wyczynu mysli szachowej. 25. Sf4-e2 Sf5-h4t
jac nadal b4, broni jednocze- Bledne jest mniemanie, jako- 26. Gg3:h4 Hd7-g4t
$nie skrzydta krélewskiego, za- by partie grane w mys$|l najnow- mat w niewielu posunieciach
chowujgc przy tym moznos$é szych zasad byly zablokowane, Po 8. posunieciu (f7-f6) wi-
wypadu. ciezkie, nudne. Zobaczmy par- doczne byto, ze czarne szykujg
Pozycja dojrzata! tie Spielmann ‘NImZOWItSCh, sie do opanowa.ma centrum.
56. e2-e4 Wg7-g8 grana w Karlsbadzie w r. 1923. Ruch  ¢3-c4, zroplony w pore,
57. da-ds e6:d5 1. e2-e4 c7-c6 ratowatby sytuacje.
58. e4:d5 Wh8-c8 2. d2-d4 d7-d5 Partia ta, grana przez Nimzo-
60. Kca-d5 Wgs-g7 3. e4:d5 c6:d5 witscha ,,w stylu Spielmanna”,
61. c5-c6 ¢. c2-c3 Sh8-c6 robi wrazenie, jak gdyby part-
. 5. Gcl-f4 Gce8-f5 nerzy zamienili -si¢ miejscami.
Czamne poddaly sie. 6. 8>g1-f3 e7-e6 W toku gry z partii otwartej
W partii tej znajdujemy pra- 7. Hd1-b3 Hd8-d7 zrobi¢ sie  moze  zamknieta
wie wszystkie elementy nowo- 8. Sbl-d2 f7-f6! i odwrotnie. Lecz opanowanie
czesnej strategii: unieruchomie- 9. Gfl-e2 gJ-gs centrum, unieruchamianie lawiny
nie pionéw, potaczone z bloka- 10. Gf4-g3 h7-h5 posuwajacych sie pionéw, cen-
da, centralizacje, wymiane figur 11. h2-h3 Sg8-e7 tralizacja oraz zabezpieczenie—
niebezpiecznych (Gc8 i Se4) na 12. 0-0 to koniecznosci kazdej partii,
figury mniej w danej pozyciji Nalezalo gra¢ teraz c3-c4. bez wzgledu na jej charakter.
potrzebne, zabezpieczenie, przy 12. .. Gf8-h6 (d. c. n)
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Redaguje Z. Szulce

ROZWIAZANIA ZADAN Z N-RU 4.

Nr IX (Teichman). Koricéwka ta jest wygrana
dlatego, ze pion a2 jeszcze si¢ nie posunat.
Czarne nie moga sie broni¢ patem — bo majg
posuniecie a4-a3, po czym Goniec bierze piona.
Biate graja a6-a7-b7. zapedzajac czarnego Kréla
poza linie Rauzera, nastepnie zagraja az2-a3,
sprowadzajgc gre do jednej z pozycji, rozpa
irzonych w numerze 4.

Nr X (Duras). 1. Ga3-b4! Jedyne posunigcie wy-

XIl.  F. Simhovici XIII.

Biale groza marszem piona a i czar-
Spieszy¢ Krélem, by znalezé¢ sie

grywajace.
ne  musza
w kwadracie:

1.... Kf7. 2. a4. Ke6. 3. a5. Kd5. 4. a6, Kc6. 5.
Ga5! i wygrywa. Goniec mogt zajgé¢ linie a5-a8
jedynie z b4, przy kazdym innym posunieciu
jest remis.

Nr Xl (Troicki). 1. Wf4t, Kb3. 2. e7, We3. 3. Wf3.
Gd5. 4. Ge6 i wygrywa, np. 4. K:b2. 5. e8H.
W:e6. 6. H:h5 itd. Interesujgca konicéwka ze
wzgledu na trzykrotne wigzanie.

Zakonczenie partii

Pirc-Stoltz Praga 1931

Biate zaczynaja i wygrywaja.

Biate zaczynaja i wygrywaja

Czarne zapowiadajag mata
w 4-ch posunigciach.
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ZDOBYCZE MATERIALNE

Najwygodniejsze i najtatwiejsze do przepro-
wadzenia dla atakujgcego bywa zagrozenie fi-
gury 'przeciwnika od strony, z ktérej jest ona
bezbronna: figura atakujgca nie wymaga wtedy
zazwyczaj zabezpieczenia.

Rys. 8 przedstawia
tragedie, zdarzajgca sie
czesto poczatkujgcym
graczom: Goniec zabit
niebronionego piona,
atakujgc  zablokowang
wiasnymi figurami Wie-

ze. Wieza odejs¢ nie moze — i jesti nawet uda
sie potem zabi¢ tego Gonca, strata materialna
(W+p:G) jest powazna.

Tego rodzaju przygody zdarzaja sie zresztg
nie tylko poczatkujagcym. Na rys. 9 mamy po-
zycje z partii Meyer-Keller:

Czarny Hetman jest zablokowany wiasnymi
figurami, ale oczywiscie natychmiastowy atak
Goncem na c7 przyniostby biatym po prostu
strate tego Gonca. Dla zdobycia Hetmana war-
to jednak troche pomys$le¢ i ponies¢ pewne
straty; biate zagraly:

1) Sc3:d5!
i jezli czarne zabija Skoczka (c6:d5?) to do-
piero teraz 2) Gf4-c7 — i czarne tracg Hetma-
nc (Gonca broni Hc2!).

Czesto zaatakowana figura nie moze
odejs¢ — nie wskutek zablokowania, ale dla

tego, ze odejsciem swym narazitaby inng row-
nie silng lub cenniejszg figure (por. rys 7, str.
60).

Korzysci materialne daje prawie zawsze jed-
noczesne zaatakowanie dwu figur przeciwnika.
Rys. 7a przedstawia pozycje tzw. widetek
(atak piona na dwie figury). Niebezpieczernstwo
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widetek istnieje zwlaszcza w poczatkach partii,
kiedy figury stojg jeszcze do$¢ ,gesto" na sza-
chownicy, a o podpore dla atakujgcego piona
nie trudno — bywa nig zwykle pion sgsiedni.
Ofiarag widetek pada najczesciej para figur
Skoczek—Goniec.

W tego rodzaju niespodziankach dla prze-
ciwnika najbardziej niebezpieczne sg Skoczki,
ktére potrafiag wedrze¢ sie do najlepiej zabez-
pieczonych pozycji — czesto jednak réwniez
niespodzianke taka moze zrobi¢ Goniec.

Kt6z z poczatkujgcych nie wyprébowat----
i sam na sobie, i na swym przeciwniku —
skutkéw takiej prymitywnej kombinacji, jak na
rys. 1Oill:

W obydwu wypadkach zagrozony Krél musi
odejs¢, a Skoczek Ilub Goniec zabiera Wieze-
(oczywiscie w pierwszym przypadku Skoczek
musi by¢ podparty inng figura, gdyz inaczej
zabitby go Hetman).

Z ostatnich przyktadéw widzimy, ze w wigk-
szosci wypadkéw, nawet w tych tak prostych
kombinacjach, konieczne jest wspoétdziatanie fi-
gur: jedna atakuje, druga ubezpiecza ataku-
jaca. Wspdtdziatanie to moze przybiera¢ formy-
najrozmaitsze.

W pozycji rys. 12 biate zabierajg przeciw-
nikowi figure, grajac pionem

1) d4-d5.
Teraz pion atakuje Skoczka, a Goniec Wie-
ze — jedna z czarnych figur musi zginac.

Takie utozenie figur,
i pion na powyzszym
baterig. Postaci baterii

jak biaty Goniec
rysunku, nazywamy-
sa hajrozniejsze,”
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sa one zawsze bardzo grozne, dlatego na
linii ich dziatania nie nalezy ani stawiac,
ani pozostawia¢ swych cennych figur. Ba-

terie -mozna niekiedy unieszkodliwi¢ —
np. w powyzszym wypadku, gdyby ruch
byl na czarne, mogtyby one zagra¢ pio-

nem déd5. To. jednak, co mozna zamknac,
mozna takze i otworzy¢é — bateria zaw-
sze jest grozna i trzeba o tym pamietac.
Poméwimy o nich jeszcze w nastepnych
artykutach.

Réwnie grozne sag wszelkie kombinacje, po-
tgczone z szachem.

W pozycji rys. 13 czarne zdobywaja jakos¢,
grajac Seb5-f3+! Skoczek zostat poswiecony —
biale moga go bi¢ trzema figurami — do wy-
boru, ale czarne bija za to Wieze el.

| w tej kombinacji mamy motyw baterii (H-S).
Rzecz jasna, ze nie wiele kombinacji odbywa
sie tak fatwo i prosto, jak opisane wyzej.
Czasem przeciwnik nie zauwazy grozgacego mu
niebezpieczenistwa i wpadnie w putapke jedno-

Z ZYClA WIELK

CAPABLANCA — POLITYK | DYPLOMATA

Capablanca nie traktowat gry w szachy jako
jedynego swego zajecia. Po ukoriczeniu uniwersy-
tetu zaczagtl prace w kubanskim MSZ, oddajac sie
z wielkim zamitowaniem stuzbie dyplomatycz-
nej.

Capablanca prowadzit bardzo regularny tryb
zycia: nie pit, nie palit — chetnie grywat w te-
nisa. Charakter Capablanci doskonale odzwier-
ciedla nastepujacy epizod:

Mistrz  kubanski, jako wschodzaca gwiazda
szachowa, zostat zaproszony na turniej do San
Sebastian w 1911 r. Turniej odbywat si¢ w styn-
nym ,Gran Casino". Uczestnicy turnieju czesto
odwiedzali lokal gry, nie mogac oprze¢ sie tak
bliskiej pokusie; jeden tylko Capablanca trzy-
mat sie od niego zdaleka. Na pytanie Miesesa,
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posunieciowa; o wiele czesciej jednak zdobycz
bywa nagroda calego manewru, odpowiednio
przeprowadzonego. Powodzenie takiego ma-
newru daje zreszta o wiele wiecej zadowole-
nia, niz zwykte zagrabienie pozostawionej bez
opieki — przez niedopatrzenie partnera —
figury czy piona.

Jeszcze inny rodzaj wspoétdziatania figur wi-
dzimy w pozycji rys. 14.

Czarna Wieza ma ochote zabi¢ piona b2.
Chcac go obroni¢ biate zagraly

1) Hdl-d2

skutkiem czego, zamiast piona stracity Hetma-
na, bo czarne najspokojniej zabity
1) Wb7:b2!

i jezeli teraz biate zabija Wieze, to nastgpi
Se5-d3-|- z jednoczesnym atakiem na Hetmana,
a po dowolnym innym ruchu Hetman padnie
lupem Wiezy. Ostateczny rezultat (H-}-p:W)
bedzie oczywiscie dla czarnych bardzo ko-
rzystny.

ICH MISTRZOW

dlaczego nie prébuje szczescia odpowiedziat

po prostu: ,Nie uwazam tego wcale za ko-
nieczne" (J. Ch.).
DR LASKER — MATEMATYK | FILOZOF

Ulubionym zajeciem Laskera byty gry umysto-
we wszelkiego rodzaju. Po ukonczeniu studiéw
matematycznych otworzyt w Berlinie ,szkote
sportébw umystowych”, w ktérej wyktadat teorie
gry w taroka, brydza, skata, starochiriskie ,go"
i in. Lasker opanowat wszystko, co mozna okre-
$li¢ mianem gier umystowych — wielostronnos$¢
jego byla po prostu zadziwiajgca. Byt on w tej
dziedzinie wybitnym autorytetem, zostawiajac
w spusciznie szereg znakomitych podrecznikéw.
Pisat réwniez rozprawy z dziedziny filo-
zofii (J. Ch.).
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MISTRZOSTWA POLSKI

548.

PARTIA ANGIELSKA

PYTLAKOWSKI Krulisch

1. c4, e5. 2. Sc3, Sf6. 3. Sf3, d6. 4. d4,
e:d4. 5. S:d4, Ge7. 6. e4, 00. 7. Gd3, c5.
8. Sd-e2, Sc6. 9. b3, Se8. 10. 0-0,
11. f3, Ge6. 12. Gb2, Gf6. 13. Hd2, g6. 14.
Wa-dl, a6. 15. f4, Gg4. 16. h3, G:e2.
17. S:e2, G:b2. 18. H:b2, Hf6. 19. Hd2,
Wd8. 20. Gbl. Sc7. 21. 5, g5. 22. Wf3,
Kh8. 23. Wd3, Se8. 24. g4, He7. 25. wd5,
f6. 26. a3, b6. 27. Kg2, Se5. 28. Hc3, Wc8.
29. W5-d2, h6. 30. He3, Wf7. 31. Sc3, Wh7.
32. Sd5, Hd8. 33. Whl, h5. 34. w2-dl,
Whb8.

35. h4, S:g4. 36. Hg3, g:h4. 37. W:h4,
Wb-b7. 38. Sf4, Se5. 39. Sg6t, S:g6. 40.
f:g6, Wb-g7. 41.Wd5, He7. 42.Wd:h5, W:h5.
43. W:h5t, Kg8. 44. e5, d:e5. 45. Ge4, Hd7.

46. Gdb5t, Kf8. 47. Kh2, b5. 48. Hh4, W:g6.

49. Wh8t, Ke7. 50. Wh7t, Wg7. 51.
W:e8t, Kd6. 52. Hd3, Hh7t. 53. Kgl, Kc7.
54. Wa8, Wg7t. 55. Kf2. Hg4. 56. Wavt,

Kb6. 57. W:g7, H:g7. 58. Gf3, Hc7. 59.
Hd5, b:c4. 60. b:c4, Kab. 61. Hc6. He7.
62. Gd5, f5. 63. Ke2, e4. 64. Geb6, (4.
65. Gec8, f3t. 66. Kil, Ha7. 67. G:a6, Hb6.
68. H:b6t, K:b6. 69. Gc8, Kas. 70.Gd7,
e3. 71. Gceé, f2. 72. Ke2, Kb6. 73.Gg2,

Ka5. 74. K:e3, Ka4.
Ke3, Kb3. 77. Gil,
poddaty sie.

75. K:f2, K:a3. 76.
Kc3. 78. Ke4 i czarne

549.
PARTIA SYCYLIJSKA
PYTLAKOWSKI
1. e4, c5.

Gronowski

2. Sf3, Sc6. 3. d4, c:d4. 4.

Gg4.

S:d4, sfé. 5. Sc3, d6. 6. Ge2, g6. 7. Ge3,
Gg7. 8. 0-0, 0-0. 9. f4, Gd7. 10. Sb3, Wc8.

GIL3, Se8. 12. Wf2, a6. 13. Sd5, e6. 14.
Sb6, Wb8. 15. c3, f5. 16. e5, d5. 17. c4,
g5. 18. g3, g4. 19. Gg2, d4. 20. G:d4, Hc7.
21. s:d7, H:d7. 22. Gb6, Hc8. 23. Wd2,
Wf7. 24. Sa5, S:a5. 25. Wd8, S:c4. 26.
W:c8, W:c8. 27. Gf2, Gf8. 28. Hb3, b5.
29. a4, b4 30. Gil, Wc-c7. 31. Wecl
i czarne poddaly sie.
550.
OBRONA NIMZOWITSCHA

CZARNOTA Szpotanski

1. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3. Sc3, Gb4. 4. Hc2,
d6. 5. Gd2, 0-0. 6. a3, G:c3. 7. G:c3, Sb-d7.
8. Sf3, He7. 9. e3, We8. 10. Ge2, e5. 11.
d:e5, S:e5. 12. S:eb, d:eb. 13. e4, Gd7. 14.
b4, Gc6. 15. Gf3, a6. 16. 0-0, Wa-d8.
17. a4, b6. 18. Wf-bl, Hd7. 19. Wdl, He7.
20. h3, Sd7. 21. Ge2, Sfg. 22. W:d8, w:ds8.
23. b5, a:b5. 24. c:b5, Gb7. 25. a5, b:a5.
26. G:ab, Sgb6. 27. Gc3, Sf4. 28. Gfl, Hgs.
29. g3.

29. .. h5. 30. Wa7, Gc8. 31. h4, Hg4.
32. G:e5, Sgb6. 33. Ge2, He6. 34. G'c7, We8.
35. G:H5, H:ed4. 36. H:e4, W:e4d. 37. G:g6,
f:g6. 38. Wa8, We8. 39. b6, Kf7. 40. Wa7,
Welt. 41. Kg2, Wbl. 42. Gf4t, Ke8. 43.
Ge3, Ge6. 44. K(3, Gd7. 45. Kf4, Wb5. 46.
Gd4, WiI5t. 47. Ke3, Wb5. 48. Kd3, Kds.

49. Kc4, WbI. 50. Kd5, Kc8. 51. WcTt,
Kd8 i czarne poddaty sie.
551.
PIONEM HETMANA
Litmanowicz CZARNOTA

1. d4, d5. 2. Sf3, c6. 3. g3, Sd7. 4. Gg2,
g6. 5. 0-0, Gg7. 6. c4, d:ic4. 7. Sc3, Sbé6.
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8. e4, Gg4. 9. Ge3, e6. 10. h3, G:f3. 11
G:f3, Se7. 12. Hd2, 0-0. 13. wf-dl, Wc8.
14. a4, Wc7. 15. a5, Sb-c8. 16. He2, b5.
17. a:b6 e. p., S:b6. 18. Sa4, Se-c8. 19.
Sc5, He8. 20. Gg2, f5. 21. f4, Hf7. 22.
Kh2, wd8. 23. Hf2, Gf8 24. So6, We7. 25.
Sh8, Wc7. 26. e:f5, Sd5. 27. So6, Wb7. 28.
Sc5, G:c5. 29. f:g6, H:g6. 30. d:c5, Scre7.
31. Wa3, Wd-b8. 32. Gd, h5. 33. He2,
Wb3. 34. W:a7, W:g3, 35. Wel, c3. 36.
b:c3, W:c3.

37. Gf3, Wc2. 38. Gd2, Wb-b2. 39. wdl,
Sc3. 40. Wa8t, Kf7. 41 G:H5, S:e2. 42.
G:g6t, K:g6. 43. Wd8, Sd5 i biate podda-
ty sie.

552.
PARTIA HISZPANSKA

GRANOWSKI Czerniakéw

1. e4, e5 2. Sf2. Sc6. 3. Gb5, a6. 4.
Ga4, d6. 5. 0-0, Gd7. 6. c3, Sf6. 7. Wel,
Ge7. 8. d4, 0-0. 9. Sb-d2, b5. 10. Gb3, Ges8.
11. Sil, Sd7. 12. Gd5, Sf6. 13. Gb3, e:d4.
14. c:d4, d5. 15. e5, Se4. 16. Se3, Gb4. 17.
We2, Se7. 18. S:d5, S:d5. 19. W:e4, Gc6.
20. Gg5, Hd7. 21. Wh4, Ge7. 22. G:e7,
S:e7. 23. Sg5, h6. 24. e6, Hd6. 25. Hc2,
f5. 26. Sf7, Hb4. 27. Hel, f4. 28. H:f4,
W:f7. 29. e:f7t, Kf8. 30. W:h6, g5 i czar-
ne jednoczesnie poddaly sie.

553.
PARTIA WIEDENSKA

GRYNFELD Litmanowicz

1. e4, e5. 2. Sc3, Sf6. 3. f4, d6. 4. Sf3,
Gg4. 5. h3, G:f3. 6. H:f3, Sc6. 7. Gb5, Sd7.

8. G:c6, b:c6. 9. d3, Ge7. 10. 0-0, 0-0. 11.

f5, Ggb. 12. Se2, Wb8. 13. b3, G:el. 14.
Wa:cl, Hg5. 15. Hf2, Wb6. 16. h4, Hg4.
17. Sc3, Sf6. 18. Sdl, Sh5. 19. Se3, Hg3. 20.
H:g3, S:g3. 21. Wf2, f6. 22. Kh2, Sh5. 23.
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Wgl, Wb-b8. 24. g3, Wb-d8. 25. Sg2, g6.
26. f:g6, h:g6. 27. Wg-fl, Wd7. 28. g4,
Sg7. 29. W:f6, wd-f7. 30. W:f7, wW:f7. 31.
W:f7, K:f7. 32. Kg3, Kf6. 33. g5t, Ke6.
34. Kg4, Sh5. 35. Se3, Sg7. 36. Sil, Kf7.
37. Sg3, Se6. 38. h5, Sd4. 39. c3, Sb5. 40.
Se2, d5. 41. c4, Sd6. 42. c:d5, c:d5. 43,
e:d5, Sf5. 44. h:g6t, K:g6. 45. Sc3, a6. 46.
Kf3, Sd6. 47. Sa4, K:g5. 48. Sc5, a5. 49.
Se4t, S:ed i szarne jednoczesnie poddaty sie.

MECZ CSR - BULGARIA
554.
OBRONA KROLEWSKO - INDYJSKA
UJTELKY
3. g3, Gg7. 4.
7. Sc3,

Karastoiczev

1. d4, sfé. 2. Sf3, g6.
Gg2, d6. 5. 0-0, Sb-d7. 6. c4, 0-0.
e5. 8. d:e5.

Najprostsze, znacznie energiczniejsze jest
jednak normalne, zwykle tu stosowane 8. e4.

8. ... S:eb! 9. S:e5, d:e5. 10. Gg5?

Stabe. Czarne oczywiscie widza ,grozbe"
11. H:d8, W:d8. 12. Sd5 (Se4) i spokojnie ja
odpieraja, odrazu przejmujac inicjatywe. Nale-
zato gra¢ 10. Hc2.

10. ... H:dl. 11 w:dl, c6. 12. Wd2?

Jak sie wkrétce okaze — woda na miyn

czarnych. Lepsze bylo w kazdym razie 12.
wdé.
12. ... Ge6. 13. b3, Sg4! 14. Ge7, Wf-e8.

15. Gc5, e4. 16. Gd4, e3! 17. f:e3, Wa-d8!
Czarne rozbity pozycje pionéw przeciwnika

i przeslicznie sie rozwinely. Grozi 18. ... S:e3!
18. Wa-dl, Ghé!
Znbéw grozi 19. ... S:e3.
19. Sed4.
Po 19. Wd3 gralyby czarne 19. .. Gf5. 20.

ed4, W:d4! z dwoma nastepujagcymi wariantami:
A) 21. exf5, Ge3t. 22. Kfll (22. Khl? Sf2t
i 23. S:dit albo 22. W:e3? w:dlt. 23.
S.dl, S:e3) S:h2t. 23. Kel, Wg4. 24. Wd8,
Kf8! 25. Se4! w:d8! 26. W:d8t, Ke7. 27.
Wb8, f5. 28. W:b7t, Ke6. 29. Sc3, W:g3
z zyskiem figury, albo B) 21. W:d4, Ge3t.
22. Kfll S:h2t. 23. Kel, G:d4. 24. W:d4,
Geb6 i czarne odebratyby swego piona z wielkg
przewaga pozycji. Jaz pokaze dalszy przebieg
partii biate powinny byly jednak wybra¢ raczej
te whasnie kontynuacje.

19. ... f5. 20. Sf2, W:d4! 21. W:d4.

Po 21. e:d4? Ge3! biale stracityby figure.
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21. ... G:e3. 22. wd8, G:f2t.
K17! 24. ws8-d7t.

Jedyna mozliwos¢ odebrania figury.. Po na-
tychmiastowym 24. h3? nastgpiloby 24.
w:d8! 25. W:d8, Gbd! itd.

24. ..G:d7. 25. W:d7t. We7. 26. W:eTt,
K:e7. 27. h3, G:g3. 28. h:g4, f:g4.

Przy dwu (wolnych!) pionach przewagi
i Swietnej pozycji kréla moga czarne nie oba-
wia¢ sie nawet ,réznokolorowych" goncow.
Lewe skrzydio bialych jest skazane na zagla-
de i marsz kréla wygrywa natychmiast.

29. Ge4, a5. 30. Kg2, Gd6. 31. Gc2, Kf6.
32. e4, Kg5. 33. Gdl, Kf4. 34. Ge2, h5. 35.
Gd3, Geb. 36. a3, Ke3. 37. Gc2, Kd2. 38.
Gbl, ¢5. 39. b4, a:b4. 40. a:b4, c:b4. 41.
c5, b3 i biate poddaty sie.

23. Kil,

555.
OBRONA GRUNFELDA

Neikirch

1. c4, Sf6. 2. Sc3, d5. 3. c:d5, S:d5. 4.
g3, g6. 5. Gg2, Sh6. 6. Sf3, Gg7. 7. 0-0,
0-0. 8. d4, Sc6. 9. d5, Sb8. 10. e4, c6. 11.
Hb3, c:d5. 12. S:d5, S:d5. 13. e:d5, Sd7.
14. Ge3, Sf6. 15. Wf-dl, Se4. 16. Gd4, Ghé.
17. Wel, Sd6. 18. Gc3, We8. 19. Ha4, Hb6.
20. Se5, Gg7. 21. Sc4, Hb5. 22. H:b5, S:bs.
23. G:g7, K:g7. 24. a4, Sc7. 25. Wa-cl,
Kf8. 26. d6, Se6. 27. We-dl, Wd8. 28. b3,
Wb8. 29. f4, Sc5. 30. d:e7t, K:e7. 31.
W:d8, K:d8. 32. Sdé.
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32. ... b6. 33. S:f7t, Ke7. 34. Se5, Gb7.
35. b4, Se6. 36. Wdl, Sf8. 37. G:b7, W:b7.
38. Sc6t, Kf6. 39. Kf2, Wc7. 40. Wd6t,
Kf7. 41. Se5t, Ke7. 42. Wc6, Wb7. 43. h4,
Sd7. 44. s:d7, W:d7. 45. h5, g'h5. 46.
Wh6, Kf8. 47. W:h5, Kg7. 48. Ke3, wdl.
49. Wb5, WhbI. 50. a5, Wb3t. 51. Kf2,
b:ab5. 52. Wwg5ht, Kb6. 53. b:a5, a6. 54.
Wd5, Wa3. 55. Kg2, Kg6. 56. Kh3, Kg7.
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57. Kh4, Wal. 58. Kg5. Kf7. 59. g4, Wa4.
60. Wf5t, Kg7. 61. Wcb5, h6t. 62. Kf5,
Kf7, W:a5bt. 66. Ke6, Kf8. 67. Kf6, Kg8.
Wh7, W:abt. 66. Ke6, Kf8. 67. Kf6, Kg8.
68. W:h6, Wb5. 69. Wh2, Wb4. 70. Kg5,
a5. 71. Wh6, Wb5t. 72. f5, Kg7. 73. Wa6,
Kf7. 73. Wa6, Kf7. 74. Wa7t i czarne
wreszcie poddaly sie.

556.
PARTIA HISZPANSKA
PACHMAN
3. Gb5, a6. 4.
7. Gd5,

Neikirch

1. e4, eb.
Ga4, Sf6. 5. d3, bbs.
S:d5. 8. e:d5, Sbh4. 9. c4, b:c4. 10. d:c4,
e4. 11. Seb, Gf6. 12. a3, G:e5. 13. a:b4,
Wb8. 14. Wa4, Hh4. 15. Sc3, 0-0. 16. He2,
We8. 17. Ge3, d6. 18. h3, Gd7. 19. g3,
Hf6. 20. W:a6, W:b4. 21. Wa3, Hf3. 22.
H:f3, e:f3. 23. Sdl, W:c4. 24. Kd2, Gf5.
25. Sc3, Wb8. 26. Wa2, W:b2t. 27. KdI,
Ge2t. 28. Kcl, W:a2 i biate poddaly sie.

2. Sf3, Scé6.
6. Gb3, Ge7.

MISTRZOSTWO WEGIER

557.

PARTIA FRANCUSKA

Laszl6
2. d4, d5. 3. Sd2, Sc6. 4.
Sg-f3, Sf6. 5. e5, Sd7. 6. Gd3, Sh4. 7. Ge2,
c5. 8. ¢3, Sc6. 9. 0-0, Hb6. 10. Sh3, c:d4.
11. c:d4, a5. 12. a4, Ge7. 13. Gg5, f6. 14.
e:f6, g:f6. 15. Gh6, SfS. 16. Sh4, Sgo. 17.
Gh5, Wg8. 18. Hd3, Kd8. 19. Sf3, Gd7.
20. Wf-cl, Sh4. 21. He3, Sa6. 22. Gg4, Sh4.
23. Gh3, S:f3t. 24. H:f3, Wc8. 25. Gd2,
W:clt. 26. W:cl, Sb4. 27. Sc5, 15. 28. Hf4,
Gcs8. 29. Hh6, Wes. 30. G:f5, Sa2.
31. S:e6bt, G:e6. 32. G:a5 i czarne podda-

ty sie.

BENKO
1. e4, e6.

558.

OBRONA CARO- KANN

POGATS Macskassy
1. e4, c6. 2. c4, d5. 3. e:d5, c:d5. 4.
c:d5, H:d5. 5. Sc3, Ha5. 6. d4, e6. 7. Sf3,
S16. 8. Gd2, Hd8. 9. Wcl, Ge7. 1 0. Gc4,
0-0. 11.0-0, a6. 12. a3, b5. 13. Gaz2, Gb7.
14. Gg5, Sb-d7. 15. He2, Sb6. 16. Wf-dl,
Sf-d5. 17. Se4, G:g5. 18. Sf:g5, h6. 19.
Sh3, Sf6. 20. Sc5, Gd5. 21. Gbl, Hd6. 22.
b3, Wf-c8. 23. Wc3, Sb-d7. 24. b4, Gcé6.
25. Wg3, Wd8. 26. Hd2, Kf8. 27. Sf4, gb.
28. Se2, Ke7. 29. Sc3, S:c5. 30. b:ch, Hf4.
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31. He3, Wd7. 32. Se2, Hc7. 33. h4, g:h4.

34. Wg7, Sh5. 35. Wg4, Sfé. 36. Wg7,
Wh8. 37. Sf4, Kf8. 38. W:f7+, K:f7. 39.
H:e6t, Kg7. 40. Hf5, Kf7. 41. Hg6t i czar-
ne poddaty sie.
559.
PARTIA KATALONSKA

GEREBEN Kéberl

1. <14, Sfé. 2. c4, e6. 3. g3, d5. 4. Gg2,
c6. 5. Sf3, Sb-d7. 6. 0-0, Se4. 7. Sb-d2,
Sd-fé. 8. b3, Ge7. 9. Gb2, 0-0. 10. Hc2,
Gd7. 11. S:ed4, S:ed. 12. Se5 Sf6. 13.
Wa-dl, Wc8. 14. c5, Ge8. 15. f4, Sd7. 16.
e4, f5. 17. e:f5, e:f5. 18. Gh3, g6. 19. b4,

Sfé. 20. Khl, Gd7. 21. Wif-el, Was. 22.
Ge3, Kg7. 23. Kgl, H5. 24. Gg2, Sed.
25. Gf3, Gfé. 26. Gal, Ge6. 27. a4, HcS.

28. Wbl, a6. 29. We2, h4. 30. g:h4, We8.
31. h5, G:e5. 32. d:e5, g:H5. 33. Wg2t,
Khé. 34. Khl, Wg8. 35. Wb-gl, Hd7. 36.
He2, d4. 37. G:e4, f:e4. 38. f5, W:g2. 39.
H:g2, G:f5. 40. Hg5t i czarne poddaty sie.

MAR DEL PLATA 1950
560.
GAMBIT HETMANA
GLIGORICZ Maderna

I. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3. Sc3, d5. 4. Sf3,
Ge7. 5. Gg5, 0-0. 6. Hc2.

Zwykle grywa sie najpierw 6. e3. Przesta-
wienie posunie¢ nie ma wiekszego znaczenia.

6. ... Sb-d7.

Wchodzito powaznie w rachube
6. ... Sed, czarne wolg jednak normalne orto-
doksyjne warianty.

7. wdl, c6. 8. e3, h6.

Przeciw systemowi obranemu przez biate
(Wdl) ruch ten mniej jest polecany. Za lep-
sze uchodzi 8. ... d:c4. 9. G:c4, Sd5. 10. G:e7,
H:e7 i teraz albo 11. 0-0, S:c3. 12. H:c3,
b6. 13. e4, Gb7. 14. Wif-el, Hfé!, albo
11. Se4, S5-f6. 12. Sg3 z szansami ha wy-
réwnanie u czarnych.

9. Gh4, a6. 10. a3, We8. 11. Gg3!

W ten spos6b biate nie dopuszczajg do za-
blokowania pozycji przez 11. ... b5, na co na-
stgpitoby 12. c:b5, c:b5? 13. S:b5! Czarne
muszg zrezygnowac z zysku tempa (Gfl-d3:c4)
bija¢ gdrazu na c4 i dopusci¢ do otwarcia gry
w centrum.

1. ... d:c4.
14. 0-0, Gb7?

réwniez

12. G:c4, b5. 13. Go2, Hbé.
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Decydujaca omytka,
zdotajg sie juz wyswobodzi¢.

po ktérej czarne nie
Nalezato koniecz-

nie gra¢ odrazu 14. ... c5!
15. Se5! Wa-d8.
Jezeli 15. ...c5? to 16. S:d7, S:d7. 17.

d:c5! S:i¢5 (17. ... G:c5? 18. W:d7, Hc6. 19.
W:b7) 18. b4, Hcé. 19. f3, Sad4. 20. Gbl
i 21. Sfad z wygrana pozycja dla biatych.
16. b4.
Teraz punkt c5 nalezy definitywnie do bia-
tych i goniec b7 jest martwy.

16. ... a5. 17. Sd3, a:b4. 18. a:b4, Wa8.
19. Sc5, Sf8. 20. Gbl, Gc8. 21. h3, Sdb.
22. Sa2!

Czarne sg bardzo Sciesnione, nie moga zdo-
by¢ sie na jakikolwiek realny plan, nie maja
gry. Ofiara jakosci na a2 réwniez oczywiscie
ulgi nie przynosita.

22. ... Wa7. 23. e4, Sf6. 24. Scl, S6-d7.
25. SI-b3, Sf6. 26. Sab5.

Biata konnica stoi fantastycznie!

26. ... Sh5. 27. Gh2, g6.

Niepotrzebne ostabienie skrzydia krélew-
skiego, ktére w rezultacie umozliwi biatym nie-
odparty atak konicowy. Ale ,umierajgcemu
wiele juz zaszkodzi¢ nie moze"...

28. Hc3, Gfé. 29. e5! Ge7. 30. Ge4, Wc7.
31. Hf3! Gd7.

Piona ,,c" obroni¢ nie mozna.

32. S:d7, S:d7. 33. S:c6, Gf8. 34. db5!

Biale bardzo energicznie realizujg swoja
przewage.

34. ... Sh8. 35. d:e6!l S:c6. 36. G:c6, W:eb.

Po 36. H:c6 i po 36. ... W:c6 nastgpi
37. e:f7t! itd.

37. Gd5, Sg7.

Czarne z rozpaczy oddaja jakos¢, ale po

odejsciu wiezy z e6 biate grajagc 38. e6 réw-
niez zdobywaly jako$¢, demolujac jeszcze do-
datkowo pozycje przeciwnika.

38. G:e6, S:e6. 39. Wd6!

Zwrot ,prezentu” jest najszybsza droga do
celu: biate pozostajg z zaawansowanym wol-
nym pionem przewagi, a uwolniony goniec opa-
nuje stabe czarne pola w obozie czarnych, co
umozliwi decydujacy atak na kréla.

39. .. G:d6. 40. e:d6, Wd7. 41. wdl,
Kh7. 42. Ge5, Ha6. 43. Wal! Hc8. 44. Was8,
Hclt. 45. Kh2, f6.

Albo 45. ... Sg7. 46. Hf6 itd.

46. H:f6, Sg7. 47. Hf8, g5. 48. G:g7
i czarne poddaly sie, ze wzgledu na 48.
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W:g7. 49. Hf5t, Wg6. 50. Wa7t, Kh8! 51.

He5t! (nie 51. H:g6?? Hf4t. 52. Khl,
.Hclt i remis!) z nieuchronnym matem.
561.
PIONEM HETMANA
ELISKASES Rosetto

1. Sf3, d5. 2. d4, c6. 3. e3, g6. 4. Gd3,
Gg7. 5. Sb-d2, Sh6. 6. ¢3, 0-0. 7. 0-0, Sd7.

8. e4, d:ied. 9. S:e4, Sf5. 10. Gf4, Sf6. 11.

S:fét, G:f6. 12. Hd2, Hb6. 13. Wf-el, cb.
14. G:f5, G:f5. 15. Ge5, Wf-d8.
16. Hh6, G:e5. 17. W:e5, c:d4. 18. Sg5,

Hf6. 19. W:e7, Hg7. 20. Hh4, d:c3. 21. W:f7,
c:b2. 22. wW:g7t, K:g7. 23. Wel, Wd7. 24.
Hb4, We8. 25. H:b2t, Khé. 26. Sf7t i czar-
ne poddaly sie.

562.
PARTIA SYCYLIJSKA
CASTILLO Pirc
1. e4, c5. 2. Sf3, d6. 3. d4, c:d4. 4.

S:d4, Sf6. 5. Sc3, Sc6. 6. Ge2, e6. 7. Ge3,

a6. 8. 0-0, Hc7. 9. f4, Ge7. 10. Gf3, Gd7.
11. Hel, 0-0. 12. WdI, Wa-c8. 13. Hgs,
Kh8. 14. Khl, b5. 15. a3, Wf-d8. 16. Hf2,

Hb8. 17. S:c6, G:c6. 18. Gb6, wd7. 19.
Wf-el, Hb7. 20. Gd4, Wc-d8. 21. Hg3, a5.
22. b4, a4. 23. Wd3, Se8. 24. We-dl, Kg8.
25. f5, e5. 26. Ge3, Kh8. 27. Wel, Sf6. 28.

Gg5, Sg8. 29. G:e7, W:e7. 30. Hh4, Sf6.
31. g4, We-d7. 32. g5, Sg8. 33. f6, Wc7.
34. Gg4, g6. 35. Wh3, h6. 36. We-e3,
G:e4t. 37. S:ed4, W:c2. 38. Gf3, Hc6. 39.

Hel, d5. 40. W:h6t, S:h6. 41. Hh4 i czar-
ne poddaty sie.

563.
OBRONA HOLENDERSKA
ROSETTO Rossolimo
1. d4, f5. 2. Sf3, Sf6. 3. g3, c6. 4. Gg2,
Ge7. 5. 0-0, 0-0. 6. c4, d6. 7. Sc3, Hes.

SZACHY
8. Hc2, Hh5. 9. Gg5, e5. 10. d:e5, d:eb.
11. G:f6, g:f6. 12. Sd5 Gd8. 13. Wa-dl,
c6. 14. Sc3, Ge6. 15. Sh4.

15. .. So6. 16. Gh3, G:c4. 17. G:f5, Gf7.
18. Se4, Sb4. 19. W:d8, Wa:d8. 20. S:f6t,
Kh8. 21. Hel i czarne poddaly sie.

MISTRZOSTWA POZNANIA 1950

Z turnieju tego podajemy jedna, bardzo
efektowna kombinacje:
Bloch
Kwilecki
Nastgpito 1. G:e7!! G:c3 (jezeli 1. .. Kie7?

to 2. Sd5t ze stratg hetmana). 2. b:c3, Ke7
(czarne nie maja wyboru). 3. H:d6t, Ke8 (po-
zornie czarnym nic nie grozi, ale...) 4. Wd5!l
(pointe'al) G:d5 (znéw nie ma wyboru, wobec
grézb W:a5 i Webt) 5. e:d5, Sg7 (na 5.
H:c3 gralyby biate nie 6. Wel t?, co po 6.
H:elt znacznie przediuzytoby partie, ale 6.
Se5! Wd8. 7. Hc7! Wf8 — wszystko jedy-
nel — 8. dé!! H:e5. 9. d7t, w:d7. 10.
H:e5t i czarne dostajg mata, albo traca wie-
ze f8) 6. Welt, Se6. 7. d:e6, Hc7. 8.
e:f7tt, K:f7. 9. Sg5f, Kg8. 10. Hd5f i czar-
ne poddaly sie, gdyz musza straci¢ hetmana.
(Analiza A. Kwileckiego). Piekne zakoncze-
nie! (Red.).



SZACHY

MECZ RADIOWY

564.
PARTIA ANGIELSKA

DENKER

1. c4, Sf6.
S:d4, g6(?).

Lepsze szanse na wyréwnanie daje 4. ... d5,
albo 4. ... Sc6. Teraz czarne nie zdotajg prze-
zwyciezy¢ trudnosci debiutowych.

5. Sc3, Gg7. 6. g3.

Wchodzito oczywiscie w rachube i 6. e4

6. ... 0-0. 7. Gg2, Sc6. 8. 0-0, S:d4 (?).

Tym ruchem decydujg sie czarne na prowa-
dzenie trudnej, pasywnej obrony gorszej, S$cie-
$nionej pozycji — bez widokéw na kontrgre.
Dc znacznie zywszej gry prowadzi¢é mogto
8. ... d5 i jesli 9. S:ic6, b:c6. 10. c:d5 to
10. .. cd5. 11. S:d5 np. 12. H:d5, H:d5.
13. G:d5, Wb8. 14. Gb3, Ga¢. 15. Wel,
Wf-c8 i czarne, wzamian za poswieconego
piona mialyby b. silny nacisk na lewe skrzy-
dio i mocno krepowatyby gre przeciwnika. Na
12. G:d5 nastgpitoby oczywiscie odrazu, 12.
Wb8. Do rozwazenia bylo réwniez prawdopo-
dobnie jeszcze mniej zobowigzujagce 8. ... Ha5,
wraz z 9. ... Hh5.

9. H:d4, d6. 10. Hd2, Hc7. 11. b3, Gd7.
12. Gb2, Gc6. 13. e4, b6. 14. f4, Wa-d8.

Rabar

2. Sf3, ¢5. 3. d4, c:d4. 4.
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15. Wa-el, Sd7. 16. Wf2, Sc5. 17. Sdb5l

G:d5. 18. G:g7, K:g7. 19. e:d5.

Wymieniwszy lekkie figury biate stojg nadal
wyraznie lepiej, panujac nad centrum i grozac
atakiem na ostabione brakiem gonca g7 skrzy-
dio krélewskie czarnych.

19. ..wd-?e8. 20. Wf2-e2.

Z grozbg. f4-f5—f61. Odpowiedzia swa
udaje sie czarnym odparowacé grozbe, kosztem
jednak decydujacego ostabienia pola e6.

20. ... f6. 21. h4! Hd7. 22. b4l

Przewaga w centrum pozwala biatym pro-
wadzi¢ jednoczesny atak na obu skrzydtach.
Czarne sg zupetnie bezsilne.

22. ... Sb7. 23. Kh2, Hc7. 24. Hd4, Wf7.
25. Gh3, a5. 26. a3, a:b4. 27. o:b4, Wo8.
28. Ge6, Wf-f8. 29. g4! Kh8. 30. g5, Wa4.

Nieszkodliwa dywersja.

31. g:f6, e:f6. 32. Gh3, Hg7.

Wzglednie najlepsza  odpowiedz
grézb 33. We8 i 33. We7.

33. We7, Waz2t.

Jezeli 33. ... Wf7 to 34. WeS8i, Wf8. 35.
WI-e7, Hh6. 36. H:f6t itd.

34. Kgl, Hh6. 35. We8! Hh4. 36. W:f8t
Kg7. 37. He3, Wa3 i biale zapowiedziaty
mata w 4 posunieciach: 38. He7t, Khé. 39.
H:h7t! K:h7. 40. We7t, Khé. 41. Wh8 mat.

wobec

OB LEMOW

Redaguje M. Wrébel, Warszawa, Mariensztat 7A m. 8

IPB — MIEDZYNARODOWY ZWIAZEK

PROBLEMISTOW

W grudniu ubiegtego roku zostat wydany biu-
letyn Zwigzku, ktéry przedstawia opinie¢ czton-
kéw w waznych kwestiach organizacyjnych oraz
podaje wyniki glosowania delegatow krajo-
wych.

1. Mistrzostwo $wiata. Decydujgce postanowie-
nia nie zapadly. Tabele wynikéw turniejowych

beda nadal prowadzone, ale tytut mistrza $Swis-
ta nie bedzie oficjalnie udzielany, jak zresztg
byto dotad.

2. Nierozstrzygniete konkursy. Problemy publi-
kowane w nierozstrzygnietych konkursach beda
mogly bra¢ udziat w specjalnych turniejach,
wzglednie beda dolaczone do biezacych niefor-
malnych konkurséw.

5. Rada sedziéw. Postanowiono, ze kazdy kraj
przedstawi liste swych kandydatéw do rady se-
dzidw.

4. Finanse Zwigzku. Ze wzgledu na trudnosci,

zwigzane z przekazywaniem gotowki, Prezes
proponuje, by co roku inny kraj podjat sie
wydania dwu numeréw biuletynu, ktéry zosta-
nie opracowany. Jezeli ten wniosek przejdzie,
w pierwszym roku biuletyn wyda Anglia.

5. System nazwisk w problemistyce bedzie
utrzymany w oficjalnej korespondencji, nato-
miast polecenia godne jest uzywanie w publi-
kacjach systemu opisowego.

6. Nadawanie nazw bedzie specjalnie opraco-
wywane przez podkomisje w skladzie A. Kol-
dijk i F. W. Nanning, ktérzy zgtosza wnioski na
plenum.

7. Potwierdzanie
bedzie obowigzkowe.

8. Formalne turnieje beda sie odbywaly jak
dotychczas i nie muszg uzyskiwa¢ zatwierdze-
nia IPB.

Wszystkie uchwaly delegatéw IPB- sg wigzace
i powinny by¢ ogloszone w krajowych pismach
fachowych.

przesytek turniejowych nie
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SZACHY

ROCZNY KONKURS PROBLEMOWY

555. 1. van Dijk 556. E. Holladay 557. O. Oppenheimer
De' Lier Charlotesville Nowy Jork
M a tw2 posuniecia c h
558. M. Havel 559. H. Hultberg 560. J. J. Seilberger
Praga Sztokholm i J. Ebben
Haga
Matw 3 posunieciach
WYNIKI KONKURSOW  Badzo znany motyw szachowania b. K przy
uzyciu poprawionych obron. Autor dat opraco-

DOS NAJE tEBN 1949. Memoriat S. Krelenbauma
2X meredith.

Na konkurs wptyneto ponad 70 kompozycji ty-
pu ,,meredith”, z czego bylo opublikowane 62
zadania. Nadestano duzg ilos¢ bardzo pigeknych
.prac, dlatego rozstrzygniecie nie bylo tatwe
Nalezy sie jednak liczy¢ z wykryciem pewnej
ilosci antycypaciji, ktére w tym typie zadan sa
szczegolnie grozne.

Po szczegblowym zbadaniu materialu sedzio-
wie konkursu 3. 3. P. A. Seilberger, Haga- i M.
Wrébel, Warszawa ustalili nastepujacg kolejnosé:

| nagroda — nr 56 — A. Mari (561).

Problem przedstawia trzykrotne blokowanie
skombinowane z uwolnieniem i wylgaczeniem b.
figur. Bardzo pigekna kompozycja, idaca w kie-
runku rekordu (S.).

Oryginalne ujecie ztozonego blokowania, pota-
czonego z uwolnieniem b. figury. Opracowanie

takiego pomystu w formie meredith $wiadczy
0 prawdziwym mistrzostwie (W.) 1. Hb2!
Il nagroda — nr 5 — J. Hartong (562).

Dobry wstep. Szachy na odlew w formie po-
prawionych obron (S.) 1. Hb4!

na podkreslenie zastuguje od-
oraz wiaczanie b. fi-

wanie oryginalne,
danie dwu wolnych pol
gury w obronie (W.).
1l
Dwukrotny
Ze wzgledu na dual
stawione (S.).

(565).
obronie.
po-

nagroda — nr 25 — A. Goldstein
,Gamage" w poprawionej
nie mogto by¢ wyzej

Dwie pary poprawionych obron, wykonane jed-
ng figurg. Na pierwszy plan wybijaja sie dwa

maty ,Gamage" (W.) 1. Sgb5.

1 wzm. zaszcz. nr 49 — J. Camaras -6W1-4g92g-
5w2-8-S1 k4w-1 WGG2-1KS5-8-

Dwie pary ,Grimshaw" (S.). W bezpionowej
pozycji uzyskat autor dwie pary ,Grimshaw" na
polu dé i e4 (W.) 1. wds.

2. wzm. zaszcz. nr 12 — P. ten Cate -5G2-8-
3WP3-3Sk3-W3s3-7H-7K-1g6-

Poprawiona obrona w dwu wariantach. (S.J.
Doskonaly wstep, oddajgcy dwa pola jest
prawdziwg ozdobag tej kompozycji. (W.). 1. Se3!

5 wzm. zaszcz. nr 55 — L. Bata -7S-4p3-5k1K-

3H4-8-G3p3-8-g7-

Dwa maty zamienne (S.). Dwa maty zamienne
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po blokowaniach stanowig tre$¢ problemu (W.).
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Szachy na odlew i dobry wstep (S.). Swietnie

1. Hed. skomponowany drobiazg (W.) 1. He6!
4 wzm. zaszczt. nr 26 — L. Loewenton -8-1slgls Pochwaly ex aequo otrzymuja: nr 2. Bj. BIli-
S1-5G2-w6p-5k1 K-8-2SP4-7G- keng, 15. E. M. Hassberg, 16. J. Haring, 36. J.
Czterokrotna przestona Wa5 (S.). Problem utrzy- Hartong, 41. J. R. Neukomm — F. Fleck, 57. l|za-
many w antycznym stylu (W.). 1. 9b4. bella Keller.
5 wzm. zaszcz. nr 50 — J. V. Dijk -g492-3H4-8- Haga — Warszawa, luty-marzec.
K1kh1 Ww1-8-3p4-3S4-8- Sedziowie: J. J. P. A. Seilberger i M. Wrdbel.
DOS NAJE +tEBN 1948
561. A. Mari 562. J. Hartong 565. A. Goldstein
| nagroda Il nagroda Il nagroda
M at w2 posuniecia c h
REVISTA ROMANA DE SAH Pomimo prostej pozycji jest to petne tresci
zadanie o matach zamiennych. Wstep zamienia
Jedno z najlepszych czasopism szachowych, ru- 3 maty po He4, Sed4 i fe6. Drobne, ale piekne
munska Revista Romana de Sah przestata defi- zadanie.
nitywnie wychodzi¢. Miesigcznik ten wiele miej- Wzmianki zaszczytne:
sca poswiecat kompozycji szachowej i ogto- 1. H. Ahues -4SKG1-G2p4-3H1ppl-W2Ps3-1p2k1P1-
sit kilka konkurséw. Poniewaz obecnie nre wy- 3S'3W-2P2w1g-4h3- 1. Hf6.
chodzi po porozumieniu si¢ z Redakcjg publi- Dobry wstep, wigzgcy figure daje zamiane

kujemy oryginalne werdykty niektérych konkur
sOw.
Dwuchodéwki  1948.

Woprawdzie na konkurs nie nadestano Zzadnego
arcydzieta, to jednak trzy nagrody sa niewatpli-

wie lepsze zaréwno w konstrukcji jak i tema-
tyce. Trudno$¢ w rozstrzygnieciu polegata na
wielkiej ilosci prawie réwnowartosciowych prac

| nagroda — nr 2664 — F. Fleck (nr 564).

Niewatpliwie najlepsza praca. Poniewaz sg
maty przygotowane na ruchy K, wstep oddajacy
3 wolne pola nie jest tatwy do znalezienia. Te-
mat sklada sie z 4 blokowan dwu wolnych pol
z wzajemnym unikaniem duali. Wigkszo$¢ matu-
jacych posunie¢ wykonuja dwie baterie, a duale
z niepoprawnosci sg zrecznie usuniete. Doskona
ta praca. 1. e4!

— nr 2485 — C. Mansfield (nr 565).

problem, Swietny ofiarny wstep
ukrytej grozby. Poprawione obrony
cz. W dajg dobrze zréznicowane uwolnienia.
Duale i uboczne sa dobrze obalane, gra jest
harmonijna, pozycja bez biatych pionéw.

Il nagroda — nr 2708 — L. Larsen -7K-3H1p2-
3SP3-2P1k1s1-2psP3-4P3-2h2W2-8-.

Il nagroda

Artystyczny
prowadzi do

matéw oraz poprawiong obrone trzeciego
szczebla z wuwolnieniem i kombinacja liniowa.
2. G' Martin -KW3G2-2HP3G-2PW1ghl-p3klsl-w7-

2PgS1P1-3s1S2-3w4- 1. Gg7.

Doskonaly Herpai z wielka aktywnosciag biatej
baterii, blokowaniem i zamykaniem linii.

3. D. Hijelle -7g-p'lp2p2*-2Pw1sSIW-3kpS1h-KP2W1
W1-4P1PG-8-7H 1. Hfll

Swietny wstep daje trzecie wolne pole. Te-
mat sktada sie z otwierania linii maskowanych
baterii po blokowaniu, para Stocchi'ego w tema-
cie holenderskim.

4. L. Zagorujko, 5. Seilberger i Beek, 6. H. Al-

brecht, 7. J. Buchwald.

Pochwaty: 1. Seilberger i Kamstra, 2. Ahues,
3. Buchwald, 4. Ellerman, 5. Ahues, 6. Buchwald,
7. Feigin, 8. Ellerman, 9. Stan, 10. Cornejo, 11
Buchwald. Sedziowie: E. M. Hassberg i A. M.
Koldijk.

Memoriat W. Pauly czterochodowki

Wynik tego konkursu nie odpowiada w zupel
nosci nadziejom. Jesli chodzi o ilos¢ nalezy
uzna¢ konkurs za zadowalajacy, pod wzgledem
natomiast jakosci troche rozczarowat.

(o)
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REVISTA ROMANA DE SAH 1948
C. Mansfield 566.

564. F. Fleck 565.

| nagroda 1l

nagroda

SZACHY

MEM. PAULY 1949
J. Wenda
I nagroda

nieciacn

I' nagroda — nr 5154 — J. Wenda (nr 566).

Dobry problem na temat opozycji, ktéry Pauly
lubiat. Ukryta cicha grozba czteroposunigciowa
jest wstepem do 5 harmonijnych gier po ruchach
G. We wszystkich wariantach zastosowano ciche
posuniecia, co przyjemnie zaskakuje. 1. Wg3, gr.
2. Wf3 3. Sf5; Ge4, d5, c6, b7, a8 2. We3, d3, c3,
b3, a3, g3 3. Wel, ¢gf2 4 Gg2X-

Il nagroda — nr 3157 — T, Sapera -s1Sgw2s-
1pPGWp2-h2w3p-S<2k1lP2-1pglpP2-PpP1G1 W1-H6K-8-

Ciezko zbudowane. Dwie biate gry ,Bristol"
se potaczone z dwoma- czarnymi bristolaml. Ta
Swietna kombinacja, usprawiedliwia przetadowa-
na pozycje zadania. 1. Hf2, gr. 2. Gb6; Gfll 2.
Gb6, He2l 3; wd3; Wg6 2. Gcb, Hf6 3. Geoét.

Il nagroda — nr 3.032 — Kraemer i Massman
-4K1kw-s2p3p-3P3P-2P5-1pPG3P-1PO-p4PppH7-.

Bardzo oryginalne i interesujace studium na te-
mat pata z dorabianiem stabszej od H figury
w obronie. Przyjemna kompozycja. 1. f3, gr. 2
Ggl 3. Hg7X Sb5 2. cb5, hi1G! 3. Hcl.

Wzmianki zaszczytne:

1. V. Pachman, 2. G. Bouma.

Pochwata A. Kraemer.

Specjalna nagroda za echo M. Havel -2H5-8-8-
p5S1-k3p3-4p3-S3p3-4K3- 1. Se6, Ka3, 2. Hc2, a4 3.
Scl, Kb4 4. HcbX; Kb5 2. Sd8! Ka4 3. Hc3, Kb

4. Hc6X-
Specjalna nagroda za problem symetryczny
G. H. Drese.

Sedzia dr M. Niemeijer.
Memorial J. Schlarko 1948 trzychodowki
Wcale nie byto rzecza tatwg ustali¢ kolejnosé

ze wzgledu na wielkg ilos§¢ prawie réwnorzed-

nych probleméw.

| nagroda — nr 3.036 — J. Wenda (567).

My sklasyfikowaliSmy ten problem jako pierw-
szy nie tylko ze wzgledu na jego tres¢, ale
przede wszystkim ze wzgledu na jego dosko-
nata konstrukcje. Gléwng zalete problemu se
maty wzorowe brak nieekonomicznych biatych
pionéw, dobre ztudy 1. Wc7, b7?, We4! i zrecz-
noé¢ z jaka uniknigto duali. 1. wWd7! gr. 2. Hf4t;
Hd2 2. Hb4! Hel 2. Hc5; We4 2. Hc7! He3 2. Heé6t

Il nagroda — nr 2970 — J. Breuer -3Slgwl-Plp
PP2W-G1p4p-2Pk1gs1-S7-4Kp2-5Pw1-G7-.

Ten problem byt powaznym kandydatem do
I nagrody; 4 posuniecia krytyczne G z przestona
sq trudne do realizacji. Natomiast konstrukcja
nie jest tak doskonata jak w poprzednim pro-
blemie. 1. Wf7, Gd7 2. a8S; Gbl 2. Gd4; Gh3 2.
Kd3; Gh7 2. a8H.

Ili nagroda — nr 2905 — L. Zagorujko -5WGK-
6P1-w5wprlPpPkP2-1p2S3P*(pP1p1-3S1s2-4H3- 1. Hgl.

Czterokrotne wigzania cz. W jest przedstawio-
ne jasno i prosto, $wiezy i harmonijny problem.

Nagroda specjalna — nr 2.779 — V. Nestorescu.
Wzmianki zaszczytne:
1. Th. Siers -4¢3-4h3-2PpppP1-1p2k3-3S1S2-2HP1

P2-2PP2WG-2s1sK2- 1. Kgll

Problem, skomponowany na tempo przy wielu
cz. figurach. Wstep jest subtelny a liczne zludy
podnosze walor kompozycji.

2. M. Wrébel (568).

Artystyczna realizacja tematu B w trzychodéw-
ce klasycznej. 1. Hd3, gr. 2. Hd5; d41 2. Hb3!
Wd2, 2. Hf3.

3. F. Richter (569).

Typ ,biaty gra". Gra po 1. ..Sg5 jest bardzo
subtelna. 1. We8!

4. L Larsem 5. dr E. Palkoska.

Pochwaly: 1. J. Buchwald, 2. Z. Zilahi, 3. A. F.
Tanovcic 4. L Bata, 5 E. Rusenescu.

Paryz — Praga, VIII—49 r. Sedziowie: G. Mar-
tin, V. Pachman.

Dwuchodoéwki 1949

Werdykt ten przystano nam bez komentarzy se-
dziéw, krétkie uwagi se dodane przez nas.

| nagroda — nr 3138 — O. Stocchi -1s1WK3-
2pp3p-s1P5-1HS2p1w-3kGG2-5g1h-1P1w2S1-8- 1. Sd7.
Zmiana matéw po blokowaniu na polu e4.
Wstep jes dobry pomimo bicia piona, gdyz od-
daje pole e4.

Il nagroda — nr 3300 — L. Larsen -8-1p3w2-
1K2Wp2-PpSk4-1W1S'4-w.pPPG3-8-2hGs3- 1. Sbs.
Test to tak zwany bialy poprawiony atak, wy-
konany dwoma S.
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SZACHY
MEMORIAL 1. SCHLARKO
567. 1. Wenda 563. M. Wrdbel 569. F. Richter
| nagroda 2 wzm. zaszcz. 3 wzm. zaszcz.
NMatw3Iposunieciach
Il nagroda — nr 3346 — A. Ellerman -8-g2G1 W  przygotowaniu widzimy uwolnienie b. S po
pw1-2Ss1PH1-4W3-K4pgl-3P1kh1-W5p1-2G4Sl- 1. Weé6' przestonie na polu d5. Po wstepie uwolnienie
Roéwniez bialy poprawiony atak. Interesujgca zamienia sie¢ na blokowanie. Zamiana strategii

ztudg jest 1. Wf5?

Wzmianki zaszczytne 1. A. Ellerman (3.141).

2. L Larsen (3.134) -gW5-2sK4-1p2p3-3kS3-1plp
W3-3p4-3S4-8- 1. Sgo!

Dobrze skomponowany drobiazg z kilkoma inte-
resujgcymi ztudnymi rozwigzaniami.

3. 33. Rietveld (3.347) -1G1g4-hp'2sKpl-1s2S3-8-
pW1PkS'2-5p1H-g1PP4-8- 1. Sd5!

ROZWIAZANIA ZADAN

456. J. Buchwald 1. Gf7. Unikanie duali typu
,Barulin 1" po blokowaniu wolnego pola. Mie-
rozwigzalne po 1. .. Wb5+ jak podat F. Cieslak
z Pruszkowa, a czego nie zauwazyt ani autor an!
redaktor. (5 p.).

457. A. Ellerman 1. Sef4!
chanizmie wtérnej grozby. (2 p.).

458. L. Larsen 1. Hb7! 2 maty, zamienne. (2 p.).

459. R. Lecomte 1. Kf6 4 szachy na odlew. (2 p.).

460. G. Scodihor 1. Kc7 (2 p.).

461. O. S'tocchi 1. g5! Zamiana

w przygotowaniu na. blokowanie, wolnego pola
przy tych samych posunigciach matujgcych. (2 p.).

Zamiana matéw w me-

Grimshaw

462. P. Vatarescu 1. He3. (2 p.).
463. S. Czerniak6w 1. Sd4, gr. 2. Hd8; cd4 2.
He7-j-; Kd4 2. Hf6-|-; f6 2. Hf4-f- (3 p.).

KONKURS ROZWIAZANIOWY

czytelnicy Z. Rosinski,
Warszawa, stusznie zwra-
caja uwage, ze 3X nr P- Nicoli¢ nie ma roz-
wigzania., gdyz po 1. He7, We6 2. Hg5 nastgpi
We4+. Jest to wina, niezauwazonej omytki druku.

Uwaga: Nasi dwaj
Chetmza i Z. Gronert,

czarnej przy tych samych posunigciach i
i czarnych.

Specjalne wzm. zaszcz.

1. L. Fontaine (nr 3.341) -6W1-1GG2W2-3sp3-K1S2
h2-4pk2-1S'Hp1p2-8-6g1- 1. Hel!

Dwukrotne uwolnienie zaréwno biatej jak i czar-
nej figury. 2. G. Scodihor (nr 3.198).

Sedziowie: H. H. Kamstra i J.]. P. A. Seitberger.

biatych

brak byl bowiem czarnego piona e3. Tym nie-
mniej obaj otrzymuje extra po 5 p. za doklad-
nos¢, ktére dolicza, sie do wynikébw podanych
W numerze.

Maximum punktéw 219 + 20 = 239.
1. F. Gawor, Wawer — 167-j-12 z= 179; B. Sta-

rzycki. Lublin — 162-]|-15 = 177; Z. Gronert, War-
szawa. — 145 13 5 =163, 4. E. Czucharski,
Koszalin — 147 15 = 162; 5. *3. Stepien, War-
szawa' — 142 4- 15 = 157; 6. S. Wojcik, Bielsko—
135 + 15 =150; 7. W. Zbos, Nowy Sacz —
135 |- 13 =z 148; 8. W. Czerniakoéw, Lubicz —
128-[- 20 — 148; 9. B. Zaborowski, Zduriska Wo-

la — 131 15— 146; 10. 3. Kubiatowski, Warsza-
wa —116 -j- 15 = 131; 11. *T. Placzek, Swietochio'-
wice — 114 4- 15 = 129; 12. A. Niklas, Gdansk —

109 —13 = 122; 13. Z. Rosinski, Chelmza —
92 17 5 = 114; 14. 3. 3ackowski, Chetmza —
80-|-15 = 95; 15. 3. 3edrzejewski, Chetmza —
69 4- 15 = 84, 16. K. Motyka, Rzeszéw —
69 -j- 15 = 84; 17. H. Burdynowski—48 4-13 — 61;
18. 3. Segiet, Tomaszéw Maz. — 44 -j- 12 = 56;

19. K. Kalinowski, Kadisz — 43 -]-12 = 55; 20.
*F. Cieslak, Pruszkéw, — 314-20=51; 21. S.
Gawrych, Lublin — 04-13 = 13; 22. T. Czernia-
kéw, Lubicz — 2 4-15 = 17.
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