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DO NASZYCH ABONENTOW

Od dnia 1 lipca administracje i kolportaz
naszego pisma przejmuje PPK RUCH.

W zwigzku z tym prenumerate na drugie
potrocze br. nalezy wptaca¢ juz na konto PKO
Nr. 1-14000 PPK RUCH.

Przy optacaniu prenumeraty nalezy Scisle
przestrzega¢ terminéw. Optaty nalezy wnosi¢
przynajmniej na 10 dni przed terminem
(a wiec np. za drugie po6trocze br. najpdzniej
do dnia 20 czerwca). Opo6znienie spowoduje
zaliczenie wptlaty na nastepny miesigc i przer-
we w dostarczaniu pisma.

Korespondencje i reklamacje w sprawie wy-
sytki pisma od dnia 1 lipca nalezy kierowac
pod adresem: PPK RUCH, Warszawa, Srebr-
na 12.
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Wychowywano nas w przekonaniu, ze woj-
na jest zjawiskiem nieuniknionym, wystepuja-
cym w historii razem z pierwszymi $Sladami
piSmiennictwa. Mord i rabunek dokonywany
na .rachunek os6b pojedynczych byt tepiony
przez prawo. Natomiast morderstwa i znisz-
czenia zbiorowe, dokonywane na rzecz wiad-
coéw, mialy swe ,prawa , byly opiewane przez
poetéw, stawione przez ustuzne piéra badaczy
historii i literatbw. W wiekszosci wypadkow
catla nauka dziejow danego narodu i jego sa-
siadow sprowadzata sie do opisbw wojen
i zwigzanych z tym zwyciestw i klesk.

Akcja miedzynarodowa ludzi dobrej woli
w okresie panowania niepodzielnego kapitaliz-
mu ograniczata sie do przepiséw Czerwonego
Krzyza, ktére mialy tagodzi¢ okrucienstwa
wojenne.

Historia dwo6ch ostatnich wojen $Swiatowych
ludowym oczy na wiele za-

Widzielismy jak bogacili
kosztem  milionéw
bezmiaru nieszczesé, ktére
obie te potworne rzezie za sobg pociggnetly.
WidzieliSmy tez zjawiska bardziej interesuja-
ce. Mozna bylo dowodnie stwierdzi¢ swoistg
,miedzynarodéwke" fabrykantéw broni. Juz
w czasie wojny boerskiej Anglicy ze zdziwie-
niem stwierdzili, ze burowie byli uzbrojeni
w bron ,made in England".

otworzyta masom
kulisowych spraw.
sie  handlarze

istnienn ludzkich i

Smierci

W czasie pierwszej wojny S$wiatowej duzo
bylo podobnych wypadkéw. Francuski Schnei-
der Creuzot dostarczat drut kolczasty armii
niemieckiej.  Skolei Krupp sprzedawat ptyty
pancerne potrzebne do budowy pancernikéw
angielskich itp.

Tuz przed wybuchem drugiej wojny S$wiato-
wej z Anglii odptynely do Niemiec okrety za-
tadowane metalami  kolorowymi, surowcem
niezbednym Hitlerowi do prowadzenia wojny.
Na interpelacje w parlamencie Chamberlain
odpowiedziat, ze niema przepis6w, ktéreby
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pozwolity ogranicza¢ zarobki  angielskich
,dzentelmenéw". Znane sg fakty, ze w cza-
sie  bombardowan oszczedzano w Niemczech
fabryki, ktérych akcje byly w posiadaniu

anglosaskim, a natomiast dostownie w ostat-
nich godzinach wojny potrafiono zniszczy¢
czechostowacka Skode, przysziego konkurenta.

Tak rzadzit i. wojowat Swiat kapitalistycz-
ny. Obecnie poraz pierwszy w dziejach ludz-
kosci nastepuje na tym odcinku radykalny
zwrot. Do gtosu dochodzi potezny ob6z po-
koju, mobilizujagcy ogromne sity catej ludzko-
Sci przeciwko garstce podzegaczy wojennych.
Akcja cata stata sie mozliwa dzieki ogromnej
sile moralnej reprezentowanej przez Zwigzek
Radziecki.

Pierwsze socjalistyczne mocarstwo na Swie-
cie nadaje calej akcji wikasciwy ton.

Stowa ostrzezen pod adresem podzegaczy
wojennych nabierajg wtasciwej wymowy, bo
reprezentuja site nietylko moralng ale i fizycz-
na. Rzad, ktéry pierwszy uzyje broni atomo-
wej, zostanie uznany za zbrodniarza wojenne-
go. Ta uchwata Sztokholmskiego Kongresu
Pokoju ma swa wymowe, bo reprezentuje site,
ktéra moze nada¢ tym stowom realne formy.
Przyktad ukarania zbrodniarzy hitlerowskich
w Norymberdze tez jest nie bez znaczenia.
Apel obozu pokoju znajduje swdj realny od-
dzwiek w krajach zachodu. Wrzucanie sprze-
tu wojennego do morza, odmowa wytadowania
transportu materialtbw wojennych w Zachod-
niej Europie, to przyklady akcji bezposrednich
przeciwko podzegaczom wojennym.

Miliony podpiséw pod apelem sztokholmskim
stwierdzajg zdecydowang wole ludzkosci prze-
ciwstawienia sie hienom kapitalicznym.

Cata postepowa ludzkos¢ grupuje sie pod
hastami:

Niech zyje ob6z pokoju ze Zwigzkiem Ra-
dzieckim na czele.

Niech zyje Wielki Stalin,
i wodz catej postepowej ludzkosci!

chorgzy pokoju
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LEGNICKI POLFINAL

Impreza legnicka byla prawdziwa sensacja,
nie tylko pod wzgledem organizacyjnym, ale
i wynikébw sportowych. Mistrz Makarczyk
oswiadczyt, ze nie spotkal sie jeszcze z takim
wypadkiem, aby na trzy rundy przed zakon-
czeniem rozgrywek nie byto wiadomym cho-
ciazby w przyblizeniu, ktérzy zawodnicy znaj-
da sie na trzech pierwszych miejscach; a tak
byto witasnie w Legnicy.

Po oé$miu rundach, Makarczyk, Dreszer, Flu-

der, Btaszczak i Jaszczuk mieli po 5 punkt.
Sojka i Dzieciolowski po 4,5 p. Poniewaz do
rozegrania pozostaly miedzy innymi jeszcze
takie partie jak Dzieciolowski — Makarczyk,
Fluder — Dreszer, Jaszczuk — Dzieciotowski,
Btaszczak — Fluder, Dreszer — Sojka, napie-

cie wsréd graczy i publicznosci wzrosto do ze-
nitu.

Jak zwykle w takich wypadkach zwyciezyli
wytrzymalsi i z lepszymi nerwami i dlatego
z tego punktu widzenia pierwsze trzy miejsca
w legnickim potfinale zostaly zastuzenie zdo-
byte.

Makarczyk po ostatnich niepowodzeniach
zdaje sie obecnie wraca¢ do formy i o ile be-
dzie prowadzit w dalszym ciagu zdyscyplino-
wany tryb zycia to niewatpliwie we wrzesniu
siegnie po nowy tytut mistrza Polski.

Przygotowanie Blaszczaka do turnieju byto
bez zarzutu i wynik jego w tak dobranej kon-
kurencji jest dla niego nagroda.

1
1. Makarczyk (AZS tédz) &
2. Bfaszczak (Kolejarz Wroctaw) 0
3. Fluder (Spéjnia Legnica) 1
4. Sojka (Katowice) 72
5. Dzieciotowski (AZS Gliwice)
6. Witkowski (Wtbdkniarz t6dz)
7. Jaszczuk (Spéjnia Legnica) 72
8. Miesowicz (Zwigzkowiec Poznan) 1/2
9. Dreszer (Kolejarz Gdynia) 72
10. Sowinski (AZS Gliwice) Vi
1 1. Ratajczak (Kolejarz Poznan)
12. Karnkowski (Widkniarz t6dz)

SZACHY

MISTRZOSTW POLSK

Miejsce Fludera i Witkowskiego jest najmil-
szg niespodzianka, od graczy tych, a zwlaszcza
20-letniego Witkowskiego, nalezy oczekiwaé
jeszcze nie jednego sukcesu. Dwaj akademicy,
Dzieciotowski i Sowinski spodziewali sie stusz-
nie zajg¢ lepsze miejsca, brak doswiadczenia
i pech, jaki przesladowatl zwlaszcza Sowinskie-
go, wyeliminowat ich z finatu, a szkoda.

Sojka i Dreszer to ,stara gwardia", gracze
twardzi, znajacy wszystkie arkana sztuki sza-
chowej (wystarczy wspomnieé, ze Sojka z Ma-
karczykiem walczyli 15 godzin, aby w korcu
uzna¢ partie za remis) pare nieznacznych prze-
oczen w goragcych momentach zadecydowato o
zajeciu przez nich dalszych miejsc.

Jaszczuk i Miesowicz to dwaj nieobliczalni
gracze, obok partii pomystowych, $miatych
i kombinacyjnych, grali jak poczatkujacy, wy-
nik Jaszczuka czesciowo usprawiedliwia praca
zwigzana z organizacja turnieju.

Ratajczak i Karnkowski mimo pewnych prze-
stanek nie odegrali w turnieju powazniejszej
roli.

Szczeg6towy wynik podaje zamieszczona ta-
belka.

Turniej zorganizowala sekcja szachowa
gnickiej ,,Spojni", ktérej nalezy sie pelne uzna-
nie i pochwata.

Zapewnienie uczestnikom kosztem
komfortowego  zakwaterowania i wyzywienia
oraz otoczenie ich na kazdym kroku nadzwy-

le-
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czajng zyczliwoscia i opieka, postaranie sie
o odpowiednie nagrody i warunki gry wplyneto
na dobre samopoczucie graczy i polepszenie
poziomu gry.

Gra odbywata sie w najtadniejszej Swietlicy
Legnicy przy Domu Kultury PSS na nowych sto-
likach, specjalnie na ten cel bezinteresownie

wykonanych przez Spoéidz. ,Odbudowa".

Wszystkie partie byly demonstrowane dla
publicznosci na 6 tadnych tablicach $ciennych,
wykonanych wlasnym przemystem Jaszczuka.

Turniej odbywat sie pod protektoratem pre-
zydenta m. Legnicy mgr. Gryglaszewskiego,
ktéry réwnoczesnie ufundowat | nagrode w kwo-
cie 15.000 zi.

Il nagr.
skiego, golf meski réwnowartosci

ufundowat Dyr. Zjedn. Dziewiar-

12.000 zi.

KRAKOWSKI POLFINAL

Turniej ten rozpoczat sie pod zltg gwiazda,
gdyz dwoéch wybitnych przedstawicieli Kotlomec-
ki i Gadalinski nie mogto wzig¢ udziatu z po-
wodu przesunigcia terminu. Druga niemitg nie-
spodzianka bylo wystgpienie z turnieju po V
rundzie Sliwy. Gra odbywata sie w sali marmu-
rowej Domu Kultury w spokojnej atmosferze
przy do$¢ umiarkowanym zainteresowaniu pu-
blicznosci. Przebieg turnieju, a zwlaszcza kon-
cowe stadium obfitowato w szereg wynikéw
nieoczekiwanych, ze do ostatniej chwili nie by-
to wiadomo, kto z zawodnikéw zakwalifikuje

1. Krystowski (Kolejarz, Krakowi
2. Balcarek (Ogniwo, Katowice)
3. Ciejka (Kolejarz, Krakoéw)

4. Towarnicki (AZS, Gliwice)

5. Gdanski (Ogniwo, Krakéw)

6. Smigielok (Szopienice)

7. tuszczyszyn (Kolejarz, Przem.)
8. Tarkowski (Kolejarz, Krakoéw)
9. Wesotowski (Ogniwo, Krakéw)
10. Byrtek (Dom Kultury, Katowice)
11. Rusinowski (Ogniwo, Tarnéw)
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Il nagr. ufundowata Rada Zakt. PSS w kwo-
cie 8.000 zi.

IV nagr. ufundowata Pow. Rada Naréd, w
kwocie 3.000 zi.

Ponadto 5 pierwszych otrzymato artystyczne
dyplomy wykonane przez art. Dagla.

Doskonate warunki gry, sprawnie dziatajacy
serwis prasowy, odpowiednie afisze reklamowe,
wielkie zainteresowanie ze strony spoteczenstwa
nie tylko Legnicy, ale i Dolnego $I. sprawito, ze
mimo b. ostrej walki na szachownicy, caty tur-
niej odbyt sie bez jakichkolwiek zgrzytéw i pro-
testow i byt nie tylko dobra propaganda sza-
chéw, ale i prawdziwg ucztg duchowg dla ucze-
stnikéw jak i widzow.

Juliusz Jaszczuk

MISTRZOSTW POLSKI

sie do finatu. Ostateczne zastuzone zwycigestwo
wypracowat Krystowski 7 punktami; zawdziecza
on swoj sukces spokojnej i wytrwatej grze.
O dalsze miejsca toczyta sie walka miedzy czte-
rema a raczej szescioma konkurentami, w kon-
cu na Il miejscu usadowit sie Balcarek, ktére-
go dobra i ambitna gra zastuguje na wyréznie-
nie, dopiero Il miejsce zajat prof. Ciejka, zna-
ny z pozycyjnej poprawnej gry. Tym razem
wypadt on blado, moze skutkiem niedawno
przebytej choroby, kilka partii wygrat szczesli-
wie, wygrana w ostatniej rundzie z tuszczyczy-
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nem zadecydowato o ustaleniu miajsc (w ostat-
niej rundzie Balcarek przegrat nieoczekiwanie
z Rusinowskim, a inz. Gdanski przegrat wygra-
na partie z Smigielokiem). Wszyscy trzej uzy-
skali prawo udziatu w finale mistrzostw Polski.
Dalsze miejsca zajeli Towarnicki i inz. Gdanski,
dwaj zawodnicy o duzej sile gry i wiedzy, gre
Towarnickiego cechuje wieksza fantazja, Gdan-
ski gra bardziej sucho i solidnie. Obu tych za-
wodnikéw przesladowat pech, zwlaszcza Gdan-

skiego, ktory przy wiekszej dozie szczesScia

BILANS OTWARC
O MISTRZOSTWO POLSKI

Cz. Il
Gry pototwarte.
Obrona sycylijska. 1. e2-e4, c7-c5.
Wariant Opocenskiego (vide Szachy 1948, Nr 9,
str. 78). Piechota — Grynfeld: 2. Sf3, dé. 3. d4,

c:d4. 4. S:d4, Sfé. 5. Sic3, ab. 6. Ge2 (ciekawa jest
tez idea 6. g3, e5. 7. Sde2, Ge6. 8. Gg2, Ge7. 0-0,

Sbd7. 10. b3, b5. 11. Gb2, Hbé. 12. Hd2, 0-0. 13.
Wael, Wac8. 14. 9cl, Sc5. 15. Khl, b4. 16. Sdi,
a5. 17. f4. Wfd8. 18. c4, b:c3. 19. G:c3. Wa8. 20.

Sb2, a4. 21. b4, a3. 22. b:c5, d:c5 i teraz nie 23
Hc2?, lecz 23. Sbd3t, c4. 24. Gb4, Wa7. 25. G:e7,
W:e7. 26. Hb4t, Balogh — Opocenski, Bukareszt
1949) e5. 7. Sh3, Geé6. 8. 0-0, d5. 9. e:d5, S:d5. 10.
S:d5, H:d5. 11. H:d5, G:d5. 12. c4, Ged. 13. 9a5,
Gc5. 14. Sic6, S:ic6. 15. a3, a5. 16. Gf3, 0-0-0. 17.
Gd5, f6. 18. Gd2, Kc7. 19. Wadi, bé. 20. Gc3x

Wariant Loumy (1—5 jak przedtem) 5 ... Sco,
i. Ge2, e5. 7. S:c6, b:ic6. 8. Hd3, Wb8. 9. b3, Ge7.
10. 0-0, 0-0. 11. Ga3, Hc7. 12. Sa4, S:ed. 13. f4, d5.
14. G:e7, H:e7. 15. fie5, H:e5. 16. c4, f5. 17. cud5,
c:d5. 18. Wadi, Ged. 19. He3, Wf7. 20. Wcl, Wd8—
Pytlakowski — dr Artamowski.

W wariancie smoczym (1—5 jak przedtem)
5... Sc6. 6. Ge2, g6. 7. Ge3, Gg7. 8. 0-0, 0-0 spo-
tykamy r6zne odmiany:

9. Hd2, Sg4 (tu mozna tez gra¢ 9 .. d5. 10. e:d5,
9:d5. 11. S:d5, S:d4. 12. Gc4, Sf5. 13. Wadi, Ge6.
14. Hb4, Hc8. 15. Gg5, Kh8 Pilnik — lliesco, Mar
del Plata 1943) 10. G:g4, G:g4. 11. (4, Gd7. 12. f5,
Se5. 13. He2, Wac8. 14. Sd5, Sc4. 15. c3, S:e3. 16.
H:e3, e6. 17. f6 ,e:d5. 18. f: g7, K:g7. 19. e:d5,
We8. 20. Hf4+ Kolomecki — Piechota.

W p. Kotomecki — Litmanowicz (1—11 jak
przedtem) graly biate 12. Wadi, Wac8. 13. Sce2,
Hc7. 14. c¢3, Sa5. 15. b3, Wfd8. 16. c4, ad. 17. f5,
Scé. 18. Khl, Se5. 19. Gh6, G:hé. 20. H:ho=.

P. Kolomecki — Plater (1—8 jak przedtem)
9. Hd2, d5. 10. Sic6, b:cé. 11. e5, 9g4. 12. G:ig4,
G:g4. 13. f4, f6. 14. Gd4, fie5. 15. f:e5, Hc7. 16.
He3, W:fl. 17. W:fl, Gf5. 18. Wf2, Ha5. 19. b3, aé.
20. Sa4, WfSzzz.
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i opanowaniu nerwéw mogtby zajaé pierwsze
miejsce. Reszta uczestnikbw turnieju (zwilasz-
cza Smigielok i tuszczyczyn) to szachisci o du-
zej sile gry, ktdérzy zapewne nie powiedzieli je-
szcze ostatniego stowa.

Poziom gry nieco zawi6dt oczekiwania, orga-
nizacja turnieju dobra i staranna, kierownicy
prof. Przystat i Maczek nie mieli na szczescie
powodu do utyskiwan, gdyz zawodnicy nie dali
powodu do interwencji.

Szczegodly uwidacznia tabela turnieju.

VI | TURNIEJU
W POZNANIU 1949

(1—16 jak
18. Sc5, Gcs.

dr Artamowski
S'ad, Wae8.

P. Kotomecki —
przedtem) 16 .... a6. 17.
19.b4, W:fl. 2 O.W:flzx.

P. Kotomecki — Gadalinski (1—5 jak przedtem)
5..96. 6. Ge2, Gg7. 7. Ge3, a6. 8. 0-0, 0-0. 9. f4,
b5. 10. Gf3, e5. 11. fie5, d:ie5. 12. Sh3, Shd7. 13.
Hd6, Gb7. 14. Wadi, Wc8. 15. Wf2, We8. 16. Wfd2,
Hc7. 17. H:c7, W:c7. 18. Sa5, Ga8. 19. a3, Gf8. 20.
Sd5, G:d5. 21. e:d5, G:do=+.

P. Pytlakowski — Piechota (1—5 jak przedtem)
5..06. 6. f4, Sbd7. 7. Ge2, Gg7. 8. Ge3, ad. 9.
g4, Sc5. 10. Gf3, e5. 11. g5, e:d4. 12. G:d4, 0-0.
13. g:if6, G:f6. 14. 0-0, G:d4. 15. H:d4, Se6. 16.
Hd2, Hbé. 17. Khl, H:b2. 18. f5, Sc7. 19. f6, Se8.
20. Wab1+.

Atak Rauzera (1 — 5jaik przedtem) 6. f3, Gg7.
7. Ge3, ad. 8. Hd2, Hc7. 9. g4, Ged. 10. h4, Sco

11. h5, Sd7. 12. 0-0-0, Wc8. 13. h:g6, h:g6. 14. W:h8,
G:h8. 15. S:ed, f:e6. 16. Gcd4, Sd8. 17. Whl, G:c3.
18. H:c3, Se5. 19. Ge2, H:c3. 20. b:c3x Tarnow-
ski — Gadalinski.

P. Dreszer — Gadalinski (1—9 jak pkzedtem)
9 ... h6. 10. 0-0-0, Sbd7. 11. h3, b5. 12. f4, Gb7. 13.
Gg2, 9b6. 14. e5, Sc4. 15. G:b7, H:b7. 16. e:fo,
Std2. 17. f:.g7, Wg8. 18. G:d2, b4. 19. Sce2, W:g7.
20. f5=+.

Starsze systemy: 2. Sf3, Sc6. 3. d4,, c:d4. 4. S:d4,
Sf6. 5. Sc3, do. 6. Gc4, e5 (jeszcze lepsze 6 ... ed!
7. 0-0, Ge7. 8 Ge3, 0-0. 9. f3, aé. 10. a4, Gd7.11.
He2, Hc7. 12. S:ic6, G:c6. 13. Wfdl, Wac8. 14. Gb3,
d5! 15, e:d5, S:d5+ Spielman — Euwe, Sche
weningen 1923). 7. Sb3, Ge7. 8. 0-0, 0-0. 9. He2
aé. 10. a4, Sa5. 11. S:a5, H:ab. 12. Sd5, S:d5. 13

G:d5, Hc7. 14. Ge3, Ged. 15. c4, G:d5. 16. c:d5,
f5. 17. f3, Wac8. 18. Waci, Hd7— Dreszer —
dr Artamowski.

P. Gawlikowski — Piechota (1 —6 jak przed-

tem) 6 ...e6. 7. Ge3, ad. 8. S:ico, b:cé. 9. e5, Sdb.
10. Gd4, Suc3. 11. G:c3, d5. 12. Gd3, c¢5. 13. Hf3,
Gb7. 14. 0-0, Wb8. 15. Hg3, gé. 16. Gd2, Gg7. 17.
Gg5, Hc7. 18. f4, c4. 19. Ge2, Hb6. 20. Khilz.

P. Piechota — Litmanowicz (1—6 jak przed-
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tern) 7. 00. Ge7. 8. Gg5, 0-0. 9. Ge3, Gd7. 10. Ge2,
S:d4. 11. G:d4, Gc6. 12. f3, Ha5. 13. a3, Wfd8. 14.
Hel, Hc7. 15. H12, b6. 16. Waci, e5. 17. Ge3, d5.
18. e:d5, G:d5. 19. Sb5, Hb7. 20. c4, Gcec=.

P. Dreszer — Kolomecki (1—5 jak przedtem)
6. Ge3, ad. 7. Ge2, ed. 8 Hd2, Gd7. 9. 0-0-0, Hc7.
10. U, h5. 11. Whfl, b5. 12. G:b5, a:b5. 13. Sd:b5,
Hb8. 14. S:d6, G:d6. 15. H:d6, H:d6. 16. W:d6, Se7.
17. Gc5, h4. 18. Wfdl, Gc6. 19. W6d4, h3. 20. g3,
Sg4=.

P. Pytlakowski — Kolomecki (1—5 jak przed-
tem) 6. Ge2, a6. 7. 0-0, hc7. 8. Ge3, e6. 9. f4, Ge7
10. Hel, 0-0. 11. Hg3, Gd7. 12. Wadi, Wac8. 13.
Gf3, b5. 14. a3, Sa5. 15. e5, Se8. 16. Gcl, Sc4. 17.

e:d6, G:d6. 18. Se4, Ge7. 19. Khi, Sfé. 20. c3,
Wifd8
P. Grynfeld — Kolomecki (1 —5 jak przedtem)

6.Ge2, e6. 7. 0-0, a6. 8. Ge3, Ge7. 9. 14, Hc7. 10.
Hel, 0-0. 11. Hg3, Gd7. 12. f5, Kh8. 13. Wadi.
Wac8. 14. Khl, b5. 15. a3, 9:d4. 16. G:d4, e5. 17.

Ge3, Gco6. 18. Gd3, Hb7. 19. Gg5, Sh5. 20. Hg4.
P. Pytlakowski — Plater (1—5 jak przedtem)
5..e6. 6. Gf4, Gb4. 7. Sdb5, S:ed. 8 Gd3, Hf6.

9. S'c7, Kf8. 10. G:e4, H:f4. 11. S:a8, G:c3. 12. b:c3,
H:e4. 13. He2, Hf4. 14. 0-0, Hb8. 15. f4, H:a8. 16.
f5, Hb8. 17. Wael, e5. 18. He3, Hc7. 19. c4, f6.
20. c5=.

P. Gawlikowski — Plater (1—5 jak przedtem)
5.... e6, 6. Sdb5, Gb4, 7. a3, G:ic3, 8. Sic3, db,
9. ewd5, ewd5, 10. Gg5, d4, 11. He2, Ged, 12. 9e4,
Ha5, 13. b4?, S:b4, 14. Hb5, H:b5, 15. G:b5, KBl

16. Gd'3, S:id3, 17. cid3, Swe4, 18. dwe4, f6, 19.
Gh4, Wc8, 20. Kd2, Gc4xz.

P. Gawlikowski — dr Arlamowski (1 — 4 jak
przedtem). 4. .. d6, 5 c4, Hb6, 6. Sc2, g6, 7.

Sc3, Gg7, 8 Sd5 Hd8, 9. Ge2, Sf6, 10. Sc3, Geo,
11. 0-0, Wc8, 12. b3, 0-0, 13. f3, Sg4, 14. Hel, Hb6,
15. Khl, G:c3, 16. H:c3, 9f2, 17. w:f2, H:f2, 18
Gho, fo, 19. G:fg, W:fg8, 20. He3z.

P. Piater — Litmanowicz: 2. Se2, Sc6. 3. Sbhc3,
Sf6, 4. g3, g6, 5. Gg2, Gg7, 6. 0-0, 0-0, 7. d3, d6,
8. f4, e6, 9. h3, a6, 10. g4, Hc7, 11. Sg3, Se7, 12.
h4, Gd7, 13. Gf3, Gc6, 14. Kg2, Wfd8, 15. Whi,
Kf8, 16. g5, Sd7, 17. h5, d5, 18. e5, b5, 19. h:g6,
h:g6, h:g6, 20. Wh7+.

Obrona francuska: 1. e2-e4, e/-ed, 2. d2-d4,
d7-d5.

Wariant Anderssena: 3. Sc3, Sfo, 4. Gg5, Ge7.
5. G:fo, G:fé.

W p. Tarnowski — Balcarek nastgpito: 6. 915

(logiczniejsze wydaje si¢ 6. e5, Ge7, 7. Hg4, lecz
tez ryzykowniejsze), d:e4, 7. S:e4, b6, 8. Gd3,
Gb7, 9. 0-0, 0-0, 10. c3, Sd7, 11. He2, He7, 12.
Wrfel, Waa8, 13. Wadi, a5 14. Gbl, ¢6. 15
S:if6, S:f6, 16. Seb5, Sh5, 17. He3, Hh4, 18. Gd3,
Sf6, 19. g3, Hh5, 20. Ge2, Hf5, 21. f3, Sd5=.

P. Dreszer — Balcarek: 6. Sf3, 0-0, 7. Gd3, c5,
8. e5, Ge7, 9. h4, h6, 10. d:c5 G:c5, 11. He2,
Hbé, 12. 0-0-0, G:f2, 13. Kbl, Gd7, 14. Wdfl, Gc5,
15. g4, 9a6, 16. g5, Wfc8, 17. g:h6, g:h6, 18. Sg5,
Ga3, 19. Sfl, Sc5, 20. Hh5, Ge8, 21. W:f7+.
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Wariant gtéwny (klasyczny): 3. Sc3, Sf6, 4. Gg5s,
Ge7, 5 e5, Sd7, 6. G:e7, He7.

P. Gawlikowski — Balcarek: 7. Hd2, a6, 8. f4,
Scé (c5i), 9. Sf3, Sb6, 10. Sd1, Gd7, 11. 9e3, 0-0-0,
12. Ge2, hé, 13. 0-0, f5, 14. e:f6, g:f6, 15. Wael,
Hf7, 16. b4, Sa7, 17. c4, c6, 18. c5 Sa8, 19. a4,
Sc7, 20. Wal, Wdg8, 21. Wfcl, He8xz.

P. Kolomecki — Balcarek: 3. Sc3, Sf6, 4. Gg5,
Ge7, 5. e5, 9d7, 6. h4, Sc6 (nieznany ruch w tej
pozycji grywa si¢ najlepiej 6... fol), 7. Sh3, SI8,
8.Hg4, g6, 9. 0-0-0, h5, 10. Hf4, G:g5, 11. S:gf,
He7, 12. Ge2, Sd8, 13. Gf3, c6. 14. g4, h:g4, 15.
G:g4, Wg8, 16, Wdgl, Kd7, 17. h5, Kc7, 18. h6,
Gd7, 17. h7, Wh8, 18. Gdi, b6, 19. Wg3, GeS8=.

Wariant Steinitza: 3. Sc3, Sf6, 4. e5. Sfd7.

P. Pytlakowski — Balcarek: 5. f4, a6 (c5l), 6.
Sf3, 9c6 (c5i), 7. Gd3, Sb6, 8. 0-0, g6, 9. Se2, Gd7,
10. c3, He7. 11. f5, Hd8, 12. f6, Sa7. 13. Ge3, Gc6,
14.a4, Hd7, 15. b3, 0-0-0 16, a5, Sa8. 17. Hd2, Kb8,
18. Wfbl, Wec8, 19. Wa2, Wd8, 20. c4, Wc8, 2
Sel =.

Wariant Rubinsztajna: 3. Sc3, d:e4.

P. Grynfeld — Dreszer: 4. S:e4, Sd7. 5. Sf3,
S'gf6. 6. Suf6, S:if6, 7. Gd3 (dobrze jest tez
7. Se5), bé (c5l), 8. 0-0, Gb7, 9. He2, Ge7, 10.
Gg5, 0-0, 11. Wadi, We8 (czarne powinny tu pro-
bowaé¢ uwolni¢ sie przez c6, Hc7, Wad8 po czym
c5, coprawda moga woéwczas biate przygotowac
atak kroélewski, w ogodle caly wariant Rubinsztaj-
na jest watpliwej wartosci, stanowczo wariant
Winawer — Nimcowiczowski 3... Gb4 daje czar-
nym najlepsze szanse w obronie francuskiej), 12.
Wfel, Hd5? 13. c4, Ha5, 14. Se5, h6, 15. S:f7! Gb4
16. Sth6, Kf8, 17. G:f6, g:f6, 18. Ged, G:e4d, 19.
H:e4, G:el, 20. Hh7, Hh5, 21. g4 z wygrang bia-

tych. Biate wykorzystaly $Swietnie stabe ruchy
przeciwnika.

Obrona Caro-Kann: 1. e2-e4, c7-c6, 2. d2-d4,
d7-d5.

P. Tarnowski — dr Arlamowski: 3. Sc3, d:e4, 4.

S:e4, Sd7 (najlepsze Gf5-), 5. Sf3, 9f6, 6. Sg3, g6
(ciekawa koncepcja, zwykle gra sie e6), 7. Gd3.
Gg7, 8. 0-0, 0-0, 9. c4, We8, 10. Wel, Hc7, 11. He2.
e6, 12. Gd2, b6, 13. Gc3, Gb7, 14. Wdl, c5, 15.
Gc2, Wad8, 16. Ga4, Wf8, 17. a3, Wc8, 18. d:c5,
b:c5, 19. b4, Wfd8, 20. b5, Hf4=.

P. Piechota — Szapiel: 3. Sc3, d:ie4, 4. S:e4,
S'f6, 5. Sg3, ed, 6. Sf3, c5, 7. Gb5? (Gd3l), Gd7,
8. G:d7, 9:d7, 9. 0-0, Ge7, 10. c3, 0-0, 11. Hc2, Hc7,
12. Wel, Wfd8, 13. He2, Wc8, 14. Se5, Sf8, 15. Ge3,
Sg6, 16. Sg4, Sd5, 17. Hf3, f5, 18. Seb5, 44, 19. S:g6,
h:g6, 20. Hg4, f:e3=.

M. Gatuszka

KOMPLETY MIESIECZNIKA

Rocznik 1947
Il pétrocze 1949

Numery z r. b. po cenach nominalnych do
nabycia w Polskim Zw. Szachowym, Warsza-
wa, Starynkiewicza 5 (konto PKO 1-6253).
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ANALIZA

CENTRALIZACJA

Mylitby sie ten, ktoby sadzit,
ze jest to zgromadzenie jak
najwigekszej ilosci figur w cen-
trum. Owszem, figury znajduja-
ce sie w centrum sg scentrali-
zowane, lecz réwniez scentrali-
zowang jest Wieza na el lub
a4, o ile tylko, rzecz jasna, ma
dostep do centrum. Hetman na
al jest scentralizowany, bo o-
ostrzeliwuje pola centralne, a
na a3 juz nie. Sfianchettowane
Gonce sa tez scentralizowane.
Oczywiscie, Hetman w centrum
jest scentralizowany wiecej, niz
na al, bo sam ostrzeliwuje ca-
te centrum; ale gdybysmy zgro-
madzili w centrum wszystkie fi-
gury, przeszkadzalyby  sobie
tylko wzajemnie.

Centralizacja i opanowanie
centrum to pojecia odrebne,
chociaz w wielu wypadkach po
krywajg sie czesSciowo. Centra-
lizacja nie zawsze odbywa sie
w centrum, moze by¢ i w innym
miejscu. Zdarza sie to przewaz-
nie w konicéwkach, gdzie cen-
tralizuje sie figury kolo jakie
go$ punktu centralnego, ktérym
moze by¢ np. wolny pion. Cen-
tralizacja — to ostrzeliwanie
zbiorowe, trzymanie pod kon-
trola waznych punktéw, mozli-
wie wszystkimi silami, co zresz-
ta w poczatkowej i Srodkowej
fazie gry odbywa sie prawie
zawsze we wiasciwym centrum.

Walka o scentralizowanie roz
poczyna sie juz w najwczesniej-
szym stadium gry, gdyz jest to
jednoczesnie walka o centrum,
o0 opanowanie przestrzeni i do-
bre rozmieszczenie figur. Jezeli
centralizacja jest koniecznoscia,
to tym bardziej koniecznoscig
jest usuwanie Ilub niszczenie
scentralizowanych figur przeciw-
nika. Jezeli np. partner zajat
Skoczkiem dobre miejsce, naj-
pilniejszym zadaniem jest wy-
ptoszy¢ go lub wymieni¢. Praw-
da, przy wymianie tracimy tez
nie tylko wilasng figure, ale
przewaznie takze i posunigecia—
lecz p'amieta¢ nalezy, ze nie-
dopuszczenie do centralizacji
przeciwnika jest rzecza waz-
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GRY SZACHOWEJ

Redaguje Z. Szulce

niejsza, niz centralizacja wia-

sna. Bezpieczernstwo przede
wszystkim!
Zabieg ten doskonale scha-

rakteryzowat towcki: ,gdy gram
w pokera, to przede wszystkim
mys$le o wycofaniu stawki, a po
tern dopiero o wygranej'. A
wigec jest to zasada gry na re-

mis, na wyréwnanie. Przede
wszystkim nie dopusci¢ do naj-
mniejszej przewagi, odebrac¢
przeciwnikowi wlasng stawke,

a potem dopiero czas jest my-
dle¢ o podbojach.

Od umiejetnego manewrowa-
nia i wymian zalezy, ktéra stro-
na uzyska przewage. Roéwniez
nie jest rzecza najwazniejsza
wielka ilos¢ figur zcentralizowa-
nych; jedna nawet, dobrze po-
stawiona i odpowiednio zabez-
pieczona, moze wystarczy¢ w
zupetnosci, co widzieliSmy w
partii hrimzowitsch — Buerger,
gdzie jeden Skoczek trzymat w
szachu wigkszo$¢ frontu.

Doswiadczenie i. tysigce partii
moéwig az nadto wyraznie o ko-
niecznoéci centralizacji, ale dla
czego tak jest — trudno odpo-
wiedzie¢. Sktada sie na to bar-
dzo wiele czynnikéw, a bodaj
najwazniejszym z nich  jest
wspotdziatanie. W jednosci si-
ta! Poza tym potozenie, prawie
zawsze centralne, w ktérym fi-
gury nabieraja najwigkszej sity
i aktywnosci.

Nimzowitsch tez nie daje na
to pytanie odpowiedzi, moéwi

tylko, ze jest to Deus ex ma-
china.

Przedmiotem gry pozycyjnej

nie jest ani atak, ani obrona,
tylko zabezpieczenie, czyli za-
pobieganie majacym nastgpi¢

faktom niepozadanym z pozy-
cyjnego punktu widzenia. Moga
nimi by¢ wyswobadzajgce po-
suniecia pionowe oraz opano-
wywanie najwazniejszych punk-
téw strategicznych. Pozycja cze-
sto wymaga otwarcia pewnych
linii w celu wyswobodzenia fi-
gur. Przytrafia sie to najcze-
&ciej czarnym; dobrze znany jest
np. klopot z Gorncem c¢8 w par-

tii hetmanskiej. Wiadome jest z
gory, ze czarne beda szukaé
okazji do otwarcia linii dla te-
go Gonca. Zadaniem biatych
jest uniemozliwienie tego wy-
swobodzenia. Jednak nie zaw-
sze temu zapobiec mozna; w
tych wypadkach, starajgc sie to
wyswobodzenie utrudnié, od-

wlec, szuka¢ nalezy wzamian
jakiej$ rekompensaty.
7.

W pozycji diagr. 7 widzimy
tancuch pionéw ,,d" i ,,e" (Teo-

ria tancuchéw bedzie przedmio-
tem oddzielnego artykutu). Oby
dwie strony beda dazy¢ do zni-
szczenia tego fancucha, a wiec
bede atakowac¢ jego bazy: dé
i e4. Biaie bede atakowac przez
c2-c4-c5, czarne za$ przez f7-
f5. Posunigciom tym zapobiec
nie mozna; pogodziwszy sie z
tym, gramy np. tak:

1. Gc4-d3 Sg8-fé
2. c2-c4 0-0
3. 9b1-c3 Sf6-e8
4. Hd1-e2 f7-f5
5. e4:f5 Gc8:f5
6. Gd3:f5 Wif8:f5
7. Sc3-e4

W ten sposéb biate zniszczy-
ty wyswobodzonego Gonca c8
i postawily swego Skoczka w

doskonatym  punkcie blokuja-
cym.
Stawianie przeszkéd wyswo-

badzajgcym posunieciom prze-
ciwnika ma w grze pozycyjnej
ogromne znaczenie. Stawianie
tych przeszkéd Nimzowitsch na-
zywa ,profilaktyka zewnetrzng"
w odréznieniu od ,profilaktyki
wewnetrznej”, ktéra jest odkry-
ta przez Nimzowitscha nowg
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ideg. Powtarzam za Nimzowi-

tschem, co o tym mowi:

Zadaniem profilaktyki we-
wnetrznej jest zapobieganie
ztu, ktére nigdy za takowe nie
byto uwazane, a ktére moze
jednak dziata¢ i dziata w spo-
s6b niszczacy. Zio polega na
braku kontaktu wiasnych figur
z waznymi strategicznie punkta-
mi, albo tez kontakt ten jest
niedostateczny. Punkty wazne
pod wzgledem  strategicznym
powinny by¢ bronione z nad-
miarem, tzn. powinny mie¢ wie-
cej obroncéw niz tego wymaga
koniecznos$¢. Figury  bronigce
stoja dobrze pod kazdym wzgle
dem, zyskujg wiec na sile. Po-
miedzy wlasnym punktem stra-
tegicznym a bronigcymi go fi-
gurami powstaje kontakt, ktéry
obu tym czynnikom wychodzi
na dobre. Punktowi, poniewaz
zabezpieczony jest przed ata-
kiem — figurom, poniewaz za-
bezpieczony punkt jest dla nich
zrédlem energii, skad czerpac
moga stale nowe sily. Zazna-
czy¢ trzeba, ze broni¢ z nad-
miarem nalezy tylko punktéw
waznych pod wzgledem strate-

gicznym, prawie zawsze cen-
tralnych.

Przypusémy, ze w pozycji z
partii Nimzowitsch — Gize (dia

gram 8) decydujemy sie¢ broni¢
z nadmiarem punktu e5. Pion
<d4 jest obronag niedostatecznag,
tatwo go zaatakowaé, a obro-
ni¢ trudno. Gramy wiec w spo-
s6b nastepujacy:

9. Sbhi1-d2 Sg8-e7
10. Sd2-f3 Se7-g6
11. Wfl-el Gf8-b4
12. c2-c3 Gb4-a5

13. Gc1-f4!

Trzecia obrona rezerwowa
punktu e5. Gra potoczyla sie
dalej tak:

13. .. 0—0
14. Gf4-g3 Gas-c7
15. Sf3-g5

i teraz sita wewnetrzna obrony
z nadmiarem pokazata sie w w
catej petni: nieczynni pozornie
obroncy Sf3, Gg3 i Wel rozwi-
neli nieoczekiwanie silng dzia
talnos¢ aktywna:

15. .. Wif8-e8
16. Se2-f4 Sg6-h8
17. Hd1-g4 Sd7-f8
18. Wel-e3 b7-bo
19. S'f4-h5 Sh8-gb
20. We3-t3 Wes8-e7
9.

21. Shb5-fét Kg8-h8
22. Sf6:h7 Sf8:h7
23. 9g5:f7t We7:f7
24. WI3:f7.

Whniosek: na skutek obrony z
nadmiarem punktu,  waznego
strategicznie, obroncy otrzymu-
ja moznoS¢ szerokiego rozwi-
nigcia swej aktywnej dziatal-
nosci.

Zobaczymy  poczatek  partii

Nimzowitsch —
New York 1927.

Capablanca,

1. e2-e4 c7-c6
2. d2-d4 d7-d5
3. ed-e5 Gc8-f5
4. Gf1-d3 Gf5:d3
5. Hd1-d3 e7-e6
' 6. Sbl-c3 Hd8-b6
7. Sgl-e2 c6-c5
8. d4:c5 Gf8:c5
9. 0-0 Sg8-e7
10. Se3-a4 Hb6-c6
11. Sa4:c5 Hc6:c5
12. Gcl-e3 Hc5-¢7
13. f2-f4 Se7-f5
14. c2-c3
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Teraz widzimy obrone z nad-
miarem punktu d4, jest on bo-
wiem waznym centralnym punk-
tem blokujagcym. Poprzednio stat
na nim pion, jako baza tancu-
chowa d4-e5. | chociaz piona
d4 juz nie ma i tanicuch opiera
sie na pionie f4, to jednak zna-
czenie punktu d4 nie ulegto
prawie zmianie. Przypatrzmy sie
pozycji: figury biatych, bronig
ce punktu d4 sg skontaktowane,
scentralizowane, wszystkie sto-
ja doskonale, przyj$¢ moze je-
szcze Wieza na dl. Czarne ma-
ja figury rozbite, stoja znacz-
nie gorzej.

Zobaczymy, jaka niespodzian-
ke zrobit Niimzowitschowi Bogo-
/ubow w partii, granej w 1913 r.

w rosyjskim turnieju mistrzow-
skim (Biale — Bogolubow):
1. e2-e4 e7-ed
2. d2-d4 d7-d5
3. Sbil-c3 +  Sg8-f6
4. e4-e5 Sb8-d7
5. Hd1-g4 c7-c5
6: 9g1-f3 a7-a6
7. d4:c5 Hd8-c7
8. Hg4-g3 Sd7:c5
9. Gf1-d3 g7-g6
10. Gcl-f4!
Nimzowitsch jest zdumionyl

Otwaicie rozegrat nie najlepiej.
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a teraz przeciwnik zagrat Nareszcie jakie$ osiagniecie:
mys$l prawa o obronie z nad- pion e5 ma o jednego obronce
miarem, prawa odkrytego przez mniej.
Nimzowitscha, wowczas 20. ... Wi8-ds
nie bylo jeszcze znane! 21. Wfl-cl Sb6-d5!

10. ... Sb8-c6 Centralizacja!

100 Scé-e7 22. Wel-el? Sds:f4

Czarne zaczynaja lawirowaé— 23. Hg3:f4 Gg7:e5!

rozpoczely ,spacer po serwe- 24, Wel:e5 wds:d2
cre”. Na Gg7 i 0-0 biate zagra- 25. Hf4-g5? Hb8-d6

tyby

Wel i

z silnym ata-
kiem na pozycje Kréla. A piona

Centralizacja!
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zornie na stabo bronione skrzy-
dto Hetmana oraz stworzyly po-
zory zaniechania ataku na e5,_
ani na chwile jednak nie porzu-
cajac gtéwnego zadania — zdo-
bycia tego piona. Byly to bar-
dzo pouczajace manewry stra-
tegiczne.

Zasada obrony z nadmiarem,
ma wiele cech wspélnych z za-
sadg centralizacji. Zasadnicza,
réznica jest okolicznos$¢, ze przy
obronie z nadmiarem wszystkie-
figury, biorgce udziat w obro-
nie, skierowane sa na ten je-
den punkt broniony, za$ przy
centralizacji nie jest to ko-
nieczne.

Doskonatym przyktadem cen-
tralizacji nie w centrum jest
partia Rubinstein — Bogolubow,

e5 zniszczy¢ jakos$ trzeba. 26. Wbi-el Hd6-d4

12. wal-cl! 27. Gea-fl Hd6:f2t
Zapobiega S:d3 i Sf5. 28. Kgl-hl f7-f6

12 Gf8-g7 Biatle poddatly sie.
13. b2-b4 Sc5-d7
14, 9c3-e2 0-0 W partii tej zobaczyliSmy site
15. Se2-d4 Se7-c6 punktu strategicznego, bronio-
16. Sd4-c6 b7:c6 nego z nadmiarem. Nimzowitsch
17. c2-c4 d5:c4 widziat partie swa przegrana.
18. Gd3:c4 Hc7-b8 Biatym brakowato jeszcze posu-
19. Wcl-bl Sd7-b6 nigcia Wfl-el. Czarne, by nie
20. Sf3-d2. da¢ na to czasu, uderzyly po-

G R A K @)
ROZWIAZANIA ZADAN Z N-RU 5-GO

Nr. Xl (Simhovici). 1) W:a6, K:a6. 2) Kb2, h5,
5) Kc5! Teraz czarne musze po6js¢ Krélem, gdyz
biatle zagralyby Kc3-b4-a4 i b3-b4-b5 mat. Biate
zdobywajg piona h | wygrywaja.

Nr Xl (Pirc-Stoltz). 1) d5-d4! Pigkne posu
niecie! Biate trace figure, gdyz jesli, 2) H:d4, to

WIADOMOSCI

WALNE ZEBRANIE POLSKIEGO ZW. SZACH.

W dniu 18 maja odbyto sie w Warszawie Wal-

ne Zebranie Polskiego Zw. Szachowego, przy
udziale delegatéw wszystkich Okregéw, précz
przedstawicieli Lublina i Szczecina. Na zebraniu
byt obecny przedstawiciel GKKF, ob. Brzozow-
ski.

Walne Zebranie przyjeto jednogtosnie nowy
statut ramowy, opracowany przez GKKF dla
wszystkich Zwigzkéw Sportowych.

Po wystuchaniu sprawozdan Zarzadu, Okregéw
i Zw. Problemistéw, na! wniosek Komisji Rewi-
zyjnej uchwalono absolutorium dla ustepujgcego
Zarzadu. Po przerwie, podczas ktérej obrado
waly: Komisja matka i Komisja wnioskowa, wy-
brano nowy Zarzad w nastepujacym skladzie:
inz. St. Wojnarowicz, Cz. -Kruiisch, kpt. Litmano
wicz, kpt. Niemirowski, |. Grynfeld, 3. henne-
berg, M. Wrébel, 3. Bortkiewicz, T. Dobrzanski
oraz zamiejscowi: H. $Swinarski, W. Witkowski
i B. Wierzejewski.

Walne Zebranie przyjeto zaproponowany przez

Z KRAJU

zamieszczona w poprzednim,
moim artykule o tempie.

N CON\/ A

Ha3-alt, biate zastoni¢ sie¢ Hetmanem

i oddajg Skoczka.
W n-rze 5 podano przy tym zadaniu omytkowo:

musze

biate zacz, i wygr.". Zaczynaja | wygrywaja
czarnel

Nr XIV (B — Dorry). tadne i nietrudne zakon-
czenie: 1) Welt, 2) Wfl, Sh3t, 3) g:h3, Wgbt.

4) Kf2, We2 mat.

| ZE SWIATA

Zarzad plan pracy na rok 1951 oraz szereg wnio-
skéw, z ktérych wazniejsze sa:
1) zmiana regulaminu kwalifikacyjnego,
2) regulamin  druzynowych mistrzostw
wraz z utworzeniem dwu Lig szachowych,

Polski'

3) postanowiono, ze na kazdym powazniejszym
turnieju précz kierownika technicznego rozgryw-
ki bedzie prowadzit specjalnie wyznaczony se-
dzia.

Na zakonczenie zebrani jednogtosnie przyjeli
nastepujaca rezolucje:

“Wszyscy przedstawiciele Okregowych Zwigz-
kéw Szachowych, zebrani na dorocznym Walnym
Zebraniu Polskiego Zw. Szachowego w dniu.
18 maja 1950 r., solidaryzujac sie¢ z apelem Sztok-
holmskiego Kongresu Obroricéw Pokoju, wyra-
zaja niezlomng wole walki o pokéj, prowadzo-
nej przez panstwa Demokracji Ludowej pod
przewodnictwem Zwigzku Radzieckiego. Skilada-
jac swoéj podpis, przyrzekajag wciela¢ w czyn,
uchwaly, zawarte w apelu Kongresu Obroncéw
Pokoju”.
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POLFINALY MISTRZOSTW KLUBOWYCH

W pierwszych dniach maja
jednoczesnie
swych mistrzostw Polski:

prawie

panem.

Do dalszych

rozegrane zostaly
obydwa poéifinaty klubo-
w Katowicach i Zako-

rozgrywek wchodze druzyny,

kto-

Te zajely w nich trzy pierwsze miejsca: Ogniwo
Bytom, Stal

mt6dz,

tecznych wynikéw,

'‘bardzo  wyréwnany, réznice punktowe poszcze
*g6lnych druzyn sa nieznaczne (miedzy | a IV
-w tabeli réznica wynosi 3 pkt.). Natomiast tuY-
niej zakopianski wykazuje juz powazna réznice

KATOWICE 1 2

1. Ogniwo — Bytom 27=
2. Stal — Gliwice 3*4

3. Spdjnia — Legnica 2 4

4. Spojnia — Poznan 3 i

5. ORZZ — Rzeszbw 17= 37=

6. Wibkniarz — Zgierz 3 2

7. Spéjnia — Grudzigdz 3 3

8. Ogniwo — Warszawa 1 21=

9. Dom Kultury — Katowice 2= 3

10. Kolejarz — Czestochowa 1

ZAKOPANE 1 2

1. Wibkniarz — +6dz &3
2. Kolejarz — Krakéw 3

3. ZWIQ'ZKOWIEC — Poznan 27, 27

4. Kolejarz — Wroctaw ]_7, 27

5. TPPR — Gdansk 27, 37

6. Spdjnia — Bydgoszcz 17, 2

7. Wibkniarz — Czestochowa 17, 2

8. Wieza — Nowy Sacz 17’ 1

9. Budowlani — Biatystok 27, 7,

10. AZS — Wroctaw 0 1
SZCZECIN. Turniej o mistrzostwo miasta zakon-
czyt sie zwycigstwem nieznanego dotychczas
miodego zawodnika Oftto Laure (16,5 pkt. z 18)

Gliwice,

turniej katowicki

Kolejarz Krakow i
Skiady obydwu

Spoéjnia Legnica,
Zwigzkowiec

Wiékniarz
Poznan.

potfinatéw, w ktérych graty
mistrzowskie lub wicemistrzowskie druzyny Okre-
goéw, byly dos¢ przypadkowe. Jak wida¢ z osta-

przed tuczynowiczem

Na dalszych miejscach: K. Wendeker 14, J.

11, Borski
wicz i

Zwyciezca
otwartym,

11.

Stylo

jest

b.
atakujagcym ale solidnym. Po wzboga

i Gniotem (obaj

Antoniewicz po

Kuncewicz po 9,5 itd.

silnym graczem,

miat poziom

po 155)
Laure
10, Jace-

o stylu
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miedzy pierwszymi
nami

trzema a pozostatymi druzy-
(czwartg od pierwszej dzieli 9,5 pkt.).
Organizacja turnieju katowickiego bardzo
dobra, turniej zakopianski pozostawia niestety
pod tym wzgledem wiele do zyczenia. O dacie
i miejscu rozpoczecia rozgrywek zawiadomiono
zainteresowane Okregi w ostatniej niemal chwili
co m. in. uniemozliwito wzigcie udziatu w tur-
nieju druzynie warszawskiego Kolejarza.

Wobec utworzenia dwu Lig szachowycn, wszyst-
kie druzyny poffinalowe wejdg w br. do jednej

z nich i rozpoczna rozgrywki nowym systemem,
wykluczajgcym tego rodzaju niedociagnigcia.
Z ciekawszych wynikéw indywidualnych na
podkres$lenie  zastuguje sukces ob. Gorskiej
(TPP-R — Gdansk), ktéra zdobyta 85 pkt. z 9
mozliwych.
3 4 5 6 7 8 9 10 razem
7 ZW.
4 3 4= 3 3 5 3= 5 33N érzegl
2 5 2= 4 3 3= 357, 32 rem
® g 3 3 43=5 5 317, 32
4§ 37=21= 47= 4 47= 3> 307, 6 zw.
8 2= y==q=2= 4 2172 "7
3 37=21- ¢ 47= 1 3= 3 26
2 17=31= 11= & 47= 27= 3/3 25
2= 9 1= 5 rla 37= 4 23a
1 17=37=21=32 21 @¢ 3 23
1 2= 2 3 2= 2 3 177’
3 4 5 6 7 8 9 10 razem
8 zw.
37,47, 3784734724/237) 6 377= irem
37,37,272 4 4 5 57,5 36 irm
57, 4 27 4 370 5 5= 35 (L
e 3312°7 2 6 28 4w
2 3 « 37727227,81= 4 27 ‘
37,27,21~ 4 5 3 3 20
2 27,37, 2 31237= 4 241=
27, 337, 1. 2 ¢ 4 3 22
1 17,27, 3 272 2 4 197=
7,0 2 3 2 3 2 5 W=
ceniu swego repertuaru otwar¢ moze odegrac
powazniejsza role nawet w spotkaniach ogdlno-
polskich.

tuczynowicza i Gniotg znamy juz; zdobywca
czwartego miejsca, K. Wendeker, jest doskona-
tym teoretykiem i taktykiem, brak mu jednak wy-
trzymatosci.

WOLOW. Mistrzostwo miasta. 1. F. Roth (9 p.),
2. K. Maj 9, 3. Z. Guz 85, 4 R. Pendyk 75, 5 B
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Zajaczkowski 7, 6. B. Kulesza 7, 7. K. Waller 6.
Dalej: Paulo, Baganc, Korcz, Niedzielski i Cze-
pieluk.

Trzej pierwsi otrzymali dyplomy i
ogolnej wartosci ok. 20 tys. zl.

W kwietniu rozegrano mecz towarzyski miedzy
Wotowskim Kl. Szach, a legnicka ,Spdéjnig” z wy-
nikiem 2,5:4,5 dla ,,Spdjni".

22 kwietnia odbyt sie¢ seans gry jednoczesnej
ob. 3. Jaszczuka na 13 szachownicach z wynikiem
+9, —3, —L

ANDRYCHOW. Mistrzostwo miasta. 1. W. Szczer-
ski (9 p.) przed W. Wnekiem (7,5). N<a dalszych
miejscach: W. Kaminski 6,5, R. Bftocki 6, St. Mar-
cak (mistrz junioréw) 55, A. Bylica 5, B. Zarem-
ba 45 p. Uczestnikéw finalu — 12, miedzy nimi
jedna kobieta (7. Wocistowa).

WEOCELAWEK. W Pow. Domu Kultury zakonczyt
sie turniej o mistrzostwo miasta, poprzedzony
eliminacjami i dwoma pétfinatami. W finale zwy-
ciezyt S. Gaworski (10 p.) przed M. Wojciechow-
skim (8), 3. Chomickim 7,5 i W. Sieradzanem 7
Na dalszych miejscach: Z. Kin, B. Oleradzki i A
tapinski po 6,5 Cz. Idryan 55, S. Matowski 4,5.
Nagrode stanow'l puchar przechodni prezydenta
miasta, zdobyty na wlasnos¢ przez zwyciezce.
Pozostate nagrody wyznaczyt ZKS ,Unia".

CIESZYN. Woyniki rozgrywek druzynowych pod-
okregu cieszynskiego: 1. Kolejarz Bielsko 12 (3
zw.), 2. Stal Dziedzice 12 (2 zw.), Ogniwo Cie-
szyn 10, Stal Weg. Gorka 2 p.

Sktad druzyny zwycieskiej: Pniak, Firczyk, Brzo-
za, Wilczek, Bochenski i Kobzka.

Mecz propagandowy na 25 szachownicach mig-
dzy podokregami cieszynskim a rybnicko-racibor-
skim zakonczyt sie zwyciestwem Cieszyna 18:7.

NOWY BYTOM. Mistrzostwo Domu Kultury Huty

nagrody

UCZMY S

Mozliwosci pieknych kombinacji zdarzajg sie
czesto juz w poczatkowym okresie partii. Po-
zycja rys. 15 powstata po kilku zaledwo ru-
chach—a czarne juz moga przeprowadzi¢ de-
cydujacy o0 zwyciestwie manewr.

SZACHY

Pok6j zdobyt W. Ryrko przed Karczewskim, Dziu-
kiem i Skowronskim.

Sekcja szachowa Huty Pokéj
ciu cztonkoéw.

OLSZTYN. Odbyt sie tu mecz o tytut kandydata
miedzy H. Kolomeckim a Sl Czerniakowem. Mecz
zakonczyt sie wynikiem remisowym 5:5.

liczy kilkudziesie-

KRONIKA ZA GRANICZNA

ZSRR
W turnieju o mistrzostwo stolicy republiki Turk-
menskiej — Aszchabadu — zwyciezyt jeden

z najstarszych szachistéow radzieckich, Wkt Nie-
narokow. Mistrz liczy obecnie 70 lat, a od prze-
szto poét wieku bierze udziat w turniejach.
Rozpoczat sie radiowy turniej szachowy mie-
dzy reprezentacjami marynarzy flot: bailtyckiej,
czarnomorskiej, biatlomorskiej, kaspijskiej i ocea-

nicznej. Gléwnym sedzig turnieju jest W. Smy-
stow.

W Leningradzie zmart po ciezkiej chorobie
mistrz  W. Wasiljew, uczestnik wielu turniejéw,
m. in. o mistrzostwo Leningradu i poffinatéw
mistrzostw ZSRR.

Przypominamy jedna z partii leningradzkiego
mistrza:

565. Gambit hetmanski

A. Sokolski W. Wasiljew

1. d4. d5. 2. c4, e6. 3. Sc3, Sf6. 4. SY3, Ge7. 5.
Gg5, hé. 6. Gh4, 0-0. 7. e3, b6. 8 Hc2, c5 9.
0-0-0, cd. 10. S:d4, Gb7. 11. G:f6, G:f6. 12. cd, ed.
13. Kb1, Scé. 14. S:ic6, G:c6. 15. S:d5, G:d5. 16.
Gc4, G:c4! 17. W:d8, Wa:d8. 18. H:c4, Wwd2. 19

b4, Wfd8. 20. Wel, b5. 21. H:b5, Wc8 — biate
poddaty sie.
i G R A
1).. Se4:f2!
Skoczka trzeba bi¢ — bo inaczej ginie Wie-
za lub Hetman.
2) Kel:f2 Gdo-g3+!

Czarne poswigcaja juz druga figure, ktorg
réwniez biate bi¢ muszg. Obojetne, czy zabijg
Krélem, czy pionem — w nastepnym ruchu
czarne biorg Hetmana. Oto juz bardziej skom-
plikowane wspotdziatanie figur: czarny Skoczek
poswiecajac sie odcigga czarnego Kréla, a na-
stepnie strzela bateria H-G, atakujgc jednocze-
Snie Kréla i Hetmana.

Specjalnie niebezpieczna jest bateria, wy-
mierzona na Kréla. Grozi wtedy szach odsto-
niety, a odchodzaca figura moze zaatakowac
niespodziewanie nawet pozornie dobrze zabez-
pieczong figure przeciwnika.
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W pozycji rys. 16 mamy taka baterie, wy-
mierzong w czarnego Kréla g8. Ale natych-
miastowe wykorzystanie tej baterii jest niemoz-

liwe, gdyz grozi mat na fl. Trzeba najpierw
zamknag¢ linie Wiezy:

1) Se4-f6+! g7:f6

Wiezg bi¢ nie mozna, bo mat!
2) We:c6 +! Kg8-h8
3)Wc6:b6 a7:b6

Biale zdobyly Hetmana i piona za Wieze
i Skoczka, ,zarabiajac" 3 punkty.

Przejdziemy teraz do zupetnie innego rodza-
ju kombinacji, obliczonych na zdobycze mate-
rialne. Polegaja one na posredniej wymianie fi-
gur, przy czym jedna ze stron osigga wieksze
lub mniejsze zyski.

Do najprostszych nalezy kombinacja, zasto-

sowana W partii Euwe — Davidson, rys. 17.
Nastgpito:
1) HdI-d8+ Kg8-g7
2) Hd8:fo+! Kg7:f6
3) Sg3:e4+! Kf6-e5
4) Se4:c5 bé:c5

W rezultacie biate zyskaly piona. Zdobycz
materialna niezbyt duza — ale wystarczajgca
do wygrania partii, gdyz w koncéwce pionowej
przewaga jednego piona najczesciej decyduje
0 wyniku.
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Nie zawsze udaje sie osiagna¢ zyski powaz-
ne! Kombinacje, majace na celu ztowienie Het-
mana czy Wiezy, bywaja zwykle w pore zauwa-
zone; kazdy z grajacych pilnie strzeze swych
najlepszych figur. Za catkowicie udang kombi-
nacje mozemy wiec uwazac taka, w ktérej zdo-
bylismy .tylko skromnego piona, choc¢by mozli-
wosci zysku byly daleko wieksze. Przypomnij-
my pozycje rys. 9. Po posunieciu Sc3:d5 nasz
przeciwnik tatwo moze spostrzec, ze jesli za-
bije Skoczka, to straci Hetmana i wobec tego
odpowie np. Sh5:f4. Grajgc wtedy Sd5:f4 zy-
skujemy tylko piona — ale nie mozemy twier-
dzi¢, ze kombinacja si¢ nie udata: owszem, pod
grozbg utraty figury partner musial pogodzi¢
sie ze stratg piona — i to bardzo waznego
piona. Teraz tylko gra¢ uwaznie, zachowa¢ zdo-
bycz i mamy wszelkie szanse na wygrang.

Nauczmy sie ceni¢ mate zyski, bo wielkie
zdarzaja sie rzadko.

A oto wymowny przyktad wartosci skromne-
go piona.

Powyzsza pozycja (Nr 18) powstata w partii
Komke —-Mai. Ostatnim posunieciem czarnych
byto b5-b4. Biate zdobywajg tego piona, za-
chowujgc Gonca po wymianie figur. Zobaczmy
jednak niebezpieczenstwa, jakie czajg sie w tej
pozycji. Na ruch 1) We3:e8! czarne nie
moga odpowiedzie¢ Kf7:e8? bo nastgpi
2) Gab6-b5+! K-dow. 3) Gb5:a4 i biate zyskaly
Gonca, ktory zatrzyma groznego piona b4, po
czym biale wygrajg partie bez wielkiego trudu.
Na 1) We3:e8 czarne moga jednak zagrac
1) ... Wa4:a6+! i biate przegrywaja, bo po
biciu Wiez nie zdotajg dogoni¢ czarnego piona.
Biate wygraty w sposéb nastepujacy:

1) Ga6-c4-|-! Kf7-f8

2) We3:e8!

Teraz dopiero! Czarne nie majag juz mozliwo-
Sci unieszkodliwienia Gonca.
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2) . Kf8:e8

3) Gc4-b54~
i biale wygraly.

Bardzo czesto w osiggnieciu korzysci mate-
rialnych pomaga nam jaka$ grozba dodatkowa,
dotkliwsza dla przeciwnika od tej, ktéra przy-
niesie mu straty materialne. Taka grozba bywa
czesto grozba mata.

W partii Alechin — Kohnlein powstata po-

zycja, jak na rys. 19.

Alechin zagrat:
1) Hdl:dé!
2) Se5-f7-H

c7:d6

A wiec co$ w rodzaju ziozonej kombinacji
wymiennej, w ktérej biale odzyskujg Hetmana.
Réznica z podobng kombinacja, podana na
rys. 17, polega na tym, ze czarne moga bi¢
Skoczka Wiezg — ale gdyby to zrobity, do-
statyby mata (2. ... W:f7? 3. Wel-e8+ i mat

W nast. posunieciu). Lepiej wiec pogodzi¢ sie
ze strata:

2) ... Kh8-g8

3) Sf7:95-|-

i biate dzieki kombinowanej wymianie Hetma-
néw zdobyly Gonca.
Okolicznos$cig, ktéra roéwniez czesto powo-

duje straty materialne, jest przecigzenie w obro-

TURNIEJ wW B

Z Radzieckiego Biura Informacji otrzymalismy

ponizszy artykut-wywiad z zastuzonym mistrzem

W. Goglidze, omawiajacy szanse kandydatow

w turnieju budapesztenskim. Podajemy go, jako
dowdd stusznej oceny sity gry mistrzéw radzie-
ckich; mistrzostwo $wiata okazato sie raz jeszcze

Jwewnetrzng sprawg” szachistow ZSRR.

SZACHY

nie. Jesli mianowicie jedna figura broni jedno-
czes$nie dwu lub wiecej innych, to zaatakowa-
nie figury bronigcej lub tez jednej z bronio-
nych uniemozliwi dostateczna obrone. Schemat
pozycji tego rodzaju podoje rys. 20. Pion broni
Skoczka i Gonca, obrona ta jednak okazuje
sie niedostateczna przy ataku:

1) ...

2) f2:e3

Zobaczymy teraz, jak tatwo bywa niekiedy
doprowadzi¢ do tego typu sytuacji, cho¢ nic na
pozér nie zapowiada takiej mozliwosci.

Sg4:e3
Hh4:93

W pozycji rys. 21 zdobywa figure posuniecie

1) ,f5-f6!

Jezeli teraz czarne zabija piona Goncem,
to nastgpi 2) Gc5:d6 i czarne tracg albo tego
Skoczka, albo Gonca f6. (Po odejsciu czarnego
Gonca, np. na ho, biale zagrajg oczywiscie
2. f6:e7 z réwnie nieprzyjemnymi dla czarnych
skutkami).

UDAPRPESZCIE

TURNIEJ NAJLEPSZYCH SZACHISTOW
SWIATA
9 kwietnia w Budapeszcie rozpoczat sie
miedzynarodowy turniej najlepszych szachistéw
Swiata.
Miedzynarodowy Zwigzek Szachowy (FIDE)
juz w 1947 r. powzigt uchwate o systemie roz-
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grywek w mistrzostwie $wiata. Postanowiono,
ze mistrz Swiata raz na trzy lata obowigzany
jest broni¢ swego tytutu w meczu z 24 partii
z kandydatem do tego tytutu. Kandydat ten
zostaje wyloniony w toku trzystopniowych eli-
minacji: turnieje strefowe — turniej miedzy-
strefowy — i wreszcie turniej kandydatow,
ktérego zwyciezca uzyskuje prawo do spotka-
nia w meczu z mistrzem Swiata.

W 1948 r. nie udalo sie przeprowadzi¢
wszystkich turniejéw strefowych, dlatego zor-
ganizowano tzw. ,turniej dwudziestu"” w Sztok-
holmie. Skilad tego turnieju ustalito w gtoso-
waniu 12 Zwigzkéw narodowych, nalezacych
do FIDE. Ze ZSRR prawo udzialu w tym tur-
nieju otrzymato 6 arcymistrzéw i miody mistrz
D. Bronsztejn, ktéry wspanialym sukcesem w
tym turnieju zdobyt réwniez tytut arcymistrzow-
ski. Dalsze miejsca w turnieju sztokholmskim
zajeli: Wegier L. Szabo — drugie, |. Bolestaw-
ski — trzecie, A. Kotow — czwarte, A. Lilien
thal — piate, |. Bondarewski, S. Flohr, Argen-
tAyczyk M. Najdorf i Szwed G. Stahlberg po-
dzielili 6—9 miejsca.

— Arcymistrzowie radzieccy — powiedziat
w rozmowie zastuzony mistrz sportu ZSRR W.
Goglidze — niejednokrotnie wykazywali, ze sg
najlepszymi szachistami $wiata, dlatego ich
udziat w turnieju budapesztenskim budzi wiel-
kie zainteresowanie, zaréwno pod wzgledem
twoérczym, jak sportowym. Zgodnie z regulami-
nem, turniej bedzie dwukotowy.

W dobrej formie sportowej znajduja sie obaj
zwyciezcy ostatniego championatu ZSRR —
earcymistrzowie Bronsztejn i Smystow.

W. Smystow jest szachista ostrego, kombina-
cyjnego stylu. Jego wszechstronne mozliwosci
w grze szachowej wykazujg, ze jest on jedna-
kowo silny i w taktycznych manewrach i w
twardej walce pozycyjnej. Te zalety wraz z wy-
sokg technikg zapewnity mu Swietne osiagnie-
cia w mecz-turnieju o mistrzostwo Swiata w
1948 r. i w licznych spotkaniach w ZSRR.

D. Bronsztejn w ostatnich latach osiggnat
doskonate rezultaty tak na arenie miedzynaro-
dowej, jak w turniejach o mistrzostwo ZSRR.
Umie on odpowiednio roztozy¢ swe sity w diu-
gotrwatych turniejach; ta umiejetnos¢ pomogta
mu do zwyciestwa w 16. i 17. championatach
ZSRR i do zdobycia pierwszego miejsca w wy-
jatkowo silnie obsadzonym turnieju sztokholm-
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skim. Bronsztejn dobrze sie czuje w skompliko-
wanych pozycjach, umie znalez¢ w nich ukryte
mozliwosci i
najmniejszg przewage.

Byly mistrz ZSRR, arcymistrz P. Keres, ma
bogate doswiadczenie w turniejach miedzyna-
rodowych. On dobrze kombinuje i subtelnie
prowadzi walke pozycyjna. Posiadajac wielkg
erudycje w zakresie teorii, Keres wiele ekspe-
rymentowat w ostatnich turniejach, co do pe-

odpowiednio realizuje uzyskang

wnego stopnia odbito sie na jego rezultatach
w 16. i 17. championatach ZSRR. Mozna sie
jednak spodziewaé¢, ze w turnieju budapeszten-
skim Keres rozwinie w pelni swe umiejetnosci.

Arcymistrz A. Kotow stusznie jest uwazany
za jednego z najsilniejszych szachistéw ZSRR
i w pelni moze liczy¢ na sukces w tym turnie-
ju. Obdarzony rzadko spotykang zimng krwig
i spokojem w najtrudniejszych pozycjach, nie-
jednokrotnie uratowat partie, uwazane dla nie-
go za beznadziejne. Kotow jest takze wielkim
mistrzem kontrataku.

Swietnym znawcg otwaré jest arcymistrz
|. Bolestawski. Cho¢ w wielkich turniejach nie
udawato mu sie zajg¢ pierwszego miejsca, byt
czesto bliski tego i tylko zbytnia pokojowos¢
nie pozwolita mu na ulokowanie si¢ na czele
tabeli. Do turnieju budapeszteriskiego przygo-
towat sie dobrze, co da mu mozno$¢ prowadze-
nia walki z caltym napieciem sit.

Arcymistrzowie S. Flohr i A. Lilienthal maja
duzag praktyke turniejowa.

Arcymistrz Szabo w roku ubieglym odniést
wiele sukceséw w turniejach miedzynarodo-
wych. Najdorf jest doskonatym praktykiem.
W kazda partie wklada wiele sit i energii, co
pozwala mu na znalezienie wlasciwego rozwia-
zania. Stahlberg jest dobrym taktykiem, spe-

cjalnie silnym w otwartych pozycjach z gra
figurowa.
Odmoéwit  udziatu w turnieju byly mistrz

Swiata M. Euwe, ttomaczac sie, ze nie moze
opusci¢ w tym czasie swej pracy pedagoga,
a takze Amerykanin R. Fine. S. Rzeszewskie-
mu wiladze USA odmowily wizy wyjazdowej do
demokratycznych Wegier.

Nieobecnos¢ tych trzech szachistow w tur-
nieju budapeszteriskim nie zmniejsza jego zna-
czenia. Rezultaty spotkann w ostatnich latach
wykazaly, ze ustepuja oni w sile gry najlep-
szym szachistom radzieckim.
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PIERWSZE KOLO TURNIEJU KANDYDATOW

W chwili, gdy stowa te doj-

dag do naszych czytelnikéw,
niewatpliwie znane juz beda
ostateczne wyniki budapesztan-
skiego  turnieju kandydatow,
najpowazniejszej tegorocznej
imprezy szachowej. JesteSmy
n:estety miesiecznikiem i mu-
simy dzi§, oddajac materiat do
druku ograniczy¢ sie na razie
do omoéwienia jedynie pierw-
szego kota, a raczej ,oddac
glos" partiom, ktére najlepiej
ilustruja wspaniate osiggniete,
jakim  zarébwno w  znaczeniu
sportowym, jak twoérczym jest
ten giganyczny turniej. Catos$¢
omoéwimy szczegdétowo dopier
W nastgpnym numerze, rozpo-
rzadzajac juz pelnym materia-
tem partiowym.

I RUNDA

Flohr 0:1, Bolestawski, Naj-
dorf 0,5:0,5, Kotow, Lilienthal
0,5:0,5 Smyslow, Bronsztajn 1:0
Szabo, Stahlberg 0:1 Keres.

Ostra, bojowa runda, ani jed-
nego ,arcymistrzowskiego" re-
mis!

Prowadza Boleslawskil, Bron-

sztajn i Keres po 1 p.

566.
OBRONA GRUNFELDA

Flohr BOLEStAWSKI

1. d4, Sf6. 1. c4, gb. 3. Sc3,
d5. 4. Sf3, Gg7. 5. Hb3, d:c4. 6.
H:c4, c6. 7. e4, 0-0. 8. Hb3, b5.
9. eb5, Se8. 10. a4, b:ad. 11. S:a4,
Saé, 12. Gd2, Wb8, 13. Hc4, Se-
c7, 14. Ge2, Geé. 15. Hcl, Gds5.
16. Ge3, Sb4. 17. 0-0, Sed. 18
Sc5, Sa-2. 19. Hc2, S:c5. 20. d:c5.
Sh4. 21. Hc3, Hc7. 22. Gf4. Wb7
23. Gg3, Wf-bS. 24. Gc4, ed. 25.
Sd2, Gfs. 26. Wfcl, Ge7. 27.
Wa4, h5. 28. h4, Hd8. 29. Sf3, G:c4
30. H:c4, Sd3, 31. wdl, wd7. 32.

Wa-cl, W:b2, 33. Ha6, S:c5. 34
W:d7, H:d7 35. H:a7, Wblt. 36.
Kh2, W:al. 37. H:al, Sd3, 38.

Sd4, c5. 39. Ha8t, Hd8. 40. H:d8t
G:d8. 41. Sb5, c4. 42. Kgl.

ST. GAWLIKOWSKI

42. ... Gc7. 43. Kfl, Gieb. 4
G:eb, S:e5. 45. Ke2, Sg4. 46.
Sdo, C3. 47. Sed, c2. 48. Kd2, eb5.
49. Kic2, f5. 50. Sg5, Sd2. 51
S13, Sg4. 52. Kd2, Kf7. 53. Ke2,
Kf6. 54. Sg5, Sh6. 55. Ke3, Sf7.
56. Sf3, Sdé. 57. Kf2, f4. 58. Sg5,
Sf5, 59. Sf3, e4 i biate poddaty
sie.

567.

GAMBIT HETMANA
Najdorf

1. d4, d5. 2. c4, c6. 3. Sc3, e6.
4. S13, Sfé. 5. e3, Sb-d7. 6. Hc2,
Gdé. 7. Ge2, 0-0. 8. b3, He7 9.
0-0, d:c4. 10. bic4, e5. 11. Gb2.
We8. 12. Wa-el, ed4. 13. Sd2, Sf8.
14. 13, e:f3. 15. G:f3, Sg4. 16.
G:g4, G:g4. 17. e4, fi. 18. e5,
f:e5. 19. Sc-e4, Gc7. 20. d:e5,
Sgé. 21. c5, Wf8. 22. Sdd, bo. 23
He4, Ged. 24. H:co, b:c5. 25. S2-
e4, Wa-b8. 26. Gc3, W:flit. 27.
Wd1l, Gbé. 28. a4, c4t. 29. Khl,
Wif8. 30. wdl, hé. 31. a5, Ge3.

Kotow

32. Sfét, gdé. 33. edd, W:f6. 34
Gdo, Hdé. 35. Sic4, Gd4. 36. h3
S18. 37. Sd2, Hf2. 38. Sf3, Gg7
39. Wd8, Gf7. 40. a6, Kh7 i re-
mis.

568.
PARTIA ANGIELSKA
Stahlberg

1813, sf6. 2. c4,
e6.

Za nieco energiczniejsze u-
chodzi 3.. d5.

4. g3, b6. 5. Gg2, Gb7. 6. 0-0,
Ge7. 7. b5, 0-0. 8 Gb2, d5. 9.
c:d5, S:d5. 10. d4, Sad!

Aby po ew. d:c5 odbi¢ skocz
kiem.

11. S:d5, G:d5. 12. Hd3.

Strata tempa.

12... Sb4. 15. Hd2,
S:d4, GlI6. 15. H:b4.

Smutna koniecznos¢,
15. Hd2, Gd3! 16. H:d8, Wa:d8.
27. Gdo, G:g2. 18. G:d8, Gdl.
19. Ge7, G:e2 zdobywaly czar-
ne piona.

15.. G:b2. 16. Wa di, Hf6. 17.
Sd4, G:g2. 18. K:g2, Wa-c8. 19.
Sbb.

Skoczek rozpoczyna harce, ma
jace na celu ostabienie pozyciji
czarnych piondéw.

19... ab. 20. Sd6, Wcé. 21. He4,
Wc7. 22. Sc4, b5. 25. Seb.

Oczywiscie po 23. S:b2, H:b?

KERES
c5. 3. Sc3,

c:d4. 14.

gdyz po

powstatyby trudnosci z obrong
piona ,,a".

23.. Heb. 24. H:we5, G:e5. 25.
Sg4!

Silne posunigcie, pozwalaja

ce ustawi¢ wieze na aktywnej
placéwce dé.

25.. Gb2. 26. Wwdé, Wa8. 27.
Wf-dl, Kf8. 28. W6-d2, GC5. 29.
wd7, Wa-a7!

Po wymianie biate uzyskaty-
by przewage ze wzgledu na o-
panowanie 7-ej linii.

50. wds8t, Ke7. 31. W1-d5?
Dotychczas biatle graly zna-
komicie i pomimo przewagi

gorica nad skoczkiem w tej po-
zycji — wyréwnaly catkowicie
partie, ostatnie ich posuniecie
jest jednak bledem, ostabia-
jacym 1-3 linie, na ktoérej ko-
niecznie nalezato trzymac¢ jed-
ng z wiez.

31.. Gb2. 32. Se3?

Nalezatlo wréci¢ wieze na dl.
32.. Gd!

Poczagwszy od tego momentu
inicjatywa przechodzi do czar-
nych. Grozi 33.. Wc2.
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33. Kf3, G:c3. 34. K:e3, Wc2!
Po tym posunigciu trudno
znalez¢é dogodna obdone p'io-
na ,,a". Biale odpowiadajg auto
matycznie grubym btedem:

35. Wwd2?

ale i po wzglednie najlep-
szym 35. a4 (nie 33. a3, Wa2.
36. b4, bo 36.. W:a3!) b:a4. 36.
b:a4, Wa2. 37. W8-d4, Wc7! sy-
tuacja ich nie bytaby rézowa.

35.. W:a2! 56. W:a2, K:d8. 37.
Kd4.

Biate dazg krélem na skrzy-
dle hetmarnskie tudzac sig, ze
prze aktywizacje kréla zréwno
waze strate piona.

37.. Kc7. 38. Kc5 Wa8! 39.
Wd2, Wc8- 40. Wd6, Kb7t. 47. Kb4.

Tu partia zostata przerwana.
W dogrywce demonstruje Keres
wspaniata technike.

42... Wc2! 42. (4.

Jezeli 42. Wd7t, to nie 42...
Kc6. 43. W:f7, Kb6. 44. W:g7??
a5t z rychtym matem, gdyz bia-
te grajac silniej 44. Ka3! uzy-

skuja  kontrszanse, lecz  42..
Kb6! 43. Wd6t, Wc6. 44. Wwd7,
f6! 45, W:g7, Wc2- (grozi ma-

tem) 46. Ka3! W:we2. 47. W:h7,
Wf2 z wygrang czarnych.
42... W:e2. 43. Wwd7t, Kb6. 44.
wdeét, Kb7. 45. wWd7t, Kb6. 46.
wdeéf, Kb7. 47. Wd7t, Kcé!

Powtérzenia  posunigé¢ mialy
oczywiscie na celu jedynie zy-
skanie czasu.

48. W:f7, Wedt. 4». Ka5, We3!
50. K:ab.

Jeezli 50. W:g7, to 50.. W:b3.
51. W:h7, We3!ll 52. Wh8 (52.
Kb42? Kb6l- z nieuchronnym
matem). We4!l i czarne wygry-
wajg. Przesdliczny wariant!

50... W:b3. 51. Ka5 Wb2. 52.
h3, we2H

Zadaniowe posuniecie, wymu-
szajgce odejscie bialej wiezy
z 7-ej linii i tym samym odbie-
rajgce bialym ostatnig kontr-
szanse. Nia 53. W:g7? nastgpi
53.. We4! z matem. Dalszy

53. Wf8, We3. 54. g4, W:h3.
55 Wc8t, Kd5. 56. Wc7. g6. 57.
K:b5, Wb3t. 58. Ka4, W13! 59.
W:h7, W:f4t. 60. Kb3, W:g4. 61.
Ke3, Ke4. 62. Kd2, Wwg2t. 63.
Kel, g5. 64. Kfl, Wa2. 65. Wg7,
g4! i biate poddaty sie.

Koricowke grat Keres w naj-
lepszym stylu.

(Uwagi J. Szpotanskiego)

569.
OBRONA NIMZOWITSCHA

BROMSZTAJIN Szabo

1. d4, Sf6. 2. c4, e6. 3. Sc3,
Gb4. a3, G:c3t. 5. b:e3, 0-0. 6.
f3, Sh5. 7. 9h3, f5. 8. e4, c5. 9.
e5, Sc6. 10. f4, g6. 11. Ge2, b6.
12. 0-0, Sg7. 13. Ge3, c:d4. 14.
c:d4, Ga6. 15. Ha4, Hc8. 16. Wi-
ci, Wb8. 17. Wa-bl, Sa5. 18. Sg5,
Hc6. 19. Hb4, Hc7. 20. d5, Sb7.
21. Hel, Sc5. 22. Hh4, h5. 23
Gf3, Wb-c8. 24. d6, Hd8. 25. Hg3,
Sd3. 26. Wc3. G:cd. 27. Gb7, b5.
26. G:c8, H:c8. 29. S13, Kh7. 30.
9h4, He8. 31. Gd4 i czarne pod-
daly sie.

I RUNDA

Bolestawski Keres, Sza-
bo y2:l1/2 Stahlberg, Smystow 1:0
Bronsztajn, Kotow 1:0 Lilienthal,
Flohr y2-y2 Najdorf.

Runda réwnie piekna, jak po-
przednia, jedynie Flohr juz po
14 posunieciach zremisowat z
Najdorfem. Bolestawski wspania-
le uratowatl si¢ w b. trudnej
koncoéwce, Kotow w wielkim
stylu odniést pierwsze zwycie-
stwo, a Smystow wygrat wazng
partie z Bronsztajnem.

Prowadza: Bolestawski, Keres,
Kotow i Smystow po 11~ pkth

570.
OBRONA GRUNFFLDA
KOTOW

1. d4, Sf6. 2. c4, g6. 3. Sc3, dS.
4. S13, Gg7. 5. Hb3.

Ten sposoéb traktowania obro-
ny Grunfelda od szeregu juz lat
uchodzi za najsilniejszy dla bia-
tych.

5 ... d:ic4.

Druga dobra kontynuacjg dla
czarnych jest zalecenie przez
dra Euwego 5..c6 i na 6. c:d5,
S:d5! z nastgpujacymi mozliwo-
Sciami: |. 7. 9:d5, c:id5! z pel
nym wyréwnaniem dla czarnych;
1. 7. e4, Sbé! 8. Ge3, Ge6. 9.
Hc2, Sc4 z kontrgre; IIl. 7. Gd2,
Sbé! itd.

(Dobra reputacje wariantu |Il.
podkopata ostatnio ,,nowinka",
zastosowana w partii Szajtar —
Andricz, Belgrad 1948, gdzie
czeski mistrz zamiast 9. Hc2 za-
stosowat b. ciekawg ofiare pio-
na 9. d5! Po 9... c:d5. 10. e:d5
czarne musze gra¢ S:d5, gdyz

Lilienthal
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po 10... Gg4. 11. Gb5t, S8-d7..
12. Sd4 stoje biate znacznie le-
piej, na co jednak podaje Szaj-
tar 11. Wd1, G:c3t. 12. b:c3, Ha5.
13.Gb5t! Sc6. 14. W:d5! G:d5. 15.
H:d5 i biate stoja na wygranej,
majac dwie figury za wieze
i silny atak. Zastosowana przez
9zajtara nowos$¢ teoretyczna wy-
maga jednak jeszcze gruntow-
niejszego zbadania na turnie-
jach. — Przyp. Red.).

6. H:c4, 0-0.

6... Ge6? jest w tym warian-
cie bledem, gdyz po 7. Hb5t,
Sc6. 8. H:b7 traca czarne piona
bez nalezytej rekompensaty.
Dlatego wiasnie 5. Hb3 jest sil-
niejsze, niz 4. HD3, gdyz biate
nie dopuszczajag do wyswabaje-
cego manewru Flohra: 1. d4
Sf6. 2. c4, g6. 3. Sc3, d5. 4. Hb3,
d:ic4. 5. H:c4, Ge6. 6. Hb5t, S'c6.
7. Sf3 (7. H:b7, S:d4) 9d5!

7. e4d.

Wytworzyta sie¢ obecnie cha-
rakterystyczna dla obrony Grun-
felda pozycja: biatle zbudowaty
silne pionowe centrum, ktérego
zwalczanie winno by¢ osnowe
dalszej gry czarnych. Ten plan
moga czarne realizowa¢ trzema
drogami: | .7 ... Gg4. 8. Ge3, Sf-
d7. 9. Hb3, Sb6. 10. Wd1, Scé.
lub e5; II. 7..c6. 8 Ge2, b5 z
atakiem pionowym na skrzydle
hetmanskim; Ill. 7... Sa6 z na-
tychmiastowym atakiem pionem
,C". Te wihasnie najostrzejszg
kontynuacje Prinsa, bardzo dzi$
modng i wysoko ceniong zasto-
sowat w tej partii Lilienthal.

7 ..Sa6. 8. Ge2, c5. 9. db5.

Silniejsze, niz 9. d:c5(?).

9...e6. 10. 0-0, e:d5. 11. e:d5r
Hb6. 12. a3, G15. 13. Sh4, Gc2.
14. Gdl, G:d1. 15. W:d1, Se8.

Czarne musza za wszelka ce-
ne blokowaé¢ wolnego piona
,d", ktory w tego rodzaju po-
zycjach okazuje sie czasem b.
grozny.

16. Se4, Sd6. 17. S:d6, H:d6. 18.
Sf3, Wf-e8. 19. Whbit

Uwalnia gonca i grozbe 29.
Gf4 zmusza czarnego hetmana
do opuszczenia pola blokady.

19 ... Hd7. 20. d6, b5. 21. Hd5,
Wa-c8. 22. Ge3, Wc6. 23. Gg5!
W6-c8.

Grozito 24. H:c6l H:c6. 25. d7.

24. Ge7, he.
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Grozito 25. Sg5. Nacisk bia-
tych wzrasta z.kazdg chwile, ale
gdzie wilasciwie czarne popetni-
ty decydujece omyike...?

.25. Sh4, c4.

Czarne paruje grozbe 26. S:g6,
na co nastepitoby 26 ... Wc5.

26. b4, c5. 27. Wb-cl, c2. 28
wd2, W:e7.

Niestety czarne nie maje nic
lepszego. Pion g6 jest nie do
obrony. ,

29. d:e7, H:e7. 50. S:g6, Hf6.

51. Hf5!

Atakujec wieze bronie biate
posrednio skoczka, a w razie
31 .H:Af5 przez 32. Ste7t i 33
S:if5 osiagaja dalsze korzystne
dla nich uproszczenie gry-

51 ... We4. 52, H:b5! Hb2. 55
Se7t, Kf8. 54. Wel, We4. 55,
wdst!

Oczywiscie nie 35, W:e4??
cl, Hf.

55... K:e7. 56. We4, K:d8. 57.
We8f i czarne poddaty sie.

Po 37 ... Kc7 nastepi 38. We7t
z matem w nastepnym posunie-
ciu.

(Uwagi J. Chadzyniskiego).

Il RUNDA
Najdorf 1/,:~ Bolestawski, Li-
lienthal Flohr, Bronsztajn
1:0 Kotow, Stahlberg 1:0 Smy-

slow, Keres 17:1”™ Szabo.

Runda nieco  spokojniejsza,
specjalnie pokojowo rozegrane
zostaly partie Najdorf i Lilien-
thala. Bohaterem byt Bronsztajn.
ktory wygrat we wspaniatym
stylu.  Nieoczekiwana porazka
Smystowa w pierwszym swym w
zyciu  spotkaniu ze szwedzkim
arcymistrzem odrzucita go z czo-
towki.

Prowadzg: Bolestawski, Keres
i Bronsztajn po 2 pkt.

571.
OBRONA POLStOW!IAN9KA
BRONSZTAIN

1. d4, d5. 2. c4, c6. 5. Scb, eo.
4. ed?

To ostre, gambitowe posunie-
cie, ulubiona broAn arcymistrza
Bronsztajna, prowadzi do petnej
powiklan gry, mato jeszcze zba-
danej przez teorig, totez cze-
Sciej grywa sie tutaj 4. Sf3, tub
4. e3.

4 ... d:ed. 5. S:e4, Gb4j. 6. Gd2.

Czygorin uwazat te teorie pio
na za niepoprawng. Dr Euwe po-
dzielat te opinie, poniewaz jed
nak po 6. 9c3 czarne ru-
chem 6 ..c5 bez trudu wyréw-
nuje — posunigcie Bronsztajna
wydaje si¢ by¢ jedyna logiczng
konsekwencje ruchu 4. e4l?

6 ... H:d4.

Czarne

Kotow

przyjmuje wyzwanie...
W gtosnej, decydujacej partii
XVl  Championatu ZSRR Bron-
sztajn — Kotow (!) Kotow uchy-
lit sieg od przyjecia ofiary piona
grajac 6 ... G:d2t, jednakze po
7. H:d2, sf6. 8. S:fét, H:f6. 9. Sf3,
0-0. 10. Ge2 biate uzyskaty prze-

wage, dzieki
jowi figur.

7. G:b4, H:e4f. 8. Ge2.

W ostatnich czasach prébowa-
no tu ruchu Canala 8. Se2, co
jest jednak sprzeczne z duchem
wariantu, ktérego idee jest uzy-
skanie kosztem ofiary dwu pio-
néw szybkiego rozwoju figur.

8 ... Sab.

Czygorin wslad za Bilguerem
twierdzit, iz po 8 ... H:ig2. 9. Gf3,

lepszemu rozwo-

Hg6. 10. Hd6, Sd7 z nastgepnym
e6-e5 czarne maje wszystkie
szanse odparcia ataku. Tego sa-
mego zdania jest i dr Euwe,

ktéry uwaza 8 .. H:g2 za oba-
lenie catego wariantu. A. Beni
w swej ciekawej, na nowszych
badaniach oipartlej analizie w
,,Wiener Schachzeitung" Nr 7/8—
1949, proponuje jako wzmocnie-
nie gry dla biatych kontynuacje
dra Balogha po 8... H:i g2 — 9.
Hd4!, przytaczajace nastepujgce
warianty: |. 9 .. Hhl. 10. H:g7,
Sd7. 11. Gd6! He4. 12. 0-0-0; Il
9.. Hg5. 10. ST3, Hf6. 11. He3l;
IH. 9 ... Hg6. 10. Sf3, Sf6. 11. Wgl

Hh6. 12. Gd2; IV. 9 .. f6. 10. O-
0-0, H:h1? 11. Hd8t, Kf7. 12.
Gh5t, g6. 13. Hf8 mat.
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9. Gcb, Se7.

W zeszlorocznym meczu Mo-
skwa — Budapeszt w partiach
Flohr — dr STzily i Bronsztajn—
dr S>zily bronity sie czarne ru-
chem 9 f6, nic jednak szcze-
goblnego nie uzyskaly. Posunie-
cie w tekscie zastosowat Bron-
sztajn w XVII  Championacie
ZSRR przeciw Lilienthalowi.

10. G:g7, Wg8.

W partii Rowner — Kotow, Le-
ningrad 1949, zagraty czarne
10 ... H:g2, jednakze po 11. Gf6

szybko przegraly. Zastosowane

przez Kotowa ,,wzmochnienie"
10 ... Wg8 okazuje sie réwniez
niewystarczajace, co wykaze
dalszy przebieg partii. W cyto-
wanej partii Lilienthal — Bron-
sztajn uchylity sie biate od
komplikaciji, wybierajgc  spo-

kojne 10. Hd2 i nie stwierdzo-
no niestety w jaki sposéb Bron-
sztajn zwalczatby czarnymi swoj
wiasny system.

11. Gc5, H:g2. 12. Hd2! H:hl.
15. 0-0-0, Sd5. 14. sf5, H:dif.

Ta ofiara hetmana jest kon-
sekwencje 11-go posunigcia
czarnych. Czarne nie mialy
wielkiego wyboru, gdyz pj
14.. Hg2. 15. cd5, e:d5. 16.
He3t, Ge6. 17. G:a6, b:a6. 18.

Gfé atak biatych bytby nie do
odparcia.

15. G:d1, S:c5. 16. H:c5.

16 ... Ke7?

Czarne przeceniaja swe mozli-
wosci  obronne, spodziewajac
sie¢ korzystnej koncoéwki i nie
liczac sie z przewage rozwojo-
wa biatych. Btedny ruch kroé-
lem przys$piesza katastrofe, gdyz
biale szybko osiagaja niemozli-
wy do odparcia atak. Tolusz w
,Sowieckim Sporcie" proponuje
jako najmniejsze zio 16 ... e5!
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aby kosztem ofiary piona jak
najszybciej zakoriczy¢ mobiliza-
cje skrzydta hetmarnskiego (16...
e5. 17. H:e5t, Ged itd.j.

Teraz partia biatych ,sama
sie gra" i dalszy ciag nie wy-
maga szczegd6towych komenta-
rzy.

17. Se5, Gd7. 18. Ha3t, c5. 19.
HU, Wads.

Obu grézb: 20. H:b7 z atakiem
na dwie figury i 20. H:f7t nie
moge czarne jednoczesnie od-
parowac.

20. H:f7t. Kdé. 21. Hf4, wd-f8.
22. Sfztt, Ke7. 25. GhS, Gc6. 24.
Hdof, Kf6. 25. Sh6, Wglt- 26.
Kd2, Kg7. 27. Sg4, W:g4. 28.
He7t! Khé. 19. G:g4, W:f2t. 50.
Ke3, Wfl. 51. h4, Kgé. 52. Gh5t!
i mat w nastgpnym posunigciu.

Niezwykle ciekawa, bojowa
partia o wielkim znaczeniu dla
teorii ,gambitu stowianskiego”.

(Uwagi J. Chadzynskiego).

572.
OBRONA GRUNFELDA
STAHLBERG Smystow
1. d4, sf6. 2. c4, g6. 5 g5,

Gg7. 4. Gg2, d5. 5. c:d5, S:d5.
6. ed.

W praktyce turniejowej ostat-
nich lat czesciej grywano w tej
pozycji 6. Sf3. Posuniecie za-
stosowane przez Stahlberga
prowadzi do zaostrzenia gry.

6 ... Sbo.

Lub 6 .. Sh4. 7. a3, S4-c6. 8.
d5, Sd4. 9 ,S'e2, Gg4. 10. Sb-c3,
c¢5 z réznymi szansami dla obu
stron.

7. Se2, eb5.

W partii Heller — Boleslawski
z XVIII Championatu ZSRR za-
graly czarne 7...Gg4 i po 8.
d5, c¢6. 9. 00, 0-0. 10. Sb-c3,
c:d5. 11. e:d5, Sad. 12. h3, Gd7
uzyskaly zupetnie zadowalajgca
partie, totez w tym wariancie
(po 7 .. Gg4) poleca sie graé
8. f3, gdyz po 8 .. Gd7. 9. Sb-
c3, Hc8. 10. 0-0, Gh3. 11. Ge3
biate utrzymuja niewielkg prze-

wage.
8. dS, cb6. 9. Sb-c3, c:d5. 10.
e:d5, 0-0. 21. 0-0, Sc4. 12. Se4,
Gf5. 13. S2-c5, G:ed. 14. S:e4,
Sdé. 15. Gg5!

W wyniku niezbyt dokladnej

gry czarnych uzyskaly biate ini-
cjatywe i teraz prowokuja
ostabienie pola ,e6".

15 ... (6. 16. S:d6, H:d6. 17.
Geb5, Sa6. 18. Hb5, Wf7. 19. Wa-
ci, f5. 20. Wc4, 14. 21. Gd2, Wa-
18. 22. Ha3- Hd7.

Po wymianie hetmanéw sita
wolnego piona ,d" wzrostaby
znacznie, a poza tym czarne
miatyby trudnosci z wprowa-
dzeniem do gry zdeplasowane-
go skoczka.

25. g:f4, e:f4. 24. HU, Khs.

Biale grozity manewrem 25.
Gh3 i 26. Ged.

25. GhS, HbS. 26. b3, Sc7. 27.
Wf-cl, Hbé. 28. Gb4, WwWd8. 29
dé! Sb5. 50. G5, Hcé6.

Teraz wymiana hetmanéw jest
nie do uniknigcia.

31. H:ic6, b:c6. 32. d7, Gf8. 55.
G:f8, WF:f8. 34. a4.

Oczywiscie nie 43. W:c67, ze
wzgledu na 34..Sd4 i 35..
S:e2t.

34 ... Sd6. 35. W:ch6.

Teraz po zdobyciu piona par-
tia bialych jest tatwo wygrana.
Reszta to kwestia techniki.
35..SU. 36. G:f5, g:f5. 37.
wdl ,Kg7. 38. Kgz2, Kf7. 39. KU,
Ke7. 40. Whoé! Wf7. 41. Wa6
i czarne poddaty sie.

Na 41 .. Wa8 nastapi 42
W:a7!

(Uwagi J. Chadzyriskiego

573.

PARTIA HISZPANSKA

Keres Szab6
1. e5, e5. 2. Sf3, Sc6. 3. Gb5,
Sf6. 4. 0-0, Gc5. 5. S:e5, Sed.
6. He2, S:e5. 7. d4, Ge7. 8. d:e5,
Sc5. 9. Hg4, 0-0. 10. Gh6, Se6
11. Gd3, 5. 12. e:f6 e.p., W:fé.
13. Gd2, d5. 14. Hg3, Gdo6. 15.
Hh4, hé. 16. Sc3, c6. 17. Wa-el,
Sf4. 18. G:f4, G:f4. 29. Se2, Gdob.
20. c4, Gfs. 21. G:f5, W:fs. 22.
Hh3, We5. 23. Sc3, He7. 24. W:
e5, H:e5. 25. c:d5, c:d5. 26. f4,
Hd4t. 27. Khl, Hc4. 28. Hedt,
Kh8. 29. Wf3, G:f4. 30. b3, Hc7.
31. @3, d4. 32. Sd5 Hclt. 33.
Kg2, Gg5. 34. h4, Ge3. 35. S:e3,
d:e3. 36. H:e3, Hbl. 37. Wif2,
Wc8. 38. Hed, Hcl. 39. He7, Hcot.
40. Kh2, Kh7 i remis.

IV RUNDA

Boleslawski 0,5:0,5 Szabo,
Smystow 0,5:0,5 Keres, Kotow
0,5:0,5 Stahlberg, Flohr 0,5:0,5
Bronsztajn, Najdorf 1:0 Lilien-
thal.

Mimo niezwykle ostrej gry w
wiekszosci partii tej pozornie

11f

rundy — tylko jed-
na przyniosta rozstrzygniecie.
Prowadzg Boleslawski, Bron-
sztajn, Keres i Najdorf po>
25 p.

spokojnej

574.
PARTIA HISZPANSKA
Boleslawski Szabo

1. e4, e5. 2. Sf3, Scé. 3. Gbs,
a6. 4. Ga4, Sf6. 5 00, Ge7 6.
Wel ,b5. 7. Gb3, 0-0. 8 ¢3, d5
9. ewd5, S:d5. 10. S:e5, Se:5. 12.
W:e5, c6. 12. d4, Gdoé. 13. Wel,
Hh4. 14. g3, Hh3. 15. Hd3, Gf5. 16.
Hfl, Hg4. 17. Ge3, h5. 18. Sd2.
h4. 19. Gdl, Hgé. 20. Sf3, h:g3.
21. f:g3, Gd3. 22. Hf2, Wa-e8. 23
Sh4, Hh7. 24. Gf3, 5. 25. Gg5,
Ged. 26. We2, Ge7. 27. Gw7,
W:e7. 28. Wfl, We-f7. 29. Wf-el,
g5. 30. Sg2, Sfé. 31. He3, Sdb.
32. Hf2, Sf6. 33. He3, Sd5 i re-
mis.

575.
OBRONA GRUNFELDA

NAJDORF Lilienthal
1. d4, Sfé. 2. c4, gbé. 3. Sc3,
d5. 4. Gf4, Gg7. 5 e3, 00. 6.
c:d5, S:d5. 7. S:d5 H:d5. 8.
G:c7, Saé.

Zdania teoretykbw o tym
ostrym  wariancie sg jeszcze
dzi§ podzielone: jedni twier-
dze, ze wigksze znaczenie miec¢
bedzie czarna para goncow,
drudzy wyzej cenie lepsze pio-
ny biatych i uwazaja, ze czar-
ne nie maja petnej rekompen-
saty za zdublowane piony ,a".
Najlepsza odpowiedzig na 8..
Scd, co jeszcze do niedawna
uchodzilo za silniejsze, ma by¢
wedlug obecnego stanu teorii
ruch Rellstaba 9. Gf3?l, co po
9... H:g2. 10. Gf3 prowadzi do
wielkich  komplikacji, korzyst-
niejszych raczej dla biatych.
9. G:ab, H:g2. 10. Hf3, H:U.
11. S:f3, b:ad. 12. Wcl!
Silniejsze, niz natychmiasto-
we 12. 0-0, na co w znanej par-
tii Flohr — Botwinnik (AVRO,
1938) mogto nastgpi¢ (zamiast
12... Gb7) 12.. f6, wraz z Gg4

i e5 z bardzo dobrg gre dla
czarnych.

12.. Gg4?

Ruch ten okaze si¢ uderze-

niem w préznie i da w wyni-
ku tylko strate tempa. Znacznie
lepsze i prawdopodobnie wy-
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mstarczajgce do wyréwnania by-

to 12. ... Gb7- 13. Ke2, Wa-c8.
14. Wh-dl, f5 z grozbag 14.. f4,
albo 14. WwWf-e8 i G:f3, wraz
z e7-e5.

13. Sd2, Wf-c8. 14. 0-0, Gd7.

15. We3, 15. 1«. Wf-cl, e6 . 17. a3,
K17. 18. KIl, Ke7. 19. Kel, g@5.
20. Wc5, Ke8.

Czarne nie maja gry, musza
stale oponowac¢ sie na linii ,f"
i walcze bez wiezy a8. By¢
moze jednak lepszym byto 20.

h5, aby jednak co$ wresz-
cie zaczelo sie dzia¢ i na pra-
wym skrzydle Teraz biatle wy-
muszajg dalsze korzystne dla
nich uproszczenia

21. Sc4, Gfs. 22. Gd6, W:cS.
23. d:c5! G:d6. 24. S:d6t, Ke7.
25. Kd2.

Z silnym wolnym plonem i
lepsza lekka tigure partia bia-
tych jest tatwo wygrana.

25... Gc6. 26. Kc3, Wg8, 27.
wd1l, g4. 28. b4, Gad. 29. Wd4!
e5. 30. Wd2, 14. 31. Sc4, g3

Jezeli 31. Ke6 (f6)?, to 32.
Wwd6t i 33. W:a6 itd.

52. h:g5. f:g5. 35. f:g5, W:g3.
15. Sg3, wraz z Hh5, Sf5 i Wfl-
34. Wh2!

Czarne trace teraz
mniej jednego piona.
czenie nie wymaga
rzy.

34.. Gb5. 35. W:h7t, Ke6. 3«
W:a7, Kd5. 37. a4! G:ic4. 38.
Wd7t, Ke4. 39. Kic4, W:e3. 40.
b5, a:b5. 41. a:b5 i czarne pod-
daty sie.

conaj?
Zakon-
komenta-

V. RUNDA

Lilienthal 0,5:0,5 Bolestawski,
Bronsztajn 1:0 Najdorf, Stahl-
berg 0,5:0,5 Flohr, Keres 1.0 Ko-
low, Szabo 0,5:0:5 Smystow.
Runda ta stala przede wszyst-
kim pod znakiem wspania-
tych, ,blyskawicznych" zwy-
ciegstw  Bronsztajna i Keresa,
Stahlberg z trudem zremiso-
wat w diluzszej koncoéwce.
Prowadzi Bronsztajn i Keres
po 35 p., przed Bolestawskim
3 punkty.
576.

OBRONA NHMZOWITSCHA
BRONSZTAJIN Najdorf
1. d4, sSf6. 2. c4, e6. 3. Sc3,
Gb4. 4. a3.

Bardzo ostry wariant Sami-
scha, przygotowany jak sie

zdaje przez Bronsztajna spe-
cjalnie na turniej w Budapesz-
cie. Po dluzszym okresie ,wyj-
Scia* z mody" wariant ten zo-
stat tym razem najzupetniej
zrehabilitowany.

4. ... G:c3t. 5. b:c3, c5. 6. e3.

Okoto 16 lat temu za najsil-
niejsze uchodzito tu 6. 3?2 z
dazeniem do natychmiastowe-
go e2-e4, co jednak nie wy-
trzymato préby zycia. Ruchem
w tekscie przechodzg biate na
tory bardzo ostatnio modnego
wariantu Rubinsteina, w jego
najbardziej zmodernizowanej
formie.

6.. Sc6. 7.
d6é. 9. e4, Se8.

Gd3, 0-0. 8. Se2,
10. 0-0, b6.

Z przedstawieniem posunigeé
doszto do znanej pozycji z
partii Lilienthal —  Najdorf,
Saltsj6baden 1948, gdzie biate
zagraty 11. e5? i po 11.. d:e5.

22. d:e5, Gb7. 13. Gf4, f5. 14. e:f6.

e. p, e5? 15. fig7! W:f4. 16. S:f4,
e:f4. 17. G:h7fl! szybko wygraly,
zdobywajac przy okazji | nagro-
de ,za pieknos¢". Jak jednak
wykazatla partia, korespondencyj-
na Czerniakbw — Plater, 1848-9,
nalezalo gra¢ (zamiast 14..
e5?) 14.. H:f6- (jeszcze silniej-
sze, niz ogodlnie polecane 14..
S:if6) i po 15. Hc2, g6! 16. Ghé
Se5l! czarne uzyskuje Swietng
partie. By¢ moze z tych powo-
déw Bronsztajn wybiera inng
kontynuacije, prawdopodobnie
zdrowsza.

11. 14, Ga6?

Bardzo stabe! Idee manewru
9.. Se8 jest przeciez umozli-
wienie f7-f5 z ewentualnym za-
blokowaniem centrum i jedno-
czesnym utrudnieniu biatym a-
taku na kréla i tak tez koniecz-
nie nalezato zagra¢! Teraz atak
biatych stanie si¢ bardzo sil-
ny, by¢é moze juz nie do od-
parcia.

12 15! e5. 13. 16!

Tego pieknego ruchu nie
wziely prawdopodobnie w ra-
chube czarne, spodziewajac sie
tylko 13. d5, Se7l, wraz z 14..
f6 z zablokowaniem pozyciji.
Ofiare piona stwarzaje biate
silne grozby na skrzydle kré
lewskim, otwarty linie " i
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uwolnity dla skoczka kluczowe

pole f5.
13... Kh8.
Jezeli 13.. g:if6, to 14. d5 i

f3-h3, jezeli 13.. S:f6 to 14. d5,
wraz z Gg5, G:f6, 993 itd. Po
biciu 13.. e..d4 nastepuje 14.
S'g3l, zte oczywiscie i 13.. @g6?
14. Ghé! Czarne uwalniaja dla
wiezy pole g8, co zresztg row-
niez nie moze juz wystarczyc.
14. d5, Sa5. 15. Sg3, g:f6?
Drugi btad,
tia  czarnych
rozsypuje. Grozito
przede  wszystkim 16. f:g7t,
S:ig7. 17. Gh6, He8 (17.. Wg8.
18. W:f7) 18. Sf5 itd., nalezato
jednak stanowczo gra¢ 15.. g6!
Do niczego teraz nie prowadzi
bezposrednie 16. Hg4?l ze
wzgledu na 16.. S:f6! 17. W:f6,
H:f6. 18. Gg5, Hg7. 19. Hh4, f6!,
totez biatle gratyby zapewne
16. Gg5 na co najlepsza obro-
nag bylo 16.. Gc8!, szybko na-
tomiast przegrywato np. 16..
G:ic4? 17. Gic4, Sic4. 18. Hg4,
b5. 19. Hh4, a5 (19.. h5. 20.
S:h5! g:h5. 21. H:h5t, Kg8. 22.
Wif3 itd.). 20. Hh6 z nieodparty
grozbg 21. Wf3, 22. Sf5! i 23.
Wh3.

Po 15.. g¢g6. 16. Gg5, Gc8!
biate zachowalyby oczywiscie
bardzo duza, prawdopodobnie
wystarczajaca do wygrania
przewage, nie udato nam sie
jednak znalez¢ dla nich anali-
tycznie forsownych wariantéw,

po ktérym par-
natychmiast sie
coprawda

prowadzacych do zwyciestwa.

16. S15, Gc8.

Oczywiscie nie 16.. S'g7° 17.
Gheé.

17. Hh5.

Z podwdjng grozbe: 18. Gh6,
Wg8. 19. H:f7, oraz 18. WIf3 i
19. Wh3 itd.

17... G:f5. 18. e:f5! Wwg8. 19.
Wf3, Wg7. 20. Gh6, Wg8s.

Ewentualne oddanie jakosci

nie zmieni zasadniczo sytuacji.

21. Wh3! i czarne poddaty sie
Tragiczna pozycja! Grozi 22.
Gfg!  Jezeli 21.. Wg7, to 22
G:g7t, Kig7. 23. Hhé6t! Kg8. 24.
Wg3t, a po 21.. Sg7 nastgpi po
prostu 22. Hh4! i jezeli np. 22..

He7, to 23. Ge3! h5. 24. H:h5tl!
z pigknym matem' 24.. S:h5.
25. W:h5t, Kg7. 26. Gh6t, Kh7.

27. Gf8X|
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OBRONA GRUNFELDA
Stahlberg Flohr
1. d4, sSf6. 2. c4, g¢g6. 3. Sc3,

d5. 4. Sf3, Gg7. 5. Hb3, dic4. 6.
H:c4, 00. 7. ed, c6. 8. Hb3, e5.
9. dwe5, Sg4. 10. Ge2, Hb6. 11.
H:b6, a:b6. 12. Gf4, 9d7. 13. 6,
f:e6. 14. Gd6, We8. 15. 0-0, b5.
16. Wf-d1, 9h6. 17. Sg5, Gf6. 18
h4, G:g5, 19. h:g5. Sf7. 20. Gfa,

e5. 21, Gd2, Sc5. 22. b4, Se6
23. a4, b:ad. 24. W:a4, W:a4.
25. S:a4, Sf:g5. 26. Gc4, Sed.

27. Sb6, Sd6. 28. Ga2, Kg7. 29.
G:e6, G:e6. 30. Gc3, Sf7. 31. f4,
Kfg. 32. f.e5, Wwd8. 33. W:d8t,
9:d8. 34. Kf2, Ke7. 35. Sa4, Gc8
36. Sc5, Se6. 37. Ke3, Sc7. 38

Gd2, h6. 39. Se4, b6. 40. Sd6,
Ge6. 4.2 Ke4, Gd5t. 42. Kd4,
Se6t. 43. Kc3, h5. 44. g3, Sf8.
45. Sc8t, Ke6. 46. S:b6, K:e5. 47.
Kd3, Gb3. 48. Ghe6, 9h7. 49
Sd7t, Kf5. 50. Gd2, Sg5
51. S'¢5, Gd5. 52. Ke3, Sf3. 53.
Gc3, Kg4. 54. Kf2, Sg5. 55. Geb5,
Sf3. 56. Gc7, @5. 57. Sad, Sd2
58. 9c¢3, Gc4. 59. Ke3, Sfit. 60.
Kf2, Ki5. 61. Sdi1, Ked. 62. Gd8,

g4. 63. Gg5, Sh2. 64. Se3, Ga6.
65. Sg2, Sf3. 66. Ge7, Gc4. 67.
Gd6, Gf7. 68. Sf4, Sd4, 69. Se2,
Sf5. 70. Gcb. Ge4. 71, 914, h4.
72. Sh5, Ge6. 73. Sfot, Kd3. 74
g:h4, S:h4. 75. S:g4 i remis.

PARTIA SYCYLIJSKA
KERES Kotow
1. e4, c5. 2. Sf5, d6. 3. d4, c:d4.
4. S:d4, Sf6. 5. Sc3, a6. 6. Ge2,
Hc7. 7. Ggb.

Nowa idea, ktérej jednak
czarne nie musze sie specjal-
nie leka¢. Slynna partia Smy-
stow — Botwinnik z mecz-tur-
nieju o0  mistrzostwo Swiata
1948 r. udowodnita, ze ewen-
tualne zdwojenie pionéw po
e7-e6, G:f6, g¢g:f6 nie jest dla
czarnych niebezpieczne, gdyz
uzyskuje one b. si'ne centrum
i gre na linii ,,g". Kotow jed-
nak odpowiada innym manew-
rem, o dos¢ wetpliwej warto-
Sci.

7.. Sb-d7? 8. 0-0, e6. 9. GhS!

Teraz juz niespodziewanie
grozi strata conajmniej piona
po 10. S:e6, a po 9.. S:h5. 10.
H:h5, g6. 11. Hh4 stoje czarne
b. kiepsko. Nalezato sprébo-
wac¢ 9.. g6, cho¢ i wtedy po

10. Ge2 przed biatymi
ty sie piekne perspektywy ata-
ku na ostabione krélewskie
skrzydto czarnych. Kotow jed-
nak, ktéry w spotkaniach z Ke-
resem ma troche ,nieszcze-

Sliwe reke" odpowiedziat nie-
co inaczej i to kosztowato go
partie.

9.. Hc4.

10. S:e6!!?

Roéwnie nieoczekiwane, jak e-
fektowne posunigcie, obliczo-
ne zreszte troche i na psycho-
logie partnera, ktéry, komplet-
nie zaskoczony ,stracit gto-
we". Czarne oczywiscie bi¢ mu-
sze, gdyz na 10.. S:h5 nastepi
11. s:f8.

10.. H:e6. 11. Sd5, Kd8?

Dopiero to przegrywa! Grozi-
to coprawda 12. Sc7t, a na 11..
H:e4? nastepi 12. Wel. Nie wy-
starcza réwniez 11.. He5 po 12.
f4, H:b2. 13. Sc7t, Kd8. 14. S:a8,
Ge7. 15. G.f7, wraz z e4-e5 i
biate szybko wygrywaja.

Jedyne droge ratunku byto
11.. Swd5! 12, eid5, Hf5! 13
Welt, 9e5. 14. f4, hél (14.. Ge7’
15. G:e7, K:e7. 16. f:e5, d:e5. 17.
dét! itd., albo 14.. g6? 15 g4!
Hd7. 16. f:e5, g:h5. 17. e:d6t
przegrywato natychmiast) 15. g4 i
teraz nie 15.. Hd7? ze wzgle-

du na 16. Gh4! ¢5. 17. fe5,
g:h4. 18. Hd4- ze straszne po-
dwdjne grozbe 19. e:d6t i 19.

e6-, ale 15... Hh7! | biatym trud-
no bytoby udowodni¢ stupro-
centowe poprawnos$¢ swej kom.
binacji. Jezeli 16. f:e5 to 16..
h:g5. 17. e:.dét, Kd8 z kontr-
grozbami 18.. g6 i 18.. G:g4!
Jezeli 16. Gh4, ¢5. 17. G:g5?
to 17.. h:ig5. 18. fie5, G:g4!
Biale musialy by zapewne grac¢
w tym wariancie 16. Gh4, ¢5.
17. f.e5, g:h4. 18. e6l, zdoby-
wajac jeszcze piona f7, dero-

otwiera- szujec czarnego kréla i
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po e-
wentualnym  zdobyciu  jeszcze
piona h4 — pozostalyby osta-
tecznie z 3 pionami za figure
i atakiem, przy niezwykle jed-
nak trudnej do oceny pozyciji.
Nie mozna sie jednak dziwic,
ze czarne, sedzec iz wpadly
na przygotowany wariant nie
byty w stanie obliczy¢ wszyst-
kich  tych mozliwosci przy
szachownicy i zdecydowaly sig
odra.zu oddac¢ figure, co dopro-
wadzito do natychmiastowej

katastrofy.
12. Gg4! He5. 15. f4, H:e4.
Po 13.. H:b2 moglo nastepie

np. 14. Wb1l, H:a2. 15. G:7, G:d7
16. S:f6, albo 16. W:b7, Wc8
17. s:if6 itd. Czarne trace teraz
jeszcze jakosc.

14. G:d7, G:d7. 15. S:f6, g'f6.
16. G:fét, Kc7. 17. G:h8, Gc6.
18. Hd2, Gh6. 19. Wa-el,
Hgé. 20. WeTt, KdS. 21.
Wf-el, a5. 22. Gd4, Wa6. 25.
Hf2, Gf8. 24. Gbé6t, Kc8. 25.
We8t! G:e8. 26. W:e8t, Kd7.
27. W:f8 i czarne poddaty sie.

579.

PARTIA ANGIELSKA

Smystow
e5. 2. Sc3, 9f6. 3. Sf3,
Sc6. 4 ,d4, e:d4. 5 S:d4, Gb4.
6. Gg5, h6. 7. Gh4, 0-0, 8 e3,
We8. 9. Ge2, Se5. 10. Hb3, Gas.
11. 0-0, Sg6. 12. G:f6. H:f6. 13.
Sd5, Hd8 14. Ha3, c6. 15. b4,

Szabo
1. c4,

Gce7. 16. S:ic7; H:ic7. 17. b5, c5.
18. b6, H:b6. 19. Wa-bl, Hd8.
20. H:ic5, b6. 21. Hd6, Gb7. 22.

5, Ged. 23. Wb5, b:c5. 24. H:c5,
d6. 25. Ha3, a6. 26. Wb2, Se5.
27. Wd1i, d5. 28. Wb4, Hd6. 29.
f3, Gg6. 30. Wad, H:a3. 31. W:a3
Sca. 32. Gic4, dicd. 33. Kf2, We-
bS. 34. Wd2, Gd3. 35. 9e2, G:e2.
36. K:e2, Wh4. 37. Wa5, Wh5. 38.
Wad, Wc5. 39. Wc2, c3. 40. Wa3,
WbS. 41. W:a6. Wb1l. 42. ed, hs.
43. Wa3, Wco. 44. Kd3, wdit. 45.
Ke3, Wal. 46. Kf4, g6. 47. h3,
Kg7. 48. Ke5, Wc8. 49. g3, Wc4.
50. Kf4, Wc6. 51. g4, h:gd. 52

h:g4, Wif6t. 53. Kg3, Wc6. 54.
Kf4, Wf6t. 55. Kg3, Wc6. 56. Kf2,
g5. 57. e5, Wc7. 58. Wac3,
W:c3. 59. W:3, W:a2t. 60. Ke3,
Kg6. 61. Wd3, Wal. 62. Kd4,
Wel. 63. Kd5, We2. 64 Wa3,

wd2t. 65. Kc4, Wwc2t. 66. Kd4,
f6. 67. e:f6, K:f6. 68. Wabt, Kf7
69. Wa5, Kf6. 70. Wi5t, Kgé
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71. We5, Wd2t. 72. Ked4, We2t i
remis.

VI RUNDA

Bolestawski 1:0 Smystow, Ko-
tow 1:0 Stabo, Flohr 0,5:0,5 Ke-
res, Najdorf 0,5:0,! Stahlberg,
Lilienthal 05:J),5 Bronsztajn.

Bolestawski rozegrat swag par-
tie we wspanialym stylu, doga-
niajac ponownie leaderéw, Ko-
tow wygrat w dtugiej, cieka-
wej koncéwce, a Stahlbergowi
nie udato sie zrealizowa¢ du-
zej przewagi ze Swietnie bro-
nigcym sie Najdorfem.

Prowadza Bolestawski, Bron-
sztajn i Keres po 4 p.
580.
OBRONA StOWIANSKA

BOLESELAWSKI Smystow
1. d4, d5 1. c4, et. 5 Sc5,
Sf6. 4 .S15, dicd. 5 a4, c5 (?)
Bolestawski, jak  wiadomo,

grywa stale 1. e4 i tylko tym
mozna sobie tlumaczy¢ ekspe-
ryment Smystowa, wybierajgce-
go zamiast normalnego 5.. Gf5
znacznie stabsze | mniej lo-
giczne posuniecie, aby tylko
wyprowadzac z réwnowagi
przeciwnika | skierowa¢ gre n3
prawdopodobnie mniej mu zna-
ne tory. Czarne osiggaja co-
prawda wymiange hetmandéw,
biale jednak w migedzyczasie
bardzo szybko sie rozwijaja.

6. e4, cid4. 7. H:d4, H:d4. 8.
S:d4, ed (?)

Goniec ¢8 nie ma teraz zad-
nej przysztosci, ale i po 8.. e5,
co zireszty prawdopodobnie
bylo nieco lepsze, nastepowa-
lo 9. Sd-b5, Sad. 10. G:c4, Gb4.
11. Ke2, 0-0. 12. f3 i 23. Ge3 ze

znacznie lepsza gre dla bia-
tych.

9. Sd-b5, Saé. 10. G:c4, Gc5.
10... Gb4. 11. Ke2 nie byto
wiele lepsze.

11. Gf4, Ke7. 12. 0-0!
Ciekawy ruch! W momencie,

gdy czarne, liczac na koncow-
ke, zdecydowaly sie juz na po-
zostawienie kréla w centrum —
biate nieoczekiwanie roszuja,
szukajgc rozstrzygniecia w o-
strym ataku figurowym. Roéw-
nie dobre bylo oczywiscie i
12.  Ke2.

12.. Gd7. 15. e5, Sh5 (?)
By¢ moze mniejszym
bylo jednak 13.. Se8.

ztem

14. Ge5! Wh-c8. 15. Gc2, g6.
16. Se4!
Decydujgce- Punkty d6é i f6

naleza teraz do bialych i ulo-
kowane tam skoczki opanujg
cala szachownice, stwarzajac
nieodparte grozby.

16.. G:e5, 17. f:e3, Wc2.

Na 17.. G:b5? 18. a:b5, Scb
wygrywa odrazu 1?. Sdé.

18. Sb-d6!
Piekne posunigcie,  szybko
rozstrzygajace. Goniec oczywi-

Scie nietykalny ze wzgledu na
(18... W:e2?) 19. W:f7t, Kd8. 20.
Wif8t itd., a na 18.. Ge8 nastg-
pi 19. Gb5. Nie ratuje réwniez
18.. f5, ze wzgledu na 11. e:f6t

e. p. np. 16.. S:f6. 20. W:f6,
W:e2. 21. WIf7t itd.
18.. Wf8. 19. G:a6, b:adé. 20.

g4, Sg7. 21. Sf6, Gcob. 22, Wi-
ci! i czarne poddaty sie.

Przed wtargnieciem  biatej
wiezy na c7 nie ma dostatecz-
nej obrony.

Stabo przez Smystowa zalo-
zona i przeprowadzona partia,
co jednak wcale nie umniejsza
pieknego sukcesu biatych.

581.
OBRONA NIMZOWITSCHA

KOTOW Szabo
1. d4, Sfé. 2. c4, ebd. 3. Sc3,
Gb4. 4. Hc2, d5. 5 a3, G:c3t
6. H:c3, Scé. 7. e3, e5. 8. d:e5,
Se4. 9. Hd3, 9c¢5. 10. Hc2, d:c4.
11. G:c4, S:e5. 12. Gb5t, c6. 13.
H:c5, Habt. 14. Ke2, H:b5t. 15

H:b5, c:b5. 16. Sf3, Gg4. 17. h3.
G:3t. 18, g:f3, Sc4. 19. Wgl,
0-0. 20. b3, Sa5. 21. Wbi, f6. 22.
Gd2, Sco. 23. Wb-cl, Wi-e8. 24

Ge3, Kf7. 25, f4, Wa-d8. 26.
We-d1, g6. 27. f3, W:dl. 28.
w:dl, wds. 29. Whil, wd5. 30

e4, Wh5. 31. b4, Se7. 32. Kf2
f5. 33. Gd2, fie4. 34. f:ed4, Sc8.
35. Kg3, Sdé. 36. Wel, 9c4. 37.
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Gcel, a6. 38. Kg4, Ke7 39. wdi,
Sdé. 40. Wd3, Sf7. 41. wdil, Sdé.
42. h4, Sc4. 43. Wd4, Keo.

44. Wd1, Ke7. 45. Wfl, Who
46. Wf3, Wh5. 47. Wc3, Kd7. 48
Ge3, Sdé. 49. wd3, Kcé. 50. Wd4
Sf7. 53. Kg3, bé. 54. Wwdl, Shé.
55. Wd8, S17. 56. Wc8t, Kd7. 57.
Wb8, a5. 58. Wb7t, Ke8. 59.
W:b6, ab4. 60. ab4, 9d8. 61.
Kg4, Sf7. 62. Gf2, Kd8. 63. Gcb,
Kec8. 64. Wf6, Sd8. 65. Gbo,
Kd7. 66. G:d8, K:d8. 67. Wf7 r
czarne poddaly sie.

VI RUNDA
Bronsztajn 0,5:0,5 Bolestawski,
Stahlberg 0,5:0,5 Lilienthal, Ke-
res 0,5:0,5 Najdorf, Szabo 1:tt
Flohr, Smystow 0,5:0,fi Kotow.
Wazna partia Bronsztajn —
Bolestawski, mimo pewnej prze-
wagi bialych dala jednak w
dogrywce wynik remisowy. Sza-
bo odniést swe pierwsze zwy-

cigstwo.

Prowadzg nadal Bolestawski,
Bronsztajn i Keres po 45 p.
582.

OBRONA  KROLEWSKO-1NDYJSKA
Stahlberg Lilienthal
1. sf3, Sf6. 2. c4, g6. 3. @3,

Gg7. 4. Gg2, 0-0. 5 0-0, dob. 6.
d4, Sb-d7. 7. Sc3, e5. 8. d:e5,
d:e5. 9. h3, cd. 10. Ge3, He7. 11.
Hcl, We8. 12. Wd1, Sc5. 13. Kh2,
a5. 14. Sd2, Se6. 15. Sa4, Sd7. 16.
c5, f5. 17. Sb3, h5. 18. Hc4, Hf7.
19. Sh6, S:b6. 20. c:bd, a4
21. Scb5, S:ich5, 22. H:ic5, Ged. 23.
Ha3, e4. 24. Gfl, Gd5. 25. Gd4,
G:d4. 26. W:d4, f4. 27. g:f4,
H:f4t. 28. Hg3. Hfé. 29. e3, We5.
30. h4, wifs. 31. f4, eif3 e. p. |
remis.

583.
OBRONA  KROLEWSKO-IINDYJSKA
SZABO Flohr
1. Si3, Sf6. 2. c4, g6. 3. 03,

Gg7. 4. Gg2, 0-0. 5 0-0, c5 6.
d4, c:d4. 7. S:d4, d5. 8. cud5,
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S:d5. 9. Sc3, S:c3. 10. b:c3, Hc7.
11. Hb3, Sc6. 12. wdl, S:d4. 13.
c:d4, Gg4. 14. Gf4, Hb6. 15
G:b7, Wa-d8. 16. H:b6, a:b6. 17.
13, Gc8. 18. G:c8, W:c8. 19. e3,
Wc2. 20. Wd-cl, Wf-c8. 21. W:c2,

22. f5, e:15. 23. W:f5, Gg7. 24. c4, Scé.

e6, fed. 25. Wf-fl, G:d4. 26.
H:eét, Kg7. 27. c:d4, We7. 28.
Hh3, Sf6. 29. Hh4, Wf8. 30. Gf3,

W:el. 31. W:el, We8. 32. W:S8.
S:e8. 33. h3, Hcif. 34. Kh2, Sfé

W:c2. 22. a4, f6. 23. d5, Wch 35. Hg3, Hc7. 36. b4, hd. 37. h4,
24. Wb1, w:d5. 25. Gc7, Wd3. He7. 38. Hf4 i remis.
26. G:b6, Wa3, 27. a5, f5. 28
Wcl, Kf7. 29. Wc7, Gc3. 30.
Wa7, Gd2. 31. Kf2, Wa2. 32 Vi RUNDA
Kfl, Gb4. 33. a6, Gd6. 34. Was,
Wb2. 35 a7. W:b6. 36. Wc8 Bolestawski 1:0 Kotow, Flohr
Wb1t. 37. Ke2, Wb2t. 38. Kd3, 0,5:05 Smyslow, Najdorf 0,5:0,5
Wa2. 39. a8, H. W:a8. 40. W:a8 Szabo, Lilienthal 0,5:05 Keres,
Ge5. 41. Wh8, Kg7. 42. W8, Gd6 Bronsztajn 0:1 Stahlberg.
43. Kd4, h5. 44. Wc6. Gbd. 45. Bardzo emocjonujaca  runda.
e4 i czarne poddaly sie. Bolestawski wygrat w pieknym
584. stylu, Bronsztajn grubym bte-
OBRONA  SYCYLIJSKA dem w niedoczasie przegrat ze
Smystow Kotow  stahlbergiem nieco juz lepsza
1 e4, ¢5 2 Sf3, db. 3. d4,  partie. Najdorf, mimo przewa-
c:d4. 4. S:d4, Sfé. 5. Sc3, abd. 6. gi musiat oddaé 05 punkta
<Ge2, Hc7. 7. 0-0, e6. 8. 4, Sc6.  gzabo.
1. Ge3, Ge7. 10. Hel, S:d4. 11.
G:d4, b5. 12. Hg3, 0-0. 13. a3 Bolestawski obejmuje prowa-
Gb7. 14 Khl, Wfdg. 15. Gd3, ~dzenmie z 55 p. (). Za nim
Se8. 16. Hh3. Gf8» 27. Wa-el Keres 5, Bronsztajn i Stahlberg
po 45 p.
585.
PARTIA FRANCUSKA
Bronsztajn STAHLBERG
1. e4, e6. 2. d4, d5. 3. Sc3,
Sf6. 4. Gg5, Ge7. 5. e5, Sf-d7.
6. h4, c5. 7. G:e7, Hwe7. 8 Sb5,
0-0. 9. Sc7, c:d4. 10. S:a8, fo.
11. H:d4, Scé. 12. Hd2, f:e5. 13.
0-0-0, Sf6. 14. f3, Hdo6. 15. Se2,
Gd7. 16. Sc3, W:a8. 17. Se4, HeT.
18. S:f6t, Hdo6. 19. Gb5, Sb8. 20.
Hb4, G:b5. 21. H:b5, Hf7. 22.
TABELA TURNIEJU PO |
Il 23 405
1. S. Flohr (ZSRR) ® WA A A R
2. M. Najdorf (Argentyna) mw ® 1 0
3. A. Lilienthal (ZSRR) A0 ‘A R
4. D. Bronsztajn (ZSRR) ‘A1l Ta 0
5. G. Stahlberg (Szwecja) 7oA A1
6. P. Keres (ZSRR) ‘AA A A g
7. L. Szabo (Wegry) 1 A 0 0 mA
8. W. Smystow (ZSRR) AL 10
9. A. Kotow (ZSRR) 1 A 1 0 mA
10. 1. Bolestawski (ZSRR) 1 A ‘A A A
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Sd4. 24. Hd3,
Hf4t. 26. Kbl.

23. c:d5,
e:d5. 25. Wh-fl,

Wds.

27.93, H:g3. 28. f4, H:d3t. 29.
W:d3, Scé. 30. f:e5, S:e5. 31. Wd4,
Sc6. 32. Wd-f4, Seb5. 33. Wf5,
Sc4. 34. W12, d4. 35. b3, d3.
36. bic4, d2. 37. W:id2, W:d2.
38. Wb5, bé. 39. We5, Wd4. 40.
c5, W:h4. 41. We8t, Kf7. 42. Wa8
Whb4t. 43. Kal, b:c5. 44. W:aT7t
Kf6. 45. Wab, g¢g5. 46. W:ic5, g4
i biale poddaly sie.

X RUNDA

Stahlberg 0,5:05 Bolestawski,
Keres 0,5:05 Bronsztajn, Szabo
0:1 Lilienthal, Smystow 1:0 Naj-
dorf, Kotow 1:0 Flohr.
Spotkania leaderéw, prowa-
dzone bardzo ostroznie daly
oczywiscie wynik remisowy.
Pierwsze zwyciestwo odni6st
Lilienthal, a Kotow i Smystow
wyraznie poprawili swoje po-
zycje w tabeli, konczac jednak
| koto z 50%.

KOLE

6

‘A

7 8| 9 10‘ suma | eisce
0 A 0 0 3 X
‘A0 A T2 4 VI1-VIII
1 A o0 12 a4 VI-V11I
1 0 1 ‘A 5 111-IvV
A1 72 A 5 n-1v
‘AA 1 A BT 1
70 ‘A 37 IX
12 In 0 4°A V-VII
1 A ® 0 & V-vI

7 1 1 & 6 I
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TEICHMAN | ATLECI

Arcymistrz Teichmann byt, jak wiadomo, wiel-
kim zwolennikiem walk zapasniczych. To zamito-
wanie przeszkadzalo mu nieraz w osiggnieciu
lepszych  wynikéw  turniejowych; jesli bowiem
podczas rozgrywek odbywaly sie zapasy atle-
téw, Teichmann za wszelka cene starat sie skon-
czy¢ swa partie przed rozpoczeciem widowiska.
z turniejow nasz Przepiérka, wow-
czas jeszcze miody i mato znany w kotach mie-
dzynarodowych szachista, grat partie z Teich-
mannem. Teichmann osiagnagt juz pewng prze-
wage — nasz mistrz byl wiec bardzo zdziwiony,
kiedy w pewnej chwili Teichmann, spojrzawszy
na zegarek, zaproponowat mu remis.

— Alez mistrzu — odpowiedziat Przepiéorka —
przeciez pan ma lepszg partie!

— No tak
moglibySmy mieé
ctwa. Ale to nic,
najdziemy tu co$

DD ZZ1I1AL

Na jednym

rzekt Teichmann
nieprzyjemnosci
niech pan poczeka,
,wiecznego".

to prawda,
od kierowni-
zaraz wy-

PR O B

SZACHY
Istotnie — dzigki wspélnym wysiikom, wkrétce-
udato sie osiggna¢ dostatecznie wyrazng remi-

sowg pozycje. Kierownik turnieju, ktéremu zto-
zyli podpisane formularze, mruczat wprawdzie-
co$ o cyrku i atletach (znano Teichmannal), ale
nie moégt nic zarzuci¢ stronie formalnej. Urado-
wany arcymistrz porwal z sobg Przepiorke
i wkrétce obaj przygladali sie¢ zmaganiom zapa-
$nikow.

Teichmann przezywat glgeboko kazde spotka-
nie. entuzjazmowat sie¢ kazdym chwytem. W pew-
nej chwili ztapat Przepiérke za ramie i ,szep-
tem", ktéry bylo stycha¢ w drugim koncu sali,

objasniat mato orientujgcego sie¢ naszego mi-
strza:

— Patrz pan — mostek! Ale go gniecie! Wy-
trzyma, czy nie wytrzyma?

A na to odzywa si¢ jeden z sasiadéw, ktore-

mu stale podnoszacy sie Teichmann przeszka-
dzat:

— Siadaj pan spokojnie! Oni sie umowili, ze-
wytrzyma! (x)

L EM O W

Redaguje M. Wrébel, Warszawa, Mariensztat 7A m. 8

ROCZNY KONKURS PROBLEMOWY

569. J. v. Dijk 570. F. Fleck 571. W. H. Haring
De Lier Budapeszt S'chipluiden
at w 2 posuniecia ch
572. W. Hoeck 575. A. P. Erkes 574. S. Limbach
Delft Wilderwank Czestochowa
Mat w 2 posun. Mat w 3 po unieciach
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KONKURSY ROZPISANE

SZACHY — Il konkurs roczny 1950 — 2\. Se-
dziowie: J. Hartong, Rotterdam i M. Wrébel; 3\—
7. Czarnecki, Warszawa.

TIDSKRIFT FOR SCHACK 1950, roczne konkursy na

3X ‘' bajkowe 1z normalnymi figurami; po
.3 nagrody w grupie. Adres: B. Larsson, Kungstens-
gatan 63, IV, Stockholm. Szwecja.

CZESKI ZWIAZEK SZACHOWY | PROBLEMOWY
rozpisuje nastepujace konkursy problemowe:

Memorial L. Vetesnika 3X (Sedzia |. Mikan)
i wielochodéwki 4—6”7>» sedzia F. Hladik, po
4 nagrody.

Termin 31.VIl. Adres: dr V Mrazik, U. zemepisne
ho ustavu c. 12. Praha XIX. Godto, w osobnej ko-
percie opatrzonej godlem nazwisko i adres
autora.

S'achove Umeni roczne konkursy na samomaty
w 3— 6 posunie¢ oraz studia. Po 4 nagrody. Se-

dzia: M. Soukup w samomatach i L. Prokes,
koncowki. Adres: l. Mikan. Krkonosska 10,
Praha XII.

WYNIKI KONKURSOW

RZECZPOSPOLITA 1950 R.
Trzychodoéwki

Miedzynarodowy konkurs Rzeczypospolitej, choé¢
ilosciowo stabo obestany zawierat pare prac na
mwysokim poziomie, a prawie wszystkie wyréznio-
ne problemy sg doskonale opracowane technicz-
nie. Podajemy werdykt z komentarzem sedziego.

| nagroda — M. Wrébel (575)

Tredcig zadania sg wigzania pd2 badz po prze-
mianie na figure, badz przed nig. Wariant groz-
bowy z otwieraniem linii i dalekim matem H bar-
dzo dobrze technicznie przeprowadzony, trzeci
wariant ze zwigzaniem piona po 1.. Wh3 catko-
wicie niespodziewany. Oryginalny réznorodny ze-
sp6t matéw, konstrukcja lekka i swobodna. 1. Wb1.

Il nagroda — M. Wrébel (576)

Praca na temat wstepujgcego poilzwigzania (K
wchodzi na linie podczas gry!). Prace na ten te-
mat sg nieliczne ze wzgledu na trudnosci kon-
strukcyjne (konieczne wolne pole). Technicznym
uzupehlieniem sa tu: odblokowanie w grze groz,
bowej i wtrgcony kontrszach. Pomyst przeprowa-
dzony czysto i wyraziscie. .1. Hh5-

111 nagroda — L Larsen — g7-3W1K1s-3pSW2-
2pwkPpl-1plg2wl-1P4pl-1PP1P3-8-1. We7.

Temat Flecka (wielokrotna grozba). Jeden z te-
matéw dwuchodéwkowych, trudnych do realizacji
w klasycznej formie trzychodéwki. Problem nie-
stety nie jest wolny od usterek technicznych (po
zycja) i, ideowych (duale) stanowi jednak jedno
z najlepszych osiagnie¢ w tym temacie.

1. wim, zaszcz. — W. Suchodolski (577)

Dwa warianty kontrszachowe po odejsciach
czarnej W, zwalniajgcych biatg od obowigzku blo-
kowania pe6. Szkoda, ze odmienny strategicznie
czwarty wariant nie jest ,czysty". Praca wykona-
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na technicznie bez zarzutu, pozycja lekka, wstep
dobry.

2 wzm. zaszcz. ex ae. — J. Vilimek — Kg3k2-
1Pp2P2-1p2P3-p3pSpS-2PP4-2H1pp2-6ww-3g4- 1. cb.

Siatka matowa jest mato oryginalna, czarna
strategia (Grimshaw na c2) réwniez nie jest no-
woscig, ale calo$¢ jest wykonana poprawnie;

autor uniknat szczesliwie szablonu jednakowych
matéw.
2 wzm. zaszcz. ex ae. V. Pachman — K3k3-p2S1S2-

4GW2-2p2p2-1p3Ppl-2pWplP13PP3-6wl- 1. Gc4.

Biata gra (zmiana rdél figur) przeprowadzona
dobrze i pomystowo, ale pozycja jest zbyt cigz-
ka i brak odpowiedniej gry ze strony czarnych.

5 wzm. zaszcz. — L. larsen — -8-1pW2S2-2P1pp2-
3k4-P1pG2Pg-K3PP1w-1s6-1g2W3-.

Zadanie wariantowe z dos$¢ nieoczekiwanym ma-
tem grozbowym. Czarna gre reprezentuje uwol-
nienie pf3 i zwigzanie Gbl. Szkoda, ze dwa ostat-
nie warianty sg mimo wszystko prawie jednako-
we strategicznie, co w zadaniach tego rodzaju
jest niepozadane.

Warszawa, kwiecienn 1950 r. Sedzia T. Czarnecki.

1I'ITALIA SCACCHISTICA 1949
Dwuchodoéwki
| nagroda — H. Ahues (578)

Temat rosyjski w interesujgcym opracowaniu.
Przygotowanie: Se6 2. He4X; d5 2. Hd4\ i Sfé
2. Sg6\. Wstep 1. Sd5 uwalnia biatg figure i wia-
cza dwie czarne na pola d4 i e4. Teraz powtarza-
ja sie te same posuniecia matujgce po We3, Ge3
i Se6.

Il nagroda — M. Wrébel (579)

Grimshaw na polu g2 wystep-uje w przygotowa-
niu z matami He4 i Hh4X- Dobry wstep 1. Gg2!
zmienia czarng strategie na dwa uwolnienia czar-
nej Wc5. czyli tak zwany ,Gamage" przy zacho-
waniu tych samych matujgcych posunieé. Temat
trudny do realizacji.

Il nagroda — J. Peris — 5Wg1-1S1W4-KPP4W-
1p2p3-pH1pk2g-2w4S-3PP2G-2h5- 1. Hb5.

Ciezko zatozony problem o ciekawym pomysle
strategicznym, tak zwane cykliczne przestony.
Warianty tematowe: Gf6 2. Sd6X, We6, 2. Hd5X-
Gc4, 2. ScbX, Wg3, 2. 9f2X- A wiec Gh4 przesta-
nia W, W -Gg8, G-Wc4, wreszcie Wc4 -Gh4d i cykl
zostaje zamkniety. Niestety konstrukcja nie jest
bezbtedna.

IV nagroda — A. Bottacchi (580)

Roéwniez modny temat zamiany strategii przy
tych samych posunigciach matujgcych. Autor uzy-
skat cztery maty zamienne przy pieknej konstruk-
cji. Oryginalno$¢ problemu nie jest niestety zbyt

duza, podobne pozycje byly juz wiele razy pu-
blikowane i to umniejsza znaczenie tej kompo-
zycji.

Wzmianki zaszczytne:
3. A. Ellerman, 4. F. W. Nanning, 5. O. Stocchi.
1. F. Fleck, 2. J. Peris, 3. J. Zaldo, 4. J. Hartong.
Pochwaty: 1. i 6. H. Hermansson, 2. J. Buchwald,
Sedzia A. Chicco
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578. H. Ahues 579. M. Wrébel 580. A. Bottacchi
| nagroda Il nagroda IV nagroda
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CHAMPIONAT PROBLEM ISTYKI

W dniu 20 kwietnia jak co roku zostata ogto-
szona przez J. Buchwalda, Nowy Jork — nie-
oficjalna lista najlepszych wynikéw turniejowych

w kompozycji szachowej, tak zwane ,prywatne
mistrzostwo Swiata/' w problemistyce. Lista
przedstawia si¢ nastepujgco:

1) Marian Wordébel, Polska 375

2) O. Stocchi, Wiochy 325

3) L. Larsen, Dania 28

4) 3. Buchwald, U. S. A. 26,5

5) A. Ellerman, Argentyna 26

6) 3. Hartong, Holandia 19

7) Fl. .3. Kovacs, Wegry 17,5

8) F. Fleck, Wegry 17

9) E. M. Hassberg, U. 9. A. 14,5

10) V. Pachman, Czechost. 13,5

11) H. Ahues, Niemcy 12

12) 3. Jorgensen, Dania 12

13) O. Strerath, Niemcy 11,5

14) T. Sapera,, 3ugost 10,5

15) 3. Brehmer, Niemcy 10

Zarejestrowano 171 konkurséw, z czego 71 na
2X 72 na 3X i 28 konkurséw na zadania bajko
we. W popularnych grupach dwu i trzychoddwki

ZA ROK 1949

ustalono liste kompozytoréw,
grupie zdobyli wiecej

ktérzy w dane;
niz 10 punktow.
Dwuchodéwka.

1. O. Stocchi 32,5; 2. A. Ellerman 26; 3. E. Hass
berg 14; 4. L. Larsen 13; 5. H. Ahues 12; 6 — 7.
M. Wrébel i O. Slrerath po 115.

Trzychodoéwka.

1. M. Wrébel 23; 2. J. Buchwald 16; 3» L. Larserr
15; 4. V. Pachman 13,5 5. J. Hartong 11.

W grupie bajkowych nie ustalano kolejnoscia
gdyz w tym roku nikt nie osiggnat 10 punktow.

Po raz pierwszy zestawiono tez liste wynikéw
druzyn krajowych. | tu Polska odniosta duzy suk-
ces zajmujagc 5 miejsce na 14 punktowanych
miejsc. Kolejnos¢ na liscie druzynowej jest na-
stepujgca: 1. Niemcy 136 p., 2. Wegry 79 p., 3.
Holandia 78 p., 4. U. S. A. 67 p., 5. Polska 56 p."
6. Wiochy 535 p., 7. Czechostowacja 445 p., 8
Dania 42 p.

Dalszych 6 druzyn zdobylo mniej niz 40 punk-
tow a klasyfikowano te zespoly, ktére osiagnetly
wiecej niz 20 p.
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CZWORMECZ PROBLEMOWY —

Wegierski Zwigzek Problemistéow wespét z
MADOS zaprojektowat czwérmecz panstw demo-
kracji ludowej. Nasz Zwigzek przyjat zaproszenie
i postanowit wystawi¢ reprezentacyjna druzyne
w dzia.le 2\, 3\ i bajkowych i w miare moz-
nosci réwniez i w koncéwkach.

Wedtug ustalonych warunkéw meczu, ktéry ma
sie odbywac¢ co roku — w kazdej grupie wysta-
wia si¢ po 8 probleméw w sumie maksimum 32
kompozycje. Na propozycje organizatoréw tema-
ty obierajg — 2X — Polska, 3\-<.— Czechosto-
wacja bajkowe — Wegry i koncéwki — Rumunia.

Terminy zostaly ustalone nastepujaco: wysytka
probleméw mezowi zaufania — 30 wrzesien, zba-
danie niepoprawnosci 15 grudzien, werdykt 31.12

Polski Zwigzek Probl. otrzymat juz tematy me-
czu i rozestat je swym kompozytorom do opra-
cowania. Najpozniej 1.9 musze by¢ nadestane pro-
blemy do zbadania i oceny. Z nadestanego ma-
terialu zostanie wybrana reprezentacjia. W gru-
pie koncoéwek, ktéry to dziat wiasciwie dzi§ nie

ma przedstawiciela — Polski Zw. Probl. uprze-
dzit organizatoréw, ze o ile wewnetrzny kon-
kurs nie przyniesie odpowiednich zadan — nasza

druzyna w tym dziale nie wezmie udziatu, nie
chcac wysyla¢ studiéw stabych.

Z ciekawych inowacji nalezy podkresli¢ punkt,
ktéry zezwala kompozytorowi bra¢ udziat z 3 pra-
cami w grupie, czyli 12 problemami w meczu
oraz nowy system sedziowania., ktéry omoéwimy,
gdyz jest on wazny dla bioracych udziat w me-
czu.

Po raz pierwszy sedziami
joéw biorgcych wudziat w meczu.

beda zespoly kra-
Otrzymajg one

NASZA POCZTA

W sprawie ,zugzwangu" zabrat glos ob. S
Czerniakéw, ktéry m. in. p.isze:

.,Moim zdaniem p r z y m u s to nie nowe
i obszerniejsze pojecie od tego, ktére nalezato-
by widzie¢ w zugzwangu. Mozemy np. przymusi¢
przeciwnika do przyjecia remisu p'rzez wieczny
szach... Aby wiec wyodrebni¢ pojecie zugzwangu
od innych rodzajéw przymusu, nalezatoby wpro-
wadzi¢ inny specyficzny termin. Uwazam... ze
najodpowiedniejszy bylby jaki§ zupetnie nowy
termin, jak np. nowotwdr ,fat”, zaproponowany
przeze mnie w N-rze 7/47 ,Szachéw".

Podajemy powyzsze uwagi, jako pierwszy glos
w dyskusji nad projektem spolszczenia nazwy
~Zugzwang".

REDAGUJE
Adres Redakcji:

Warunki prenumeraty:

CZECHOSEOWACJA

Warszawvva Walecznych 40 m. 3.
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POLSKA _ RUMUNIA _ WEGRY

problemy trzech innych panstw, natomiast nie
beda ocenia¢ wilasnych kompozycji. Z 24 zadan
w grupie ekipa sedziowska zakwalifikuje 16
pierwszych prac, przyznajac 16 p. za | miejsce
do 1 p. za 16 miejsce. W ten spos6b kazdy pro-
blem moze otrzyma¢ maksimum 48 p. Maz zaufa-
nia zestawi oceny druzyn sedziowskich i ustali
kolejnos¢ kompozycji wedlug ilosci przyznanych
punktéw. Poniewaz sedziowie nie punktuja wia-
snych probleméw mozna uwazaé¢ te probe za
interesujacy eksperyment, o ktérego wartosci be-
dziemy mieli mozno$¢ niebawem sie przekonacd.

Zwyciezca zostaje ta druzyna, panstwowa, ktéra
zdobedzie najwiekszg ilos¢ punktéw we wszyst-
kich  konkurencjach. Wegierski Zwigzek Probl.
oglosi ostateczne rezultaty. Zwycigezca meczu zor-
ganizuje czwoérmecz w przysziym roku na usta-
lonych warunkach, o ile wigkszosciag gtoséw dru-
zyny nie dokonajg jakich zmian.
niewatpliwie bedzie ciezkim zada-
kompozycji, gdyz w poszczego6!-
silng konkurencje
liczy¢ z druzy-

Mecz ten
niem dla naszej
nych grupach bedziemy mieli
| tak w 2\ nalezy sie powaznie
na wegierska, w 3X bardzo grozni sg Czesi,
tym bardziej, liz wybierali oni temat, w bajko-
wych Wegrzy i Rumuni beda mieli wiele do po-
wiedzenia. Dlatego musimy skomponowaé sporo
dobrych prac, abysmy wyszli z tego spotkania
z dobrym wynikiem.

Oczywiscie jest wskazane stopniowe wczesniej-
chwile, gdyz trzeba sie liczy¢ z ewentualnymi
sze nadsylanie zadan i nie czekanie na ostatnig
usterkami, ktére trzeba bedzie poprawiac.

ob. Czerniakébw proponuje wprowa
linii na szachownicy

Przy okazji
dzenie zwyczaju nazywania
.horyzontale" i ,wertykale". Czy po to, aby
p6zniej mie¢ okazje do dyskusji nad spolszcze-
niem i tych nazw? Sam pomyst niewatpliwie jest
wart zastanowienia, ale przeciez mozemy je na-

zwa¢ od razu ,pasami" i ,kolumnami”, czy tez
innymi polskimi wyrazami.

Z tego samego powodu nie bedziemy chyba
dyskutowa¢ nad zamiang ,zugzwangu" przez
.kompulsje". Przypominamy, ze idzie o spol-

szczenie tej nazwy. Znalezienie szczesliwego
a trafnego rozwigzania bywa zwykle w tym wy-

padku dos$¢ trudne; przypominamy dawniejsze
projekty, jak ,niby-pat” albo ,ruchomus". Ten
drugi niby trafny, ale...
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