Turniej blyskawiczny ,Expressu Wieczornego" w Warszawie. Przy szachownicy mistrz Pytlakowski (z lewej)
i junior Przysuski.
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SZACHY

DZIAL DLA SWIETLIC ZW. ZAW.

W poprzednim dziale oméwilismy jednq ze stalych imprez
sekcji szachowej — turniej drabinkowy. Obecnie przej-
dziemy do bardzo waznego zagadnienia, jakim jest klasy-
fikacja szachistow.

W 12 numerze naszego miesiecznika z zesziego roku,
w dziale oficjalnym PZSz., podane byly tabele norm kwa-
lifikacyjnych dla kategorii | — V. Zgodnie z postanowie-
niem PZSz., wszyscy szachiéci zostaja zaliczeni do jednej
z siedmiu kategorii: mistrzéw, kandydatéw na mistrzéw,
I, I, I, IV i V. Kategorie te zdobywa sie w specjalnie
urzadzanych turniejach. Turniejem kwalifikacyjnym moze
by¢ przy tym kazdy turniej — jedynym warunkiem
jest, aby kazdy z grajagcych rozegrat nie mniej, niz
10 partii.

Jezeli wiec turniej jest jednokotowy, to musi bra¢ w nim
udziat przynajmniej 11 uczestnikéw, aby mégt by¢ uznany
za kwalifikacyjny. Jezeli turniej jest dwukotowy (tzn. ze
kazdy z uczestnikbw rozgrywa po 2 partie z kazdym
z przeciwnikbw) — liczba grajacych nie moze by¢ mniej-
sza, niz 6.

Obliczenia norm kwalifikacyjnych sa bardzo tatwe tam,
gdzie w turnieju biorg udziat szachisci nie majacy jeszcze
kategorii. Kazdy uczestnik turnieju, ktéry zdobedzie w nim
50% punktéw, otrzymuje V kategorie.

Zobaczmy przyktadowa tabele turnieju dwukotowego:

1 2 3 4 5 6 Pkt
1. Gracz A —— 11} 11 01 J1 11 8
2.GraczB ol — +1 01 11 11 7
32Graczc 00 10 —— 1 1 11 5
4 Gracz D 10 10 10 —— l)f 01 o
5.GraccE 0 00 10 i1 111 4
6. Gracz F 00 00 00 10- 04+ — 14

W tym turnieju kazdy z grajacych miat do rozegrania
10 partii i tylez punktéw moégt zdobyé. Jezeli zaden z nich
nie miat dotychczas kategorii, norma dla zdobycia katego-
ri V wynosita (,50%") 5 punktéw. Norme te uzyskali
gracze A, B i C.

Wyniki turnieju kwalifikacyjnego zatwierdza i wydoje
odpowiednie dokumenty jego uczestnikom —- specjalna
Komisja Kwalifikacyjna, powotlywana przez PZSz. lub
Okregi. Dlatego tez dla zalegalizowania wynikéw turnieju
kwalifikacyjnego nalezy przesta¢ je do wiasciwych tereno-
wo wiadz szachowych z prosbg o zatwierdzenie | wydanie
odpowiednich legitymacji lub zaswiadczen.

W turniejach kwalifikacyjnych trzeba specjalnie dbaé
o dyscypline sportowg uczestnikéw. Komisje kwalifikacyj-
ne bowiem zwracaja uwage na punkty, zdobyte walkoyera-
mi — | zdarzalo sie juz, ze odmawiano graczowi osiggnhie-
tej przez niego -kategorii, gdyz zbyt duzo miat punktéw
zdobytych nie w walce przy szachownicy, lecz z powodu
niestawienia si¢ przeciwnika. Wiadomo bowiem, ze prze-
graé, a tym bardziej zremisowaé mozna nawet z najstab-
szym graczem — dlatego punkty zdobyte walkoyerem nie
maja ,mocy przekonywujacej".

Jak wiec widzimy, niesportowe zachowanie sie chocby
jednego z uczestnikéw turnieju kwalifikacyjnego moze ze-

psu¢ jego wyniki i zmarnowa¢ caly wysitek zaréwno orga-
nizatoréw, jak grajgcych.

Normy turniejéw kwalifikacyjnych sg obliczone w 1ten
spos6b, ze malejg przy udziale graczy silniejszych (bo wte-
dy trudniej jest zdoby¢ punkty), a rosng przy udziale gra-
czy stabszych. Dla poréwnania podamy, ze gdyby w tur-
nieju przykladowym (p. powyzsza tabele) gracze A, B i C
mieli juz IV kategorie, to dla pozostalych wystarczytoby
uzyskanie 4 punktéw dla zdobycia V kategorii — czyli,
ze gracze D i E zdobyliby te kategorie.

Obliczenia norm kwalifikacyjnych dla kazdego turnieju
podoje ,Kodeks Szachowy".

Kazdy powazniejszy turniej w sekcji szachowej powinien
by¢ urzadzany jako kwalifikacyjny. Powieksza to zaintere-
sowanie jego wynikami, a jednoczesnie przyspiesza sklasy-
fikowanie wszystkich szachistéw. Ponadto posiadanie pew-
nych kategorii uprawnia do udzialu w imprezach ogoélno-
polskich.

Trzecig impreza szachowag, ktéra moze by¢ urzadzana
dos¢ czesto, sg tzw. seanse gry jednoczes-
nej. Jaki$ silny szachista, czy to z czlonkéw sekcji, czy
tez z poza jej grona, gra jednoczes$nie przeciw kilku, kilku-
nastu czy kilkudziesieciu przeciwnikom. Organizacja tej
imprezy jest nastepujgca:

Ustawia sie¢ rzedem stoly, z szachownicami jedna przy
drugiej. Z jednej strony stotéw zasiadajg uczestnicy seansu,
druga pozostaje wolna dla dajacego seans, ktoéry przecho-
dzi kolejno od jednej szachownicy do drugiej. Dajacy
seans ma pewne specjalne przywileje, ktérymi sa: 1) gra
on zawsze wszystkie partie biatymi, 2) kazdy z jego prze-
ciwnikébw obowigzany jest do wykonywania posunie¢ w tym
momencie, w ktérym dajgcy seans zbliza sie do niego; nie
wolno robi¢ posunie¢, wczesniej, nie wolno tez zwlekaé z po-
sunieciem. ,Symultanista” (tak nazywa sie dajacy seans)
robi zawsze po jednym posunieciu na kazdej kolejnej sza-
chownicy, ale moze zgodzi¢ sie na wykonanie kilku ruchéw,
3) moze on namysla¢ sie nad posunieciem dowolnie diugo.

Stoly z szachownicami powinny by¢ ustawione w ten
sposéb, aby symultanista miat jak najkrétsza droge do
przebycia. Jesli wiec w seansie bierze udziat wieksza liczba
graczy, stoly nalezy ustawi¢ w podkowe lub w zamkniete
koto.

Uczestnikami takich seanséw bywaja czesto silni gracze.
Zdarza sie, ze z okazji pobytu jakiego$ mistrza Swiatowej
stawy urzadza sie seans, w ktérym graja najlepsi gracze
donego miasta lub nawet kraju.

W nastepnym dziele omoéwimy organizacje turnieju bty-
skawicznego. Obecnie podajemy tabele kojarzen dla tur-
nieju o 11 Ilub 12 uczestnikach:

I1—(12) 2—11 3—10 4—9 58§ 6—7
o @12)—7 8—6 9—5 10—4 11—3 1—2
n 2—(12) 3—1 4—1! 5-10 6—9 7—38
v (12)—8 9—7 10—6 11—5 1 2—3
vV 3—(12) 4—2 5-1  6—11 7—10 8—9
Vi (12—9  10—8 11—7 1-6 2-—5 3—4
VIl 4—(12) 5-3 6—2 7—1 8—I1 9—10

Vil (12—10 11—9 1—8 2—7 3—6 4—5
IX 5—(12) 6—4 7—3 8—2 9—1| 10—11
X (12—i! 1—10 2—9 3-8 4—7 56

Xl 6—(12) 7—5 8-4 9—3 10—2 11—
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0 WHKONANIE PLANU SPORTOWEGO

W poprzednim numerze naszego pisma wykazaliSmy, w jaki sposéb i w jakim stopniu
wykonany zostat przez PZSz. kalendarzyk sportowy na rok 1950.

Pora juz w chwili obecnej pomysle¢ o wykonaniu planu sportowego na rok biezacy i to
nie tylko na szczeblu centralnym, ale réwniez i na szczeblach wojewddzkich i powiatowych.

Jednym z zasadniczych warunkéw wykonania jakiegokolwiek planu jest systematyczna
sprawozdawczo$¢ od dotu do goéry, ktdrej zadaniem jest czuwanie organdéw wyzszego stopnia
nad wykonaniem planu przez organa stopnia nizszego. Od tego stwierdzenia natury ogoélnej
przejdzmy do konkretnej sytuacji, zaistnia.ej w PZSz. i Okregowych ZSz.

Ogtoszony w Nr. 9 ,Szachéw“ regulamin rozgrywek, o druzynowe mistrzostwo Polski
naktadat na wszystkie Okregi obowigzek przeprowadzenia eliminacyjnych rozgrywek druzy-
nowych na szczeblu wojewodzkim w celu wytonienia ,,A“ klasy danego Okregu. Rozgrywki
te mialy by¢ przeprowadzone do konca roku ubiegtego. Niestety, do chwili oddania niniej-
szego numeru do druku (poczatek lutego), PZSz. nie otrzymat od OZSz. wynikéw wspomniane-
go turnieju druzynowego. A przeciez na odprawie z Przewodniczacymi OZSz. w dn. 29.X.50 r.
uchwalonym zostato nadsytanie do PZSz. systematycznych sprawozdan z przeprowadzonych
imprez w ogéle, a z turnieju druzynowego o wejscie do ,,A“ klasy w szczegolnosci.

Nie sadzimy, by powyzsze turnieje nie zostaty przeprowadzone. Jednakze brak wiado-
mosci z Okregdw w tej sprawie oznacza: 1° nie dotrzymanie stowa przez Przewodniczacych
0ZSz. 2° lekcewazenie sobie przez 0ZSz. swych podstawowych obowigzkéw (bo do takich wias-
nie nalezy sprawozdawczosci.

Niewatpliwie zorganizowanie spotecznych sekcji szachowych przy Wojewodzkich KKF
i Glownym KKF potozy temu anormalnemu stanowi kres.

Jeszcze latem ub. r. wszystkie Okregi otrzymaly kalendarz sportowy na rok 1951, na pod-
stawie ktdrego OZSz. mialy utozy¢ swoje plany pracy.

Jedna z najwazniejszych imprez, ktore OZSz. miaty przeprowadzi¢ w styczniu byly
indywidualne kobiece mistrzostwa Okregu. | zndéw poszczeg6lne OZSz. nie nadestaly wyni-
kéw powyzszych mistrzostw, co w zrozumiaty sposob odbije sie na terminowym prze-
prowadzeniu kobiecego turnieju o mistrzostwo Polski. Wszak PZSz., nie znajac wynikéw mi-
strzostw na szczeblu wojewddzkim, nie moze rozpisa¢ turnieju finalowego, ktéry zgodnie
z kalendarzykiem winien byt odby¢ sie w lutym i ktéry z winy OZSz. bedzie musiat odby¢ sie
w marcu, a ponadto moze to doprowadzi¢ do obsadzenia finatowych rozgrywek przez poszcze-
gO6lne Okregi bez uprzednich eliminacji, co jest sprzeczne z socjalistycznym duchem sportowym.

Ten brak sprawozdawczosci OZSz. w stosunku do PZSz. nasuwa powazne podejrzenia co
do tego, czy Okregi stawiajg ten problem przed zrzeszonymi w nich sekcjami i klubami sza-
chowymi. Rzecz jasna, ze ten stan rzeczy musi ulec radykalnej zmianie.

W niedalekiej przysztosci, gdy do dotychczasowej hierarchii (sekcja — Okreg — PZSz.)
d.ojdzie jeszcze jeden szczebel, a mianowicie powiatowy (sekcja — PKKF — WKKF —
GKKF), kwestia sprawozdawczosci stanie sie sprawg, od ktdorej w znacznej mierze zaleze¢
bedzie wykonanie planu sportowego.

Dlatego tez juz dzisiaj OZSz. winny niezwtocznie przestawi¢ swg prace na tory planowo-
Sci, Scisle wiazac jg ze sprawozdawczoscig i to tak wobec PZSz., jak tez i w stosunku do po-
szczegolnych sekcji swego Okregu, rozpoczynajgc od niezwiocznego nadestania wszystkich za-
legtych sprawozdan do PZSz.

Takie za$ postawienie sprawy przyczyni sie do terminowego wykonania planu sportowego
przez PZSz. i Okregowe ZSz.
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ALEKSANDER KOTOW
arcymistrz szachowy ZSRR
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PAWEL KERES SZACHOWYM CHAMPIONEM ZSRR

-— Dlaczego spézniajg sie trzej uczestnicy na poczatek
ostatniej rundy? — pytat giéwny sedzia XVIIlI szachowego
championatu ZSRR, zastuzony mistrz P. Romanowski, kie-
rownika turnieju. Przeciez w ostatniej, decydujgcej partii
droga im bedzie kazda minuta!

Po chwili wszystko wyjasnito sie bardzo prosto, cho¢ nie-
oczekiwanie. Uczestnicy, przybyli na sale turniejowa, z tru-
dem mogli przedosta¢ sie przez ogromny tlum widzéw, wy-
petniajacy Centralny Dom Kultury Kolejarzy, aby przypa-
trywac¢ sie ostremu finiszowi walki o tytul szachowego mi-
strza kraju.

Widzowie mieli racje — bylo na co patrze¢ w turniejo-
wej sali, bylo za co ,pocierpie¢”. Finisz championatu ztozyt
sie tak, ze przed ostatnig runda trzej uczestnicy mieli jed-
nakowg ilo$¢ punktéw: arcymistrz Keres i mistrzowie Aronin
i Totusz. Ktéry z nich zdobedzie zaszczytny zioty medal
szachowego mistrza ZSRR? Kto uzyska pierwsza nagrode
w tej stawnej walce najlepszych?

Uczestnicy osiemnastego championatu ani  na chwile,
zdawatoby sie, nie zapomnieli, ze Championat po$wiecony
byt pamieci wielkiego szachisty rosyjskiego, Michata Czy-
gorina, ktérego partie cechowata gteboka mys$l, interesujag-
ce i Smiale koncepcje, niewyczerpana fantazja. Swoimi
Smiatymi kombinacjami, twoércza, jak j tresciwg gra, unika-
niem szybkich remiséw, radzieccy szachisci czcili znakomity
jubileusz.

Na starcie kilka $wietnych zwyciestw uzyskat mistrz mo-
skiewski Lew Aronin. W pierwszych sze$ciu rundach osigg-
nagt on wyjgtkowy rezultat, wygrywajac pie¢ spotkan i re-
misujac jedno.

—- Najtrudniej jest zachowa¢ spokdj i réwnowage, gdy
W waszej rubryce tabeli turniejowej stoi wiele zwycieskich
jedynek — moéwie rutynowani zawodnicy. Aroninowi nie
Udato sie zachowa¢ spokoju, stat sie nerwowy, a przegraw-
szy pod rzad kilka partii, znacznie oddalit sie od leaderéw.

Wtedy ,na pierwszg linie ognia" wyszedt znany, choé
miody wiekiem szachista — arcymistrz Wasyli Smystow.
Swymi zwyciestwami w gteboko przemyslanych partiach
wykazat przeciwnikom, ze postanowit zaciecie walczy¢
o zioty medal championa. Gtéwnymi konkurentami Smysto-
wa byli przede wszystkim znany mitos$nik ostrych ,walk na
bagnety" leningradczyk A. Totusz i mitody mistrz kijowski
I. Lipnicki. Decydowato kilka ostatnich rund: kto osiggnie
lepszy rezultat, ten zdobedzie zaszczytny tytul.

| tu wyszio na jaw przemeczenie Smystowa, ktéry prze-
ciez niedawno grat w miedzynarodowym turnieju w Wene-
cji i nie miat dostatecznego czasu dla wypoczynku i przy-
gotowania sie do tak odpowiedzialnego turnieju, jak Cham-
pionat ZSRR. W ostatnich siedmiu partiach Smystow nie
zwyciezyt ani razu, dwukrotnie przegrat, a pie¢ partii zre-
misowat. Oczywiscie taki krancowy zly finisz nie dat Smy-
stowowi moznosci uczestniczenia w walce o pierwszg nagro-
de. Natomiast arcymistrz Keres przeobrazit sie przy korncu
turnieju. Wygrywat on partie za partig i przed ostatnig sie-
demnastg rundg uzyskat dziesie¢ i poét punkta — tylez,
co Aronin i Totusz.

Ostatnia runda osiemnastego championatu na dlugo zo-
stanie w pamieci moskiewskich zwolennikéw gry szachowej.
Atmosfera w sali turniejowej podniosta sie do najwyzszego
stopnia.

Jednak tego wieczoru widzowie nie dowiedzieli sie, kto
bedzie nowym mistrzem ZSRR: partie wszystkich trzech
leaderéw zostaly odtozone. Rezultat zapadt dopiero nastep-
nego dnia po dogrywkach. Keres szybko wykorzystat prze-
wage swojej pozycji i osiaggnat upragnione zwyciestwo. To-
tusz upewnit sie przy ,domowej" analizie o braku szans
na zwyciestwo i od razu zgodzit sie na remis. Aronin grat
wprawdzie jeszcze sze$¢ godzin, ale wynik walki byt juz
jasny — remis.

Mistrz ZSRR — Pawel Keres.

Tak wiec — Keres jest championem. Otrzymuje pierw-
szg nagrode i zioty medal szachowego championa ZSRR.

Zwyciezca turnieju przeprowadzit wszystkie partie tur-
nieju w aktywnym pozycyjnym stylu. W jego partiach nie
byto specjalnie ostrych sytuacji, nie bylo efektownych ata-
kéw i kombinacji. Byly one za to jasne i precyzyjne w reali-
zowaniu strategicznych pomystéw, zadziwiajace konsekwent-
nym wyzyskiwaniem osiagnietej przewagi. Keres jest wiel-
kim znawcg teorii otwaré, napisat kilka podrecznikéw, + to
dobre przygotowanie teoretyczne odegrato swojg role. Zwy-
ciestwo Keresa w petni zastuzone, a uzyskane I111/! punktu
z 17 mozliwych zdobyte w naprezonej walce.

Drugie, trzecie i czwarte miejsce podzielili mistrzowie
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£ Aronin, A. Totusz i I|. Lipnicki. Mtody mistrz kijowski
Lipniokii z duzym sukcesem grat przy swoim pierwszym
uczestnictwie w championacie ZSRR. Styl jego gry byt
podobny do stylu Keresa. Lipnicki grat spokojnie, wykorzy-
stujgc wszystkie omytki przeciwnikéw, prawidtowo reali-
zujgc nawet najmniejsza przewage.

Duzo wspaniatych partii dat w championacie utalentowa-
ny mistrz leningradzki A. Tolusz. O nim mozna powiedzie¢
najstuszniej, ze grat ,,po czygorinsku". Smiala, pomysto-
wa gra Tolusza dawno juz zyskata sobie uznanie wszyst-
kich mitosnikéw gry szachowej w ZSRR.

Interesujaca, kombinacyjng gre pokazat mistrz moskiew-
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Radzieccy szachisci, a zwlaszcza arcymistrzowie, posia-
dajacy tytuty arcymistrz6w miedzynarodowej klasy, uzy-
skali w ostatnich latach wiele zwyciestw w spotkaniach
miedzynarodowych. Prawie we wszystkich turniejach ostat-
nich czaséw zdobyli oni pierwsze miejsca.

Jednak w championatach ZSRR arcymistrzom z kazdym
rokiem trudniej jest osigga¢ zwyciestwa. W kraju radziec-
kim rosnie utalentowana miodziez, ktéra opanowata wyzy-
ny sztuki szachowej. W tym wzroscie miodziezy, w tym
przejeciu steru szachowego mistrzostwa zawiera sie gtow-
na sita radzieckiej organizacji szachowej. Masowy ruch
szachowy, wyfaniajgcy nowe talenty, obiecuje w przyszio-

ski L. Aronin.

éci jeszcze wiekszy rozkwit radzieckiej sztuki szachowej.

DZIAL T EORETYCZNY

Kpt. W4, Litmanowicz

WARIANT ALECHINA W OBRONIE POLSEOWIANSKIE]

Wariant Alechina obrony pétstowian-
skiej — to jedno z najczesciej spotyka-
nych w ostatnich czasach otwar¢.

Przelomowym momentem w historii
tego wariantu byta partia Bronstein —
Kotow, grana w XVI mistrzostwach
ZSRR. Odtad bardzo czesto obaj ci wiel-
cy arcymistrzowie bez wzgledu na to,
czy grali biatymi, czy czarnymi, gdy tyl-
ko nadarzata sie okazja, wybierali to
wiadnie gambitowe otwarcie.

Dalszymi zZrédtowymi  partiami tego
otwarcia byly rozegrane w pdifinale
XVII mistrzostw ZSRR partie Furman—
Kopajew i Aratowski — Podolnyj, oraz
Flohr — Szily i Bronstein — Szily, gra-
ne w ramach meczu Moskwa — Buda-
peszt, 1949 r.

W roku 1950 w Budapeszcie znéw
spotkali sie wielcy przeciwnicy Bronstein
i Kotow, a rozegrana przez nich partia
do dzi$ jest przedmiotem szczeg6towych
analiz. Jedng z takich analiz przepro-
wadzit mistrz radziecki M. Judowicz,
ogtaszajac ja nastepnie w Nr 9 ,Szach-
matow" 1950 r.

Ponizszy artykut teoretyczny jest pro-
bag syntezy dotychczasowych badan nad
tym pieknym otwarciem

Po posunieciach:

1. d2-d4 d7-ds
2. c2-c4 e7-e6
3. Sbl-c3 c7-c6

biate majag mozliwos¢ gambitowego kon-
tynuowania gry przez
4. e2-e4.
Wielu teoretykébw uwaza posuniecie
to za ryzykowne, inni natomiast twier-
dza, ze pasywne posuniecia czarnych

(2 ... e6 i 3 .. cb) wykorzysta¢ mozna
jedynie przez 4.e4.

4. .. d5:e4

5. Sc3:e4 Gf8-b4t

W wytworzonej pozycji (patrz dia-
gram) biale moga gra¢ 6. Sc3 (I) i 6.
Gd2 (II). Rozpatrzmy oba te systemy
ary.
l.
6. Se4-c3 c6-c5

Biale maja wprawdzie na skrzydle
hetmanskim 4 piony przeciwko trzem
czarnym, to jednakze przewagi tej nie
moga one narazie wykorzystac.

7. Gel-e3 Sg8-f6

Najlepsze posuniecia dla obu stron.
Stabsze od 7 ... Sfé jest 7 ... Ha5. Biate
grajg wéwczas 8. Se2 i po 8 ... c:d4, 9.
G:d4, Sfé. 10. a3, Ge7. 11. b4! Hd8.
12. Ge3! — biate stojg lepiej.

W partii Alechin — Junge, Salzburg
1942 r., biate zamiast 11. b4! zagraly
11. Sg3? co dato czarnym lepszg gre:
11. Sc6. 12. b4, Hc7. 13. Ge3, 0-0.
14. Ge2, bé. 15. 0-0, Gb7 — 1z prze-
waga czarnych.

8. a2-a3
Inne posuniecia biatych sg stabsze:

1) 8. d:ic5, G:c3t.
przewaga czarnych.
2) 8. Se2, Sg4 z przewaga czarnych
3) 8. Sf3, Scé z przewaga czarnych
4) 8. Wecl, G:c3t. 9. W:c3, Ha5! z
przewaga czarnych.
8. .. Gb4:c3t
9. b2:c3 Hd8-a5
Czarne grozg teraz gra¢ 10. ... H:c3t
i 10. ... c:d4. Ta ostatnia grozba polega
na tym, ze biate zmuszone bylyby odbié
piona na d4 Hetmanem albo Goncem,
pozostawiajgc  zdublowane i izolowane
piony na wolnej dla czarnych linii ,c".
A przeciez wiecej czarnym do wygranej
nie trzeba.
10. Ge3-d2
11. Hdl-c2

Grubym bftedem bytoby  11.

9. b:c3, Ha5 z

Sf6-e4

Hg4?

gdyz po 11. .. S:d2, 12. H:g7, H:c3!
13. H:h8t, Kd7 czarne wygrywaja.

11. Se4:d2

12. Hc2:d2 c5:d4

13. c3:d4 Ha5:d2t

14. Kel:d2 Sb8-c6

Wytworzona pozycja jest mniej wie-
cej réwna, jednakze biate piony sg nie-
co stabsze od czarnych.

6. Gcl-d2 Hd8:d4

W partii Bolestawski — Kotow, Bu-
dapeszt 1950 r., nastgpito spokojnie:
6. .. G:d2t. 7. H:d2, Sf6. 8. S:fét,
H:f6. 9. Sf3, 0-0. 10. Ge2, ¢5 (w XVI
mistrzostwach ZSRR przeciwko Bronstei-
nowi Kotow zagrat 10. .. Sd7, ale po
11. He3, b6. 12. 0-0, ¢5. 13. Wadi,
Gb7. 14. d:c5, S:ic5. 15. b4, Sad. 16.
a3, Wfd8. 17. Se5 — biate uzyskaly
nieco lepsza partie z uwagi na aktyw-
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niejsza pozycje ich figur i przewage pio-
néw na hetmanskim skrzydle) 1 1. d:c5!
Wd8. 12. He3! H:b2. 13. 0-0, Gd7
(zdaniem Sokolskiego lepsze byto 13. ..
Sco, chociaz po 14. Wifdl, Gd7. 15.
Wabi, H:a2. 16. W:b7, Ge8 biate
utrzymywaly przewage) 14. Wabi,
H:a2. 15. W:b7, Had. 16. Wfbl, Ge8
(na 16. .. Gco6? nastepowato 17. W:f7
z p. cz.) 17. Sg5, Sd7 — z prz. biatych.
W tej pozycji Bolestawski zagrat 18.
Se4, chociaz znacznie silniejsze jest 18.
Gf3! i czarne nie maja odpowiedzi na
grozbe 19. cé (jesli 18. Sf6 to 19.
W7b3! Gcd. 20. S:e6, We8. 21. Sc7,
W:e3. 22. S:a6, W:b3. 23. W:b3, G:f3.
24. g:f3! z tatwa wygrang biatych).

7. Gd2:b4 Hd4:e4t

8. Gfl-c2

Posunigcie Canala 8. Se2 wydaje sie
nielogiczne i sprzeczne z duchem tego
gambitowego otwarcia. Czarne najlepiej
odpowiadajg woéwczas tak, jak w warian-
cie gléwnym: 8. ... Sa6! i jesli feraz 9.

Ga3, to 9. ... c5. 10. Hd6, Hc6 =, jesli
za$ 9. Gc3, to 9. ... e5. 10. Hd6, fo!
11. 0-0? Gf5! z p. cz.

8. ... Sb8-c6!

Z innych posunie¢ wchodzi w rachube

8. ... Sfé6 (1), 8. ... Sd7 (2), 8. ... c5 (3)
i 8. .. H:g2 (4).

1) Posuniecie 8. Sf6 jest stabe.
W partii Flohr — Szamkowicz  Tyflis

1942 nastgpito dalej: 9. Sf3, Shd7. 10.
Hdo, c5. 11. Gc3, Hc6. 12. H:c6, b:c6.
13.Sd2 z p. b.

2) Slabe jest réwniez 8. Sd7.
W partii Florian — Szily, mistrz. Wegier
1947 r., nastgpito dalej: 9. Hd6, a5.
10. Gc3, Se7. 11. 0-0-0 z p, b.

3) Posuniecie 8. ... ¢5 jest niezie. Po
9. G:c5, H:g2. 10. Hd6, Sd7. 11. 0-0-0,
Hc6 partia jest mniej wiecej réwna.

4) Posuniecie 8. ... H:g2 prowadzi do
bardzo ostrej gry. Najlepszg odpowie-
dzig bialych jest wéwczas 9. Hd4! Stab-
sze natomiast jest 9. Gf3, albowiem po
9. ... Hg6. 10. Hd6, Sd7 — biale majg
zbyt mata rekompensate za 2 utracone
piony. Jesli teraz 11. 0-0-0, to 11.
e5! 12. Hd2, Hh6 z p. cz.

Po 9. Gf3 gra moze potoczy¢ sie tez
w sposéb nastepujacy: 9. Hg6. 10.
Se2, f6. 11. Hdo, Hf7. 12. 0-0-0, Gd7.
13. $f4, Shé — z p. cz.

W partii Aratowski — Podolnyj, gra-
nej w wilenskim poéffinale XVII  mi-
strzostw ZSRR, po 9. Gf3 nastgpito: 9...
Hg5. 10. Se2, Sa6. 11. Wgl, Hf5. 12.
Gf8! Sfé (12. ...Ha5t? 13. b4! S:b4. 14.
G:g7, Sc2t. 15. Kfl, S:al. 16. G:h8
z p. b.) 13. G:g7, Wg8. 14. Sd4 (lepsze
byto 14. Hd4, W:g7. 15. W:g7, H:f3.
16. 0-0-0, Gd7. 17. Sf4 z p. b)) 14. ..
He5t. 15. Kfl, Gd7. 16. h4, 0-0-0
z p. cz.

Natomiast na 9. Hd4! czarne odpo-
wiadajg najlepiej 9. ... Sfé! ale po 10.
wdl, Shd7. 11. Gf3, Hg6. 12. Hdo,
Sg8. 13. Se2 biate uzyskujg silny atak.

Zupelnie staba odpowiedzig na 9.
Hd4! jest 9. H:hl?, gdyz po 10.
H:g7, Sd7. 11. Gdé!' He4. 12. 0-0-0

pozycja czarnych jest przegrana.

Przypomnie¢ tu wypada piekng mi-
niaturke dr Balogh — Kovacs, Budo-
peszt 1942, a mianowicie: 9. Hd4, f6.
10. 0-0-0, H:hl? 11. Hd8t, Kf7. 12.
Ghb5t, g6. 13. Hf8 mat.

Stabsze od 9. Hd4 jest natychmiasto-
we 9. Hd6. Tak zagrat w wilenskim pot-
finale XVII »mistrzostw ZSRR Furman
przeciwko Kopajewowi. Nastgpito dalej:
9. .. Sd7. 10. 0-0-0, Hg5t. 11. f4,
He7. 12. Hd2, c5. 13. Gc3, Sgf6. 14.
Gf3, 0-0. 15. Hg2, Whb8! i biatym nie
udato sie za 2 ofiarowane piony uzy-
ska¢ szybko decydujgcego ataku, acz-
kolwiek pozycja czarnych jest bardzo
Scisniona.

9. Gb4-c3

W wytworzonej pozycji czarne maja
dwie dobre kontynuacje, a mianowicie

9. ... f6 (A)i 9. .. Se7 (B).

Natomiast btedem bytoby 9. ... H:g2?
gdyz nastepuje 10. Gf3, Hgé. 11. Se2,
f6. 12. Sd4 z p. b.

Stabym posunieciem jest réwniez 9...
Sf6, albowiem po 10. Sf3, Gd7. 11. Se5,
Wd8. 12. Hd2 biate stojg lepiej. W par-
tii Flohr — Tum, Tallin 1945, nastgpi-
fo dalej: 12. ... Ge8. 13. Hg5, Wg8. 14.
f3, h6. 15. Hel, Hh4t. 16. g3, Hh3.
17. Gfl, Hf5. 18. He3 z p. b. Réwniez
w partii Flohr — Judowicz, granej w
pétiinale XIII mistrzostw ZSRR, biate
uzyskaly przewage, a mianowicie: 12...
0-0. 13. f3, Hh4t. 14. g3, Hh3. 15.
Gfl, Hh6. 16. H:ho6, g:hé. 17. 0-0-0,
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c5. 18. Gg2, Sh4. 19. Kbl, Gc8. 20.
a3, Sa6. 21. Sco! z p. b.
A.
9. ... f7-f6
10. Sgl-f3
Tak zagrat Flohr przeciwko Szily
w meczu Moskwa — Budapeszt, 1949 r.

Trudno zdecydowaé czy posuniecie to
jest lepsze od 10. Hd6, jak to zagrat
w tymze meczu D. Bronstein réwniez
przeciwko Szily, zamierzajgc na 10....
H:g2 odpowiedzie¢ 11. Gf3! Szily za-
grat nie najlepiej 10. .. Gd7 i po 10.
0-0-0, 0-0-0. 12. Hg3! Hgo6. 13. Hes,
bé. 14. Sh3, Hhé. 15. f4, Se7. 16. g4,
e5. 17. Gd2! Sc5. 18. Ha3! e4. 19.
Sf2, Kb7. 20. f5, Hh4. 21. Ge3, Sd3t.
22. S:d3, e:d3. 23. W:d3, S:if5. 24.
Whdl' poddat sie.

W czasie trwania meczu dr Balogh
twierdzit, ze czarne winne byly na 10.
Hdé odpowiedzie¢ 10. ... €5 i jesli woéw-
czas 11. 0-0-0 to 11. ... Gf5! 12. Gd3,
Hf4t itd. Jednakze przeoczyt on, ze na
10. ... e5 biate moga odpowiedzie¢ 1 1.
Wwdl! (zamiast 11. 0-0-0) i jesli 11. ..
Gf5 to 12. f3 i 13. g4 z wygrang figury.

Niewatpliwie racjte ma Flohr, ktéry
twierdzi, ze po 10. Hd6, Gd7. 11
0-0-0, 0-0-0. 12. H@3 czarne powinny
gra¢ 12. e5! 13. Gd3, Hf4t. 14
H:f4, e:f4. 15. Se2, Sc5! i zwrdciwszy
piona czarne uzyskujg przynajmniej ro-

wna gre.
10. ... Sg8-e7
11. 0-0 0-0
12. HdI-d2

We wspomnianej wyzej partii Flohr—
Szily nastapito 12. Wel, e5. 13. Gd3,

Hg4. 14. b4! i teraz czarne powinny
byty zagra¢ 14. ... Hh5 z grozbag 15....
Gf5 lub 15. ... Gg4. Natomiast po 14...

Sc7? (jak to miato miejsce w partii) 15.

We4, Hd7. 16. Hc2, Sg6. 17. h4 —
Flohr uzyskat silny atak.
12. .. ec-e5
13. Wfl-el
W wytworzonej pozycji biate maja
za ofiarowanego piona pare GonAcow

i pewng przewage w rozwoju. Jednakze
po
13. .. He4-g6

zdaniem L. Pachmana — biate nie ma-
ja dostatecznej rekompensaty za ofiaro-
wanego piona.

W partii Lilienthal — Kotow, Tallin
1945, czarne zagraly 13. .. Gf5? i po
14. Gfl, Hc2. 15. Hd6 miale uzyskaly

wyrazng przewage.

B.
9. .. Sg8-e7
10. Gc3:g7
W partii Lilienthal—Bronstein, XVII
mistrz. ZSRR, biate zagraly zbyt pasy-
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wnie 10. Hd2 i po 10. .. 0-0. 11. Sf3,
Sgé. 12. 0-0, Hf4. 13. Hc2, e5 —czar-
ne uzyskaly nieco lepsza gre.

10. ... Wh8-g8

W partii Rowner — Kotow, granej
w mistrzostwach Zwigzkéw Zawodowych
w 1949 r., czarne zagraty 10. ... H:g2?
i po 11. Gfé!! sytuacja ich okazala sie
beznadziejna, grozi bowiem 12. Hdoé
i 13. H:e7 mat oraz 12. Gf3 i 13. G:h8.
Nastagpito 11. H:hl. 12. Hdé, 0-0.
13. Hg3t, Sgb. 14. Gf3 z wygrang bia-
tych.

11. Gg7-c3

Jesli teraz biate grajg 11. Gf6, to
czarne odpowiadajg 11. .. Wgbé i po
12. G:e7, K:e7. 13. Hd2, e5! 14. 0-0-0,
Gf5 uzyskujg one wyraznag przewage.

W uwidocznionej na diagramie pozy-
cji wchodzg dla czarnych w rachube
nastepujace posuniecia:

11. ... H:ig2 (1°), 11. ..
. Gd7 (3°) i 11. ..
my je po kolei.

1°. Posuniecie 11. .. H:g2 jest bar-
dzo ryzykowne. Tak wiasnie, zagrat Ko-
tow w slynnej partii przeciwko Bronstei-
nowi w Budapeszcie 1950 r., ktdry uzy-
skat w rezultacie bardzo silny atak. Na-
stgpito bowiem: 12. Hd2! (12. Gf3?
H:hl' 13. G:hl, W:glt i czarne zosta-
ja z przewaga figury) 12. ... H:hl (jesli
12. ... Hg5, to po 13. H:g5, W:g5. 14.
Sf3, Wg8. 15. 0-0-0, Gd7. 16. Gf6 bia-
te stojg wyraznie lepiej) 13. 0-0-0, Sd5!
14. Sf3! H:dIt! (jesli 14. ... Hg2 to 15.
c:d5, e:d5. 16. He3t, Ged. 17. Wqgl,
H:glt. 18. S:gl, W:glt. 19. Kd2, Kd7.
20. f4 i atak biatych jest nie do odpar-
cia) 15. G:dl, S:c3. 16. H:c3, Ke7
(mistrz Romanowski twierdzi, ze lepsze
bylo 16. ... e5) 17. Se5, Gd7. 18. Ha3t!
¢5. 19. Hf3! i pozycje biatych mozna
uzna¢ za wygrana.

2°. Posuniecie 11. ... e5 jest dos¢ sil-
ne. Préba wygrania piona przez biate
moze sie dla nich skonczy¢ nader przy-
kro:  12. Hd6? Ge6. 13. H:e5, H:g2
i po 14. Gf3, H:hl. 15. G:hl, W:glt.
16. Ke2, W:al — biate majg olbrzy-
mig przewage materialng.

e5 (2°), 11.
Sd5 (4°). Rozpatrz-

3°. Solidnym posunieciem jest 11.
Gd7, jednakze czarne powinny po 12.
Hd2 (jesli 12. Hd6 to 12. .. Sf5) 12. ..

0-0-0. 13. 0-0-0 gra¢ 13. .. e5! a nie
13. ... H:g2? gdyz po 14. Sf3! biate
maja w zanadrzu kilka powaznych grézb
(14. Whgl, 14. Gf6, 14. Se5 itd.), a
czarne nie majg zadawalajacej odpowie-
dzi, ktéra by wszystkie te grozby paro-
wata.

4°. Autorem posuniecia 11. Sd5!
jest mistrz Judowicz (patrz ,Szachma-
ty" Nr 9 (z 1950). Ma ono na celu nie-
dopuszczenie do matowych grézb na li-
nii ,d". W tej chwili biate nie moga
gra¢ tak, jak to miato miejsce w partii
Bronstein — Kotow, Budapeszt 1950,
gdyz linia ,,d" jest zamknieta: 12. c:d5,
H:g2. 13. Hd2? H:hl. 14. 0-0-0, W:gl
z przewaga czarnych.

Rozpatrzmy teraz
obu stron po 11. ..

systemy gry dla
Sds.

12. c4:d5!

Tego Skoczka biate powinny bi¢, gdyz
grozba 12. S:c3 jest nieprzyjemna.
Po 12. Hd2 moze nastgpi¢ 12. ... S:c3.
13. b:c3, Gd7. 14. 0-0-0, 0-0-0 z prz.
czarnych. Natomiast podany przez Ju-
dowicza wariant 12. .. S:c3. 13. b:c3,
e5. 14. 0-0-0, Gf5. 15. Kb2, Sc5 wy-
doje mi sie slabszy dla czarnych z uwa-
gi ha posuniecie 16. f3! z prz. b.

12. .. He4:g2
13. Ge2-f3 Hg2:hl
14. Gf3:hl Wg8:glt
15. Kel-e2 Wagl :dl

majg
za dwa ofiarowane piony pewng prze-
wage pozycyjna, ktéra nie powinna jed-
nakze wystarczy¢ dla uzyskania remis.
Czarne graja po prostu

17. .. Ke8-e7
i jesli teraz 18. Wg8, to chociazby 18.
. b6 z p. cz.
D.
12. c4:d5! He4:g2
13. d5:e0!

Najlepsze. Biate uzyskujg nader nie-
bezpieczny atak, przed ktérym czarne
muszg broni¢ sie bardzo doktadnie.

13. .. Gc8:eo!
Jesli 13. H:hl, to po 14. e:f7t,
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K:f7. 15. Gc4t czarne nie majg zado-
walajacej odpowiedzi. Na 15. Ke7
wygrywa 16. Gfétl, na 15. ... Ged na-
tomiast nastepuje 16. Hh5t, Wgé (16.
. Kf8. 17. Hhét itd.) 17. H:h7t, Kf8.
18. H:g6, G:c4. 19. 0-0-0 z p. b.

14. Gc3-fo!

W wytworzonej pozycji czarne majg
do wyboru 14. ... H:hl (Di) i 14. ..

Wgo! (D2).
Di.
14. .. Hg2:h1
15. HdI-d6 Wg8-.gif
Przez 15. .. H:glt. 16. Kd2, Hg5t.

17. G:g5, W:g5 czarne moga przejs¢
w wariant D2

16. Kel-d2 Hhi-d5t
17. Hdé6:d5 Ge6:d5
18. Wal:gl Ke8-d7
19. Ge2:ad! b7:a6

Ze wzgledu na réznokolorowe Gorice
wytworzong koncéwke mozna uznaé za
remisowa.

D2-
14. .. Wg8-g6
Posuniecie to wydoje mi sie silniejsze
od 14. .. H:hL
15. Gf6-h4 Hg2:hl
16. HdI-do Hh1:glt
17. Kel-d2

Btedem bytoby 17. Gfl?? z uwagi
na 17. .. H:f11, 18. K:fl, Gh3t i 19....
W:d6 z wygrana czarnych.

17. .. Hgl-g5t
18. Gh4:g5 Wg6:g5

Mistrz Romanowski uwaza te pozy-
cje za nieco lepsza dla czarnych, ktére
wzamian za Hetmana majg Wieze,
Skoczka i piona, przy czym pozycja bia-
tych jest nader niebezpieczna.

REDAKCJA MA NA SKLADZIE

Rocznik 1947 15— zt
Pojedyncze numery 1948
Nr 1, 2, 6, 9 1.80 zt
Nr 4—5, 7—8, 11—
A2 2.70 zt
Il pbtrocze 1949 r. ?2— zt
Rocznik 1950 r. 15— zt
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PARTIA HISZPANSKA

grana w ostatniej rundzie XVIII Cham-
pionatu ZSRR w Moskwie r. ub

Bolestawski Tolusz

1. e2-e4, e7-e5. 2. Sgl-f3, Sb8-c6.
3. Gfl-b5, a7-a6. 4. Gb5-04, Sg8-f6.
5. 0-0, Sf6:e4.

Tak zwany otwarty wariant hiszpan-
skiej partii.

6. d2-d4, b7-b5. 7. Ga4-b3, d7-d5.
8. d4:e5, Gc8-e6. 9. Hdl-e2.

Ta kontynuacja z powodzeniem zo-
stata wprowadzona do praktyki turnie-
jowej przez arcymistrza Keresa w par-
tii przeciw mistrzowi Afatorcewowi (Le-
ningrad, 1947 r.). Dawniej stale gry-
wano 9. c3, unikajgc wymiany gonca
b3.

9. .. Gf8-e7. 10. Wfl-dlI,
11. c2-c4, d5-d4.

Nowy system obrony, ale czy dobry?
To wyjasnitloby sie oczywiscie, tylko w
tym wypadku, gdyby biate zagraly 12.
c:b5. W tym wypadku udaloby im sie
wymieni¢ gonca b3 za skoczka, albo
gonca czarnych i tym samym ostabic¢
nacisk czarnych w centrum.

1. Bolestawski pomija ta mozliwos¢
i dostaje sie w trudne potozenie.

12. Sbil-d2, Ge6-f5!

Bardzo nieprzyjemny ruch.

13. Sd2-fl, b5-b4.

Teraz przewaga czarnych jasna. Fi-
gury ich umieszczone sg bardzo aktyw-
nie, a wolny pion w centrum sprawi
biatym wiele kiopotu.

14. sSfl-g3, Gf5-g6. 15.
d4-d3. 16. He2-el, Scb5:b3.

Czarne widocznie unikajg wariantu
16. ... 0-0. 17. G:c5, G:c5. 18 Se4,
Ga7. 19. c5, poczym biate uzyskatyby
nieztg gre.

17. a2:b3, 0-0. 18. h2-h3, Hd8-d7.
19. Hel-d2.

| teraz i przed tym niczego nie da-
wato 19. Se2 (z dalszym Sf4), ze wzgle-
du na odpowiedz 19. .. Gh5!

19. ... Wf8-e8. 20. Wdl-el,
21. Sg3-e2, Ge7-f8.

Czarne doktadnie prowadzg atak.
Po 21. ... Gh5. 22. Se-d4 biate mogty-
by jeszcze utrzymaé réwnowage, teraz
jednak straty materialne sa dlo nich
nieuniknione.  Biate nie powinny byly
gra¢ 21. Se2.

22. Ge3-f4, Gg6-h5! 23. Sf3-h2.

Se4-c5.

Gcl-e3,

a6-a5.

Na 23. g4 przygotowaly czarne
widoczng odpowiedz 23. .. G:g4.
23. ... Gh5:e2.

t P

Stabe bytoby naturalnie 23. S:e5
ze wzgledu na 24. Sg3 z atakiem na
dwie figury.

24. Wel:e2, Sc6-d4.

Z podwdjng grozbg (S:b3 i S:e2f)—
partia jest juz rozstrzygnieta.

25. We2-e3.

Mozliwe, ze grajac 25. H:d3, S:e2t.
26. H:e2 biale moglyby zorganizowac
twardg obrone. Teraz czarne mogly
p6js¢ na wygrang koncéwke kontynuu-
jac  25. ..S:b3! 26. W:d3, S:d2. 27.
W:d7, S:c4. Zdobywajac jakos$¢ czarne
prawdopodobnie utrudniajg sobie zada-
nie.

25. .. Wa8-d8. 26. Hd2:d3,
Sd4-f3f. 27. Sh2:3, Hd7:d3. 28.
We3:d3, WwWd8:d3. 29. Wol:a5,
Wwd3:b3. 30. Wa5-a2, We8-d8. 31.
Kgl-fl, Wd8-d1t. 32. Kfl-e2,
wdl-bl. 33. Wa2-08!

I.  Bolestawski  wyzyskuje SwWojg

ostatnig szanse! Wiazac czarnego gon-
ca, a tym samym i czarnego kréla, bia-
te moga mie¢ jeszcze nadzieje, ze z po-
mocg swego kréla i dwu lekkich figur
wytrzymajg nacisk przeciwnika na het-
manskim skrzydle.

33. ... Wbl :b2t. 34. Sf3-d2, h7-hé.
35. Gf4-e3.

Prawdopodobnie nalezato wybra¢ 35.

Wc8, nie zostawiajgc bez obrony pio-
na es. F1

35. ...  Wb3-a3! 36. Wa8-c8,
Wa3-a5. 37. c4-c5.

Konieczne byto 37. f4, gdyz teraz
czarne mogly ruchem 37. .. WDb5!
(prawie zawsze korzystnie jest ustawic
wieze za wolnym pionem) 38. Kdl,
b3. 39. Kcl (inaczej 39. .. W:d2! i

40. ... b2) Wa2 postawi¢ biate przed
trudnym zadaniem.

37. ... Wb2-c2.

Akurat w momencie, gdy trzeba by-
to wygrywa¢ koncéwke z przewaga ja-
kosci — A. Tolusz decyduje sie spro-
wadzi¢ gre do koncéwki z pionem wie-
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cej — ostatnia omylka w tej interesu-
jacej partii.

38. Ke2-dl, Wc2:c5. 39. Ge3:c5,

Wab5:c5. 40. f2-f4, Wch-c3. 41. Kdl-e2

Jeszcze silniejsze byto 41. 5, ale
i ten ruch jest dobry. Jedna wieza czar-
nych nie jest w stanie zabezpieczyé
marsz czarnych pionéw na hetmarnskim
skrzydle, a oswobodzi¢ sie od zwigzania
na 6smej linii czarne w zaden sposéb
nie moga. Na 41 .. f5 nastepuje 42.
e6, Wc6. 43. We8, a na 41. ... g5 nie-
przyjemna odpowiedz 42. Sed. Dlatego
przeciwnicy zgodzili sie na remis!

(Uwagi mistrza $wiata M. M. Botwin-
nika z czasopisma ,,Ogoniok").

651.
OBRONA N1MZOWITSCHA

grana w XVIII Championacie ZSRR
w Moskwie r. ub.
Bondarewski SMYSLOW

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6. 3.
Sbl-c3, Gf8-b4. 4. e2-e3, d7-d5. 5.
a2-a3, Gb4-e7.

Dobry, solidny system. Strata jedne-
go tempa w poréwnaniu z normalnymi
wariantami gambitu hetmana zréwno-
wazona jest zbednym ruchem a2-a3
i zamknieciem gonca cl.

6. Sgl-f3, 0-0. 7. Gfl-d3.

Préba obalenia ruchu 5. ... Ge7 mo-
ze byé ostre 7. b4?! co jednak po 7. ..
Sb-d7. 8. Gb2, c6. 9. Gd3 (lepsze jest
jak twierdzi dr Euwe 9. Hc2) d:c4. 10.
G:c4, Gd6. 11. Se2? (znéw lepiej 11.
Hc2) a5! dato inicjatywe, a pézniej
przewagec zarnym (partia Botwinnik —
Reshevsky  mecz-turniej o mistrzostwo
Swiata, Haga — Moskwa, 1948).

7. ... b7-b6

Réwniez natychmiastowe 7. .. d:c4.
8. Gic4, ¢5, lub 7. ... ¢5. 8. b3, b6. 9.
0-0, Gb7, daje czarnym tatwe wyréw-
nanie.

8. 0-0, c7-c5. 9. Hdl-e2, Sb8-c6. 10.
Wifl-dl, c5:d4! 11. e3:d4, Gc8-a6. 12.
b2-b3, Wa8-c8.

Przedwczesne bytoby 12. .. Sa5. 13.
Whl, d:c4. 14. b:c4, Wc8 ze wzgledu
na 15. d5! z niekorzystnymi da czar-
nych powikfaniami. Dlatego tez czarne
przede wszystkim spokojnie konczg mo-
biizacj'e, pozostawiajgc narazie w re-
zerwie grozbe ataku na punkt c4.

13. Wol-bl, Hd8-c7. 14. Sc3-b5.

Biale nie czujac sie, jak sie zdaje, w
tej pozycji zbyt pewnie—prébuja prze-
jawi¢ inicjatywe lub ewentualnie spro-
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wokowa¢ G:b5, co pozwolitoby im ulo-
kowa¢ skoczka na c6. Ale czarne spo-
kojnie ignoruja wypad skoczka.

14. ... Hc7-b8! 15. Gcl-g5, H7-h6.
16. Gg5-h4, Sfé-h5! 17. Gb4:e7 (?).

Wchodzito powaznie w rachube 17.
Gg3, S:g3. 18. h:g3. Po wymianie gon-
cow kontrola stabych punktéw na dia-
gonali b8-h2 da czarnym inicjatywe, al-
bo zmusi biate do obosiecznego ataku
na prawym skrzydle, jak w partii.

17. ... Sc6:e7. 18. Sf3-e5, Shb5-f6.
19. a3-a4?l Se7-c6. 20. f2-f4, Sc6-b4.
21. f4-f5, Sh4:d3. 22. He2:d3, e6:f5!

Konieczne!

23. Hd3:f5, Ga6-b7. 24. Wbl-cl,
o7-a6. 25. Sb5-c3, Hb8-d6. 26. 04-a5!
d5:c4! 27. b3:c4, b6-b5! 28. c4-c5,
Hd6-d8.

Do tej interesujgcej pozycji zmie-
rzali, jak sie zdaje, obaj przeciwnicy,
réznie ja jednak oceniajac: biate liczyty
na swe wolne, zlgczone piony w cen-
trum, czarne na blokade pola d5, wspa-
nialg pozycje swego gonca i piona b5.
Dalszy cigg partii wykazal, ze czarne
gtebiej ocenity pozycje, cho¢ wiasciwie
nie mozna powiedzie¢, gdzie biatle po-

petnity przed tym tzw. ,decydujacy”
btad.
29. Wcl-al.

Na przerzucenie wiezy na g3 nie ma
czasu: 29. Wd3?, b4. 30. Sc3 - dow.
Ge4, piona za$ broni¢ trzeba.

29. ... b5-b4. 30. Sc3-e2, Gf6-e4. 31.
Hf5-h3, Ge4-c2! 32. WdI-fl, b4-b3.
33. Hh3-c3, Sf6-d5. 34. Hc3-b2, Sd5-
e3. 35. Wfl-el, Hd8-d5. 36. Se5-f3,

Wf8-e8.
Czarne szeregiem  $Swietnych posu-
nie¢ catkowicie opanowaly pozycje,

a biate miaty dluzsza serie wymuszo-
nych ruchéw i stojg... prawie w pacie.
37. Wal-cl, Wc8-c6.

Grozi przede wszystkim 38. ... Wgo
np. 39. Sf4, H:f3. 40. W:e3, H:e3t,
albo 39. Sg3, We4! (grozi ho6-h5-h4).
40. S:e4, H:ed. 41. Khl, Hg4! itd.

38. Se2-c3, Hd5-f5. 39. Sc3-dl,
Wc6-e6! 40. Sdl:e3, We6:e3. 41.
Wel:e3, We8:e3.

Bialym udato sie uprosci¢ nieco po-
zycje, ale atak czarnych wecale nie

ostabt. Grozi 42. ..Ge4 i jezeli 43. Sel,

to 43. ... Hg4 i 44. .. We2 (44. h3,
W:h3), ewent. 42. ... Hd3, wraz z We2
i He3t, Hf2 itd.

42. Kgl-f2, Hf5-e4. 43. Wocl-el!
We3:el. 44. Sf3:el, Ge2-dl! 45. c5-c6.

Rozpaczliwa préba przedtuzenia ago-
nii, potaczona z mata putapka. Na 45.
Sf3 nastgpitoby 45. G:f3. 46. g:f3,
Hc2t, a na np. 45. Hd2 planowaty
czarne problemowe zakonczenie: 45....

He2tll 46. H:e2, G:e2. 47. K:.e2, b2
i 48. ... bl, H.
45. ... He4:c6.

Oczywiécie nie wolno teraz 45.
He2t? ze wzgledu na 46. H:e2, G:e2.
47. K:e2, b2. 48. c7, bl,H. 49. c8,Ht
i biate zostaly ze skoczkiem wiecej.

46. Sel-d3, Hc6-c4! 47. Kf2-e3.

Przegrywaly szybko i inne obrony,
np.: 47. Hd2? H:d4t i 48. ... Gc2, 47.
Scl? Hc2t! 48. H:c2, G:c2l; 47. Scb5,
Hc2t. 48. H:c2, G:c2. 49. Sa4, Kf8
z centralizacjg kréla i marszem pionéw
na prawym skrzydle; 47. Sf4? Hc2t.
48. H:c2, G:c2l, lub 47_Sel? He2t!
uitd.

47. ... Gdil-c2. 48.
49. Ke3-d2.

Jezeli 49. Sf3, to po prostu 49. ..Hc2.

49. ... Hc4-b5. 50. Kd2-dl, Gf5-g4t.
51. Kdl-cl.

Albo 51. Sf3, Hflt itd.

51. ... Hb5-c4t i biate poddaty sie,
gdyz tracg figure po 52. Kd2, He2t.
53. Kc3, H:elt, lub dostajg mata w kil-
ku posunieciach.

Znakomita strategiczna partia!

(Uwagi St. Gawlikowskiego).

Sd3-el, Gc2-f5.

652.

PARTIA FRANCUSKA

grana w XVIII Cha.mpionacie ZSRR
w Moskwie r. ub.

HELLER Sokolski

1. e2-e4, e7-e6. 2. d2-d4, d7-d5. 3.
Sbl-c3, Gf8-b4. 4. e4-e5, c7-c5. 5.
az-a3.

Najnowoczes$niejszy  system  rozgry-
wania tego debiutu. Dawniej stosowane
5. Gd2 po 5. .. Se7! 6. Sb5, G:d2t. 7.
H:d2, 0-0 nie daje biatym realnych
szans na utrzymanie przewagi debiu-
towej.

5. .. Gb4:c3t. 6. b2:c3, Sg8-e7. 7.
Hd1-g4, c5:d4.

Ostra odpowiedZ na wypad biatych,
zastosowana po raz pierwszy przez
obecnego mistrza $wiata w partii Rago-
zin — Botwinnik, Moskwa, 1935 r. Da-
wniej uzywane 7. ... Ha5? 8. Gd2, Ha4.
9. H:g7, Wg8. 10. H:h7, c:d4 tak po
11. Se2!, ja ki po 11. Sf3 prowadzi do
przewagi biatych.
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L. Pachman poleca jako najsolidniej-

sze 7. Sf5 z dalszym ciagiem 8.
Gd3, h5. 9. Hf4, Hh4! 10. G:f5, H:f4.
11. G:f4, eif5 uwazajac wytworzong

pozycje za najzupetniej wyréwnana.

8. Gfl-d3?I

Bardzo interesujgce posuniecie i jak
sie  wydaje — nowos$¢ teoretyczna.
Wstrzymujac sie na razie od bicia na
g7 rozwijaja biale przede wszystkim
gonca, aby pézniej wyprowadzony na
e2 skoczek nie tamowatl mu drogi i w
ten sposéb pragnag spokojnie zakonczyé
rozw6j skrzydta krélewskiego (co do
stabszych stron tej nowosci—vide uwa-
gi do 13. posuniecia czarnych). Dotych-
czas grywano tu 8. H:g7, Wg8. 9. H:h7,

Hc7! (stabe 9. Ha5? 10. Whbl!
H:c3t. 11.Gd2, Hc7. 12. f4, Sb-c6.
13. Sf3, Gd7. 14. Sg5! z przewaga bia-
tych — Aleksander — Botwinnik, ra-

diomecz W. Brytania — ZSRR, 1946).
10. Se2, Sbh-c6. 11. f4, Gd7. 12. Hd3,
d:c3. 13. S:c3, c6. 14. Wbl, Wc8. 15.
Gd2 z obosieczng, skomplikowang gra
(Lilienthal —  Léwenfisch, Moskwa,
1936). Stabe 8. c:d4? Hc7! 9. HdI? (9.
Gd2! H:c2. 10. H:g7, Wg8. 11. Hh6,
Sh-c6. 12. Sf3, Gd7!) Hc3t. 10. Gd2,
H:d4 i czarne maja zdrowego piona wie-
cej (Ragozin — Botwinnik, Moskwa,
1935 r.).

8. .. Hd8-c7! 9. Sgl-e2, d4:c3.

Po 9. .. H:e5? nastepowato 10. c:d4,
Hc7 (10. Hf6? 11. Gg5, h5. 12.
Hh4, Sf5. 13. G:f6, S:h4. 14. G:h4) 11.
Gf4, Habt. 12. Gd2, Hc7. 13. H:g7,
Wg8. 14. H:h7 i jesli 14. ... W:g2 to
15. h4, wh2. 16. Wgl! Wh3 (grozito
17. Gf4, Ha5t. 18. Kfl, Wh3. 19.
Kg2) 17. Sf4, Wf3. 18. Sh5 z decydu-
jacym atakiem biatych, nie méwiac juz
o0 ,rezerwowym atucie" — wolnym pio-
nie ,h".

10. Hg4:g7, Wh8-g8. 11. Hg7:h7,
Hc7:e5.

11. ... W:g2? 12. Sg3, H:eb5t. 13.
Kfl kosztowalo jako$¢, teraz jednak
biatym juz to grozi.

12. Gcl-f4, He5-f6. 13. h2-h4!

Smialo, energicznie i konsekwentnie.
W tak ostrych pozycjach decyduje czas
—+ pion ,h" musi szybko awansowac.
Po 13. 0-0, lub 13. Gg3 gralyby czarne
swobodnie 13. e5! ze wspanialg
partia.

13. ... Sb8-c6.

Posuniecie to trudno co prawda na-
zwaé¢ btedem, jest ono jednak zdecydo-
wanie za spokojne i jak sie zdaje—nie
najsilniejsze. Préby obalen'a debiutowe-
go eksperymentu bialych nalezato na-
szym zdaniem raczej szuka¢ w jednym
z dwu ponizszych wariantéw,
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A) 13. .. e5! 14. Gg5 (po 14. Gg3,
e4. 15. Gb5t, Sh-c6 nie majg biale na-
szym zdaniem wystarczajgcej rekom-
pensaty za piona) W:g5! 15. h:g5, H:g5
i teraz albo 16. Hh8t, Kd7. 17. Wh5,
Hd2t. 18. Kil, Sb-c6 ze Swietng pozy-
cja i dwoma pionami za jako$¢, albo tez
16. S:c3, H:g2. 17. Sb5, Kd7! réwniez
z najzupelniej zadawalajaca gra dla

czarnych.

B) 13. .. W:g2?l 14. h5?l e5! 15.
Gg3, e4. 16. Gb5t, Gd7! 17. G:d7t,
S:.d7. 18, Kfl, W:g3. 19. S:g3, 0-0

z lepszymi szansami raczej u czarnych.

Oba te warianty nie sg oczywiscie
forsowne, ilustruja jednak nieco mozli-
wosci czarnej pozycji, rzucajac pewne
Swiatto na ryzyko strategii debiutowej
biatych.

14. Gf4-g5, Hf6-e5?

Przegrywajacy btad!
pomoca 14. .. W:g5!
mogly czarne osiggna¢ pozycje, petng
ciekawych szans, zniszczywszy ,wroga
Nr 1" — piona ,,h" — ktéry teraz roz-
strzygnie w kilku posunieciach.

15. Hh7-h6! Gc8-d7. 16. Hh6-f6,
Wa8-c8. 17. f2-f4l

Tego wygrywajacego ruchu
prawdopodobnie nie przewidziaty.

17. ... Heb5-e3.

Po wymianie hetmanéw decydowat
szybko awans piona ,h": 17. H:f6.
18. G:f6, W:g2. 18. h5, Sg8. 20. Gg5
i jesli 20. .. f6, to 21. he! f:g5. 22.
h7 itd.

18. h4-h5, e6-e5. 19. h5-h6, e5-e4.
20. Gd3-b5.

Zbytni pospiech bytby niewskazany:
po 20. h7?? e:d3. 21. h:g8, Ht S:g8
wygratyby nieoczekiwanie... czarne.

20. ... Wg8:g5.

Rozpaczliwa préba  sprowadzenia
przeciwnika z wiasciwej drogi...

21. h6-h7, Gd7-g4. 22. Hf6:g5.

| tu jeszcze za
15. h:g5, H:g5

Czarne

Wygrywato oczywiscie réwniez 22.
hl-h8, Ht.
22. ... He3-d2t. 23. Kel-fl, Gg4:

e2t. 24. Gb5:e2, Sc6-d4.

Hf i czarne poddalty sie.
Ostra, bojowa partia!
(Uwagi St. Gawlikowskiego).

25. h7-h8,
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AMSTERDAM 1950
PARTIA SYCYLIJSKA

dr Tartakower NAJDORF
1. e2-e4, c7-c5. 2. Sgl-f3, d7-d6.
3. d2-d4, c5:d4. 4. Sf3:d4, Sg8-f6. 5.
f2-f3.
Stary ten wariant, oceniany przez te-
orie jako wystarczajacy biatym najwyzej
do wyréwnania — zastosowat tu dr

Tartakower prawdopodobnie w celu uni-
kniecia ulubionego ostatnio przez Naj-
dorfa tzw. ,wariantu Opoczensky'ego”
5. Sc3, ad. 6. Ge2, e5, przygotowawszy
oczywiscie réwniez pewne wzmochienie
gry biatych.

5. ... e7-e5! 6. Gfl-b5t, Sb8-d7!

Po 6. ... Gd7. 7. G:d7t, H:d7? 8. Sf5.
d5. 9. Gg5! d4. 10. c3 stojg, jak wia-
domo biate lepiej, wystarcza jednak
i w tym wariancie do wyréwnania 7.
Sh:d7! 8. Sf5, d5. 9. e:d5, Habt. 10.
Sc3, Sh6. 11. Se3, Sh:d5! 12. Se:d5,
0-0-0 (Pachman).

7. Sd4-f5, d6-d5! 8. e4:d5.

Biale graja na zdobycie i utrzymanie
piona. Inng mozliwoscig jest 8. Gg5, co
jednak po 8. .. a6! 9. G:d7t, G:d7!
10. Se3, d4. 11. Sd5, Gcé. 12. S:f6t,
g:f6 daje réwniez czarnym doskonata
gre i pare goncow.

8. .. a7-a6. 9. Gbb5:d7t, Hd8:d7.
10. Sf5-e3, b7-b5. 11. b2-b3.

Przygotowane wzmocnienie wariantu:
biale pragnag utrzymaé zdobytego piona
i réwnoczes$nie wyjasni¢ gre na skrzydle
hetmanskim przez otwarcie linii ,,a"
za cene jednak opdznienia rozwoju.
Dotychczas grywano tu 11. c4! Gc5. 12.
Sc3, Gb7 z bardzo korzystnymi dla czar-
nych powiktaniami (Pachman). Zamiast
11. .. Gc5 czarne mogag gra¢ réwniez
11. ... b:c4! 12. S:c4, S:d5! z takim np.
dalszym ciggiem: 13. S:e5, He6. 14.
0-0 (ryzykowne 14. He2, Gb4t. 15.
Gd2, 0-0!' 16. Sc4, Hc6. 17. 0-0, Gf5!
z grozbg 18. ... Wf-e8 z silnym atakiem
czarnych za piona) Gc5t. 15. Khl,
H:e5. 16. Wel, Se3. 17. He2, 0-0. 18.
G:e3. 19. H:e3, H:b2 ze Swietng partig
dla czarnych.

11. ... Gf8-c5. 12. a2-a4, Wa8-b8.
13. a4:b5, 06:b5. 14. HdI-d3, 0-0. 15.
Sb1-c3.

Do tej pozycji zmiezaty biale, liczac
na piona przewagi i otwartg linie ,a".
Czarne jednak, dysponujac parg gon-
cow i zupetlnie ukonczywszy rozwédj —
przechodzg natychmiast do bezposred-
niego ataku na niezabezpieczong nale-
zycie pozycje biatego kréla.

15. ... Sf6-h5! 16. g2-g3.

Powazne ostabienie skrzydta krolew-
skiego (pola h3 i f3), ale nie wolno byto
dopusci¢ do Sf4, a 16. 0-0? przegrywa-
to natychmiast po 16. ... f5. 17. Khl,
f4 i jesli 18. Se-dl to 18. .. Sg3t! 19.
h:g3, f:.g3 z niemozliwym do odparcia
matem, a jesli 18. Sg4, to 18. .. He7!
z grozbami Hh4 i Sg3t.

16. ... f7-f5. 17. Gcl-d2, Sh5-f6. 18.
Sc3-e2.

Trudno znalez¢é co$ lepszego przeciw
grozbie 18. .. f4 z nastepnym 19.
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Hh3, albo po 19. g:f4, e:f4 — decydu-
jacemu otwarciu linii ,e".

18. ... Wf8-e8. 19. c2-c4, e5-e4! 20.
f3:e4, b5:c4l

Czarne spokojnie otwierajg wszystkie
linie.

21. b3:c4, Sf6:c4. 22. Se3-dl.

Grozito juz po prostu 22. ... S:d2.

22. ... f5-f4!

Poczatek konca. Po 23. g:f3 nasta-
pitoby 23. ... Hg4 z grozbg 24. .. Hg2
(24. Se3? Hh4t), a po 23. G:f4 wygra-
tyby czarne bardzo efektownie przez 13.

Hh3!" z podwdjng grozbg 24.
Gb4f, albo 24. ... Hg2, np. : 24. G:b8,
Gb4t. 25. Sd-c3, S:c3 i 26. ... W:e2t,
albo 24. Gd2 (24. Sd-c3? S:ic3. 25.
H:c3, Hg2!) Hg2! 25. WIfl, S:d2! 26.
H:d2 (26. K:d2, H:fl) Gb4t. 27. Sd-c3,
G:c3 itd.

23. Wh-fl, f4:9g3. 24. h2:g3, Hd7-
h3. 25. Gd2-e3.

Wobec grozby 26. Hg2 biate sg
bezsilne i forsownie traca figure.

25. ... Gcb5-b4t. 26. Sdl-c3, Gb4:
c3t. 27. Se2:c3, Hh3:g3t. 28. Kel-dlI,
Se4:c3t. 29. Hd3:c3, V/c8:e3 i biate
poddaty sie.

Pogromowa partia. Czarne znakomi-
cie wyzyskaly op6znienie rozwoju prze-
ciwnika, konsekwencje ryzykownej gry
na utrzymanie gambitowego piona w de-
biucie.

(Uwagi St. Gawlikowskiego)

654.
OBRONA NIMZOWITSCHA

RESHEVSKY Rossolimo

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6.
3. Sbl-c3, Gf8-b4. 4. HdI-c2, c7-c5.

To stare posuniecie, przez dtuzszy
czas uwazane za niekorzystne — znéw
zaczyna wchodzi¢ w mode i wedtug
obecnego stanu teorii najzupetniej wy-
starcza do wyréwnania.

5. d4:c5, 0-0. 6. e2-e3, Gb4:c5. 7.
Sgl-f3, Sb8-c6. 8. Gfl-e2, d7-d5! 9.
0-0, d5:c4. 10. Ge2:c4.

Biate nie wydobyly z debiutu nic —
pozycja jest prawie symetryczna. Ale
sita Reshevsky'ego lezy, jak wiadomo,
gtéwnie w grze Srodkowej.

10. ... e6-e5.
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Moze nieco ryzykowne. Solidniejsze
bylo 10. .. b6 i 11. .. Gb7, nie oba-

wiajgc sie 11. Sa4, na co mogto nasta-
pic 11. .. Ge7. 12. Gb5 (12. G:e6?
Sb4) Sb4. 13. Hb3, Gao itd.

11. o02-a3, Hd8-e7. 12. Sf3-g5!

Grozi 13. Sa (skutki 10. pos. czar-
nych!), wymuszajac ostabienie krélew-
skiego skrzydta czarnych.

12. .. g7-g6. 13. b2-b4, Gc5-b6.
14. Gcl-b2, Gc8-f5. 15. Gc4-d3!
Gf5:d3. 16. Hc2:d3, Wf8-d8. 17. Hd3-
c2, Wa8-c8. 18. Wfl-dl, Wd8:dIt.
19. -Wal:d1l, Wc8-d8. 20. h2-h3!
wds:dl t. 21. Hc2:d1.

Czarnym udato sie uprosci¢ gre, wy-
mieniajac sporo figur, ale w powstalej
koncéwce biate nadal utrzymujg, nie-
znaczng coprawda przewage: kontrolu-
ja jedyng otwartg linie ,d", maja
zdrowszg pozycje pionéw, nacisk na d5
i e4 i nieco lepiej uplasowane figury.
21. ... a7-a6. 22. Sg5-e4! Sf6:e4. 23.
Sc3:e4, Gbh6-c7?

Obawiajgc sie Wtargniecia hetmana
na dbé przeoczyly czarne, w nielatwej
zreszta pozycji, druga, bardziej ukryta
grozbe. Najmniejszym ztem byto 23.
fo! 24. Hd6, H:d6. 25. S:d6, SdS wraz
z Kg8-f8-e7 z powaznymi szansami na
remis.

24. Hd1-d5!

Grozi tak 25. Scb, jak i b. nieprzy-
jemne 25. f4!, np. 25. .. e:if4. 26.
Sfét, Kf8. 27. S:h7t, Kg8. 28. Sfot,
Kf8. 29. ed! z grozbg 30. Hg5 (29.
Se5? 30. G:e5, G:e5. 31. H:e5!) z nie-
bezpiecznym atakiem.

24. ... Gc7-b6. 25. Hd5-d6.

Biate osiagnely swdj cel, grozi 26.
Sfét, a po 25. ... H:d6. 26. S:d6 traca
czarne piona. Niemniej i teraz jeszcze
w trudnym wariancie 25. Gd8! 26.
f4, H:d6! 27. S:d6, e:f4. 28. e:f4 (28.
S:b7? Gb6) b5! mialy czarne remisowe
szanse, np. 29. f5, Gc7! 30. Se8, Gbét.
31. Kfl, Gd4! 32. G:d4, S:d4. 33.
f:g6, f:go! (33. ..Sc2? 34. g:h7t, K:h7.
35. Sc7) 34. Sc7, Sc2. 35. S:a6, S:a3.
36. Ke2, Kf7. 37. Ke3, Ke6. 38. Kd4,
Kd6 itd.

Czarne jednak odpowiadajg inaczej

i ta wlasnie odpowiedz jest prawdopo-
dobnie ich decydujacym btedem.

25. ... Kg8-f8? 26. Gb2:e5!

Biatle zdobyly piona: 26. S:e5?
27. H:b6, ale w pozycji jest jeszcze
ukryta ciekawa kontrkombinacja:

26. ..Gb6:e3! 27. Hd6:e7t, Kf8:e7.
28. Geb-fét, Ke7-e6. 29. f2:e3, Ke6-
f5. 30. Se4-d6t, Kf5:f6. 31. Sd6:b7.

Burza minefa: czarne odebraly swojg
figure, ale ostatecznie biale zostaly
z pionem wiecej. Zrealizowanie tej
przewagi, zwykle w skoczkowych kon-
cowkach dos¢ tatwe — okaze sie tu je-
dnak zadaniem b. trudnym, z uwagi na
znakomitg, centralng pozycje czarnego

kréla i zagrozenie biatego lewego
skrzydta.
31. .. Kf6-e5. 32. Sb7-c5, Sc6-bs.
Po 32. .. a5? 33. b5 biate mialyby

oczywiscie znacznie lzejsza prace.
33. Kgl-f2, Ke5-d5. 34. Kf2-f3,
Kd5-c4. 35. Kf3-f4!

Wiasciwy plan: zamiast beznadziej-
nych préb obrony pionéw ,a" i ,,b" bia-
te natychmiast kierujg kréla do ataku
na prawe skrzydto.

35. ... f7-f6. 36. g2-g4! 06-a5. 37.
Sc5-e4, 05:b4. 38. a3:b4, Sb8-d7. 39.
g4-g5! f6:g5t. 40. Sed:g5?

W duzym niedoczasie
niaja sobie zadanie.
konsekwentne 40. K:g5! np. 40.
K:b4 (40. Kd3? 41. Sc5t) 41. Sf6
Zz nastepujacymi wariantami: A) 41. ..
Se5. 42. S:h7, Kc4. 43. Kf6! Sd7t (43.

Kd5? 44. Sg5, Kd6. 45. e4, lub 44.

. Sc4. 45. e4t, wzglednie 44. ... Kd6.
45. e4 itd.) 44. K:g6, Kd3. 45. sfo!
Seb5t. 46. Kf5 itd., lub B) 41. ... Sf8.
42. Kh6, Kc4. 43. S:h7! Sd7 (43.
Sed. 44. K:g6, Kd3. 45. Sg5!) 44. K:g6,
Kd3. 45. Sfé! Sebt. 46. Kf5 itd.

40. ... Kc4:b4!

Najlepsze. Do szybkiej przegranej
prowadzi 40. .. Sf6, lub 40. ... Sf8 po
41. Ke5 z decydujgcym marszem piona
.€", jak réwniez 40. .. h5? ze wzgle-
du na proste 41. e4, K:b4d. 42. e5 itd.
Stabe réwniez 40. ... h6? 41. Sf7, np.
41. .. g5t. 42. Kf5 itd.

41. Sg5:h7, Kb4-c4. 42. Kf4-g5,
Kc4-d3. 43. Sh7-f6, Sd7-f8!

Stabe byloby oczywiscie 43. ... Se5?
44. Kf4, Sc4? 45. ed. Po ruchu w tek-
écie doktadnie widzimy réznice, miedzy
40. S:g5?, a 40. K:g5!: krél czarny
wrécit juz do walki i biale musza graé
b. precyzyjnie.

44. Sfe-g4!

Niewystarczajace byloby 44. e4 ze
wzgledu na 44. ... Kd4 z grozbg 45. ..
Keb5, a jesli 45. Kf4, to 45. ... Seot.

biate utrud-
Prosto wygrywato
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44, ... Kd3-e4. 45. H3-h4, Ke4-f3.
46. Sg4-e5t!

Jedyna droga do zwyciestwa!

46. ... Kf3:e3. 47. Seb:g6, Sf8-e6t.

Beznadziejne bylo oczywiscie 47.
Sd7? 48. h5,a a na drugi szach 47. ..
Sh7t decydowalo 48. Kf5! Kd4! 49.
Sf4! Ke3. 50. h5, Kd4. 51. ho, Ke3. 52.
Kg6, Sf8t. 53. Kg7! itd.

48. Kg5-f6, Se6-c5!

Umozliwia najdtuzszy opor.

49. h4-h5, Scb5-e4t. 50. Kf6-f7, Ses-
g5t. 51. Kf7-g7, Ke3-e4. 52. h5-h6,
Ke4-f5. 53. Sg6-f8!

Czarne s teraz w ,zugzwangu"
i musza odej$¢ krélem, wpuszczajac
bialego kréla na pole g6, co umozliwi
biatym przeprowadzenie rozstrzygajace-
go manewru.

53. ... Kf5-g4.

Albo 53. .. Kf4, 54. Kg6, Kg4. 55.
Sd7, Kf4  (55. Kh4. 56. Se5, Se6.
57. Sf7) 56. Se5! Se6. 57. Sf7 z opano-
waniem przez skoczka kluczowego pola
g5 i dalsza gra, jak w partii.

54. Kg7-g6, Kg4-h4. 55. Sf8-d7!
Kh4-g4. 56. Sd7-e5t, Kg4-f4. 57. Seb5-
f7, Sg5-e6. 58. Kg6-f6, Se6-f8t. 59.
Kf6-g7, Sf8-e6t. 60. Kg7-g8! i czarne
poddaly sie.

Bardzo
cowka.

cenna i pouczajgca kon-
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RESHEVSKY van

1. d2-d4, Sg8-f6. 2.
3. Sbl-c3, Gf8-b4.
Sgl-e2.

Stary, solidny system rozwoju, wpro-
wadzony przez A. Rubinsteina, obecnie
jednak rzadziej stosowany, jako zbyt
malo ostry dla zwalczania obrony Nim-
zowitscha.

5. .. d7-d5. 6. a2-a3, Gb4:c3t (?).

Ta wymiana wcale nie byla wymu-
szona, ale zarne, jak sie okaze niestu-
sznie, postanowity, za cene pary goncéw,
od razu ,wyjasni¢ sytuacje” w centrum,
nie majagc uchoty na subtelng, pozycyj-
ng walke w gtéwnym wariancie 6.
Ge7. 7. c:d5, e:d5. 8. g3! (8. Sg3? c5!)
Sb-d7. 9. Gg2, Sh6. 10. e4. z dazeniem
do f3 i e4, co jednak tylko, jak twierdzi
L. Pachman ,daje biatym dobrze wido-
ki na utrzymanie inicjatywy" (ale jesz-
cze nie przewagi!).

7. Se2:c3, b7-b6. 8. b2-b4!

Najenergiczniejsze. Mozliwe jest tu
réwniez 8. c:d5, e:d5. 9. Gd3, Gb7. 10.
0-0, Sb-d7. 11. Hc2 z mala przewaga

den Berg
c2-c4, e7-e6.
4. e2-e3, 0-0. 5.



32

biatych, natomiast 8. b3 (co miato miej-
sce z przestawieniem posunie¢ w partii
Landau —Spielmann, Noordwijk, 1938)
po 8. .. Gb7. 9. Gb2, We8. 10. Hc2,
Sb-d7. 11. c:d5, e:d5. 12. Ge2, Wc8.
13. 0-0, a6 daje tylko réwna gre.

8. .. c7-¢5. 9. d4:c5! b6:c5. 10.
c4:d5! c5:b4. 11. a3:b4, cc:d5.

Niemite, ale koniecze. Upraszczajacy
plan czarnych nie dat sie przeprowa-

dzi¢ do konca, gdyz po ! 1. .. S:d5. 12.
S:d5, H:d5. 13. H:d5, e:d5. 14. b5!
mialyby one znacznie gorsza, przypu-
szczalnie przegrang koncowke.

12. Gfl-e2, Sh8-c6.

Grubg omyika bytoby 12. .. d4 (w

nadziei na 13. H:d4, H:d4. 14. e:d4,
Scéd) ze wzgledu na 13. Gf3!

13. b4-b5, Sc6-a5?

Lepsze i naturalniejsze byto oczywi-
écie 13. .. Se5. Na a5 skoczek nic nie
zdziata, a wkrétce stanie sie obiektem
ataku.

14. Gcl-a3, Wf8-e8. 15. 0-0, Gc8-
f5. 16. Ga3-c5, Sf6-e4. 17. Gcb5-b4!
Se4:c3. 18. Gb4:c3, Sa5-c4. 19.
Hdl-d4.

Znakomicie wyzyskawszy swag pozy-
cyjng przewage i niefortunny wypad
partnera w 13. pos. zdobywajg teraz
biate piona.

19. ... Hd8-g5.

Czarne majg jeszcze nadzieje na du-
ze komplikacje, ktére mogty wynikngé
po natychmiastowym 20. W:a7, W:a7.
21. H:a7, Ged (21. .. Gh3. 22. Gf3)
22. g3 (22. f3? S:e3!) h5 itd. i sadza,
ze pion d5 bedzie ,posrednio” broniony.
Biale obalaja jednak koncepcje prze-
ciwnika wspaniata, daleko i precyzyjnie
obliczong kombinacja.

20. Hd4:d5! Sc4:e3!

,Gwoézdz" planu czarnych!

21. f2::e3, Hg5:e3t. 22. Kgl-hl!
Gf5-g6.

Pozornie czarne majg racje: figure
muszg odebraé. Ale teraz nastgpi sze-
reg wysoce nieprzyjemnych niespodzia-
nek:

23. Ge2-h5H Wa8-ds.

Albo: A) 23. .. G:h5. 24. H:h5,

H:c3. 25. H:f7t, Kh8. 26. W:a7! ho
(26. ... Wa-d8. 27. We7, Wg8. 28. bo)
27.b6 i wolny pion wygrywa szybko,

lub B) 23. H:c3. 24. G:g6, h:go.
25. H:f7t, Kh7. 26. Wa4! ¢5. 27.
W:a7 (najprostsze) i znéw decyduje

wolny pion, przy ostabionej w dodatku
pozycji czarnej kréla.
24. Ghb5:g6l!
Druga niespodzianka!
nie majg juz wyboru:
24. ... Wd8:d5. 25. Gg6:f7f, Kg8-
h8.
Jezeli 25.
Ke7. 27. Wa-el.
26. Gf7:e8, He3:e8. 27. Wal:a7.

Grozi oczywiscie 28. W:g7t i szach
odkryty. Jezeli 27. ... Wg5, to 28. b,
np. 28. hé. 29. b7 itd. Nastepny
ruch czarnych umozliwia ostatni juz
w tej partii ,dowcip" koncowy:

27. ... He8-c8. 28. Wa7-c7! i czar-
ne poddaly sie.

Piekno partia!

Teraz czarne

Kf8?, to 26. G:dbt,

(Uwagi St. Gawlikowskiego)
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O'KELLY Golombek

1. e2-e4, Sg8-f6. 2. e4d-e5, Sf6-d5.
3. d2-d4, d7-d6. 4. Sgl-f3, g7-g6?!

Ciekawy, ale jak sie zdaje, niepo-
prawny eksperyment debiutowy. Zwykle
grywa sie tu 4. .. Gg4.

5. Sf3-g5!

Biale energicznie zabierajg sie do

obalania koncepcji przeciwnika.  Grozi
przede wszystkim 6. Hf3, a po 5.
Gf5? nastgpitoby 6. g4.

5. ... f7-f6.

Wiasciwie Wymuszone...

6. c2-c4! Sd5-b6.

Po 6. .. fig5? 7. c:d5, d:e5. 8.
d:e5, e6. 9. Sc3 czarne stalyby bezna-
dziejnie (9. ... Gb4? 10. Ha4t). Ale bia-
te, zamiast odej$¢ skoczkiem, odpowia-
daja nieoczekiwanym, bardzo efektow-
nym manewrem.

7. c5-e61! f6:g5. 8. d4-d5.

Pozycja warta diagrama!

Czarne maja figure wiecej, ale stra-
szny klin biatych pionéw paralizuje zu-
petnie ich rozwdj, a grozi znéw 9. Hf3.

Trudno oczywiscie na podstawie tej
jednej partii méwi¢ o teoretycznej war-
tosci tej ofiary, czy jej zupetnej, raczej
watpliwej poprawnosci. Ale w walce
praktycznej, na szachownicy, podobnie
jak wiele obosiecznych ,gambitéw" —
ma ona jednak 99% szans powodzenia.
| tak wilasnie stato sie W tej partii...

SZACHY

8. .. Gf8-g7. 9. a2-a4, a7-a5.

Grozito 10, a5, a czarne oczywiscie
pragna zachowa¢ swa materialng zdo-
bycz.

10. h2-h4! g5:h4.

Wyboru wielkiego czarne nie mia-
ty, moze jednak nieco lepsze by-
fo 10. .. g4, aby nie wyprowadzaé¢
biatej wiezy. Natychmiastowe 10.
0-0? przegrywato oczywiscie bardzo
szybko po 1 1. h:g5 z grozbg Hdl-g4-h4
i jesli h7-h5, to g2-g4 itd. z decyduja-
cym atakiem na kréla.

11. Wh1:h4, Gc8:e6.

Heroiczna decyzja, dobrze $wiadcza-
ca o trudnosciach pozycji czarnych.
Istotnie wobec grozby 12. Hg4 i 13.
W:h7! trudno bylo o co$ na prawde za-
dawalajacego.

12. d5:e6, Sh8-c6. 13.
Hd8-c8.

Jedyna obrona przed 14. W:h7!

14. Wal-a3!

Biate oryginalnie prowadza atak:
wszystkie lekkie figury (z wyjatkiem
skoczka, ktéry juz dawno zging!l) sto-
ja jeszcze w domu, do akcji wkracza
natomiast wylacznie ,ciezka artyleria"
i trzeba przyznaé — z duza sita.

14.. S c6-d4. 15. Wa3-e3!

Kto powiedziat ,,a", musi powiedzie¢
»b"... Biale muszg atakowaé nie liczac
sie z ofiarami, a pion e6 jest kluczem
pozyciji.

15. .. Sd4-c2t. 16. Kel-dl,
e3t. 17. Gcl:e3, Ke8-d8?

Grozito znéw 18. W:h7!

W tego rodzaju pozycjach tatwo
o biad, trudno tez dziwi¢ sie czarnym,
ze nie odwazyly sie na do$¢ coprawda
ryzykownie wygladajgce, niemniej w tej
pozycji juz mozliwe 17. .. 0-0!, dajace
im doskonate szanse odparcia ataku
biatych, gdyz grozitoby 18. Wif6!,
a forsowne warianty, np. 18. W:h7,
K:h7. 19. Hh4t, Kg8. 20. Gh6, Wd6!,
lub 18. Gd3, Wf6. 19. W:h7, K:h7.
20. Hh5t, Kh8. 21. Gg5 po 21.
H:e6! nie dawaly nic realnego. Po 18.
Hh3 nastgpitoby réwniez spokojne 18.
. Wf6. 19. W:h7, H:e6!, np. 20.
W:g7t, Kg7. 21. Hh6t, Kg8!. Dlatego
tez po 17. .. 0-0! biate prawdopodob-

Hd1-g4,

Sc2:
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nie musiatyby gra¢ 18. Sc3 i po 18. ..
Wifé (bicie na c3 pozbawitoby skrzydto
kréla waznego obroncy) 19. Sd5, S:d5!
(tylko nie 19. ... W:e6? 20. G:b6! c:b6.
21. S:b6, lub 19. .. H:e6? 20. H:edt,
W:ed. 21. G:b6, c:b6. 22. S:b6 i biate
wygrywajg) 20. c:d5, c¢6! i czarne
(z przewaga materialng!) miatyby réw-
niez i w tym wariancie petnowartoscio- i
wa kontrgre.

18. Ge3-d4! Gg7;d4?

Druga, tym razem juz decydujgca
omytka. Czarne prawdopodobnie oba-
wialy sie po 18. .. Gf6. 19. G:f6, e:fé
ruchu 20. Hd4 (niepoprawne bytoby 20.
Gd3, Ke7. 21. G:g6?, h:gé! 22. H:g6
ze wzgledu na 22. .. Hg8!) z podwdj-
na grozbg 21. H:fét i 21. c5, na co

d2, Wel-al.
Gd3-b5, Wal-gl.

Nie bezbtedna,

przez
dzona.

g6-g5. 31. Sf2-h3, Web-elt. 32. Kcl-
33. Sh3:g5, Wf8-f6. 34.
35. Sg5-h3, Wgl-hl.
36. Sh3-f2, Whi-h2. 37. Kd2-e3, Wf6-
d6. 38. Ke3-d4, Wh2-h4t. 39. g2-g4,
Wh4-h2. 40. Sf2-d3, Wd6-f6. 41. f3-
f4 i czarne poddaly sie.

ale bardzo bojowa
interesujgca partia. Wielka odwaga,
ktéra przejawiaty biale juz w samym
zalozeniu debiutu -— zostata (po czesci
przeciwnika...)

(Uwagi St. Gawlikowskiego)
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dla siebie i dlatego zamknely skrzydio
krélewskie. Okazuje sig, ze czarne figu-
ry majg ograniczone pole dziatania,
a grozba wtargniecia biatego hetmana
na diagonale al-h8 staje sie coraz bar-
dziej nieprzyjemna.

16. ... Wc8-c7. 17. Gfl-b5, Ha5-b4.
18. 0-0-0.

Nieco lepszym byto 18. G:d7, po
czym czarne nie mogg gra¢ 18. .. H:b2
ze wzgledu na 19. Hd4f, f6. 20. Kd2
hojnie  nagro- itd.

.. Sd7-b6. 19. a2-a3, Hb4-c5. 20.
Whl-fl, Wa8-c8. 21. Wf1-f2, Ge6-c4??

Btad przegrywajacy natychmiast, jed-
nak i po najlepszej grze czarnych pozy-
cja ich jest bardzo ciezka, np. 21.

Sc4. 22. G:ic4 i 23. f5l, lub 21. ... ab

Przepiorki

jednak mogly odpowiedzie¢ 20. .. ~drana na turnieju pamieci D. (a5). 22. Gd3, Gec4. 23. 5, G:d3. 24.
Ke7! i po 21. c5 (21. Sc3? c5!) dc5 W Szczawnie-Zdroju 1. ub. c:d3, d5 (Sa4) 25. Kbl i wtargniecia
22. H:c5t, Ke8! (nie 22. .. Ke6? 23. TARNOWSKI Awerbach  pialych figur na linie ,,f* nie mozna
We4t, Kf7! 24. WeT7t, Kg8. 25. Gc4t 1. e2-e4, c7-c5. 2. Sgl-f3, d7-d6. 3. unikngg.

itd. i nie 22. Kd8? wobec 23. d2-d4, c5:d4. 4. Sf3:d4, Sg8-f6. 5. 22.b2-b4, Hc5:b5. 23. Sc3:b5, Gc4:

W:h7!l) z zupetnie mozliwg do obrony
pozycja, np. 23. Gd3, Hd8! i He7, albo
23. Gb5t, c6. 24. H:b6, c:b5. 25.
H:b5t, Hcoé itd. Teraz czarne tracg fi-
gure i zakonczenie jest proste.

19. Hg4:d4, Wh8-e8. 20. c4-c5,
Hc8:e6. 21. c5:b6, He6-b3t. 22. Kdl-
cl, Wa8-c8. 23. Sbl-c3! Hb3:b6. 24.
Hd4:b6, c7:b6. 25. Wh4:h7.

Materialnie partia sie wyréwnata, ale
pozycyjnie jest beznadziejna dla czar-

f2-3.
Ciekawym jest,

rzucony,

7.
g2-g4!

0-0.

nych: piony ich sg stabe, rozbite, wieze  d5? (10. g5).
nie majg dobrych obiektéw ataku, a bia- 9. ... Sc6:d4.
te figury szybko opanuja najwazniejsze Lepsze 9. H

punkty szachownicy. Reszta jest kwe-
stig techniki.

25. ... Wjc8-c5. 26. Wh7-g7, Wc5-
g5. 27. Sc3-e4, Wg5-e5. 28. Gfl-d3,
We8-f8. 29. f2-f3, d6-d5. 30. Se4-f2l,

WIADOMOSCI

ROZGRYWKI

Kolejarz, Warszawa; Spoéjnia, Bydgoszcz; Dom Kultury,
wice i Dom Kultury, Rzeszéw — mistrzami grup Il ligi.

Rozgywki | ligi wkroczyty w faze koncowa. Juz w nastepnym
numerze naszego pisma bedziemy mogli zaprezentowaé naszym
Czytelnikom nowego mistrza druzynowego Polski na rok 1951,
Z wielkg doza prawdopodobienstwa mozna juz dzi§ powie-
dzie¢, ze bedzie nim krakowski ,Kolejarz", ktéry w VIl run-
dzie powiekszyt dystans, dzielagcy go od dotychczasowego mi-
strza Polski. AZS! Gliwice — do 1,5 punktu. Pokonat on bowiem
poznanskg ,Stal" w dos$¢ wysokim stosunku 55 25.

Na poszczeg6lnych szachownicach padty nastepujgce wyniki:

h8.

LIGOWE

Kato-

Ciejka — Widermanski 10
Krystowski — Kwilecki 01
Bochenski — Strézniak Ber. 01
Major — Smigaj 0,5:0,5

Rudzki — Siadak

Fijak — Stro6zniak Br. 10
junior Belcarz — junior Nochelski 10
Osikowicz — Matolepsza 10

Sb1l-c3, g7-g6. 6. Gcl-e3, Gf8-g7. 7.

Ze zwigzany z tym
posunieciem stary system gry zostaje za-
mimo, ze wynikajagce z niego
warianty sa okrzystne dla biatych.

8. Hd1-d2, Sb8-c6. 9.

Wazne wzmocnienie,
pozycji grywato sie 9. 0-0-0, lub 9. Sh3.
Posuniecie w tekscie uniemozliwia 9. ...

ab.

10. Ge3:d4, Gc8-e6. 11. h2-h4, Hd8-
05. 12. h4-h5, Wf8-c8. 13. h5-h6, Gg7-
14. g4-g5, Sf6-d7.
,Kg8:h8. 16. f3-f4.

Te pozycje uznaly biate

/Z KRAJU

b5. 24. Hd2-d4t, f7-f6. 25. g5:f6,
Wc7-c4. 26. Hd4-d2, Gb5-a4. 27. f6:
e7, Gad:c2. 28. Hd2:c2.

Biate oddaja hetmana, pozostata je-
dnak przewaga materialna jest wystar-
czajgca. Dalsza gra to sprawa nie trud-
nej techniki.

28. ... Kh8-g8. 29. wd1l:d6, Kg8-f7.
30. Wd6-d8, Kf7:e7. 31. Wd8:c8,
Wc4:c8. 32. f4-f5, g6:f5. 33. Wf2:f5,
Wc8:c2t. 34. Kcl:c2, Sh6-c4. 35. WF5-
g5, Ke7-f6. 36. Wg5-g7, b7-b5. 37.
Wg7:h7, Kf6-g6. 38. Wh7:a7, Kg6:h6.
39. Kc2-c3, Kh6-g5 .40. Kc3-d4, Kgs-
f6. 41. Wa7-a6t, Kf6-e7. 42. Kd4-c5,
Sc4-d2. 43. Kc5-d5, Sd2-c4. 44. e4d-e5,
Sc4-e3t. 45. Kd5-c5, Se3-c4. 46. e5-e6
i czarne poddaly sie.

fUwagi A. Tarnowskiego)

| ZE SWIATA

Jak wida¢ ,Stal' trzymata sie nader dzielnie na pierwszych
czterech szachownicach, natomiast na pozostatych czterech nie
zdobyta zadnego punktu.

Sensacjg tej rundy bylo nikle zwyciestwo AZS Gliwice nad
walczacg o utrzymanie sie w | lidze gliwickg ,Stalg”
sunku 4,5:3,5.

A oto wyniki tego spotkania:

zwykle w tej

15. Gd4:h8,

za lepsza

Dzigciotlowski — Gorczak 10
Towarnicki — Domarnski B. 10
Sowinski — Szenfeld 0,5:0,5
Stoktosa — Hubisz 0,5:0,5
Potyka — Wiatr 10
Sobotkowski — Domanski J 0 1
junior Michnowicz — junior Czapelski  0,5:0,5

Juszczyk — Schiling 0 1
Roéwniez sensacyjnie zakonczyto sie spotkanie miedzy ,WiHok
niarzem" to6dzkim a wroctawskim ,Kolejarzem". Zwyciezyli wro-
ctawianie w stosunku 4,5:3,5 na skutek oddania przez todzian
2 punktéow walkowerem. Uparte demonstrowanie przez ,Wiok-
niarza" przeciwko uchwale PZSz, dotyczacej skaperowanych
przez ten klub zawodnikbw AZS-u t6dzkiego dr Hermanowej
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i Panasewicza, pociggnie za sobg odpowiednie konsekwencje
w stosunku do cierpigcych na chorobliwg ambicjg kierownikéw
sekcji szachowej ,Wibdkniarza".

Wyniki t6dzkiego spotkania przedstawiaja sie w sposéb na-
stepujacy:

m. Gadalinski — m. Blaszczak 0,5:0,5
Piechota — Stachnik 10
Damanski — Gateckl 0,5:0,5
Wréblewski — Walen 10
Witkowski— ¢éwigkata 0,5:0,5
Uzarski — Wagner 01
W. 0. — Chrobak 01
W. 0. — Raja 01

Krakowskie ,,Ogniwo" pokonato w wysokim stosunku legnicka
,Spojnie”, ktéra na finiszu czekaja nader cigezkie mecze. Je-
dyne zwyciestwo dla ,Spoéjni" odniosta Skibicka. podczas gdy
na pierwszych 5 szachownicach krakowianie zdobyli wszystkie
punkty.

Wyniki szczegotowe:

m. S$liwa — Fluder 10
m. Tarnowski — Jaszczuk 10
. m. Artamowskr — Goldmine 1 0
Gdanski — Schwimmer 10
Wesotowski — Mandelkern 10
Zuber — Weta 0,5:0,5
jnr S'zystko-Bohusz — jnr Kunstetter 0,5:0,5
Woroniecka — Skibicka 01

Jak widzimy w spotkaniu tym zadebiutowat po odbytej ka-
rze mistrz Tarnowski, wzmacniajac powaznie barwy swego klu-
bu. Jest nader prawdopodobne, ze ,Ogniwo" uzyska na fini-
szu (w ostatnich 3 rundach) najlepszy wynik, moze to wszak
da¢ mu jedynie tytut wicemistrzowski (od AZS-u Gliwice dzieli
je w tej chwili 15 punkta).

TABELE Il LIGI

Grupa potudniowa [ 2 3 4 5 6 pkt
1. P.Dom Kult.Rzesz6w < 4 ylz 4% 6 6% 24%
2. Kolejarz N.Sacz 4 o 5% 4z 4 5% 23%
3. Wibkniarz Czestoch. 4% 2k < 3 4% 6 20%
4. Kolejarz Przenysl| 3% 3% 5 e ylz 5 20%
5- Kolejarz Czestoch- 2 4 yz 4% <+ 5 19
6. Ogniwo Tarnéw % 2% 2 3 3 e 12
Grupa pétnocna 1 2 3 4 5 6 pkt
1. Spgjnie. Bydgosz.cz Q 5 4 4% 79 6 27
2. Spojnia Grudzigdz 3 0« 5 4 4% 5y 22
5. Budowlani &danskAp i, 4 3 e 4 4% 5 20%
4. A.Z.S. Szczecin % 4 4 e 4 3y 19
5. Stal Ostréw WIkp. % 3% 3% 4 < 5 16%
6. Ogniwo Gdarsk 2 % 5 4% 3 9 15
Grupa $rodkowa i 2 3 4 5 6 pkt
1. Kolejarz Warszawa & 5% 4 5 5 50% 25
2. Ogniwo Warszawa 2% <« 5% 5% 4 5% 23
5. A.Z.S. todz M e 6 5% 4% 2172
4. C.W.K.S. Warszawa 3 2% 2 « 4 17
5. Wibkniarz Zgierz 3 4 2% 4 « 5 16%
6. Ogniwo Skarzysko 2% 2% 3% 2% 5 e 16

Grupa $laska 12 3 4 5 6 pk[

1. W.Dom Kult.Katowice * 4 6 6 6 5 97
2. Ogniwo Poznan 4 e 4 4w 4 4% 21
3- A.Z.S. Wroctaw 2 4 e 3 4% 6% 20
4. Gornik Janéw 2 3% 5 c 4% 3 18
5. Gornik Katowice 2 4 5% 2% < 6 18
6. Kolejarz Swidnica 3 5% 1% 5 2 ¢ 15

SZACHY

W ostatnim spotkaniu ,Ogniwo" Bytom zremisowalo ze ,Spo6j-
nie" Poznan 4:4. Mimo zmniejszenia dystansu dzielacego ja od
gliwickiej ,Stali" do ! punktu, wydaje sie, ze ,Spoéjnia" Po-
znan podzieli los bytomskiego ,Ogniwa", ktérego spadek z |
ligi jest juz przesadzony. ,Spoéjnie" Poznan czekajg bowiem
dwa ciezkie mecze z ostro finiszujgcymi druzynami krakow-
skimi.

W meczu bytomskim padly nastepujace wyniki:

m. Balcarek — Migsowicz 10
Sliwinski — Wierzejewskl B. 10
Séwka — Kazimierski 0,5:0,5
Jachimowicz — Wierzejewskl 0,5:0,5
Narég — Welter 0,5:0,5
Gallos — Wesotowski 0 1
Jnr Kocybata — jnr Jedrzyk 01
Kaminska — Guziriska 0,5:0,5
Po VII rundzie stan tabeli przedstawia sie w sposéb naste-

pujacy:

1) ,Kolejarz" Krakéw 355, 2) AZS Gliwice 34, 3) ,Ogniwo"
Krakéw 32,5; 4) ,tKS — Wibkniarz" 28; 5) ,Spodjnia" Legnica
275, 6 — 7) ,Stal" Poznan i ,Kolejarz" Wroctaw po 26; 8)
L,Stal" Gliwice 25; 9) ,Spoéjnia" Poznan 24; 10) ,Ogniwo" By-
tom 215.

W 1l lidze walka Juz sie zakonczyta | znamy czterech finali-
stébw grup, ktérzy walcy¢ bede w marcu o awans do | ligi.
Sa nimi: ,Kolejarz" Warszawa (z grupy $rodkowej), ,Spdjnia”
Bydgoszcz (z grupy pétnocnej). Dom Kultury Katowice (z gru-
py Slaskiej) i Dom Kultury Rzeszéw (z grupy potudniowej).

KRONIKA KRAJOWA

Okreg biatostocki w dalszym ciggu nie przejawia dziatalno-
4ci.

Okreg bydgoski w tym miesigcu nie nadestal wiadomosci.

Okreg gdanski — brak wiadomosci.

Okreg katowicki. W dniach 16 — 18 grudnia 1950 r. w $wie-
ticy Zw. Zaw. Chemikéw w Sosnowcu odbyly sie rozgrywki
szachowe o tytut ogoélnopolskiego mistrza 7wiezku. Udziat
w turnieju, ktéry poprzedzity eliminacje okregowe, rozegrane
w listopadzie i grudniu, wzieto 12 reprezentantéw i mistrzéw
okregowych Zwigzku. W pierwszym dniu turnieju rozegrano w 3
grupach poffinaly, z ktérych po 2 zwyciezcéw zakwalifikowato
sie do finatu. Finalistami zostali: B. Str6zniak (Poznan), A. Ste-
faniak (Debica), J. Kusnierz (Jelenia Goéra), J. taniewski (Be-
dzin), J. Lewandowski (Wioctawek) i E. Miskiewicz (Chrza-
néw).

Rozgrywki finatowe przeprowadzono w ciggu 2 nastepnych
dni, co zmusito uczestnikbw do duzego wysitku zaréwno umy-
stowego jak fizycznego. Partie finatowe prowadzone byly bar-
dzo zaciecie i staly na dobrym poziomie, obfitujgc w szereg
pelnych napiecia momentéw. Napiecie to udzielato sie i skrom-
nej stosunkowo widowni (szczupto$¢ lokalu), ktéra z zainte-
resowaniem S$ledzita przebieg rozgrywek. A oto wyniki tur-
nieju:

| nagrode i tytut ogoélnopolskiego mistrza Zw. Zaw. Chemi-
kéw zdobyt reprezentant Okregu Krakowskiego ob. Miskiewicz
Edward (Chrzanéw), uzyskujac 45 p. z 5 mozliwych. Il nagro-
de zdobyt czolowy szachista poznanski ob. Strézniak Bernard
4 p. Il nagrode zdobyt ob. Stefaniak Artur, znany szachista
t6dzki (Debica) — 35 p. IV nagrode — ob. Kusnierz Jozef
(Jelenia Goéra) 2 p. V nagrode — ob. tapiewski J. (Bedzin) 1 p.
| VI — ob. Lewandowski J. (Wioctawek) 0 p.

Zarzad Giéwny Zwigzku, organizator turnieju, ufundowat piek-
ne | cenne nagrody i dyplomy (teczki skérzane, portfele, port-
monetki, wieczne pio6ra), ktérymi obdzielono wszystkich uczest-
nikéw turnieju.

Ogdlnie biorac turniej spetnit swe zadanie i byt impreza ja-
kich pragnelibysmy widzie¢ jak najwiecej.

< W druzynowych rozgrywkach ki. B Kat. 0ZSz. w grupie IV
prowadzi bezkonkurencyjnie sekcja szachowa Huta Pokéj (No-
wy Bytom). W klasie A prowadzi Gornik (Zabrze) przed Unig
(Chorzéw), Stalg (Dziedzice) i Gornikiem z Radzionkowa.

< W dniu 22 grudnia ub. r. odbylo sie zebranie sekcji sza-
chowej Huty Pokdj. Na zebraniu kierownik sekcji ob. A. Ko-
ziotlek przedstawit osiagniecia sekcji w zakresie sportowym
i organizacyjnym. Postanowiono przystgpi¢ do wspoélzawodni-
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ctwa z Innym czolowymi klubami $lgska, rozwing¢ propagan-
de na terenie miasta i w okolicach, doksztatcaé mniej zaawan-
sowanych graczy, urzadza¢ imprezy masowe, wyktady teorii
i wysyta¢ zawodnikbw na turnieje kwalifikacyjne. Zarzad po-
stanowit wygtasza¢ co pewien czas pogadanki polityczno-wy-
chowawcze.

Podokrag Czestochowa. 20 grudnia ub. r. zostat zakorczony
turniej Il kat. z udziatem 11 zawodnkéw. | miejsce zajgt ob.
Szelag (9 p.), zdobywajgc jednoczes$nie | kategorie. Il — ob
Brzézka (7,5), réwniez zdobyt | kat. Il — ob. Martan (6 p.).
Rewelacjg turnieju byt utalentowany 19-letni Brzdézka, ktory
w 1950 r. zdobyt kolejno I, Il i | kategorie. Sedzie turnieju
byt ob. Wieczorek. Turniej byt rozgrywany w Swietlicy Elek-
trowni Miejskiej, ktérej wiadze bardzo przychylnie ustosunko-
waly sie do zycia szachowego w rfaszym miescie, odstepujac
swojg Swietlice na turnieje szachowe. Na specjalne podzigkowa-
nie zastuguje ob. Nowakowa, ktéra wiele czasu poswigeca sza-
chom, przy czym sama gra w reprezentacji Elektrowni. Ona tez
wspolnie z ob. Znamirowskim opracowata wspaniala gazetke
Scienng na | Ogodlnopolsk Turniej | Kkat.

Zainteresowanie turniejem b. duze.

Uczestnicy tum. kwalif. w Czestochowie. Po $rodku Kier,
Swietlicy Elektrowni Miejskiej, ob. Mowakowa.

Na terenie Czestochowy powstata w tym roku nowa sekcja
szachowa przy ZKS Budowlani. Test to najmiodsza sekcja,
a jednak najbardziej zdyscyplinowana i liczna (50 cztonkéw za-
rejestrowanych w Podokregu). Organizatorami tej sekcji sg ob.
Skalik i Bourdon. Kierownikiem sekcji jest ob. Piwowarczyk.

Okreg lubelski. Ob. M. Bajicki z ZamoScia, korzystajagc z po-
bytu na kuracji w Busku-Zdroju, zorganizowat w grudniu ub. r.
na terenie uzdrowiska turniej szachowy z udzialem 12 uczest-
nikéw. | miejsce zajat ob. Balicki, II — ob. J. Pziewarski, Ill—
ob. St Grat.

27.12.1950 ob. Balicki rozegrat symultanke na 12 szachowni-
cach, osiggajac 12 p. (100% I)

Inicjatywa ob. Balickiego zastuguje na podkreslenie i godna
jest nasladowania przez naszych dziataczy i czotowych szachi-
Stow.

Okreg krakowski nie nadestat w tym miesigcu wiadomosci.

Okreg t6dzki réwniez nie przestat nam korespondencji.

Okreg olsztynski w dalszym ciggu nie ztozyt dowodéw swej
dziatalnosci.

Okreg poznanski. Masowa impreza — mecz Poznan — Dolny
Slask zakonczyla sie remisem 30,5:30,5.

Mistrzostwa senioréw Spojni daly nastepujacy rezultat: 1. A.
Miesowicz, 2. B. Wierzejewski, 3. M. Kazmierski.

Okreg rzeszowski. W Rzeszowie zakoriczono turniej o mistrzo-
stwo miasta. 1. Nahlik Wt 27 p., 2. Zagérski I. 26, 3. Raunek A.
235; 4. Kober WL 225, 5. jedrzejowski 3. 21,5, 6. Nahlik E. —
20,5 punktow.

Okreg zaplanowat turnieje kwalifikacyjne we wszystkich sek-
cjach celem ustalenia kategorii oraz druzyny mistrzowskiej

Pierwsza zglosita zakonczenie takiego turnieju sekcja sza-
chowa LZS Zurawica. Na 14 zawodnikéw wygrat 1. Raba M. 115
p., 2. Ziétkowski A. 11,5, 3. Mech R. 10, 4. Studnicki J. 85 p,, 5.
Gorski St. 8, 6. Majcher W. 7,5 p.

Indywidualne mistrzostwa Przemysla daty nastepujacy rezul-t
tat: 1. tuszczyszyn E. 2. Horeczko J., 3. Szczepanski A.
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Okreg szczecinski. W rozgrywkach druzynowych o wejscie do
kl. A padly nastepujace wyniki:

Kolejarz — Bialogard — ,Hartwig" Szczecin 6:2,

Kolejarz — Biatogard — P. P. R. K, Szcecin 6,5:1,5,

Kolejarz — Bialogard — Stal, Szczecin 6:2.

Tym samym Kolejarz — Biatogard uzyskat i miejsce w swo-
jej grupie.

Okreg warszawski. W dniu 28 stycznia zostat zakonczony tur-
niej druzynowy Okregu Warszawskiego. Zwyciezyta Gwardia —
Warszawa 40 p., 2. Kolejrz — Pruszkéw 335, 3. Wibkniarz —
Chodakéw 30,5, 4. Okr. Zw. Cechéw — Biala — Podlaska 30,5,
5. Stal — Grodzisk 29,5, 6. Ogniwo Ib — W-wa 27, 7. Kole-
jarz Ib — Warszawa 17,5 i 8. Kolejarz — Zyrardéw 115 p.

6 pierwszych klubéw zostaly zaszeregowane do kl. A, dwa
ostatnie — do kl. B.

Gwardia — Warszawa zakwalifikowata sie do rozgrywek fina-
towych o wejscie do Il Ligi.

Turniej blyskawiczny ,Expressu Wieczornego" zgromadzit na
starcie 250 zawodnikéw réznych kategorii, ktérzy zostali podzie.
leni na 42 grupy po 6 w kazdym. Zwyciezcy grup byli podzie-
leni na 8 grup po 6. zawodnikbw w kazdym. W poéifinatach od-
padt mistrz Gawlikowski. Ostateczny rezultat tej wspaniatej
imprezy byt nastepujacy: 1. Pytlakowski 7 p., (100%), 2. Plater
55, 3. Grynfeld 4, 4. Szukszta 4, 5. Przysuski 3, 6. Wojtan 2,5, 7.
Solecki 1,5, 8. Grebczewski 05 p. Najwieksza rewelacjg turnie-
ju byt 14-letni ZMP-owiec Feliks Przysuski, ktéry wyeliminowat
mistrza Gawlikowskiego w poifinale.

14-0 letni ZMP-owiec Feliks Przysuski rewelacja tum.
blysk. ,Expressu Wieczornego".

Turniej trwat 8 godzin | przez sale turniejowa przewineto sie
w tym czasie okoto 4000 widzow.

Gléwnym sedzie turnieju byt mistrz M. Wrébel

Ob. Wierzejski Roman zorganizowat w S$wietlicy Mennicy Pan-
stwowej turniej szachowy z udzialem 12 uczestnikéw. | miej-
sce zajgt ob. Wierzejski, Il — ob. Nidecki, lii — ob. Walisiak,
IV — ob. Gulasz, V — ob. Sitkiewicz, V! — ob. Puchata. Wszyscy
w. w. otrzymali cenne nagrody od Rady Zaktadowej.

Inicjatywa ob. Wierzejskiego zastuguje na uznanie.

Okreg wroctawski. Zabrski Klub Korespondentéw Robotni-
czych przyczynia sie do popularyzacji szachdéw.

W listopadzie 1950 r. Terenowy Klub Korespondentéw w Za-
brzu zorganizowat turniej szachowy o mistrzostwo miasta w ce-
lu popularyzacji gry szachowej, ktéra jest szcegélnie tubiana
przez zabrskich gérnikbw. W turnieju wzigeto udziat 65 uczestni-
kéw. Podzielono ich na 3 grupy (kobiety, seniorzy i juniorzy).
70% uczestnikoéw turnieju sktadato sie z goérnikéw kop. ,Pstrow-
ski", ,Zabrze-Zachéd" i ,Zabrze-Wschoéd", reszta z Huty ,Zabrze"
oraz innych zakladéw pracy. Turniej odbywat sie we wtorki
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i czwartki, by nie zaktocic normalnych zajg¢é korespondentow.
Po codziennej pracy w kopalni przychodzili oni do Klubu by
podja¢ walke o zdobywanie punktéw przy szachownicach.
W uroczystosci rozdania nagréd, ktéra odbyta sie dn. 22 grud-
nia 1950 r. wzieli réwniez udziat korespondenci robotniczy okla-
skujgc nagrodzonych. W$réd nagréd znajdowaly sie: stolik sza-
chowy, wieczne piéro, zegar Scienny, rekawiczki skérzane, kom-
plet szachéw i liczne nagrody ksiazkowe.

W grupie kobiet | miejsce zdobyta M. Piasecka 7,5 p. przed
Danutg Jedrosz 6,5 p. W grupie senioréw | miejsce zdobyt re-
bacz przodownik kopalni ,Zabrze-Zach6d" Edward Kita 95 p.
przed J. Sta.wikiem 9, Kobzikiem 85 | Gralkg 7,5 p. Dwaj junio-

ZYCIE SZACHOWE W ZSRR
co MOWIA UCZESTNICY FINALU XVIII CHAMPIONATU

Arcymistrz Keres w rozmowie o rezultatach XVIII championa-
tu wygtosit zdanie nastepujace:

,0g6lna klasa gry naszych mistrz6w podniosta sie znacznie
i walka z nimi jest teraz dla nas, arcymistrzéw, znacznie trud-
niejsza. W tym turnieju bylo duzo partii ostrych i interesuja-
cych, tak jak sie przypuszczalo, ze bedzie w turnieju, poswie-
conym pamigci Czygorina. Stosowane byly nowe systemy roz-
woju, ktére, jestem przekonany, studiowane beda przez licz-
nych amatoréw szachéw".

Mitody mistrz Lipnicki, bioracy po raz pierwszy udziat w za-
wodach o tak wysokim znaczeniu pod wzgledem sportowym
i tworczym, oswiadczyt:

LPierwszy raz bralem udziat w finale mistrzostw szachowych
ZSRR. Najwiecej mnie interesowaly, rzecz jasna, spotkania mo
je z najsilniejszymi szachistami Zwigzku Radzieckiego. Jestem
zadowolony, ze osiggnatem wysokie miejsce nagrodzone, jako
przedstawiciel Ukrainy.

Mam lat 27. Obecnie zajety jestem naukag w Panstwowym
Uniwersytecie Kijowskim, ktéra przerwana zostata przez wojne

Najblizszym zadaniem, jakie sobie postawitem, jest usunig-
cie tych brakéw mojej gry, ktoére spostrzegtem | zrozumiatem
podczas turnieju”.

Mistrz leningradzki, Totusz, w rozmowie z korespondentami
zrobit uwage, ze

»...turniej, ktéry sie odbyt, jest bardzo znamienny z tego
wzgledu, iz potwierdzit jeszcze raz, jakimi ogromnymi rezer-
wami dysponuje radziecka organizacja szachowa '.

Mistrz $wiata, Michat Botwinnik, méwigc o rezultatach XVII!
championatu, o$wiadczyt:

JRezultat turnieju daje $wiadectwo gtebokiego wyczucia
przez naszych mistrzéw tradycji twoérczej szkoly Czygorina. Licz-
ne partie, rozegrane na Xvm championacie, sg bezwzglednie
godnym upamietnieniem setnej rocznicy urodzin genialnego
Czygorina.

Waznym jest tez podkresli¢ zwyciestwo utalentowanej rosng-
cej miodziezy. Powodzenie miodych szachistow jest zjawisk.em
zupetnie naturalnym.

Powodzenie Keresa, ktéry w latach ostatnich martwit wielbi-
cieli swego talentu, dowodzi, ze P. Keres nalezy do najsil-
niejszych szachistéw $wiata.

Przedstawiciel obwodu moskiewskiego, Aronm, jest subtel-
nym taktykiem. Dat szereg doskonalych partii, z ktérych wy-
rézni¢ nalezy przede wszystkim jego przekonywujgce zwycie-
stwa nad mistrzami Bolesiawskim i Flohrem.

Cieszy mnie wielki sukces mitodego przedstawiciela Ukrainy,
Lipnickiego, szachisty bardzo utalentowanego i wielostronnego.

XVIII championat jest $wiadectwem nieodmiennego wzrostu
kultury socjalistycznej i pozostawi wyrazisty $lad w historii
kunsztu szachowego".

ZAWODY KU UCZCZENIU SETNE] ROCZNICY
URODZIN CZYGORINA

W Kalininie odbywaly sie zawody druzynowe szachistow ZSRR
0 nagrode przechodnia im. Czygorina. W zawodach wziely
udziatl polgczone zespoly 6 miast.

Po zacietej walce nagrode zdobyta silna druzyna Leningra-
du, w ktérej grat arcymistrz Bondarewski, mistrzowie klasy mie-
dzynarodowej: Totusz, Tajmanow, Lisicyn, Czechower, mistrzo-
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rzy Lipinski i Antoszewski zdobyli po 6 p. dzielac miedzy so-
bg pierwsze miejsce. Po otrzymaniu nagréd w imieniu uczest-
nikbw przemowit kol. Gralka dziekujac Zarzadowi Klubu
a przede wszystkim red. ,Trybuny Robotniczej" tow. Frajndli-
chowej i przewodniczagcemu Klubu tow. Korkusowi za zorgani-
zowanie tej imprezy szachowej. Zarzad Klubu Korespondentow
docenia role wychowawczg szachéw, ktére nie tylko rozwijajg
zdolnosci umystowe lecz przyczyniajg sie réwniez do zwalcza-
nia natlogu pijanstwa — czyli do wychowania zdrowych oby-
wateli. ,Zamiast nad kieliszkiem wodki — goérnicy nad sza-
chownicg" — bylo przewodnig ideg zorganizowania tego tur-
nieju, ktéry spelnit swe zadanie na odcinku popularyzaciji
i umasowienia szachéw (Tan Stawik).

wie Furman, Kfaman, zuchowicki, Batujew, kandydat Czerep-
kow oraz kobiety — mistrz Swiata Rudenko i mistrz Bietowa.

Druzyna leningradzka zdobyta 455 p. z 60 mozliwych.

Na drugim miejscu znalazta sie druzyna Swierdtowska — 38,5
p., dalej Rostow n. Donem 305, Kazan — 24,5, Gorki 23 i Stalin-
grad — 18 punktow.

W Moskwie dla uczczenia rocznicy odbyt sie turniej najsil-
niejszych szachistek radzieckich. Udziat wziely: mistrz Swiata
L. Rudienko (Leningrad), mistrz ZSRR E. Bykowa (Moskwa), mi-
strzowie W. Bietowa (Leningrad) i O. Rubcowa (Moskwa).

W turnieju tym wspaniate zwycigstwo osiggneta szachistka le-
ningradzka Walentyna Bietowa, zdobywajac 85 p. na 12 mozli-
wych. Drugie miejsce przypadto Ludmile Rudienko — 65 p.,
trzecie zajela Elzbieta Bykowa — 55 p. Ostatnig byla Olga
Rubcowa — 3,5 p.

Ukrainski Komitet do spraw kultury fizycznej i sportu zorga-
nizowat w celu uczczenia jubileuszu Czygorina szachowe za-
wody druzynowe okregéw Ukrainy.

Po szeregu spotkann przedwstepnych, ktére wyeliminowaly ze-
spoly slabsze, do finatu, ktéry odbyt sie w Czernihowie, sta-
neto 8 druzyn. Z wielkim entuzjazmem walczyla druzyna sto-

licy — Kijowa, ktéra tez zajela pierwsze miejsce, zdobywa-
jac 37 punktow.
Dalej szly: obwdd charkowski — 29 p., obwody Winnicki

i lwowski po 27 p, obwdd czernihowski 26,5, obwod mikotajew-
eski 20,5, obwo6d poltawski — 17 i obwéd Kirowogrodzki — 12 p.

Indywidualnie najlepszy wynik osiggngt mistrz Bannik (Kijow)
zbierajac 55 p. z 7 mozliwych.

Jubileuszowy turniej im. Czygorina odbyt sie réwniez w Cze-
labinsku. W zawodach wzieli udziat mistrzowie Czelabinska,
Magnitogorska, Zlatousta i szeregu innych miast.

Pierwsze miejsce zajgt pewnie mistrz Nowotelnow, zdobyw-
szy 13 punktdw z 15 mozliwych. Drugim byt mistrz Weltmander
12.5, nastepnie kandydat Poletajew — 11, kandydat Bogdandéw
105, Ezenkin 9 p. i inni.

W Rydze tez odbyly sie zawody ku uczczeniu rocznicy uro-
dzin Czygorina. Zorganizowany zostat mecz dwurundowy na 10
szachownicach pomiedzy szachistami totwy i Estonii.

Kazda druzyna miata po 8 szachistow i po 2 szachistki.

Zwyciezyta z duza przewaga druzyna Estonii, chociaz leader
szachistéw estonskich, arcymistrz Keres, nie mogt wzig¢ udzia
tu w grze.

Rezultat spotkania — 14,5:5,5. Na pierwszej szachownicy mistrz
Estonii, Randwiir, uzyskat 15 p. w spotkaniu z mistrzem totwy
Mezgajlisem. Na drugiej szachownicy kandydat Renter (Esto-
nia) zwyciezyt w tym samym stosunku 1,5:0,5 mistrza Koblenca.

MIKOLAJ ZUBAREW

W tych dniach Swiat szachowy poniést ciezka strate: zmart
znany rosyjski mistrz, Mikotaj Michajlowicz Zubarew.

Urodzony w 189% r., juz jako dwudziestoletni mtodzieniec wy-
stepuje z powodzeniem w turniejach najsilniejszych szachistow-
amator6w moskiewskich. W r. 1924 zdobywa tytut mistrza, zaj-
mujgc pierwsze miejsce we wszechrosyjskim turnieju szachi-
stow | kategorii.

W latach od 1920 do 1930 uczestniczy w najprzerdzniejszych
turniejach szachowych, a w r. 1927 i 1930 zdobywa tytut mistrza
Moskwy.

Uczestniczy w turniejach o mistrzostwo Z9RR w latach 1920,
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1925, 1925, 1929 i 1933 oraz w pierwszym miedzynarodowym tur-
nieju w Moskwie w r. 1925,

Niestety w latach nastepnych Zubarew rzadko kiedy bierze
udziat w zapasach. Powodem jest brak zdrowia. Natomiast
w szachowym zyciu publicznym rozwija dziatalno$¢ bardzo
wielkg i ptodna.

Wspanialy rozwdj radzieckiego zwigzku szachowego ma mu
duzo do zawdzieczenia. Przez wiele lat Zubarew kieruje praca-
mi Sekcji Szachéw ogélnozwigzkowego Komitetu Kultury Fizycz-
nej | Sportu oraz jest czionkiem prezydium ogdlnozwigzkowej
Sekcji Szachowej. Przyczynia sie w bardzo znacznym stopniu do
rozwoju radzieckiego zycia szachowego, do spopularyzowania
tej gry krélewskiej oraz do znacznego podniesienia mistrzow-
skiego poziomu szachistéw radzieckich.

TURNIEJ W AMSTERDAMIE

w  Amsterdamie, rozegrany
w tym samym terminie, co XVIII Championat ZSRR, byt
pieknym zakonczeniem tak bogatego w wielkie imprezy
roku ubiegtego. Niestety nieszczesliwy wybér terminu, koli-
dujacy z XVIII Championatem (a jak wiadomo Championa-
ty ZSRR rozgrywane sg zawsze w listopadzie i grudniu)
uniemozliwit przyjazd kilku zaproszonym arcymistrzom ra-
dzieckim.

Jak bylo do przewidzenia zwyciezyt pewnie, bez prze-
granej, arcymistrz Najdorf, odnoszac szereg pieknych, stra-
tegicznych i kombinacyjnych zwyciestw. Stal coprawda dwa
razy gorzej, w partiach z Golombkiem i Pircem, $miatg jed-
nak, zdecydowana gra pozwolita mu wydobyé z tych partii
1Y p. Na drugim miejscu, réwniez bez przegranej, znalazt
sie, zgodnie z oczekiwaniami arcymistrz Resheysky, obok
Najdorfa bezsprzecznie najbardziej interesujgcy gracz tur-
nieju, ktéremu réwniez jednak dwukrotnie dopisato szcze-
écie, w partiach z Szabadosem i Stahlbergiem, ktére miat
kompletnie przegrane. Trzeci nagrodzony, arcymistrz Stahl-

Miedzynarodowy turniej

AMSTERDAM 1950 1 2 3 4 5 6

1. Najdorf ® 1 1+ 1 i
2. Reshevsky 1 I >§ 1 1 1
3. Stahlberg 0 ; D % 1 i
4. Gligoric 10 0 9 0
5. Pirc i i Ko 1
6. dr Euwe i1 11 9%
7. Pilnik 0 j 0o o0 i 1
8. Rossolimo i o i 1 1 1i
9. Trifunovic i >§ i [
10. O'kelly 0o j o0 ;
11. Donner oo | 10

12. dr Tartakower oo | | 1 i
13. Foltys 00 0 | 1 i
14. van Scheltinga 1 0 0 1 1l o
15. Gudmundsson oo o 0 0 7t
16. van den Berg 0 0 0 ¥+ + o
17. Kottnauer 0 j o 1 0 o
18. Szabados 1 1 0 0 0 o
19. Golombek 01 o 0 0 1
20. Kramer o1 o 0 0 o

O = = =

<

O O O O O O <O — sm = O —

37

Wielokrotnie piastuje funkcje sedziego w wazniejszych spot-
kaniach szachowych, tak miedzyzwigzkowych, jak i miedzyna-
rodowych.

Zubarew daje duzy wkiad przy opracowaniu kodeksu szacho-
wego oraz réznych przepiséw, dotyczacych urzadzania zawo-
déw. Przepisy te i kodeks uwazane sg dzi§ za najlepsze
w $Swiecie, jako najdoktadniej, najlepiej opracowane | przemy-
Slane; stuza tez dzi§ za podstawe przy uktadaniu warunkéw
turniejow i spotkan miedzynarodowych.

Zubarew jest autorem licznych prac i artykutéw szachowych.
Napisat on réwniez, tgcznie z mistrzem Panowem, popularny
podrecznik gry szachowej.

Cze$¢ Jego pamiecil

berg przechodzac pewnag ewolucje stylu grot raczej hazar-
downie, ale szczesliwie (partia z Golombkiem i von Sheltin-
ga), w sumie jednak odnidst jeden ze swych najpowazniej-
szych turniejowych sukceséw. Na dalszych miejscach nie
byto zasadniczych niespodzianek, z wyjatkiem moze nadspo-
dziewanie wysokiej lokaty Pirca, najzupelniej zreszta zastu-
zonej, bardzo stabych wynikéw mistrzow czeskich Foltysu
i Kottnauera oraz Golombka. Dr Tartakower, przez blisko
2/3 turnieju utrzymujacy sie w czotéwce — odpodt na fini-
szu, ale w wieku blisko 65 lat z wyjatkiem ,nieSmiertelne-
go" dr Laskera — zaden z arcymistrzéw nie wytrzymywat
naprezenia i wysitku 19-rundowego, bardzo silnie obsadzo-
nego turnieju. Réwno grat ostatni z arcymistrzéw, dr Euwe,
przegrywajac swa pierwsza partie dopiero w ostatniej run-
dzie i do pewnego stopnia wynik jego jest rehabilitacjg za
szereg niepowodzen w turniejach ostatnich kilku lat.

Nagrode ,.za piekno$¢" zdobyt Rossolimo (za partie z van
Sheltingg, ktérg postaramy sie poda¢ w nastepnym nume-
rze). Ogolny poziom turnieju byt bardzo wysoki, a szczegé-
towe wyniki podoje tabela.

(St. G

8 9 10 ”.]. 12 13 14 15 16 17 18 19 20 pld.
17§ 1t © 1 1 4§ 1 1 1 j 1 1 15
110101 1 1 1 1 1 4111 14
i i1 i1 1t 1 111 1 1 13
S S A A T T T A B
1 1 1 1 0 p 0 1 1 1 1 1 1 12
i 1 1 1t 111111 1U
0o | % i o1 1 1 1 1 1 1 1 Hit

i1t 11001 4111 1
1 } 11t 101l 11§ 101
11 R S | 1 11 91
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DZIAL PROBLEMOW

Listy prosimy

tn. P. BARRON
Margate

2X

<95. H. MUSANTE
Buenos-Aires

2X

KONKURSY ROZPISANE

SZACHY. IV roczny miedzynarodowy kon-
kurs na 2X i 3X. Zadania nalezy nad-
sytaé: M. Wrébel, Warszawa, Marien-
sztadt 7A m. 8 Sedziowie beda podani
pézniej.

EXPRESS WIECZORNY rozpisuje  wielki
miedzynarodowy konkurs problemowy na
2X- Zadania w dowolnej ilosci nalezy
nadsyta¢ do dnia 304 pod adresem: Re
dakcja E. W. Warszawa, Al. Jerozolimskie
125. Przewiduje sie 5 nagréd — 300, 225,
150, 100, 75 oraz specjalng nagrode 150 zt
za najlepsze polskie zadanie. Sedziowie:
F. Fleck, Budapeszt i M. Wrdébel, Warsza-
wa.

SKAKARBOGEN. 2X, termin 1.VIl. Zada-
nia w dowolnej ilosci nadsyta¢ pod adre-
sem: J. P. Toft, Broagergade 8, Koben-
havn V. Trzy nagrody — 50, 30, 20 Kr. Se-
dziowie nie podani.

PARALLELE 50. Potroczne konkursy na
2X- 3X i wielochodéwki oraz roczny na
samomaty w 2X- Po trzy nagrody w dzia-
le. Adres: Red. Parallele, 18 rue Bonapar-
te, Paris 6. Naszym problemistom zwraca-
my uwage na te konkursy.

NORSK SJAKKBLAD roczne konkursy na
2X ' 3X<' adres Bj. Blikeng, Kristiansund
N. Norwegia. Sedzia w 2X B. B-likeng, w
3X bedzie podany poézniej

Ro6wnoczesnie nadmieniamy,
popularny organ Norweskiego

ze bardzo
Zwigzku

IV ROCZNY KONKURS MIEDZYNARODOWY

adresowac: ,Szachy". Warszawa, Mokotowska 61 z dopiskiem ,Problemy".

<95. A. ELLERMAN <94. H. HERMANSSON
Buenos-Aires Unbyn
2X 2X
<97. I. RICZU
Tardona
2 mat

Problemistow — Problemisten przestat wy.  zadan sedziowie wyréznili nastepujace

chodzi¢ i przeksztaicit sie¢ w dziat proble-  problemy:

mowy Norsk Sjakkblad.

LIDOVE DEMOKRACIE roczny konkurs na
3XI| adres: dr E. Palkoska, Praha Ill —
612, ktory jest réwnoczes$nie sedzig tego
konkursu. Trzy nagrody 700, 500 i 300.

ARBEJDER—SKAK. Oficjalny organ Robot-
niczego Zwigzku Szachowego Danii ogto-
sit poétroczne konkursy na 2X i 3X. Trzy
nagrody w dziale. Sedziowie bedg podani
pbézniej. Adres: J. P. Toft, Broagergade 8,
Kobenhavn V. Zadania spéznione na
pierwsze polrocze biorg udzia' udziat w
diugim konkursie.

IV KONKURS POLSKIEGO ZWIAZKU PRO"
BLEMISTOW zostat juz zamkniety; zgloszo-
no wiele kompozycji w trzech grupach:
2X, 3X i maty pomocnicze w 2X- Wkrot-
ce zadania bede wystane do sedziéw, kto-
rymi se w 2X — M. Wrébel, w 3X —
”. Czarnecki, w bajkowych — J. A. Rusek.
Wynik bedzie ogtoszony najprawdopodob-
niej w miesigcu kwietniu.

WYNIKI KONKURSOW

WSZECHZW1AZKOWY KONKURS ZSRR

Dwuchoddwkl

Konkurs zgromadzit kilkanascie bardzo
interesujgcych  kompozycji o  zupelnie
wspotczesnych motywach: Z posréd 154

| nagroda — L. toszynski | L. Zagorujko
(nr 698).

Bardzo interesujacy kompleks strategicz-
ny o bogatej grze w ziudach i rozwigza-
niu. Sprébujmy — 1. He7? S'< 2. Hebt, Se3
2. Shg3t obalenie Hd6l 1. Hb6? Sf6 2. Hd4t
Se3 2. Sfg3t obalenie Hc5l Te dwie pary
matéw zostajg zmienione w grze rzeczy-
wistej 1. Hc8l Sf6 2. He6X i 9e3 2. Gf3X
Dwukrotna przestona biatej wiezy w matu-
jacym posunieciu.

Il nagroda W. Legers (nr 699).

Réwniez dwukrotna zamiana matéw po
posunigciu  szachujgcym  biatego  kréla.
Pierwsza para pojawia sie w przygotowa-
niu Hd2t 2. Hd2X i Hd4t 2 Wd4X. Ziud-
ne rozwigzanie 1. Hd6?, Hd2t 2. Sc2X i
Hd4t 2. Hd4X< obalenie We6! Wstep 1
Hh3! daje trzecia pare — hd2t 2. Sfd2X
i Hd4t 2. Sd4X. Konstrukcja problemu bez
zarzutu.

Il nagroda — L. Zagoruijko — G7-w2p1W
K1-2s1S2W-4k2p-h1p1p3-8-3H1S2-g7 — 1. Sd4l

Jest to tak zwany temat Ruchlisa, obe-
cnie wchodzacy w mode, zresztg trzeba
przyzna¢, ze daje on bardzo duze mozli-
wosci  strategiczne. Przygotowanie skfada
sie z 3 matéw: de6, d6 i d5 co daje 3
blokowania. Po wstepie zamieniaja sie one
na inne blokowania, przy czym matujgce
posuniecia pozostaje te same, a wiec d6
2. Wh 5X, Gd4 2. Hg5X i Sd4 2. Hf4X
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FEDERATION 1950 R.

<78. toszynski-Zagorujko 699. W. Legers 700. B. Lindgren 701. A. Goldstein
| nagroda Il nagroda | nagroda Il wzm. zaszczytna
2X = 2X 3X IX
REVISTA ROMANA DE SAH JUBILEUSZ S. HERLANDA
2X S2X 2X S2X

Wreszcie nastepuje zamiana mata po d5.
Drobng staboscig jest to, ze przed wste-
pem po Sd4 nastgpi¢c moze 2. Hfd>e, 3
wiasciwie dopiero wstep powinien formo-
waé te siatke matowa.

1 wzm. zaszcz. R. Kofman — 1Gwg2gl-
453-7H-3p4-3pkSK1-1S'2P1Pp-2P4w-hGs1 W3- 1
Sd3.

Zamiana matéow po Wc i Whec2 ze zwy-
czajnym wigzaniem W, p'o wstepie za$§ wy-
stepuje ziozone wigzanie.

Wzmianki zaszczytne: 2. |. Birbrager 3
A. Keirans 4. J. Bachtakow 5. A. ®oz
i B. Mansurow 6. A. Kuzniecow.

Pochwaly ex aequo:

K. Grigoriew, W. Légers, A. Keirans, |.
Birbrager (2 zadania). Sedziowie: J. Awer-
bach, E. Umnow, W. Czechower i W. Szif.

REVISTA ROMANA DE SAH — JUBILEUSZO-
WY KONKURS S. HERLANDA 1950.

| nagroda — I. Kiss (nr 730 i 701).

Oba- problemy opracowuja poprawione
obrony dwu czarnych skoczkéw w formie
reciproc, a wiec 2\. 1, 3, gr. Se6X» "6 —
2. WgdX i Sg5 2. Gg3\ i S7- 2. Gg3X
i Sfs. 2. Wg4X; zamiana posunie¢ matu-
jacych. Saimomat 1. Wg2, tempo. Sc — 2.
We4dt, Ged4X ' Sd4 2 Gf4t 9f4X Sb- 2
Gfat, gf4X i 9d5 2. We4X- Bardzo pigk-
na realizacja i niewatpliwie najlepsza pra-
ca w konkursie. Temat jest bardzo wyraz-
nie narysowany w obu problemach.

Il nagroda J. Buchwald.

Il nagroda — M. Wrébel (nr 702 i 703).

Ta para przedstawia znowu temat bicia
figury w zadaniu typu ,biaty gra". W 2X
mamy w przygotowaniu gry: Sg- 2. Ge4X,
Sa- 2. Hc6X, Sc4 20 HedX> 2. wd7X
i d6 2. Wd6X- Wstep 1. We4! zamienia 5

matéw S- 2. W:S | Sc4 2. Sc3X!' blokowa-
nie z przestonag w matujgcym posunieciu.
Identyczny pomyst zawiera samomat.
Przygotowanie S- 2. Sc3t, Sc3X 1. Hf6! S-
2. H:S. Cztery maty zamienne. Trudny do
opracowania temat.

Wzmianki zaszczytne: 1. O. Stocchi 2. L.
Loewenton 3. J. Buchwald.

Pochwaly: J. Buchwald 2. R Svoboda.

BRITISH CHESS FEDERATION 1950

Trzychodéwki 62 konkurs.

Na konkurs wptyneto 80 probleméw, z
czego wielka ilos¢, gdyz 34 okazato sie
niepoprawne. Poziom byt dobry, cho¢
braklo kompozycji wielkiego stylu. Se-
dzia konkursu M. Wrébel ustalit nastepu-
jaca kolejnos¢:

| nagroda — B. Lindgren (nr 704).

Interesujgcy  problem,  przedstawiajgcy
wigzania czarnych figur. Warianty zostaly
dobrze sharmonizowane 1. Wfg, gr. 2
Ge7! 3. Hg8X; Kc5 2. We5t, 9d5. 3. Hf8X;
g2 2. Hg8t, Kc5 3. Se4X i Sh- 2. c7t, Kc5
3. Hf8X- Cztery maty wzorowe ze zwigza-
niem W i S

Il nagroda R. Fortune -4g3-1KGplwp-3P1
g2-2k1SPH1-P2P4-2Ppw3-7s- 1  Ga5, gr. 2
Gb4t; Ge5 2. Hd8- We5 2. Hf4; Gg5 2. Sf3.
Dobry wstep i liczne maty wzorowe.

Il nagroda — V. Pachman -8-Kslplglh-
5pls-1H3plw-2p2PP1-P6p-WP2S3-1k$G4-.  Bar-
dzo ciekawy, acz niezbyt juz dzi§ orygi-
nalny pomyst. Sprawdzmy préby, 1. b3? lub
1. b4? zostajg one obalone ruchem f:g4! 1.
Hb6, gr. 2. Sc3t, Kcl 3. He3X- Sc5! 2. b4l
ab3 3. Gc2X. Teraz obrona fg4 nie jest
wystarczajgca, gdyz grozi tez 3. bc5X-
Sg4 2. b3. ab3. Gc2X_. Kompozycja ma

wprawdzie drugg grozbe 2. He3, ale nie
ma ona wiekszego znaczenia, gdyz gra
gtéwna paruje obie grozby.

IV nagroda — B. Knudsen -1s1S4-G2p3p-
p2k4-3S2pp-2P1pP2-1pp1P3-gPP2P2-4KH2- 1
He2, gr 2. Hh5 gf4 3. c5X; 94 2. Hdi;
Sc6 2Gc5t; ch2 2. c5t; bc2 2. Gh8t. Boga-
ty zespét wariantowy o wielkiej iloSci
pionéw. Nie psuje onfe jednak rysunku za-
dania, gdyz ich gra stanowi tre$¢ kompo-
Zycji.

Wzmianki zaszczytne:

1. B. Knudsen.

2. A. Goldstein (nr 705).

Préby logiczne 1. G¢5? i 1. 9¢5? sg oba-
lane przez gre dwu czarnych baterii,
a mianowicie przestone biatej baterii na
piatej poziomej i odstone czarnej daleko-
bieznej figury. Wstep 1. Hg5, Se6 2. Hd8t;
Hh4 2. Gc5! 8 3. Gb4X i Gc7 2. Sch!
Gd5 3. Sb7X- A w'*c bardzo oryginalna
forma anty-moskiewskiego tematu. Zadanie
to otrzymatoby znacznie wyzszg lokate,
gdyby nie krétsza grozba.

3. L Larsen 4. S. Knudsen.

Specjalne wzmianki zaszczytne: 1. dr Z
Mach 2. V. Nestorescu.

Pochwaly:

1. O. Stocchi 2. J. Ventura 3. A. W. Daniel
4. T. Salamanca 5 T. i J. Warton 6. F.
Fleck.

W 64 konkursie na samomaty w 3 posu-
nieciach nasi problemisci odniesli wyni-
ki godne podkreslenia, a mianowicie: J.
A. Rusek z Komorowie otrzymat 3 wyréz-
nienia to jest 5 i 8 wzmianke zaszczytng
oraz 6 specjalng wzmianke. S. Limbach z
Czestochowy zdobyt 9 wzmianke zaszczyt-
na. Cztery nasze wyréznione kompozycje
podamy wraz z rozwigzaniem w nastep-
nym numerze.
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SZACHY

GRA KORESPONDENCYJNA

W turnieju korespondencyjnym ,Szachéw" rozpoczynaja gre
dalsze grupy:

GRUPA 5
1. Kpt. Jézef Bobowski, Suwalki.
2. Tadeusz Piatkowski, Warszawa, Hoza 7/54.
3. Janusz Segiet, Tomaszow Mazowiecki, 18-go Stycznia 3.
4, Stefan Szumiel, t6dz, Sterlinga 7/5a.
5. Wactaw Turowiecki, Pniewy pow. Szamotuly, Dworcowa 47
6. Jan Zakrzewski, Katowice, Zwirki i Wigury 4.
GRUPA 6
1. Maciej Bero, t6dz, Magistracka 36.
2. Herman Franke, Chwatowice k. Rybnika, Obywatelska 2.
3. Jerzy Galubinski, Gdarsk-Oliwa, Liczmariskiego 5/5.
4. Wactaw Guzek, Radziejow Kujawski, Marchlewskiego 31.
5. Stanistaw Rosciszewski, Podkowa Le$na, Ptasia 2b.
6. Henryk Ztmnoch, Biatystok, Stonimska 9/10.
GRUPA 7
1. Emil Czucharski, Koszalin, Jasna 6 m. 2.
2. Roman Karolczyk, Krakéw, Konarskiego 34 — 6.
3. Romuald Kary$, Biatowieza, Le$ny Osrodek Szkoleniowy.
4. Wladystaw Paleski, Chorzéw, Wolnosci 36.
5. Edward Paftasz, Starogard Gdanski, Sobieskiego 17.
6. Tadeusz Pigtkowski, Warszawa., Hoza 7 m. 54.
GRUPA 8.
1. Jézef Goldberg, Gorzéw Wikp., Drzymaly 17 m. 4.
2. Zbigniew Mokrzycki, Bydgoszcz, Chocimska 18 m. L
3. Franciszek Prochownik, Dziedzice, Kochanowskiego 205.
4. Henryk Swinarski, Sopot, Rokossowskiego 33.
5. Bolestaw Szczeparski, Warszawa, gen. Swierczewskiego

72 — 41
6. Jerzy Waligorski, Krakéw, Kasprowicza 21 — 2.
GRUPA 9.

1. Dobiestaw Brydak, Rzeszéw, Staromiescie 484.
2. Zygmunt Fijatkowski, Celestynéw k. Warszawy, Pitsudskie-
o 10.
3. Marceli Gluzinski, Warszawa — Targéwek, Barkociriska 13—7.
4, Tadeusz Kobuszynski, Sopot, Abrahama ! — 3.
5. Czestaw tysiak, maj. Pudzicz, poczta Prusice, woj. .Wroctaw
6. Kazimierz Nowak, Szczecin, Kochanowskiego 21.

GRUPA 10.
Adam Andrusieczko, Glwice, Grodowa 6 m. 5.
. Alfons Grzesik, Osowiec, k. Opola, Cmentarna 8.
. Jozef Hoja, Tuchola, Szosa Bydgoska 1.
. Bolestaw Kupis, Opoczno, 17-go Stycznia 9.

N

NASZA POCZTA

B. Zaborowski, Zdunska Wola. ,Tajemnice Dwuchodéw<i" sg
juz zdaje sie wyczerpanie, moze jednak uda si¢ Panu dosta¢ je
w ksiegarni Domu Ksigzki. Panstwowy Instytut Wydawniczy przy-
stepuje do drugiego wydania tej monografii problemowej.

S. Szyling, Wroctaw. N.e otrzymalismy tej wptaty, kt6érej miat
Pan dokona¢ w sierpniu ub. r. Prosimy o przestanie nam do-
wodu ostatniej wptaty celem sprawdzenia i ew. reklamacji
w P. K O

A. G. Zakrzewski, Zawidéw. Redakcja nie zwraca rekopiséw

B. Zarzycki, Lublin. Podajemy spos6b dokonywania zapiséw
notacja Forsytha.

W notacji tej zapisujemy sytuacje na szachownicy kolejno
polami, zaczynajagc od goéry i lewej strony (tj. od pola a8) prze-
chodzac koiejno przez pola a8, b8, c8 ..a7, b7, ¢7 ..a6, b6, c6..
itd. Biate figury i piony oznaczamy duzymi, a czarne — malymi
literami.

Prosimy teraz spojrze¢ na diagram Nr 691 (,Szachy" Nr 1-1951,
zadanie M. Wrébla). W notacji Forsytha pozycje tego zadania
zapisujemy tak: 8- (osiem wolnych kolejnych pdl) -1s1p3S-p7-2p

5. Filip Nanik, Chorzéw |, Powstancow 9 — 2.
6. Henryk Ostiowinski, Warszawa, Szustra 67 — 2.
GRUPA 11
. Stanistaw Bijok, Rybnik, Swierklariska  20.
. A. Eugwert, Gdansk, Oginskiego 6 — 3.
. Jakub Fijot, Gliwice, Okopowa 4 — 6.
. Kazimierz Kosmowski, Poznan, Matejki 6 — 1A.
. Henryk Pacia, Sosnowiec, Bracka 2.
. Roman Szymanski, Warsawa, Rozbrat 34—36 m. 72.
GRUPA 12,
. Franciszek Jadasz, Zabrze, Mikotowska 5.
. Alicja Kosmowska, Poznan, Matejki 6 — 1A
. Zbigniew Ortowski, Zakopane, Zamojskiego 1, CHPS.
. Stanistaw RoSciszewski, Podkowa Les$na, Ptasia 2b.
. Stanistaw Szczepaniak, Jarocin, Plazewska 74 — 2
6. Marian Zankowski, Warszawa, Ludna 16 — 47.
Dalsze grupy zostang utworzone w miare naptywu zgtoszen.
Ob. W. Balcerowski i J. Franke proszeni sg o podanie do-
ktadnych adresow!

o UTA WN

OB~ WM

W poprzednim numerze omytkowo wydrukowano adres ob.
Jedrzejewskiego (4. grupa). Zamiast ,Tycho" powinno by¢ ,Ty-
chowo".

Uwaga. W razie zmiany adresu w czasie rozgrywek — nalezy
powiadomi¢ bezpos$rednio swoich partneréw.

Na zapytania uczestn.kéw turnieju koresp. odpowiadamy:

1. Uczestnicy nie wnoszg zadnych oplat.

2. Posunigcia mozna przesyta¢ na kartach pocztowych.

3. Posunigcia w drugiej partii wysyla sie po odpowiedzi
partnera.

Jezeli np. gracz, majacy Nr 2, wysyta posuniecia do graczy
Nr 3, 4 5 i 6 to wysyla je ty.ko w tej partii, ktérg gra bia-
tymi. Jego przeciwnicy, otrzymawszy p.erwsze posunigcie, od-
powiadajg na nie czarnymi — i jednocze$nie wysylaja swoje
pierwsze posuniecie w drugiej partii.

A wiec, po otrzymaniu pierwszej odpowiedzi paitneréw, gracz
Nr 2 bedzi.e miat do wystania: swoje 2. posuniec:e biatymi w |
partii i swoje 1. posunigcie czarnymi w Il partit2 3

Z graczem, mjacym Nr 1, korespondencja bedzie miata po-
czatkowo nieco inny przebieg. Gracz Nr 2 musi czeka¢ na je-
go zgloszenie sie — a po otrzymaniu pierwszego posuniecia,
odsyla graczowi Nr 1. swoje pierwsze posuniecie czarnymi
w | partii i swoje pierwsze posuniecie biatymi w Il partii.

3Gk-1p1SGp2-tw2P2-2P2PKg-3h2sl. Kazdy wiersz (8-, 7-y itd.)
oddzielamy od poprzedniego kreska.

M. Balicki, Zamo$¢. W nadestanym obliczeniu wspéiczynnika
zna.iezlismy btad, a mianowicie:

a) 1.(4—1) -j- 42 + 23 () 10— = 179 — 188 — a nie jak
podaliscie 2,11. Tym samym uwazamy sprawe te za wyjasniona.

Ob. Siurawski, Biatogard. Dzigkujemy za korespondencje z Bia-
togardu. Regulamin kwalifikacyjny PZSiz. wzorowany na regula-
minie kwal. Radzieckiej Org. Szachowej jest jedynie stuszng
droga podniesienia poziomu szachistow polskich Radzimy ro-
zegra¢ mecz z zawodnikiem | kat. ze Szczecina.

Ob. Walczyk. Partia nie nadaje sie do druku.

Staly czytelnik z Gorzowa. Krytyka stuszna, nalezy jedna<
mle¢ odwage podpisa¢ listy czytelnie imieniem i nazwiskiem.
Po nadestaniu tych danych notatke Wasza wydrukujemy.

Na zapytania w sprawie ksigzek szachowych odpowiadamy:
.Kodeks Szachowy" i ,,Nauka gry w szachy" T. Czarneckiego
s3 do nabycia (wzgl. do zaméwienia, gdyby na razie nie bylo
ich na skladzie) w ksiggarniach Domu Ksigzki. Pozostale pod-
reczniki jeszcze nie wyszly z druku.
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