Fragment Swietlicy PZPB im. Czestawa Szymanskiego w todzi.
4 miesigce temu w Swietlicy tej nikt nie grat w szachy. Obecnie przeprowadzane tam sq regularne zajecia
nauki gry w szachy pod ogélnym kierownictwem instruktora, mistrza Makarczyka

CENA Zt 2.-
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Imprezag o duzych walorach  widowiskowo-propagando-
wych jest turniej bltyskawiczny. Przygotowuje sie go i prze-
prowadza zasadniczo tak samo, jak turniej zwykly, sa jed-
nck pewne réznice zaréwno organizacyjne, jak w sposobie
prowadzenia gry.

Turniej blyskawiczny trwa krétko; petna runda takiego
turnieju trwa od 10 do 15 minut (przy dobrej organizacji
i nalezytym przygotowaniu). Nadaje sie on wiec do urzg-
dzenia przy jakiej$ uroczystosci — na przyktad w dniu
rozdania nagréd zakonczonego powaznego turnieju —i albo
w ramach imprez propagandowych.

Turniej blyskawiczny nalezy specjalnie starannie przy-
gotowaé¢ i to w najdrobniejszych szczegétach, gdyz przy
bardzo szybkim tempie rozgrywek wszystkie niedoktadnosci
i niedociggniecia organizacyjne uwydatniajg sie jaskrawo.

Przygotowania osobowe. Wyznaczamy zawczasu sedzie-
go turnieju i jego kierownictwo, skladajgce sie przynajmniej
z trzech oséb (jeden kierownik nie wystarczy!).

Przygotowania materialowe. Przynajmniej w przeddzien
turnieju przygotowujemy potrzebng ilos¢ kompletéw sza-
chowych i szachownic, ktéra powinna by¢ nieco wieksza,
niz potowa spodziewanych lub zapisanych juz uczestnikéw
turnieju. 1 Koniecznym przyrzadem jest stoper, lub przynaj-
mniej zegarek z duzym i wyraznym sekundnikiem. Stoly
i krzesta — jak w zwyklym turnieju, natomiast niepotrzeb-
ne beda blankiety do zapisu partii.

W przeddzien turnieju musimy mie¢ gotowa liste jego
uczestnikbw. Praktyka wykazata, ze najlepiej jest podzieli¢
ich na grupy po 6 — chyba, ze liczba zgtoszen jest nie-
wielka i nie przekracza np. 10 oso6b.

Dla kazdej grupy przygotowujemy tabele turniejowag
z wypisanymi nazwiskami graczy. Zamiast losowania ukia-
damy je po prostu w porzadku alfabetycznym — z tym, ze
jesli mamy zgtoszonych kilku dobrych graczy, rozstawiamy
ich do oddzielnych grup.

W dniu turnieju gracze powinni znalez¢ sie na miejscu
na piewien czas przed jego rozpoczeciem, aby mogli odna-
lez¢ swoje miejsca. O oznaczonej godzinie wszyscy powinni
siedzie¢ juz przy swoich stotach, poczem kierownik turnieju
odczytuje tabele kojarzen dla pierwszej rundy (p. Kodeks
Szachowy, lub ,Szachy" 1950). Upewniwszy sie, ze gracze
majg wihasciwych przeciwnikéw i sg gotowj do gry, kierow-
nik turnieju oznajmia rozpoczecie pierwszej rundy, a jeden
z jego zastepcOw bierze stoper i patrzac uwaznie na wska-
z6wke sekundnika, w stalych odstepach czasu podaje ko-
mende:

Biate — ruch!... Czarne — ruch!

Komende podaje sie co 5—10 sekund, zaleznie od uzna-
nia kierownictwa turnieju i czasu, jaki mamy do rozporza-
dzenia. Ustaliwszy jednak raz szybko$¢ gry, nie zmieniamy
jej juz do konca turnieju.

Uczestnicy turnieju obowigzani sg wykonywaé posuniecia
na komende — ani wczesniej, ani pdzniej. Opdznienie
w wykonaniu ruchu powoduje przegrang! Dodajmy tu jesz-
cze, ze w turnieju btyskawicznym Kréle tracg swoje przy-
wileje: podstawiony pod bicie moze by¢ zabrany. Tracacy
Kréla przegrywa partie.

Po zakonczeniu pierwszej rundy nastepuje krétka prze-
rwa. Grajacy (lub kierownictwo turnieju) wpisuja wyniki do
przygotowanych uprzednio tabel, kierownik turnieju odczy-

tuje tabele kojarzen dla drugiej rundy, gracze zmieniajg
miejsca — i rozpoczynamy drugg runde, znéw z ta samg
komenda.

Jezeli mamy tylko jedna grupe, turniej prowadzimy, jak
kazdy inny, w porzadku rund az do konca. Po ostatnigj
rundzie sedzia turnieju podsumowuje wyniki i ogtasza je.

Jezeli mamy wiecej graczy i podzielilismy ich na grupy,
po zakonczeniu rozgrywek w grupach sedzia ustala wyniki
w kazdej grupie i kwalifikuje odpowiednig liczbe graczy
z kazdej z nich do finalu. Potrzebna jest teraz nieco diuz-
sza przerwa, na obliczenie tych wynikéw i wpisanie nazwisk
graczy do tabeli finatowej, ktéra réwniez powinna by¢ przy-
gotowana zawczasu.

Po tych przygotowaniach rozpoczynamy gre w finale,
w taki sam sposéb jak poprzednio: kierownik turnieju od-
czytuje tabele kojarzen, jeden z jego zastepcow prowadzi
komende.

Podczas catego turnieju kierownik i jego zastepca (lub
zastepcy), nie zajeci podawaniem komendy, powinni $le-
dzi¢ przebieg gry, pilnowaé witasciwej kolejnosci gry w gru-
pcch i dawa¢ sygnat komenderujgcemu o zakonczeniu gry
przez wszystkich uczestnikbw. W razie potrzeby musza oni
ponadto dokonywaé zapiséw w tabelach wynikowych.

Wielkie, masowe turnieje btyskawiczne wymagajg jeszcze
specjalnych, dodatkowych przygotowan. W lokalu gry musza
by¢é wywieszone listy grajgcych, utozone w porzadku alfa-
betycznym, a podajgce numer grupy, do ktérej dany zawo-
dnik zostal wigczony. Sprawdzanie miejsc przez zawodni-
kéw wymaga dluzszego czasu, co powinno by¢ uwzglednio-
ne przez organizatoréw.

Do podawania komendy potrzebny bedzie megafon, lub
przynajmniej tuba.

Znalezienie odpowiedniej liczby cztonkéw kierownictwo
turnieju (przy kazdej grupie powinien by¢ jeden) nie zawsze
bedzie mozliwe. W tym wypadku musimy rozstrzygna¢ dwa
problemy czysto techniczne: sprawe zapiséw w tabelach
i sygnatu o zakonczeniu wszystkich partii w kazdej rundzie.

Pierwszy da sie rozwigza¢ tatwo: powierzamy prowadze-
nie zapiséw jednemu z uczestnikow w kazdej grupie. Jemu
wreczamy tabele i od niego odbieramy jg po zakonczeniu gry.

Drugi jest nieco trudniejszy. Jesli na sali gry jest na
przyktad paruset grajacych (jak to mialo miejsce w tur-
nieju Expressu Wieczornego w Warszawie) — kierownic-
two turnieju musiatoby obej$¢ wszystkie stoly, co wymaga
jednak zbyt wiele czasu. Sprawe rozwigzuje uprzednie przy-
gotowanie dos$¢ wysokich pretéw (drewnianych lub metalo-
wych) na podstawkach, w ilosci, odpowiadajacej liczbie grup.
Na tych pretach, rozstawionych na sali gry, zawieszamy
spore karty z kartonu z numerami grup. Po zakonczeniu
rozgrywek w danej grupie, ten z graczy, ktéry prowadzi
w niej zapisy, zdejmuje karte z preta; jeden rzut oka no
sale turniejowg pozwala stwierdzi¢, czy Wszystkie grupy
zakonhczyly juz gre.

Oczywiscie przed rozpoczeciem nastepnej rundy karty zo-
stajg znéw zawieszone.

Umieszczone do$¢ wysoko, wyrazne numery grup ulat-
wig ponadto uczestnikom turnieju odszukanie swoich miejsc
ptzed pierwsza rundg, w momencie, ktéry przedstawia naj-
wiecej trudnosci dla organizatoréw i grajgcych.
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CZESEAW KRULISCH

PRLED REORGAHIIZACJIA P .Z2.SZ7.

Zgodnie z zatwierdzong reorganizacjg Zwigzkéw Sportowych i uchwalag GKKF, z dniem
15. 1V. 1951 r. Polski Zwigzek Szachowy przestanie istnie¢ (o czym formalnie zadecyduje Wal-
ne Zgromadzenie). ROwnoczesnie zostanie powotana do zycia Sekcja Szachowa GKKF, jako
jednostka spoteczna, organem za$ wykonawczym jej bedzie odpowiedni Wydziat GKKF.

Prezydium tej Sekcji bedzie sie sktada¢ z 9 cztonkéw, plenum za$ Sekcji nie powinno
przekracza¢ liczby 19 os6b. Dla unikniecia zbednych kosztéow przejazdowych, zostalo zdecydo-
wane, ze cztonkowie Sekcji beda sie rekrutowac z dziataczy szachowych Warszawy.

Na analogicznej strukturze, beda oparte Sekcje WKKEF.

Do zadan Sekcji Szachowych w pierwszym rzedzie bedg nalezaly sprawy umasowienia
szach6éw i sprawy wyczynowe. Cata administracja i finanse bedg prowadzone centralnie dla
wszystkich niemal dyscyplin sportowych.

Dla ujednolicenia ogolnych zasad, przyjetych dla wszystkich niemal dyscyplin, GKKF
zatwierdzit jednolity system rozgrywek. Rozgrywki te dzieli¢ sie beda na:

a) terytorialne

b) zrzeszeniowe

c) zawody pucharowe '

d) miedzywojewddzkie lub miedzymiastowe.

W roku 1951 GKKF przewiduje nastepujace imprezy sportu szachowego:

1. Turniej miedzynarodowy im. Przepiorki (latem). Bedzie to stala impreza, powtarzajaca
sie rokrocznie. W turnieju tym przewiduje sie udzial reprezentacji ZSRR, Wegier, Czechosto-
wacji, Rumunii, Butgarii, Niemieckiej Rep. Demokratycznej i Polski.

2. Organizowanie masowych turniejow wewnatrz kot sportowych.

3. Organizowanie turniejéw powiatowych i wojewodzkich (mistrzostwa indywidualne
powiatu i wojewodztwa).

4. Organizowanie turniejéow indywidualnych w skali ogélnopolskiej.

5. Organizowanie turniejéw miast oraz druzynowych mistrzostw Polski.

Jednym z gtéwnych osiggnie¢ nowej organizacji jest wprowadzenie jednolitych zasad kwa-
lifikacji. Generalng zasada jest to, ze kazdy sportowiec, bez wzgledu na dyscypline, ktora
reprezentuje, musi posiada¢ SPO | lub Il klasy.

Kwalifikacje osigga sie przez: 1) osiggniecie norm kwalifikacyjnych (ustalonych przez dang
gatgz sportu), 2) posiadanie odznaki SPO, 3)wykazanie sie pracg spoteczno-sportowa.

Sekcja szachowa GKKF bedzie posiadata swdj regulamin.

Co wprowadza ta reorganizacja do rozwoju i umasowienia szachéw? Nowa struktura orga-
nizacyjna wprowadza:

po pierwsze — referat szachowy przy GKKF, ktéry w skali krajowej bedzie miat za zada-
nie koordynowanie pracy wszystkich ogniw terenowych;

po drugie — scentralizowanie biurowosci i buchalterii (dotychczasowy balast, obcigzajacy
Zwigzki Sportowe);

po trzecie — sekcja szachowa GKKF zajmie sie wilasciwg pracg sportowo-organizacyjna;

po czwarte — centralizujgc witadze, bedzie mozna bezposrednio oddziatywac na sktad wia-

Sciwych wiladz terenowych i ideologicznie wychowywaé¢ miodych sportowcow w mysl wska-
zan 1l i Il Plenum GKKF.

Przygotowujac sie do zapowiedzianej reorganizacji P. Z. Sz., w zrozumieniu potrzeby tych
zmian i wynikajacych z tego osiagnie¢ na polu organizacyjnym, iedologicznym i wyczyno-
wym — z catym swym aktywem dziataczy wita te zmiany z radoscig i zapowiada ze swej strony
dotozenie staran do osiagniecia coraz lepszych rezultatéw na odcinku umasowienia szachow
i sukcesOw wyczynowych.
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Mieczystaw Gatuszka

WARIANT WYMIENNY
W OBRONIE GRUNFELDA

Na tle | partii meczu Bronstein —
Bolestawski podoje gtéwne zarysy wa-
riantu wymiennego obrony Grunfelda,
bedace synteza dotychczasowych analiz
tej rewelacyjnej z teoretycznego punktu
widzenia partii.

1. d2-d4, Sg8-fé

2. c2-c4, g7-gb

3. Sbi1-c3, d7-d5

4. c4:d5.

Do niedawna utrzymywano, ze ten
wariant zabezpiecza biatym centrum,
lecz w dalszym przebiegu narazone ono
bedzie na ataki przeciwnika. W naj-
nowszych czasach Bondarewski, Sokol-
ski, Furman i .inni arcymistrzowie i mi-
strzowie radzieccy skfaniaja sie znowu
do tego sposobu gry, wnoszac wiele no-
wych i interesujgcych idei.  Bronstein
krytykuje ten ruch biatych, twierdzac,
ze lepiej jest mie¢ samemu silne cen-
trum niz atakowa¢ silne centrum prze-
ciwnika. Widocznie nie wierzy on w
trwato$¢ centrum biatych.

4. .... Sf6:d5
5. e2-e4, Sd5:c3.

Nalezy zwr6ci¢ uwage na ruch 5.
Shé, iktéry moze prowadzi¢ do warian-
tu Smystowa, skutecznie stosowanego
przez czarne w najnowszych czasach.

6. b2:c3, c7-c5.

Jest to gtéwny wariant obrony Grin-
felda. ldea tego debiutu jest atakowa-
nie przez czarne silnego centrum bia-
tych, w celu uzyskania wyréwnania. Dal-
szy rozwdj otwarcia rozbudowali arcy-
mistrzowie tej miary, co Botwinnik, Smy-
stow, Bolestawski i Kotow, wzbogacajac
ten tzw. wariant wymienny.

7. Gfl-c4, Gf8-g7,
8. Sgl-e2, 0-0,
9. 0-0, c5:d4,
10. c3:d4, Sb8-c6,
11. Gcl-e3, Gc8-g4.

Manewr ten wprowadzono po partii
Sokolski — Totusz, Omsk 1944. Celem

jego jest sprowokowanie ruchu 12. f3, co
umozliwia pbézniej czarnym  zagranie
Hbo.

12. f2-f3, Scé6-a5,

13. Gc4-d3, Gg4-e6.

Partia weszta w stadium krytyczne.
Czarne bronig sie najlepiej wedle ostat-
niego stanu teorii.

14. d4-d5!

Naturalny ruch, wynikajacy logicznie
z systemu rozwoju biatych. Nie nalezy
obawia¢ sie straty jakosci, gdyz w tym
wypadku czarnopolowy Goniec biatych
posiada duza site.

14. .. Gg7:al,

15. Hd1:al, f7-f6,

16. Ge3-h6, HdA8-bét.

Komentatorzy partii Sokolski — To-
tusz uwazali ofiare jakosci biatych za
niewystarczajaca po ruchu f3, lecz w
czasie przygotowan do turnieju kandy-
datéw w Budapeszcie Flohr i Judowicz
odkryli, ze wtasnie po Hbot poswiecenie
jakosci jest poprawne (zwlaszcza wte-
dy, gdy czarne nie graja 17. ... Gf7,
lecz ratujg jako$¢ ruchem 17. ... Wfd8)
a ruch Hbét okaze sie decydujgcym bte-
dem, natomiast wilasciwym jest 16.
Wfe8. Flohr podoje na to silny ruch bia-
tych 17. Whl! i jesli teraz 17. ... Gd7,
to 18. e5 i biale majg silny atak. Czar-
ne moga broni¢ sie lepiej; 17. ... Gf7
i po 18. Gb5 Hbot. 19. Khi,
Wec8. 20. Gd7, Ha6. 21. G:c8, W:c8.
22. Wcl, Wc4. 23. Sd4. Jesliby w tym
wariancie  czarne  zamiast 19. ..
Wec8 zagraly 19. .. Wed8, wdwczas
po 20. Gd2! Hc7. 21. Wcl, Hbo. 22.

Wbl — biate zabezpieczylyby sobie re-
mis. Précz 17. Wbl nie wida¢ dla bia-
tych lepszego ruchu. Niczego nie doje
np. 17. Sf4, Gf7. 18. e5, fie5. 19.

H:e5, Hbot i 20. ... Hf6.
17. Kgl-hl.
W partii Bronsztajn — Bolestawski,

Budapeszt 1950, biate zagraly stabiej
17. Sd4, na co czarne odpowiedziaty
17. ... Gd7. Od tego czasu Bronsztajn
znalazt wzmocnienie 17. Khl, co po-
zwala po6zniej Skoczkowi na wiekszg swo-
bode ruchéw.

17. ... Wf8-d8?

Ruch ten przegrywa partie, nalezato
gra¢ 17. ... Gf7 z nieco gorszg gra dla
biatych.

18. Wfl-bl! Hb6-c5!
. 18. ..

Gf4 lub 19.
waga biatych.

Hf2. 19. Hc3, Hh4. 20.

Gh3, 20. Sf4 z prze-

II. 18. ... Hd6. 19. Hc3, bd. 20. Gf4,
Hd7. 21. Gb5 lub 20. ... Hch. 21. H:c5,
b:c5. 22. Gc7 z przewaga biatych.

. 18. ... Hc7. 19. Gf4 i jesli 19. ...
Hc8, to 20. Wcl z przewaga biatych.
19. Ghé-d2!l

Flohr sadzit z poczatku, ze 19. Wb5,
Ha3. 20. Gc2, Gd7. 21. Gcl, H:clt. 22.
H:cl, G:b5. 23. Sd4, poczym 24. Ha3
wygrywatoby tez, lecz pézniej okazato
sie, ze analiza ta byta niedoktadna, gdyz
po 19. Wb5, Ha3. 20. Gc2 mialy czar-
ne doskonatg odpowiedZz Wac8! Teraz
21. Hbl prowadzitoby do przewagi czar-
nych: 21. .. Gd7. 22. Gcl, Hd6. 23.
W:a5, Hc7. Tak samo nie wystarczajgce
dla bialych byloby 21. Sd4, W:c2! 22.
S:c2, Ha4. 23. W:a5? H:ab5. 24. d:ef,
H:a2! z wygrang czarnych. Zamiast te-
go mogly biate gra¢ 23. Sd4 lub 23.
Hb2 z réwna mniej wiecej gra. W wa-
riancie 23. W:a5? niekorzystnym bytby
ruch czarnych H:c2? z powodu 24. Hgl!
Gf7. 25. W:a7, G:d5? 26. e:d5, W:d5.
27. Was8t, Kf7. 28. Wif8t, Ked. 29.
He3t z przewagg biatych.

Posuniecie 19. Gd2!l jest jedyng dro-
ga do wygranej.
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DEBIUT RETIEGO

grany w meczu | Ligi ,,Kolejarz" Krakéw
— AZS Gliwice w Krakowie 3.XII ub. r.

CIEJKA Dzieciotowski

1. Sg1-f3, d7-d5. 2. c2-c4, e7-e6.

Stary, ortodoksyjny system obrony, so-
lidny, ale nieco pasywny. Wedtug dzi-
siejszego stanu teorii 2. .. d4! uwaza-
ne jest za znacznie aktywniejsze i lep-
sze.

3. g2-g3, Sg8-f6. 4. Gfl-g2, Sh8-d7.
5. b2-b3, Gf8-dé.

Precyzyjniejsze 5. ... Ge7, ale ruchem
w tekscie pragng czarne zawigza¢ wal-
ke o punkt e5.

6. Gcl-b2, 0-0. 7. 0-0, Hd8-e7. 8.
Sbl-c3, c7-c6.

Grozito oczywiscie 9. Sbb.

9. Hdl-c2, b7-bé.

Stabe bytoby 9. ... e5, ze wzgledu na
10. c:d5, S:d5. 11. S:d5, c:d5. 12. Sh4,
Sf6. 13. Sf5, powaznie natomiast wcho-
dzito w rachube 9. ... a5, aby grozi¢ w
odpowiednim momencie a5-a4 itd.

10. e2-e4?l

T. Ciejka gra jak zwykle oryginalnie
i ostro, stwarzajac natychmiast napiecie
w centrum.

10. ... d5:c4. 11. b3:c4, e6-e5?

Ten manewr, jak sie okaze, nie za-
pobiega d2-d4, ostabi natomiast powaz-
nie pole f5. Niezupetnie zadawalajgce
bylo réwniez 11. ... c5 ze wzgledu cho¢-
by na 12. d4, c:d4. 13. S:d4, Gb7. 14.
Sd-b5, Gc5. 15. Sa4, natomiast, moim
zdaniem, za pomocg ,wtrgconego” ru-

chu 11. ... Se5! (grozi 12. .. S:c4). 12.
S:e5 (12. Hb3, Sd3 i 13. ... S:b2) G:e5.
13. f4, Gd4t. 14. Khl, e5! i ew. c5!

mogly czarne osiagngé¢ doskonata, by¢
moze nawet nieco lepszg partie.

12. d2-d4! Gc8-b7. 13. Wal-dl,
Wa8-d8. 14. Wdl-d2, c6-c5.

Trudno o co$ lepszego.

15. d4-d5, Sf6-c8. 16. Sc3-di,
Gb7-c8. 17. Sdl-e3, g7-g6.
Tego ostabienia pozycji wczes$niej,

czy pOzniej, nie da sie unikngé. Na 17.
. Sd-fé6 nastgpi 18. Sh4, a skoczika
bialego na f5 wpusci¢ nie wolno.

18. Sf3-h4, Se8-g7. 19. Hc2-c3,
a7-a6. 20. f2-f3.

Kto powiedziat ,,a" — moégt powie-
dzie¢ i ,b". Znacznie energiczniejsze
bylo 20. f4l, np. 20. ... f6. 21. Wd-f2,
b5. 22. Gh3, b4. 23. Hd3, Sho. 24.

t P A

G:c8, W:c8. 25. Sg4 z szansami na bar-
dzo silny atak.

20. ... b6-b5. 21. Wd2-f2, b5-b4.
22. Hc3-d3, Sd7-b6. 23. Gbh2-cl.

23. ... f7-15?1

Osiggnawszy zupetnie zadawalajaca
pozycje, zamiast spokojnie realizowaé
kontrszanse na lewym skrzydle przez
a6-ab-ad i zabezpieczy¢ sie przed ata-
kiem na prawym, chociazby przez f7-f6
— czarne nieoczekiwanie decydujg sie
na obosieczne komplikacje, planujac
zdobycie skoczka h4. W tego rodzaju
pozycjach T. Ciejka jest jednak w swoim
zywiole.

24. e4:f5, g6-g5. 25. Se3-g4! g5:h4.

Na 25. .. Sd7 gralyby biale 26.
Shét, Kh8. 27. Sgoét, h:g6. 28. f:g6
z grozbg 29. Sf71 itd.

26. f5-f6, Wf8:f6. 27.
Gc8:g47?

Czarne przeceniajg albo grozby bia-
tych, albo swoja pozycje. Proste i na-
rzucajgce sie 27. ... Sd7l, wymuszajace
praktycznie 28. S:f6t, S:f6 dawato im
znacznie lepsze szanse na odparcie ata-
ku i zachowanie materialnej przewagi.

28. 3:94, V/f6:f2.

Wymuszone.

29. Ggb5:e7, Wrf2:flt.
Gd6:e7.

Do tej pozycji zmierzaty czarne, uwa-
zajgc prawdopodopodobnie, ze z wiezg
i dwoma skoczkami przeciw hetmano-
wi wygrana ich powinna byé¢ tylko
Lkwestig techniki", lub czasu. Nie doce-
nity one jednak ‘niebezpiecznych tak-
tycznych kontrszans biatych.

31. g3:h4, Ge7-d6.

Nie wolno niestety 31. .. G:h4 ze
wzgledu na 32. He4! (nie 32. Hh3, bo
32. ... Gg5. 33. Gd3, h6) Sd7. 33. Gd3,
Sf8. 34. H:e5 z grozbg Heb5-c7:c5.

32. h4-h5! Wd8-f8. 33. h5-h6,
Sg7-e8. 34. g4-g5, Wf8-f4. 35. Gfl-h3,
e5-e4. 36. Hd3-e2, Gd6-e5. 37. He2-h5,
Ge5-d4t. 38. Kgl-hl! Se8-d6, 39.
g5-g6!

Gcel-g5!

30. Gg2:f1,
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Niepozorne biate piony stworzyly nie-
oczekiwanie bardzo grozny atak, a czar-
ne figury ciagle jeszcze nie wspétdziata-
ja ze soba. Czarne nie majg juz zada-
walajgcej obrony.

39. ... Wf4-f6. 40. Gh3-e6T, Wf6:€e6.

Niestety jedyne...

41. d5:e6, Sbh6:c4.

Bezczynny dotychczas skoczek zaczy-
na wreszcie gra¢, jest juz jednak za
pézno. Wolne piony biate rozstrzygajg
w kilku posunigciach.

42. g6-g7, e4-e3. 43. e6-e7. Gd4:g7.

Rozpacz!...

44. e7-e8, Hf! Sd6:e8. 45. Hh5:e8t,
Gg7-f8. 46. He8-e6t, Kg8-h8. 47.
He6:c4, Gf8:h6. 48. Hcd:c5 i czarne
poddaty sie.

Nie bezbtedna,

i interesujgca partia.

ale bardzo zywa

(Uwagi St. Gawlikowskiego)

659.

PARTIA FRANCUSKA

grana w rozgrywkach o mistrzostwo ! Li-
gi w meczu ,,Spéjnia” Legnica — ,,Stal"
Gliwice, w Legnicy 1.10.1950 r.

FLUDER

. e2-e4, e7-e6. 2. d2-d4, d7-d5. 3.
Sbl-d2, Sg8-f6. 4. c4-e5, Sf6-d7. 5.
Gfl-d3, c7-c5. 6. c2-c3, Sb8-c6.

Za najlepszy plan obrony czarnych
uchodzi tu stusznie 6. ... b6, po czym
biate nie moga unikna¢ wymiany swe-
go ,dobrego" gonca za ,zlego" gonca
czarnych.

7. Sgl-f3.

Precyzyjniejsze 7. Se2 z przejsciem
do starego wariantu 7. ... Hb6. 8. Sf3,
c:d4. 9. c:d4, Gb4t i teraz biale moga
Sladami dr Aliechina i Nimzowitscha
gra¢ albo ostre 10. Kfl?!, albo spokoj-
ne 10. Gd2 — zachowujgc nieznacznag
przewage debiutowa.

7. ... Hd8-b6. 8. d4:c5.

Oryginalna w tym wariancie koncep-
cja, jak sie jednak zdaje niezupetnie
szczesliwa:

8. ... Gfg8:c5. 9. Hdl-e2, Hb6-c7.

Grubym bftedem byloby oczywiscie
9. ... d4? ze wzgledu na 10. Sc4, Sc7.

Gorczak

11. c:d4, S:d4. 12. S:id4, G:d4. 13.
Sdot.

10. Sd2-b3, Gcb5-e7?

Lepsze 10. .. Gb6. Zobaczymy zaraz
dlaczego.

1. Gcl-f4, 0-0?
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Po 11. .. f6. 12. e:f6, H:f4. 13.
f:e7 uzyskiwaly biate tatwo bardzo sil-
ny atak, gdyby jednak goniec stat na
b6 — czarne mogly $miato zdecydo-
waé sie na ten ruch, gdyz ewentualna
ofiara figury 12. e:f6 (céz wiasciwie po-
zostaje innego?) H:f4 nie byla prawdo-
podobnie poprawna: jezeli 13. f:g7,
Wg8. 14. H:edét to 14. .. Se7 z groz-
ba. 15. ..Sc5 (15. G:h7, W:g7), a po
13. H:e6t?, Kd8 groziloby przede
wszystkim 14. ... We8, oraz 14.
S:f6, 14. .. Sc5 i 14. .. H:f6.

Pozornie naturalne posuniecie w tek-
4cie okazuje sie jednak powaznym bie-
dem. Czarne roszujg prosto pod atak.
Wzglednie najlepszym bylo jeszcze 11.

. Sc5, z ew. 12. S:c5, G:ic5 i 13.
Gd7 z przygotowaniem dtugiej roszady.
12. h2-h4!

Bardzo energicznie zagrane! Grozi
juz typowe pos$wiecenie 13. G:h7t! itd.

12. ... g7-g67?

Ostatnia omytka, po ktérej pozycja
czarnych szybko rozpada sie. Nalezato
sprébowaé¢ 12. ... ho, aby na 13. g4 od-
powiedzie¢ 13. ... Sc5. 14. S:c5, G:ch.
15. g5 (15. h5?, f6'hh5 2z pewnymi
szansami na odparcie ataku biatych.

13. h4-h5, Sd7-c5. 14. Sh3:c5,
Ge7:¢5. 15. Sf3-g5.

Interesujgca pozycja. Grozi poprostu
16. S:h7, K:h7. 17. h:got i 18. Hh5
z nieuchronnym matem, na 15. .. f5
nastgpi 16. h:g6, h:g6. 17. Wh7 wraz
z 18. 0-0-0 i 19. wd-dl, a na 15. ..
fé6 wygrywaly biate efektownie przez
16. h:g6l, f:g5 (16. h:g6. 17. h7
i 18. S:fét) 17. W:h7, Hb6. 18. Hh5!
itd.

15. ... h7-h6. 16. h5:g6!

Biate koncza walke w pieknym sty-
lu. Kombinacja ta coprawda narzuca sie,
wymagata jednak dokladnego oblicze-
nia i jest bardzo przyjemna dla oka.

16. ... f7:g6.

Jezeli 16. ..

17. Whl:h61!

Nowa nieprzyjemna niespodzianka!

17. ... Wf8:f4. 18. Wh6:g6t,
Kg8-f8. 19. 0-0-0!

h:g5 to 17. Hh5.

Pointe'al Biale odparowujg grozbe
G:f2t i mobilizuja ostatnig figure do
ataku na czarnego krola.

19. ... Sc6:e5. 20. Wg6:e6l, Se5:d3t.

Oczywiécie nie 20. ... Ge6? 21.
S:e6t i 22. S:ic7.

21. Wd1:d3, d5:d4. 22. He2-h5,
Kf8-g8. 23. Wd3-h3!, Hc7-g7. 24.
We6-g6, Ge8:h3. 25. Hh5-H7t, Kg8-f8.
26. Hh7:g7t

i czarne poddaly sie.
Elegancki finat

(Uwagi: St. Gawlikowskiego)

660.
GAMBIT WOLZSKI

grany w turnieju o mistrzostwo todzi
r. ub.

KWAPISZ Witkowski

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, c7-cb.
3. d4-d5, b7-b5. 4. c4:b5, a7-a6.

Biate byly zaskoczone rzadko stoso-
wanym wariantem i zuzyly na odpo-
wiedz 30 minut.

5. b5-b6!

W Trenczanskich Cieplicach w 1949
r. w partii Golombek —1 Szefc, jak réw-
niez w poffinale mistrzostw Polski w Le-
gnicy r. ub. w partii Dzieciotowski —
Witkowski zagrano 5. b:a6. Golombek
po 5. .. G:a6. 6. Sc3-d6. 7. g3'-gob. 8.
Gg2 Gg7 9 Sh3, 0-0. 10. 0-0, Hb6 —
przegral, a Dzieciotowski po ciezkiej
grze zremisowat.

Biate oddajg piona uwazajac, ze czar-

ne beda mialy trudnosci z rozwojem
figur.

5. .. Hd8:b6. 6. Sbl-c3, d7-d6. 7.
e2-e4, g7-g6. 8. g2-g3, Gf8-g7. 9.

Gfl-g2, Sb8-d7. 10. h2-h3.

Dobre posuniecie, ktére nie pozwala
na ewentualny wypad Sg4 z wyréwna-
niem gry, a w koncowej fazie partii pole
h2 stalo sie doskonatg kryjéwka dla
kréla.

10. ... 0-0. 11. Sgl-f3, 06-a5. 12.
0-0, Gec8-a6. 13. WAl-el, Wo8-b8. 14.
Wal-bl, Wf8-c8. 15. Gcl-g5, h7-h6.
Bgy5-e3, Sf6-e8. 17. Sc3-a4, Hb6-b7?

Stabe posuniecie, ktére zostanie do-
skonale wykorzystane przez biate. Nale-
zato odej$¢ hetmanem na a7.

18. b2-b3, Se8-c7?

Znéw ruch watpliwej wartosci, cho¢
wyglada na to, ze czarne przezwyciezy-
ty trudnosci debiutowe. (Nalezato bez-
sprzecznie gra¢ 18. ... c4! z doskonalg
partia dla czarnych. — Red.).

19. Hd1-d2.

Biate atakujg teraz jednoczes$nie dwa

SIAC HY

piony, wydoje sie¢ jednak, ze czarne mo-
ga odparowa¢ te grozbe, bronigc tylko
piona ,h", gdyz po 20. H:a5? nastapi
20. ... Gd3, z grozbg przede wszyst-
kim 21. ... Wa8. W rzeczywistosci jed-
naki ruch w partii jest przygotowaniem
bardzo interesujgcej kombinacji.
19. ... Kg8-h7.

20. e4-e5H

Smiata i poprawna ofiara piona, obli-
czona na daleka mete.

20. ... Sd7:e5. 21. Sf3:e5, Gg7:e5.
22. Sa4:c5!

Druga decydujaca ofiara figury, rozbi-
jajaca bastion obronny czarnych.

22. ... d6:c5. 23. d5-d6, Hb7-b4. 24.
d6:c7, Ge5:c7.

Po 24. .. H:d2. 25. G:d2, G:c7 na-
stepuje 26. W:e7 z decydujaca przewa-
ga pozycyjng bialych.

25. Hd2-d5, e7-e6. 26.
Kh7-g7. 27. Wbl-cl!

Biate graja z zimng krwig, Wykorzy-
stujgc kazde tempo. Na 27. ... Gb6 na-
stepuje 28. Gd2.

27. ... Gc6-bbs.

Pozornie znéw sie wydaje, ze czar-
ne sie wyswobodzity, biate jednak ener-
gicznie likwiduja te ztudzenia.

28. Ge3:h6t! Kg7:h6. 29. HdA7:f7,
Gb5-d3. 30. Wel:e6, Hb4-d2. 31.
Wcl-c4! Gc7-d8. 32. Wc4-e4, Gd8-f6.
33. Hf7:f6, Gd3:e4. 34. Hf6-h4t i czar-
ne poddaty sie.

Hd5-d7,

Jest to najlepsza partia turnieju, pla-
nowo i bez zarzutu przeprowadzona
przez biate. (Uwagi K. Wrdblewskiego).

661.
OBRONA CARO — KANN
grana w mistrzostwach todzi 1950 r.

LESZCZYNSKI

1. e2-e4, c7-c6. 2. d2-d4, d7-d5. 3.
e4:d5, c6:d5. 4. e2-c4, Sg8-f6. 5. Sbl-
c3, Sh8-c6. 6. Sgl-f3, c7-e6. 7. Gcl-
g5, Gf8-e7. 8. Gfl-d3, Sc6-b4? 9.
Wal cl, Sb4:d3.

Wréblewski



SZACHY

Niefortunny monewr Skoczkiem  (Sc6-
b4-d3) powoduje utrate trzech temp.

10. HdI:d3, 0-0. 11. c4-cb.

Po tym posunieciu biate uzyskuja du-
7 przewage pozycyjna. W partii Bot-
winnik — Kmoch wytworzyta sie podob-
na pozycja, o ktérej Botwinnik napisat,
ze ,Czarne maja juz przegrana, moga
sie tylko broni¢, ale nic poza tym".

11. ... Gc8-d7. 12. b2-b4, a7-06.
13. Sf3-e5, Gd7-e8. 14. 0-0, Sf6-e4.
15. Gg5:e7, Hd8:e7. 16. Wfl-el,
f7-f5?

Btad pozycyjny. Pole e6 bedzie odtad

pod obstrzalem biatych figur.
17. f2-f3, Se4:c3. 18. Hd3:c3, Wa8-c8.
19. f3-f4, g7-g5. 20. f4:g5, He7:g5.
21. Se5-f3, Hg5-h6. 22. Hc3-e3, Hho:
e3. 23. Wel:e3, Wf8-f6. 24. Wocl-el,
Ge8-d7. 25. Sf3-e5, Gd7-e8. 26. Se5-d3,
Ge8-d7. 27. Sd3-f4, Wc8-c6.

Jezeli 27. ... We8, to 28. S:d5, a na
27. ... Kf7 nastgpitoby 28. S:d5, e:d5.
29. We7t, Kf8. 30. W:d7 z tatwa wy-
grana.

28. a2-a4, b7-b5. 29. a4:b5, 06:b5.
30. Wel-al, Wc6-c7. 31. Wal-06,
Kg8-f7. 32. Sf4-d3, Kf7-e7. 33. We3-
h3l, h7-h6. 34. Wh3-g3.

Na uprzednie 33. Wg3 nastgpitoby
33. ... Wg6.

34. ... Gd7-e8. 35. Wg3-g7t, Wf6-
f7. 36. Wg7-g8, Wf7-f6. 37. Sd3-e5,
h6-h5. 38. Wo6-a8, Ge8-f7. 39. Wg8-
b8, f5-f4. 40. Wh8:b5
i po kilku posunigeciach czane poddaty
sie.

(Uwagi WH. Leszczynskiego)

662.
PARTIA SYCYLIJSKA

grana w turnieju o mistrzostwo
Warszawy br.

GAWLIKOWSKI Szpakowski

1. e2-e4, c7-c5. 2. Sgl-f3, d7-d6. 3.
d2-d4, Sg8-6.

Eksperyment, o ile sie nie myle, po-
chodzacy od Haberditza, majacy na ce-
lu albo wymuszenie zgody biatych na
wariant ,drakona", albo wywotlanie
trudnych powiktan, powstajgcych po 4.
d:c5, S:ed. 5. c:d6, Hba?! (ruch Stoltza)
6. Hd4, H:d4. 7. S:d4, S:d6. 8. Sc3,
Gd7! 9. Gf4, Geo! 10. Sd-b5, S:b5. 11.
S:b5 z réwng gra, zdaniem Pachmana.
Ale biale pragnely wiasnie zagraé¢ pe-
wien ,antydrakonskli" wariant i bardzo
chetnie pozwolity ,zmusi¢" sie do tego.

4. Sbl-c3, c5:d4. 5. Sf3:d4, g7-g6.
6. f2-f4.

Ruch ten byt bardzo modny okoto
1 %-—2 lat temu i miatem nadzieje po-
waznie zaskoczy¢ nim mego przeciwni-
ka. Spotkato mnie jednak szybko przy-
kre rozczarowanie, gdyz wstawszy pod-
czas namystu przeciwnika od szachow-
nicy, zostatem ,zyczliwie" poinformo-
wany przez kandydata Szpotanskiego,
ze wiasnie tym debiutem pokonat w ze-
szforocznych mistrzostwach stolicy mego
dzisiejszego  przeciwnika i w dodatku
w kilkunastu posunieciach...

6. ... Sb8-cé.

Bardzo zte jest, jak wiadomo 6. ..
Gg7 ze wzgledu no 7. e5 z nastepuja-
cym gtdwnym wariantem: 7. ... d:e5. 8.
f:e5, Sg4 (8. ... Sf-d7. 9. ed!) 9. Gb5t!
Scé! 10. S:c6, H:dlt i teraz tak po 1 1.
S:dl jak po 11. K:dl zachowujg biate
przewage materialng.

7. Sd4:c6, b7:c6. 8. e4-e5.

W tej pozycji grywano do niedawna
wylacznie 8. ... d:e5, co jednak po 9.
H:d8t, K:d8. 10. d:e5, Sg4. 11. Gf4,
Gg7. 12. wdlt! Gd7! (13. .. Ke8??
14. Sb5!) 13. Ge2! S:e5! 14. 0-0, 5!
(najlepsze!) 15. Sb5!! doje biatym lep-
szg koncéwke. W zesziorocznych mi-
strzostwach Polski w Bielsku zagratem
czarnymi  przeciw Krystowskiemu, we-
diug ostatnich analiz radzieckich 8. ...
Sd7 i po 9. e:d6, e:dd uzyskatem do-
skonate? partie. Dlatego tez przygotowu-
jac e do niniejszej partii pragnatem
po 8. ... Sd7 wyprébowaé¢ praktycznie
interesujaca ofiare piona 9. Gc4?! d:eb.
10. 0-0! mogaca da¢ wedlug moich
,domowych" analiz b. piekne szanse
ataku. Ale méj przeciwnik zagrat ina-
czej:

8. ... Gc8-g4?

Nowos$¢ teoretyczna, nie rozpatrywa-
no dotychczas w zadnym podreczniku,
ktérej zywot jednak, jak sie zdaje —
nie bedzie po tej partii zbyt diugi.

9. Gfl-e2! Gg4:e2. 10. Hd1:e2, d6:e5

Po natychmiastowym 10. ... Sd5? 11.
Hc4 tracity czarne piona.
11. f4:e5, Sf6-d5. 12. e5-e6!, Gf8-

97?

Czarne wyszediszy z debiutu ze
skompromitowang pozycjia — graja
z odwaga stracenca... Bardzo stabe by-
foby oczywiscie 12. ... S:ic3? 13. e:f7t,
K:f7. 14. 0-Ot, Ke8! 15. b:c3, jak row-
niez 12. .. f5 ze wzgledu Choctby na
proste 13. He5, Wg8. 14. S:d5, H:d5.
15. Gf4! H:e5t (15. ... H:g2? 16. 0-0-0)
16. G:e5, Gg7. 17. G:g7, W:g7. 18.
0-0-0, Wds. 19. wW:d8t, K:d8. 20.
WdIt i 21. Wd7 z wygrang koncoéwka
dla bialych, nalezalo natychmiast spré-
bowa¢ 12. ... f6 z trudna, ale byé moze
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jeszcze mozliwg do obrony pozycja. Te-
raz walka konczy sie szybko.

13. e6:f7t, Ke8:f7. 14. 0-Ot, Gg7-
f6. 15. Sc3-e4dl, Kf7-g7. 16. Se4:f6!

Najprostsze: biate likwiduja najsil-
niejsza figure obronng czarnych i atak
ich na otwartych liniach centralnych
rozstrzyga w kilku posunieciach.

16. ... Sd5:f6.

Albo 16. ... e:f6. 17. c4, Sb6 (17. ...
Sh4?  18. 03, Hd3?? 18. He7t) 18.
b3!, Hd4t (grozito 19. Gb2 z koncen-
trycznym atakiem na p. f6) 19. Ges,
He5? 20. Hf2 itd.

17. Gcl-g51, Hd8-dA4t.

Nie mogac zlikwidowa¢ ataku biatych,
czarne po dluzszym namys$le zastawiajg
jeszcze ciekawa putapke. Biale przejrza-
ty ja jednak i zdotaty pokrzyzowaé pla-
ny przeciwnika:

18. Kgl-hl, Wh8-e8. 19. Wal-dl!,
Hd4:b2. 20. Hel-e6!

Tego czarne nie przewidzialy, liczac
wytacznie na pospieszne 20. G:f6t?
e:f6. 21. Wd7t, Kh8! i czarne zostaly-
by z pionem wiecej (!), gdyz na 22. Hc4
(z grozbg 23. Hf7) nastgpitoby b. przy-
kre zwigzanie 22. Hb5! Teraz jed-
nak manewr ten juz grozi, ale czarne
nie widzg grozby... Na prébe obrony
20. ... Sg8 nastapitoby po prostu 21.
Gfa! z grozbg 22. Ge5t np. 21. ..
H:c2. 22. Gebt, Sfé i teraz albo 23.
w:fe!, H:dit. 29. Wiflt, albo 23.
G:f6t, e:if6. 24. wd7t itd.

20. ... Wa8-b8. 21. Gg5:f6, e7:f6.
22. wdl-d7t, Kg7-h8?

Albo 22. ... Kh6. 23. Hh3t, Kg5. 24.
Hg3t z matem w nastepnym posunieciu.
Ruch w tekscie przyspiesza koniec.

23. He6-f7 i czarne poddaly sie.

~Miniaturka", nie pozbawiona jednak
pewnego znaczenia teoretycznego.

(Uwagi St. Gawlikowskiego)

663.
PARTIA KATALONSKA

grana w finale masowego turnieju, po-
Swieconego stuleciu urodzin M. I. Czi-
gorina w Leningradzie br.

SMYSLOW Tolusz

1. c2-c4, Sg8-f6. 2. d2-d4, e7-e6. 3.
g2-g3, c7-c5.

Mato uzywane, ale interesujgce posu-
niecie, byé moze lepsze niz jego repu-
tacja...

4. d4-d>s.

L. Pachman uwaza to posuniecie za
stabe, gdyz jego zdaniem prowadzi do
niekorzystnego dlo biatych wariantu w
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LSystemie Hromadki" — polecajac 4.
Sf3, c:d4. 5. S:d4, Hc7. 6. Sc3!, H:c4.
7. e4, Hb4 (7. ... Hc7. 8. Gf4 wraz z 9.
Sd-b5) 8. a3, Hbé. 9. e5, Sg8. 10. Sd-
b5 z duza przewaga pozycyjna biatych
wzamian za ofiarowanego piona. Dlate-
go tez zamiast 5. ... Hc7 solidniejszym
jest proste 5. .. Sc6. 6. Gg2, Gc5. 7.
Sc2, d5! z zupetnym wyréwnaniem.

4. ... e 6:d5. 5. c4:d5, d7-d6. 6. Sbl-
c3, g7-g6. 7. Gfl-g2, Gf8-g7. 8. Sgl-f3.

Zamiast szablonowego planu 8. e4,
0-0. 9. Sg-e2, We8. 10. 0-0, a6. 11.
a4, Hc7. 12. f4, Sb-d7 i 13. ... We8, da-
jacego czarnym przede wszystkim real-
ne szanse ataku na centralnego piona
ed i grozby na lewym skrzydle(b7-b5)—
wybierajg biate inna, mniej ,zobowig-
zujaca”, nowg droge. Nie wydaje sie je-
dnak, aby i ona wystarczyta do utrzy-
mania przewagi debiutowe;.

8. ... 0-0. 9. 0-0, Wf8-e8. 10. Gcl-
f4, a7-a6. 11. o2-a4, Hd8-c7. 12. HdI-
d2, Sh8-d7. 13. Wfl-cl.

Przypuszczalnie nieco energiczniejsze
byto natychmiastowe 13. Ghé6. Taktycz-
ng grozbe 14. b4?l czarne tatwo odpa-
rowujg.

13. ... e5-c4! 14. Gf4-h6.

Na prébe ,izolowania" piona c4 przez
14. b4? czarne bez watpienia odpowie-
dzialyby efektowna ofiarg hetmana: 14.
.. c:b3 e. p.l 15. Sb5, H:clt. 16. W:cl
(albo 16. H:cl, S:d5. 17. Wbl, S:f4.
18. H:f4, a:b5. 19. W:b3, b:a4) a:bs.
17. a:b5, Sed4. 18. Hd3, b2. 19. Wh,
Wal z grozbag 20. ... Sc3 z wygrang po-
zycja.

14. ... Gg7-h8. 15. Hd2-f4, Wa8-b8.
16. h2-h3l, b7-b5?

Pozornie znakomite, o nawet dajgce
czarnym przewage — posuniecie to ma
jednak stabe strony. Biale, jak sie oka-
Ze, glebiej ocenity ukryte w pozycji mo-
zliwosci. Lepsze byto 16. b6, wraz
z 17. ... Gb7 i 18. ... Hcb5, aby zaabsor-
bowaé¢ biate atakiem na piona d5 i do-
piero wtedy, zabezpieczywszy pole c6—

Na to wiasnie posunigcie liczyt A. To-
tusz, bedac przekonanym, Zze osigga de-

cydujaca przewage. Istotnie hetman bia-
ty nie ma wielkiego wyboru: na 19. Hd2
nastgpi b. silne 19. .. b4l, lub 19. ..
Hc5, na 19. Hg4—19. .. b4. 20. Sdi,
Se5 z wielka przewaga czarnych, a pro-
ba 19. Sd(c):b5? po 19. ... Hc5 kosztuje
figure. Tym razem jednak Swietny tak-
tyk omylit sie w swych rachubach.

19. Hf4-h4!

Pierwsza niespodzianka!

19. .. b5-b4. 20. Sc3-dl, Sd7-e5.
21. Sd4-c6l, Se5:c6. 22. Wcl :c4!l, Gh8-
f6. 23. Wc4:c6!!

A oto druga i bardzo nieprzyjemna!l
Czarne prawdopodobnie liczylty jedynie
na 23. Gg5? G:g5. 24. H:g5, He7! z za-
chowaniem ,zdrowego" skoczka...

23. ... Hc7:c6. 24. d5:c6, Gf6:h4.
25. c6-c7!, Wb8-b6. 26. g3:h4.

Pozycla wyjasnita sie i wyglada kry-
tycznie dla czarnych. Wzamian za ja-
ko$¢ majg biate groznego, wolnego pio-
na c7 i piekng pare goncéw. Pion e2
Jgabu': 26. .. W:e2? 27. Wa8, We8.
28. Se3 (grozi 29. Sd5) Sf6. 29. Sc4,
Wad (29. ..Wb5? 30. S:d6) 30. W:a6,
G:a6. 31. S:d6, Welt? 32. Kh2 i nie ma
ruchu 32. .. Wcl! Mozna bylo nato-
miast sprébowaé: 26. ... Gb7! 27. Wcl!,
Wc8 (grozito 28. G:b7 i 28. c8, H, je-
zeli 27. ... Ge8 to 28. Se3 z grozbg 29.
Sd5, np. 28. ...Sf6? 29. Gg5, Se4? 30.
G:e4, W:e4. 31. Sd5, lub 29. ...sd7. 30.
Sd5, Wb5. 31. Se7t, Kf8(g7). 32. Gc6,
Wc5. 33. S:c8!, W:c8. 34. G:d7, W8:c7.
35. W:c5, d:c5. 36. Ga4, c4. 37. Kfl, c3
38. b:c3, b:c3. 39. Kell, c2. 40. Gcl
i 41. Kd2 z tatwa wygrang biatych) 28.
Se3, G:g2. 29. K:g2, Wb5 (albo 29. ..
Sf6.  30. Gg5, wzglednie 29. ... Wb7?
30. Sd5!) 30. Wece6!, 5! (grozito 31.
W:d6, jezeli 30. d5 to 31. Wd6!)
z kontrszansami. Nic konkretnego (po
26. .. Gb7!) nie mialy biate réwniez w
wariancie 27. Wocl, Wc8! 28. Ge3 po
28. ... Wb5. 29. Ga7, G:g2. 30. K:g2,
Sf4t. 31. Kf3, Sd5. 32. Gb8, Wb7, co
jak sie zdaje bylo jedyng i najlepsza
szansg czarnych, gdyz atak biatych bez
gonca g2 znacznie tracit na sile. Czarne
jednak, dazac do wymiany ostatniej bia-
tej wiezy, co zwykle dla posiadacza po-
zostatej wiezy bywa w tego rodzaju kon-
cowkach b. korzystne—popetniajg ostat-
ni, tym razem juz decydujacy, biad.

26. ... Wb6-a6? 27. Wal:a6! Gc8:c6.
28. Sdl-e3.

Skoczek biaty wchodzi teraz do gry
z (kolosalng sita.

28. ... Sh5-f6. 29. Gh6-g5, Kg8-g7.
30. Gg5:f6t!

Smystow,. jak zwykle prowadzi kon-
cowke z fenomenalng subtelnoscia i pre-

cyzja.

SZACHY

30. ... Kg7:f6. 31. Se3-d5t, Kf6-e6.
32. Sd5:b4, Ga6-b5. 33. Gg2-b7, Gbs-
d7. 34 .Sb4-d5, Gd7-c8. 35. Gb7-c6,
We8-g8. 36. b2-b4, g6-g5. 37. h4-h5
i po kilku jeszcze posunieciach czarne
poddaty sie.

Marszowi piona ,b" przeszkodzi¢ nie
mozna, np. 37. ... Gad. 38. e4 (albo 38.
Shé) itd. Bardzo interesujgca partia.

(Uwagi St. Gawlikoweskiego)

664.
OBRONA NIMZOWITSCHA

grana w finale masowego turnieju,
poswieconego stuleciu urodzin M. .
Czigorina w Leningradzie br.

Kamiszew TAIJMANOW

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6. 3.
Sbl-c3, Gf8-b4. 4. HdI-c2, c7-c5. 5.
d4:c5, 0-0. 6. Gcl-g5, h7-h6.

Réwnie dobre jest jak wiadomo na-
tychmiastowe 6. ... Sa6. Ruch w tekscie
ma na celu zrobienie ,lufcika” na h7,
kosztem ,darmowego” tempa.

7. h2-h4?I

Teoretyczna nowos$é, ktéra jednak nie
wytrzymuje préby zycia: biate rozpoczy-
naja hazardowny atak nie ukohczywszy
rozwoju i ostabiaja w dodatku wlasng
pozycje. Dotychczas grywano tu 7. Gh4,
albo 7. G:f6 z mniej wiecej wyréwnang
partia.

7. ... Sb8-a6.

Natychmiastowe przyjecie ofiary by-
toby oczywiscie bardzo ryzykowne, gdyz
po 7. .. h:g5? 8. h:g5, G:c3t. 9. b:c3,
g6. 10. Hd3! (grozi 11. Hh3) Sh3. 11.
g4, H:g5 (11. ... Sf4. 12. Hd4) 12. g:h5
uzyskiwaly biate bardzo grozny, przypu-
szczalnie decydujacy atak.

8. Sgl-f3, Sa6:c5.

lteraz jeszcze 8. ..
G:c3t. 10. b:c3, g6.
toby biatym pewne
otwartej linii ,,h".

9. Sf3-d27?

Pierwszy powazny btad, a raczej upor-
czywe dalsze ,prowokowanie" przeciw-
nika... Nalezalo stanowczo odej$¢ wresz-
cie goncem, grajgc 9. Gd2 z nieco co-
prawda nadwyrezong, ale jeszcze nie
beznadziejng partig.

9. ... b7-b6! 10. a2-a3?

Tak po 10. G:f6, H:f6, jak po 10.
Gf4, d5! stalyby juz biale znacznie go-
rzej, w kazdym razie jednak byto to lep-
sze ,niz posuniecie w partii.

10. ... Gb4:c3. 11. Hc2:c37?

h:g5. 9. h:g5,
11. g:f6, H:f6 da-
szanse ataku na



SZACHY

Trzeci i ostatni juz w tej partii btad
biatlych, po (ktérym czarne wygrywajg
efektownym, doktadnie i daleko obliczo-
nym manewrem. Nalezalo koniecznie
odbi¢ pionem, grozac po otwarciu linii h
w dalszym ciggu matem na h7.

11. ... hé:g5l!

Czarne na koniec ,pozwolity sie spro-
wokowac"...

12. h4:g5, Sf6-g4! 13. Hc3-f3.

Na 13. Hh3 nastepowato po prostu
13. ... f5, np. 14. g6, Shd, albo 14.
Hh7t, Kf7. 15. got, Kf6. 16. Hh4t,
K:g6. 17. Hh5t, Kf6, lub wreszcie 14.
f3, Se5 z figurg przewagi u czarnych.
Ale teraz nastepuje druga, jeszcze bar-
dziej nieprzyjemna niespodzianka:

13. ... Hd8:g5I! 14. Hf3:a8, d7-d5.

Czarne, odcigwszy bialego hetmana
same przeszly do ataku na stojgcego cig-
gle w centrum biatego kréla i atak ich,
prowadzony przemoznymi sitami — roz-
strzyga w kilku posunieciach.

15. Ha8-b8, Sg4:f2! 16.
Hg5:d2. 17. g2-g3.

Grozito przede wszystkim (np. po 17.
Hh2, nie 17. Hg3?? Se4t i nie 17. He5??
bo 17. ... Sd3t) 17. .. Sd3t. 18. Kf3,
d:c4ll wraz z 19. .. Gb7(t) z matem
w kilku posunigciach.

17. ... Hd2-d4t. 18. Kf2-g2.

Jezeli 18. Kel? to 18. ... Se4, jezeli
18. Kf3, to 18. ... d:c4! z grozbg 19. ...
Gb7t, albo po prostu 18. ... He4t i 19.
. H:hl.

18. ... d5:c4. 19. Kg2-h2, Hd4-f2t
i biate poddaly sie.

Po 20. Gg2 nastgpi 20. ... Gb7, a po
20. Kh3 — 20. ... e5t. 21. Kh4 (21.
g4, G:g4t) Hf6ét. 22. Kh5, Hh6 mat.

Straszliwy pogrom!...

Kel :f2,

(Uwagi St. Gawlikowskiego)

665.

PARTIA KATALONSKA

grana na miedzynarodowym turnieju
w Amsterdamie r. ub.
NAJDORF Foltys
1. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, e7-e6.
3. Sgl-f3, Gf8-e7. 4. g2-g3, Sg8-f6. 5.

Gfl-g2, 0-0. 6. 0-0, Sb8-d7. 7. Sbl-c3,
c7-c6. 8. b2-b3, b7-b6. 9. Gcl-b2,
Gc8-b7.

Gra przeszta na spokojne tory jed-
nego z najsolidniejszych  wariantéw
obrony hetmansko - indyjskiej, ciesza-
cego sie dzi§ doskonatg opinig.

10. e2-e3!

Interesujgcy ruch, majacy na celu
utrzymanie napiecia w centrum. Po raz
pierwszy wyprébowat te ciekawa idee dr
Aliechin, w partii z Keresem (Mona-
chium, 1942), zastosowawszy go zre-
szta nieco wczesniej, gdzie gra dopro-
wadzita do analogicznej pozycji, a péz-
niej réwniez z powodzeniem uzyt jej
Keres w partii z Ragozinem (XVI Cham-
pionat ZSRR, Moskwa, 1948). W kaz-
dym razie prowadzi on do bogatszej
gry, niz szablonowe Hc2 i e2-e4.

10. ... Wa8-c8. 11. Hdl-e2, Hd8-c7.

W obu cytowanych partiach (przy
skoczku na d2, a nie c3) graly czarne
11. ... Wc7, co w potaczeniu z 12. ..
Hb8! i 13. ... Wf-c8 zdaje sie by¢ naj-
lepszym planem obronnym czarnych.

12. Wal-el, Hc7-b8. 13. Wifl-dl,
Wf8-d8. 14. Sf3-e5.

Biatle stojg juz coprawda nieznacz-
nie — ale wyraznie lepiej.

14. ... d5:c4.

Niedobre bylo oczywiscie 14. ... S:e5.
15. d:e5, H:e5? ze wzgledu na 16. S:d5
itd., niezupetlnie zadawalajagcym bytoby
réwniez w tym wariancie 15. ... Sd7.
16. f4, nalezalo jednak sprébowaé wy-
jasni¢ sytuacje przez 14. .. c5 z wy-
miang pionéw centralnych i ew. dalszy-
mi uproszczeniami, co byto prawdopo-
dobnie najlepszg szansg czarnych.

15. Se5:d7! Wd8:d7. 16. b3:e4,
Wc8-d8.

Po 16. .. c5 gralyby biale 17. d5!
np. 17. ... e:d5. 18. c:d5 wraz z e4, f4

i e5 z rozstrzygajacym atakiem, teraz
jednak nastepuje bardzo nieprzyjemna
dla czarnych niespodzianka.

17. e3-e4!

Czarnym grozg juz liczne przykrosci,
zwigzane z przelomem e4-e5, Se8,
d4-d5! np. c:d5, c:d5 e:d5, e6! lub tez
e5, Se8, f4 i f5, dlatego tez Foltys de-
cytuje sie oddac jakosé, aby nieco upro-

éci¢ pozycje.
17. ... Wd7:d4. 18. wdl:d4,
V/d8:d4. 19. Sc3-d5, c¢6:d5T 20.

Gb2:d4, Sf6:e4. 21. c4:d5! e6:d5. 22.
Gg2:e4, d5:e4. 23. He2-g4.

Z dwoma pionami za jako$¢ i para
goncéw czarne statyby calkiem niezle,
gdyby nie to, ze atak biatych niestety
jeszcze sie nie skonczyt...

23. ... g7-g6.
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Inne obrony nie byty lepsze, np. 23.
... Gf8. 24. HdA7, Gd6 (grozito 25. Wc7).
25. wdl z grozbag 26. G:g7, albo 23. ...
f6. 24. HdA7 z analogiczna gra.

24. Hg4-d7, Ge7-d6. 25. Wcl-dl!

Na to posuniecie nie majg juz czar-
ne dobrej odpowiedzi i muszg straci¢
jednego piona. Grozba jest podwojna:
bicie na bé i g7.

25. ... Gb7-a6. 26. Gd4:b6!

Stabsze bytoby oczywiscie 26. G:g7

Wobec 26. G:g3! aczkolwiek i to
réwniez powinno byto wystarczy¢ do
zwyciestwa.

26. ... Hb8:b6. 27.  wd1:ds,
Hb6-blt. 28. Wd6-d1l, Hbl:a2. 29.
Hd7-e8t, Kg8-g7. 30. He8-eb5tl,
Kg7-h6. 31. Heb5:e4, Ha2-b3. 32.

wdl-bl, Hb3-c3. 33. He4-e7, Ga6-d3??

Straszny btad niedoczasowy, po kto-
rym czarne tracg figure. Kazde inne
posuniecie, przede wszystkim 33.
Hd3 byto oczywiscie lepsze, umozliwia-
jace, mimo straty piona ,a", dos¢ jesz-
cze dhugi opor.

34. He7-e3t.

i czarne poddaly sie, gdyz niema obro-
ny przed 35. Wdl.

(Uwagi: St. Gawlikowskiego)

666.
OBRONA NIMZOWITSCHA

grana na miedzynarodowym turnieju
w Amsterdamie r. ub.

Stahlberg

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6.
3. Sbl-c3, Gf8-b4. 4. a2-a3.

Ostry system Samischa, ktéry zndéw
wszedt w mode po kilku sukcesach
Bronsztajna, odniesionych nim na ze-
sztorocznym turnieju kandydatéw w Bu-
dapeszcie.

4. ... Gb4:c3t. 5. b2:c3, c7-e5.

Reshevsky

Najstarsza, klasyczna obrona, ktérej
celem jest przede wszystkim zafiksowa-
nie pionéw c3 i c4, a nastepnie atak na
piona c4 przez b7-b6, Sh8-c6-a5 i Ga6.
Za mniej korzystne uchodzi 5. .. do,
natomiast duzym powodzeniem fcieszy
sie ostatnio idea Tajmanowa 5. ... 0-0.
6. f3, Se8! np. 7. e4, b6. 8. Sh3, Sc6.
9. e5, Ga6 z dalszym poderwaniem bia-
tego centrum przez f7-f6!

6. e2-e3, 0-0.

Dr Euwe poleca tu ostatnio najpierw
6. ... bdl, aby rozwina¢ gonca na b7
z tempem i zmusi¢ biate do ruchu f2-f3,
po czym piona na f4 dostaje sie w dwu
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posunieciach, a nie w jednym (f2-f4) jak
to miato miejsce chocby w tej partii.
7. Gfl-d3, Sb8-cé. 8. Sgl-e2, d7-d6.

9. e3-e4, Sf6-e8. 10. 0-0, b7-bd. 11.

f2-M.

Ruch Bronsztajna, znacznie silniejszy
i ostrzejszy niz np. 11. Ge3.

11. ... f7-f5.

Jak wiadomo w partii z Bronsztajnem
w turnieju kandydatéw — Najdorf za-
grat tu bardzo stabo 11. Ga6- i biate
uzyskaty grozny atak za pomoca 12. f5I,
e5. 13. fo!l, ktéry po drugim btedzie
czarnych doprowadzit do katastrofy juz
po 20. (!) posunieciach.

V- d4-d5, Sc6-a5?

W komentarzach do partii Bronsztajn
— Najdorf, mistrz Abraméw stusznie
gani to posuniecie, polecajgc >12.
Se7! z przestawieniem sie wylacznie na
obrone. Pozornie agresywny, ale szablo-
nowy ruch czarnych daje im znacznie
gorsza partie.

13. d5:e6, Gc8:e6. 14. e4:f5, Geb-f7.

Na 14. .. G:f5 podoje Abraméw 15.
G:f5, W:f5. 16. Sg3, Wif7. 17. Hd7
z wyrazng przewaga biatych.

15. g2-g4!

Bardzo energicznie i slusznie. Biate

nie wdajgc sie w obrone piona c4 (15.
Ha4) rozpoczynaja bezposredni, grozny
atak na pozycje czarnego kréla.

15. ... Sab:c4. 16. g4-g5, Kg8-h8.
17. Wf1-f3, d6-d5. 18. Wf3-h3, Gf7-g8.
19. Se2-g3, Sc4-d6. 20. HdI-h5!

Atak bialych wydoje sie niemozliwy
do odparcia. Grozi przede wszystkim
21. f6. Aie Reshevsky broni sie z wia-
$ciwg sobie pomystowoscia.

20. ... c5-c4! 21. Gd3-c2, Hd8-e7!

Na 22. f6? nastagpitoby teraz popro-
stu 22. ... g:f6 i punkt h7 bytby dosta-
tecznie broniony. Przy okazji grozi
i Helt, ale te grozbe moga biate spo-
kojnie zignorowac.

22. a3-a4!

Wypad 22. .. Helt. 23. Kg2, H:c3
okazatoby sie grubym btedem ze wzgle-
du na 24. Wa2! z niemozliwg do odpar-
cia grozbg 25. f6 (24. .. Wf7. 25. go6)
z decydujacym atakiem.

22. ... Wa8-d8. 23. Sg3-fl.

Smiata ofiara piona, ale bez udziatu
figur skrzydta hetmanskiego nic sie zro-

bi¢ nie da. Na 23. Gd2 odpowiadajg
czarne 23. .. Sedl, a na 23. f6 graja
23. ... gif6. 24, G:h7, G:h7. 25. g6,
Wd7. 26. g:h7, Sg7! (nie 26. ... H:h7?

27. Hg4) z doskonalg partia.

23. ... Sd6:f5. 24. Gcl-a3, Se8-do!
25. Sfl-e3!!

Na to piekne posuniecie liczyt
Stahlberg. Grozi 26. S:f5 i ew. 26. S:d5,
g skoezek e3 nietykalny: 25. .. $:e3?

26. G:h7, g6. 27. G:g8t, K:g8. 28.
Hh8t, Kf7. 29. Wh7t, Ke8. 30.
W:e7t, Kie7. 31. Heb5t itd.

Czarne wybierajg najlepsze jeszcze
obronne posuniecie, ktére réwniez jed-
nak nie powinno bylo wystarczy¢.

25. ... g7-g6. 26. Se3:f5!, Wf8:f5.
27. HH5-f3.

By¢ moze jeszcze silniejsze bylo 27.
Hh4. Ale ruch w tekscie nie wypuszcza
jeszcze wygrane;.

27. ... Wf5-f7. 28. Gc2:g6, WF7-g7.
29. Gg6-c2, He7-d7!

Czarne spekulujg na taktyczny dow-
cip, ktory im sie udaje, prawdopodobnie
dzieki duzemu niedoczasowi przeciwnika.

30. Wal-el?

CIEKAWE

TURNIEJ
W AMSTERDAMIE

Ponizsza pozycja jest pieknym przy-
ktadem doktadnie obliczonego kombina-
cyjnego ataku:

Kottnauer

Nastgpito nieoczekiwane 1. Se5:f7!l
Wf8:f7 (,.wtrgcone" 1. wW:dl. 2.
wW:dl. 2. W:dl! nie zmieniatlo postaci
rzeczy, prowadzac w konsekwencji do
pozycji w partii) 2. Gb2:f6! (pierwsza
pointe'a:  pole d7 pozbawione zostaje
waznego obrofcy i hetman dostanie sie
na g4 z szachem) g7:f6. 3. wd1:d8tl,
He7;d8, 4. \¥fl-dl, Hd8-e7, 5. He2-

SZACHY

Tym ruchem traca biate owoce swej
znakomitej  dotychczasowej gry. Po
30. G:ddél, H:dé. 31. wdl! grozitoby
przede wszystkim Wd4, wraz z Khl
i f4-f5 (W:g5, fé!) z decydujagcym ata-
kiem, a préba 31. ... Hc5t nie zmienia-
fa postaci rzeczy ze wzgledu na 32.
Wd4 z analogicznym dalszym ciagiem.
Teraz skoczek wchodzi do gry, krzyzu-
jac plany biatych.

30. ... Sd6-e4! 31. Wh3-h6.

Jezeli 31. G:e4, d:ed. 32. W:e4? to
32. ... Gd5 z grozbg 33. ... Hcé. Gro-
zito 31. Ged. 32. Wh4, Gf5.

31. ... HdA7-f5. 32. Gc2:e4.

Grozito 32. ... S:g5!

32. ... d5:e4. 33. Hf3:e4, Wg8:g5t!

Taktyka Reshevsky'ego znéw zatrium-,
fowata! Czarne zostajg teraz nawet
z pionem wiecej, ale réznobarwne gon-
ce szcze$liwie gwarantujg biatym remis...

34. f4:g5, Hf5:g5t. 35. He4-g2,
Hg5:h6. 36. Ga3-cl, Hh6-g6. 37.
Hg2:g6, h7:g6. 38. Gcl-g5, Wd8-d7.
39. Gg5-f6t, Kh8-h7. 40. Wel-e7t,
wd7:e7. 41. Gf6:e7, Gg8-d5. 42.

Ge7-d8 i zgodzono sie na remis.
Bardzo emocjonujaca i ostra partia!

(Uwagi: St. Gawlikowskiego)

POZYCJE

g4t, Kg8-h8 (jezeli 5. Kf8? to 6.
G:f7, G:e3f. 7. Khl i teraz albo 7. ..
H:f7. 8. Wd8t, albo 7. ... K:f7. 8. Wd7
itd.) 6. Gc4:f7, He7:f7 (6. ... G:e3t. 7.
Khl) 7. wdl-d7 (druga pointe'a: biate
odbierajg  figure, zostajac z jakoscig
wiecej) Hg7-g6. 8. Hg4-e6! H7-h5 (gro-
zito 9. Wd8t i 10. Wg8t) 9. Wd7:b7,
Gch:e3t. 10. Kgl-fl, Ge3:f4. 11. He6-
c8t, Hg6-g8 i czarne jednoczesnie pod-
daly sie. ze wzgledu na 12. Hf5 z na-
tychmiastowym ,nokautem®.
A oto druga pozycja:

Gudmundsson

RESHEVSKY

Biale stojg oczywiscie na wygranej,
gdyz pozycja czarnych ma wiele stabo-
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4ci, a ich beztadnie skupione figury nie
wspéidziatajg ze sobg. Wykorzystujac
te okoliczno$¢ wymierzyly biate decydu-

jacy, nieoczekiwany cios 1. e3-e4!
otwierajgc goncowi a2 $mierciono$ng
diagonale. Nastapito 1. ... d5:e4 (czar-

ne volens nolens musza i$¢ na awangar-
de: jezeli np. 1. .. d4, to po prostu 2.
H:c5! H:c5. 3. W:c5, G:ied. 4. W:d4,
W:d4. 5. S:d4 itd.) 2. wdl :d7, He7:d7.
3. Hc3:f6!! e4:f3. 4. Wcl, c5, h7-h6
(albo 4. ... HdIt. 5. Kh2, Hdo6t. 6.
We5! itd. )5. Wc5-e5! (oczywiscie nie
5. H:h6? HdIt. 6. Kh2, Hdt i 7. ..
H:c5) Hd7-dIt. 6. Kgl-h2, f3:g2 (czar-
ne .. groza jeszcze tern w 2 posunie-
ciach: 7. Hhit i 8. ... gl, H mat,
ale biate pierwsze majg stowo) 7. Hfo-
g6t!, Kg8-f8. 8. Hg6:h6t, Kf8-f7. 9.
Hh6-h7t i czarne poddaly sie, z powo-
du mata w nastepnym posunieciu. Bar-
dzo efektowne i emocjonujgce zakon-
czenie!

Z XVIII CHAMPIONATU
ZSRR
Podajemy dwie pozycie z XVIII
Championatu ZSRR:
Mikenas
BONDAREWSKI

Poswieciwszy uprzednio jakos$¢ arcy-
mistrz zakonczyt pieknie walke ‘ener-
gicznym atakiem na kréla. Nastgpito
1. Gd4:bé!, a7:b6 (to przegrywa forso-
wnie, ale przeciw grozbom 2. Sc5 i 3.
Saét, wraz z Woclt, lub 2. G:d8, W:d8.
3. Sa5 i4.Scét nie mialy juz czarne za-
dawalajacej obrony) 2. Ha4-a8t, Kd8-
c7. 3. Ho8-o7t, Kc7-d6. 4. Wfl-dIt,
Kdé-e5. 5. Wdl:d7, Sf6:d7 (materialnie
nie stoja jeszcze czarne po tej tranzak-
cji najgorzej, ale pozycja ich kréla jest
katastrofalna i to decyduje szybko) 6.
Ho7-c7t, Ke5-e6. 7. Sb3-d4t, Ke6-f7.
8. Sd4-f5, We7-el. 9t. Kgl-h2, Wcl-
dl. 10. Hc7-c2 i czarne poddaly sie,
gdyz w paru posunieciach traca jeszcze
conajmniej wieze.

Druga pozycja jest dobra ilustracja

niebezpieczenstw, na jakie naraza sie
strona, rozpoczynajagca ,atak" przed
nalezytym zabezpieczeniem swego kré-
la i ukonczeniem rozwoju:

Sujetin

Czarne, po odejéciu skoczka c3, gro-
73 biciem na e4 z piekng partig, biate
obality jednak plany przeciwnika naste-
pujaca, ostro obliczong kombinacjg: 1.
Sc3-d5l! e6:d5 (grozito przede wszyst-
kim 2. Sc7t) 2. e4:d5, Gc6-d7 (albo 2.
. S:id5. 3. Wh-el! Se7. 4. G:ao!! HA7!
. W:e7t! H:e7. 6. H:c6t; wzglednie
. .. Gid5. 3. Wh-el, Ge4 — 3. ... Geé.
. Gf3 — 4. Gf3, He7! 5. H:eT7t, K:e7.

G:ed4 itd) 3. Whi-el, Ke8-d8. 4.
Ge2-f3, Wh8-e8. 5. Hdo6-g3, g7-g5 (po
5. ... W:el. 6. W:el grozitoby znéw i 7.
do i 7. H:g7) 6. Hg3-d6! Sf6-g8. 7.
Wel:e8t, Kd8:e8. 8. Wdl-elf, Ke8-
d8. 9. Hdo-f8t, Kdg-c7. 10. d5-dét,
Kc7-b6. 11. Hf8:a8 i po kilku posunie-
ciach czarne poddaly sie. (Analiza we-
diug

5
2
4
6

Z MISTRZOSTW WARSZAWY

PLATER

W tej pozornie wyréwnanej pozycji,
granej w br. w turnieju o mistrzostwo
Warszawy, czarne zdecydowaly sie¢ na
ofiare piona pragngc za wszelkg cene
unikng¢ remisowego zakonczenia partii.
Rezultat tej ofiary przeszedt naj$mielsze
oczekiwania czarnych, otrzymaty one bo-
wiem Juz po dziesieciu ruchach wygrang
pozycje i — co dziwniejsze — w ciagu

ol

dalszych trzech posunie¢ daly biatym
mata.
1. ... e6-e5ll

W tym momencie partie przerwano,
przy c-zym biate oddaly swéj ruch do ko-
perty. Wedlug powszechnej opinii biate
uzyskaly rzekomo nie gorszg, a moze
nawet wygrang partie. W rzeczywistosci
przewage maja czarne, a to dzieki parze
goncow, ktére po otwarciu nowych linii
opanujg prawie calg szachownice. Na
tym witasnie polega sens ofiary piona:
chodzito o uaktywnienie pary goncéw.

2. f4:eb.

Nie lepsze jest 2. W:c4, po czym na-
stapitoby 2. ... e:f4t. 3. K:f4, b:c4 i bia-
te nie majg dobrych posunie¢, np. 4.
Wd4, Gfé! 5. W:c4, Gebt.

2. ... Wc4:d4.

Oczywiscie nie 2. .. d:e5? 3. W:4,
b:c4. 4. Wd7, Gc8. 5. Wc7, Ged. 6. Ge2
i biate zdobywajg piona.

3. ¢3:d4, db:e5. 4. d4-ds.

Biate stusznie rezygnuja z przyjecia
ofiary piona, bo po 4. d:e5, Gcbt. 5.
Kf4, Gbé z grozba Gc7 czarne odbijajg
piona z lepsza gra.

4. ... Ge7-c5t. 5. Ke3-e2, f7-f5!

Czarne pozbawiajg piona d5 natural-
nej obrony.
6. Sc2-e3.

Na 6. e:f5? czarne odpowiedziatyby
wtrgconym ruchem 6. ... e4 i dopiero po
7. Gg2 odbityby pionem na f5 uzyskujac
dwa zlgczone piony w centrum.

6. ... f5:e4. 7. Gf3:e4, Gcb-d4.

W wyniku udanego manewru czarnych
biate musza przeznaczy¢ obie lekkie fi-
gury do obrony izolowanego piona d5,
zamiast wyokrzysta¢ je do ew. ataku na
pozycje przeciwnika.

8. wdl-d2?

Ostatnia figura bialych zostaje uzyta
do obrony zagrozonego piona. Nalezato
raczej zdecydowac sie na bardziej akty-
wng gre, np. 8. Wcl! Wc8. 9. W:c8,
G:c8. 10. b3, po czym czarne nie mogty-
by tak tatwo zrealizowaé swej przegogi,
jak to miato miejsce w partii.

8. ... WeS8-c8.

Czarne opanowujg wieza otwartg linie,
co bedzie miato decydujace znaczenie dla
dalszych operacji.

9. Sc3-fi, Kg7-f6. 10. Ke2"d3, a6-a5.

Wskutek metodycznej gry czarnych,
przy niezbyt precyzyjnej obronie przeciw-
nika, wszystkie figury bialych stojg Zle:
nadszedt wiec juz odpowiedni moment do
szturmu pionami na skrzydle hetman-
skim.

11. Sfl-h2, b5-b4. 12. a3:b4? Gb7-
afit i mat w nastepnym ruchu.
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Mozna powiedzie¢, ze w ostatnim sta-
dium gry biatle skomponowaly samomata.
Lecz mimo to koncéwka nie traci nic ze
swej wartosci, gdyz losy partii byly juz

wygrana.

i tak przesadzone, np. 12. Wc2, W:c2.
13. K:c2, b:a3. 14. b:a3, Gf2 z szybka

Koncéwka powyzsza jest niezmiernie

SZACHY

pouczajgca, totez warto ja doktadnie
przestudiowad.

(Uwagi mistrza K. Plotera)

WIADOMOSCI Z KRAJU | ZE SWIATA

KOLEJARZ - KRAKOW
DRUZYNOWYM MISTRZEM POLSKI

A wiec nareszcie mamy nowego mistrza Polski. Jest nim dru-
zyna Kolejarza krakowskiego, ktéra od samego poczatku roz-
grywek | Ligi prowadzita zdecydowanie i tylko raz pozwolita
sobie prowadzenie to odebra¢ gliwickiemu AZS-owi (po IV
rundzie). Dlatego tez mozemy dzisiaj z calg stanowczos$cig
stwierdzi¢, ze tytut druzynowego mistrza Polski w szachach do-
stat sie w rece rzeczywiscie najsilniejszego klubu.

Na drugim miejscu uplasowat sie zeszioroczny mistrz Polski
AZS — Gliwice, ktéry od samego poczatku rozgrywek byt jedy-
ng druzyng, jaka nawiazata walke z Kolejarzem. Nie udato sie
to krakowskiemu Ogniwu, ktéry chociaz znacznie wyprzedzit na-
stepng z kolei Stal poznanska, to jednakze nie potrafit powaz-
nie zagrozi¢ mistrzowi i wicemistrzowi Polski.

Najwiekszg niespodziankg mistrzostw jest zajecie 4. miejsca
przez Stal poznanska. Druzyna ta, ztozona z graczy | kategorii,
dzieki niezwyktej ambicji Swieci zastuzony triumf.

A oto wyniki VIII i IX rundy.

W VIII rundzie najwieksza sensacjg bylo wysok e zwycigestwo
gliwickiej Stali nad wroctawskim Kolejarzem, ostabionym brakiem
mistrza Blaszczaka. Po tym zwyciestwie Stal gliwicka mogta
spokojnie mysle¢ o przysztorocznych rozgrywkach | Ligi. Na po-
szczeg6lnych szachownicach padly nastepujace wyniki:

Stachnik — Gorczak 0:1
Gatecki — Domanski B. 0,5:0,5
Mugenschnabel — Schenfeld 0:1
Walen — Hubisz 0:1
Kaszczuk — Wiatr 0:1
éwigkata — Domanski J. 0:1
Chrobak — Czapelski 0.5:05
Batyst — Schiling 1.0

Kolejarz — Krakéw w tymze stosunku (6:2) pokonat legnicka
Spéjnie, przy czym jedyng partie przegrata Osikowicz.

Fluder — Ciejka 0:1
Jaszczuk — Krystowski 0:1
Goldmine — Bochenski 0:1
Schwimmer — Major 0,5:0,5
Mandelkern — Rudzki 0:1
Habich — Fijak 0:1
Kunstetter — Belcarz 0,5:0,5
Skibicka — Osikowicz 1.0

Wielki sukces osiggneta Stal poznaniska, ulegajac nieznacznie
gliwickiemu AZS-owi 317417

Widermanski — Dzieciotowski 0:1
Kwilecki — Towarnicki 0,5:0,5
Strézniak — Sowinski 1.0
Smigaj — Stoklosa 0:1
Siadak — Potyka 0:1
Pawelczak — Sobotkowski 0:1
Bulski — Michnowicz 1.0
Matolepsza — Juszczyk 1.0

Ogniwo - krakowskie zwyciezytlo w niezbyt wysokim stos. 5:3
Spojnia poznanska, jednakze byto ono ostabione brakiem mi-
strza Artamowskiego.

Migsowicz — Sliwa- 01
Wie’zeiewski — Tarnowski 0:1
Wierzejewski — Gdanski 0:1

Welter — Wesotowski 0,5:0,5
Czyz — Wessely 0,5:.0,5
Wesotowski — Woroniecki 1.0
Nowacki — Szyszko-Bohusz 0:1
Guzinska— Woroniecka 1.0

Wreszcie tKS — Wlidkniarz nie rozstrzygnat spotkania z- Ogni-
wem bytomskim ,oddajgc tradycyjnie 2 punkty na 7 i 8 szachow-
nicy. W zwiazku z powyzszym zawieszony zostat przez PZSz.
w swych czynnosciach Przewodniczacy t0ZSz ob. Piechota,
a na jego miejsce mianowani zostali ob., ob. Gadalinski, Makar-
czyk i Wrdéblewski, ktorzy, jak spodziewa¢ sie nalezy, uzdro-
wig w krotkim czasie stosunki panujgce na terenie Okregu
t6dzkiego.

Gadalinski — Balcarek 1.0
Piechota — Sliwiriski 1:0
Damanski — Soéwka 1.0
Wréblewski — Nardg 0:1
Witkowski -- Gallos 1.0
Karfkowski — Martin 0:1
w. 0. — Kocybata 0:1
w. 0. — Kuminska 0:1

Ostatnia runda, rozegrana 4111951 r. nie wniosta juz .powaz-
niejszych zmian do tabeli rozgrywek. Stata ona pod znakiem
ostro finiszujgcych druzyn czotowych. | tak najwyzsze cyfrowo
zwyciestwo odnidst gliwicki AZS| ktoéry pokonat legnickg Spéj-
nie w stosunku 7:1, jednakze i ten wynik nie moégt AZS-owi
w niczym poméc, gdyz krakowski Kolejarz pokonat Spéjnie po-
znanskg w stosunku 617%:11/,. A oto wyniki tych dwu spotkan:

AZS, Gliwice — Spdjnia, Legnica 71
Dzieciotowski — Fluder 1.0
Towarnicki — Jaszczuk 1.0
Sowiniski — Goldmine 1.0
Stoklosa — Schwimmer 0,5:0,5
Potyka — Mandelkern 1.0
Sobotkowski — Schacht 0,5:0,5
Michnowicz — Kunstetter 1.0
Holuj — Skibicka . 1.0
Kolejarz, Krakéw — Spdjnia, Poznan 6,5:1,5
Ciejka — Miesowicz 1.0
Krystowski — Wierzejewski 0,5:.0,5
Bochenski — Wierzejewski 1.0
Major — Welter 0,5:.0,5
Rudzki — Czyz 1.0
Fijak — Wesotowski u,5:0,5
Belcarz — Nowak 1.0
Osikowski — Guzifska 1.0

Jak wiec widzimy, zawodnicy mistrza i wicemistrza Polski

w ostatniej rundzie nie przegrali zadnego spotkania.

Roéwniez wysoko wygrato Ogniwo krakowskie z Widkniarzem
todzkim w stosunku 517:217.

Sliwa — Gadalinski 1.0
Tarnowski — Piechota 0:1 (1)
Gdanski — Damanski 0,5:0,5
Wesotowski — Wréblewski 0,5:0,5
Zuber — Witkowski 1.0
Beirezecki — Karnkowski 0,5:0,5
Szyszko-Bohusz — w. o. 1.0

Woroniecka — w. o. 1,0



SZACH Y

Wspaniale zafi-niszowala poznanska Stal, ktéra po zwyciestwie
514:214 nad Stalg gliwicka, wysunefa sie ng czwarte miejsce.

Gorczak — Widermanski 0:1
Domanski B. — Kwilecki 0:1
Schenfeld — Str6zniak 1.0
Hubisz — Smigaj 0:1
Wiatr — Siadak 0:1
Domanski J. — Pawelczak 1.0
Czapelski — Bulski 0,5:0,5
Settling — Matolepsza 0:1
W ostatnim spotkaniu Ogniwo — Bytom ulegto Kolejarzowi

wroctawskiemu w stosunku 217:51/,.

Balcarek — Blaszczak 0:1
Sliwinski — Stachnik 0:1
Séwka — Gatecki 0:1
Jachimowicz — Mugenschnabel 0:1
Nar6g — Walen 1.0
Martin — ¢éwiekata 0,5:0,5
Kocybata — w. o. 1.0
Kumiska — Batyst 0:1

Ostateczny wynik rozgrywek:

| miejsce i tytut mistrza Polski zdobyta druzyna Kolejarza
krakowskiego z 48 punktami (66,6 p'roc.).

I miejsce i tytut wicemistrza Polski zdobyt AZS gliwicki
z 45% punktami.

Il Ogniwo Krakéw 45, IV Stal Poznan 35 V Wibkniarz to6dz
4314, VI—VII Kolejarz Wroctaw r S'tal Gliwice po 33%, VI
Spojnia Legnica 3014, IX Spdjnia Poznan 28% i X Ogniwo By-
tom 28 pkt.

Tak wigc do Il Ligi spadajg Spéjnia Poznan i Ogniwo Bytom.

Tabele rozgrywek zamieszczamy na ostatniej stronie.

TURNIEJ O MISTRZOSTWO WARSZAWY

W okresie od 31 do 1211191 r. rozegrany zostat finatlowy
turniej o mistrzostwo stolicy. Turniej poprzedzony zostat trzema
turniejami poétfinatowymi, z ktérych zakwalifikowali sie do fina-
tu: mjr Seliwanow, Radzikowski, inz. Szulce, Dworzynski, Szpa-
kowski, Esikowski i Nowicki. Ponadto wzieli udzial mistrzowie
Plater, Grynfeld i Gawlikowski oraz kandydaci Litmanowicz
(obronca tytutu) i Szpotanski. Tak wiec z czolowych graczy sto-
licy zabraklo na starcie jedynie mistrza; Pytlakowskiego i dla-
tego mozna $miato okresli¢ powyzszy turniej jako najsilnieszy
po wojnie turniej lokalny.

Zwyciezcami; turnieju okazali sie kandydat J. Szpotanski, ktory
osiggnat swoj najwiekszy sukces zyciowy i mistrz klasy miedzy-
narodowej K. Plater. Wprawdzie mistrz Plater zakonczyt turniej
bez porazki, to jednak moratnym zwyciezce turnieju jest Szpo-
tanski, ktéry w spotkaniach z nagrodzonymi uzyskat 4% pkt.
z 5 (wygrane z Grynfeldem, Litmanowiczem, Gawlikowskim
| Dworzynskim i remis z Platerem). Trzeba jednakze bezstronnie
ozryznaé, ze Szpotanskiemu od samego poczatku turnieju sprzy-
jato szczescie. Catkowicie przegrane dwie partie (ze Szpakow-
skim i Dworzyriskim) oraz dwie gorsze partie (z Szulcem i Lit-
manowiczem) — wygrat na skutek btedéw swych przeciwnikéw

Trzecig i czwartag nagrode podzielili mistrz Grynfeld i zeszio-
roczny mistrz Warszawy kpt. Litmanowicz. Obaj oni grali na ogét
réwno i solidnie. Mistrz Grynfeld doskonale rozegrat decydu-
jaca dla niego partie w ostatniej rundzie z mistrzem Gawlikow-
skim, ponadto jak zwykle wspaniale realizowat minimalne orze-
wagii w koncéwkach (klasyczny przyktad — partia z Radzikow-
skim). Kp't. Litmanowicz mogtby zajat wyzsze miejsce, gdyby
zrealizowat swa przewage w partiil z Platerem | nie popehit ble-
du w remisowej koricowce ze Szpotanskim Z drugiej strony
usmiechneto sie i do niego szczesdcie w-partii z inz. Szulcem,
ktéra wygrat, mimo iz miat piona mniej i znacznie gorsze po-
zycje.

Pigta nagrode zdobyt mistrz Gawlikowski, ktérego wynik jest
pewnego rodzaju niespodzianke, spodziewaliSmy sie¢ bowiem
ujrze¢ go na lepszym miejscu.

Piekny sukces osiagnagt Dworzynski, zajmujac szoste miejsce.
Jest to miody, nader utalentowany zawodnik, ktoéry musi jed-
nak mocno popracowa¢ nad debiutami i strategia szachowa.
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Za powyzszy wynik zostat on imiennie zaproszony do wziecia
udziatu w poffinatach mistrzostw Polski.

Na nienagrodzonych miejscach znalezli sie: VII. Szpakowski
4 p., VII. Szulcel 3%, IX—X. Seliwanow i Radzikowski po 3
i XI. Nowicki 2 p.

Esikowski wskutek choroby po 5. rundzie wycofat sie.

Poziom turnieju byt do$¢ wysoki, chociaz jeszcze czesto zda-
rzaly sie grube pomyiki. Dobrym, sprezystym i wymagajacym
kierownikiem turnieju byt ob. Dunin-Borkowski.

KRONIKA KRAJOWA

OKREG BIALOSTOCKI wydelegowat na Il péifinat indyw. mi-
strzostw Polski w Katowicach ob. Radziszewskiego.

OKREG BYDGOSKI nie nadestat sprawozdania
OKREG GDANSKI réwniez nie nadestat wiadomosci.

OKREG KATOWICKI zorganizowat Il poffinat indyw. mistrzostw
Polski w dn. 7—17 marca ,b. Omowienie turnieju podamy
W nastepnym numerze.

Sekcja szachowa. Domu Kulury ,Huta Pokgj" w Nowym By-
tomiu zakonczyta turnieje indywidualne w trzech grupach.
W grupie A zwyciezyli ob. Dziuk W. 18 p., Lesnik Cz. 18 p.
i Karczewski St, 16%; w grupie B 1. Le$nik J. 18, 2. Roszczyk
13%, 3. Maslankiewicz i Piskon po 12%; w grupie C zwyciezyt
ob. Bollk. W dn. 24! odbyt sie mecz towarzyski Huta Pokdj —
Liceum Przem. z wynikiem 5% :21A na korzy$¢ Huty Poko;.

Podokreg Czestochowski zorganizowat w dn. 3— 18 marca
najwiekszy po wojnie turniej o mistrzostwo Polski kobiet.
Szczegblowe omoéwienie; turnieju podamy w nastepnym numerze.

OKREG' KIELECKI podaje nam w swym sprawozdaniu, ze od
chwlii powstania Okregu, tj. 7 paZdziernika 1950 r, do
dn. 31 grudnia zarejestrowat 18 sekcji szachowych, ktére licze
364 cztonkéw, w tym 21 kobiet. W tym okresie 21 zawodnikéw
otrzymalo kategorie kwalifikacyjne PZ9z.

W rozgrywkach druzynowych ki. A prowadzi Ogniwo — Kie'ce.

Pierwszy Ludowy Zespét Szachowy na terenie woj. kieleckie-
go zorganizowat ob. Henryk Skiad. Druzyna szachowa, sktada-
jaca sie z czlonkéw ZMP i LZS, bierze udziat w mistrzostwach
szachowych kl. A jako jedyny reprezentant wsi w kieleckim,
Miodzi szachisci LZS-u wygrali juz dwa spotkania z silnymi dru-
zynami Domu Kultury Robotniczej przy Hucie Ostrowiec w stos.
414:314 oraz Domu Kultury H OS$wiaty Robotniczej Starachowice
v/ tvm samym stosunku. Zawody wywotaly b. duze zaintereso-
wanie ws$réd starszych i miodziezy Staszowa, gromadzac kazdo-
razowo do 200 entuzjastéw i mitoSnikéw szachéw.

Miody Okreg pod wzgledem organizacyjnym moze stuzy¢
wzorem dla innych Okregéw.

OKREG KRAKOWSKI zorganizowat w dn. 18 lutego uroczyste
wreczenie ,Pucharu  Szescioletniego” ufundowanego przez
PZSz zwycieskiej druzynie | Ligi szachowej — ZKS Kolejarz —
Krakéw. Z ramiienia PZSz na uroczysto$¢ te przybyt ob. Gryn-
feld, ktéry w przemoéwieniu swoim podkreslit znaczenie popu-
laryzacji gry szachowej w Kotach Sportowych przy zaktadach
pracy, a szczegblnie w LZS-ach. Po czesci oficjalnej odbyt sie
turniej btyskawiczny z udziatem 15 zawodnikéw Zwyciezyt pew-
nie Grynfeld 12% p. przed kandydatem Ciejka 1114 i kandy-
datem Krystowskim 10 pkt.

OKREG LUBELSKI. Sekcja szachowa ZS Kolejarz — Lublin po-
wstata w poczatkach grudnia ub. r. i natychmiast niemal za-
czeta przejawia¢ ozywiong dziatalno$¢. Po zakupieniu niezbed-
nego sprzetu, a takze i literatury szachowej, sekcja rozegrata
szereg spotkan towarzyskich:

Kolejarz, lublin — team Ogniwa i Gwardii 6:4, z Kolejarzem,
Deblin 7%12.14, z Kolejarzem Rozwadéw 8:2 i 7:3, z Kolejarzem
Radom 9:1.

W dn. 1l lutego' Kolejarz — Lublin zaprosit trzy druzyny na
mecze towarzyskie), umozliwiajgc w ten spos6b prawie wszyst-
kim czlonkom wziecie udzialu w powazniejszych spo’kcniach
Byla to prawdziwa impreza masowa, zareklamowana odpowied-
nio w dzienniku ,Sztandar Ludu". Wszystkie mecze wygra) Ko-
lejarz — Lublin: z Kolejarzem z Rozwadowa 5:3, z Ko'ejarzem
z Deblina 6:4 i z Budowlanymi — Lublin 4:2. 7ainteresowanie
zawodami bardzo duze.
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WKKF Lublin czyni starania, aby na miejsce Zle funkcjonuja-
cego Zarzadu 0OZSz zorganizowaé Sekcje Szachéw WKKF.

W dn. 16 lutego zostat zakoriczony turniej o mistrzostwo Za-
moscia. 1. i 2. miejsce podzielili M. Balicki i M. Wiszniewski
po 8 p. z 9 mozliwych, 3. Szydiowski St. 7 pkt.

Pizy Zamojskiej Fabr. Przem. Drzewnego utworzono sekcje
szachowa, ktéra zorganizowata turniej o mistrzostwo sekcji.

OKREG tODZKI. Decyzje PZSz zostat zawieszony w czynno-
Sciach prezes t0ZSz. ob. Jan Piechota, na miejsee ktérego po-
wotano mistrza Jana Ga-dalinskiego. Decyzje te szachisci tdédzcy
uznali za stuszng, gdyz dziatalno$¢ ob. Piechoty byta szkodli-
wa i hamowata normalny rozwéj i popularyzacje gry szacho-
wej na terenie woj. tédzkiego.

| kotlo ZMP przy Panstw. Lic. Tech. Dent, w todzi zorganizo-
walo pokaz gry jednoczesnej ob. Witkowskiego.

Wynik 6:0 dla Witkowskiego.

Impreza ta przyczynita sie do wigkszego zainteresowania
uczniébw naszej szkoly szachami.

OKREG OLSZTYNSKI. Zakonczyly sie 4 péffinaly o indyw. mi-
strzostwo Olsztyna, zorganizowane przez 0ZSz dla uczczenia
Miesigca pogtebienia przyjazni Polsko-Radzieckiej i o Puchar
przechodni Prez. MRN. W finale zwyciezyli: Zastonka, Markup
i Brozynski po 3/ pkt.

W péifinatach mistrzostw Polski wezmie udziat Zastonka, osiag-
gnat on najlepszy ,jakosciowo" wynik, Markup za$§ w turnieju
ogolnopolskim | Kkat.

OKREG POZNANSKI. Szachiéci Spojni poznanskiej zorganizo-
wali ostatnio dwa turnieje celem udostepnienia cztonkom uzy-
skania kategorii. W turnieju dla V kat. startuje az 16 zawodni-
kéw, m. in. Halina Guziinska. Mistrz Poznania Migsowicr ufun-
dowat dla 2 najlepszych junioréw cenne nagrody.

Staraniem POZSz. zostat zorganizowany turniej o mistrzostwo
indyw. Wielkopolski. Turniej jest obstawiony doborowa stawke
szachistow, jak: Ratajczak, Walczyk, Kaszowski, Rézanski, Mie-
sowicz, Pisula, Janik, Kwilecki, Str6zniak Bd. i B. i Wierzejew-
ski B.

OKREG RZESZOWSKI. Dnia 4 lutego- zostaly zakonczone roz-
grywki druz. kl. B. Kolejnos¢ byta nastepujgca: 1. Stal Rze-
szow 41 p., 2. Kolejarz Rzeszéw 34, 3. Stal Mielec 33, 4.. Pow.
Dom Kultury Rzeszéw 291/, 5. LZS Zurawica 2814, 6. Spoteczni

Rzesz6w 28, 7. Budowlani Rzeszéw 24JZ, i 8. Spéjnia Jaro-
staw 514 pkt.
PZSz. polecit Rzeszowskiemu O0ZSz. organizacje Il poffinatu

mistrzostw indyw. Polski w Rzeszowie w dn. 10—21 kwietnia rb.

OKREG SZCZECINSKI liczy w chwili obecnej 17 sekcji, ktore
zarejestrowaly 311 cztonkéw. Turniej druzynowy zgromadzit na
starcie 16 druzyn, turniej indywidualny za§ — 70 zawodnikéw,
z ktérych do poifinalu zakwalifikowato sie 22 zawodnikéw. Fi-
nal mistrzostw Szczecina dat wynik nastepujacy. 1. Gniot Ta-
deusz (Budowlani) 121/ p, 2. mgr Jacewicz. Roman (Budowl.)
12, 3. kuczynowicz Wactaw (AZS) 1014, 4. Laure Otto (AZS) 10.
5. Koawluniec Leon (Budowl.) 8JX, 6. i 7. Stylo- Alfred' i Wende-
ker Ka-mil (obaj AZS) po 8, 8. i 9. Englender Jakub i Atperowicz
Mende-l (obaj Zyd. Tow. Kult) po 71/> 10. Borski Emanuel (AZS)
61/4, 11. Papuga- Leonard (Budowl.) 6, 12. Kugler Ryszard (AZS)'
5J/, 13. i 14. Ozdoba Wiadystaw (Budowl.) i Knrdybach Euge-
niusz (WP) po 5, 15. Kuncewicz Wactaw (Spdjnia) 4 i 16. Lachert
Wiktor (AZS) 31/, p. Uroczyste zakonczenie turnieju, wreczenie
nagréd i dyploméw nastgpito w lokalu ZS Stal w Stoczni Szcze-
cinskiej, gdzie bezposrednio po tej uroczystosci odbyt sie tur-
niej/ blyskawiczny, zorganizowany przez tut. Okreg przy po-
mocy Red. Kuriera Szczecinskiego i ZS Stali.

W turnieju blyskawicznym wzieto udziat 150 szachistow z fina-
listami turnieju na czele. Pierwsze miejsce zajgt W. tuczyno-
wicz, ktéry na 24 partie przegrat tylko jedna. Otrzymat on cen-
na nagrode, ufundowang przez Redakcje Kuriera Szczecifnskiego.
Na drugim miejscu uplasowat sie¢ J. Englender, za$ na trzecim
Wozniak (Kolejarz — Stupsk). Finalisci- turnieju otrzymali précz
nagréd dyplomy pamigtkowe, ofiarowane przez WKKF.

Wydziat Sportowy PZSz. przyznat ob. Jacewiczowi — na pod-
stawie wynikbw w turnieju o mistrz. Szczecina — pierwszg ka-
teegorie PZSz.

OKREG WARSZAWSKI zakonczyt indywidualne mistrzostwa se-
nioréw Okregu na rok 1951. Oméwienie turnieju podajemy na
str. 53. Zakonczono réwniez turniej pan. Zwyciezyta pewnie Ka
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tecka Mirostawa — Ogniwo, Warszawa 71" p. z 8 mozliwych,
2. Wojciechowska Barbara — Kolejarz, W-wa 6, 3. Gerczyk —
Kolejarz, Zyrardéw 3, 4. Biatkowska — Ogniwo, W-wa 2 i 5. Sie-
dlecka — Gwardia, W-wa \y2 p. Okreg deleguje ob. Kalecke
i Wojciechowskg na mistrzostwa Polski pan w Czestochowie.

17.11. br. mistrz Gawlikowski rozegrat seans gry jednoczesnej
w warszawskim Miodziezowym Domu Kultury na 21 szachowni-
cach, uzyskujgc po blisko 2,5-godzinnej grze rezultat +14. 11’
=4. Kilku miodych przeciwnikéw mistrza zademonstrowalo do-
bra, pomystowa i rozsadng gre. Zainteresowanie seansem byto
bardzo duze.

OKREG WROCLAWSKI. W Legnicy zostat zakonczony turniej
szachowy o mistrzostwo miasta junioréw na r. 1951. Tytut mistrza
po raz drugi z rzedu zdobyt miody i zdolny szachista, wzorowy
uczer Liceum — Jucha Bronistaw z 13 p. Wicemistrzem zostat
Kunstetter Andrzej, jeden z najlepszych uczniéw tejze uczelni,
121/, p. Trzecie miejsce zdobyt Kowalczyk — 11 p, 4. Piasecki
11, 5. Krupa, 6. Romaniak Ed., 7. Manastarski, 8. Szczepariski.

Zakocrizony zostat réwniez turniej o mistrzostwo kobiet Legni-
cy na rok 1951. Trzy pierwsze miejsca (po 4 p.) zajely: Skibicka
Flora, Kropinska Hermina i Szczerban Irena, dalsze miejsca:
Weina, Malina i Eignerowa. Trzy pierwsze zawodniczki otrzy-
maja dyplomy.

Turnieje zostaly zorganizowane przez Spoéjnie legnicka | staly
na wysokim poziomie orga-nizacyjno-sportowym. Protektorat nad
imprezami  objgt Przew. Prezydium MRN mgr Gryglaszewski,
ktéry ufundowat piekne nagrody wartosci ponad 500 zi.

Zakonczony zostat finat turnieju o mistrzostwo senioréw
Legnicy.

I i I miejsce zdobyli Jaszczuk i Fluder, ktorzy rozegrajg de-
cydujgcy o tytule mecz z 5 partii (tytut ten i puchar dwukrotnie
zdobyt Jaszczuk). 3. Goldminc, 4. Mandelkern, 5. kpt. Schwim-
mer, 6. Ha-bich, 7. Wetna, 8. Humenczuk, 9. Kunstetter, 10. Ro-
manowski i 11. Chrzanowski.

Zakonczyt sie réwniez turniej o ind. mistrzostwo Watbrzycha.
Mistrzem miasta, zostat Ka-rpei — 10 p., wicemistrzem Disler 714,
3 Krater, 4. Wach (zeszloroczny mistrz junioréw), 5. Techler,
6. Steiner, 7. Gola, 8.Zimowski, 9. Hyziak, 10. Furtek, 11. Malo,
12. Gutowicz.

Mistrzostwo juniorow Walbrzycha zdobyt Ratajski 12 p. przed
Wysockim, 3. Jeszke, 4. Szorc J., 5. Szorc P., 6. Somla, 7. Krup-
ski (14 uczestnikbw). Mimo, ze -mistrzostwa te byly niezle ztr-
ganizowane, nalezy stwierdzi¢ brak zainteresowania zaréwno
czynnikbw samorzadowych jak i -r6znych placéwek uspotecznio-
nych, ktére na apel pisemny komitetu o wydelegowanie swych
zawodnikéw do turnieju w wiekszosci w ogdle nie odpowie-
dzialy. (Jaszczuk).

KRONIKA ZAGRANICZNA

BELGIA. W mistrzostwach Brabancji zwyciezyt Limbos — 10 p
przed Setersem — 814 p.

BEVERWIJK. Turniej miedzynarodowy zakonczyt sie zwycie-
stwem H. Pilnika — 6% p., 2. O'Kelly 6, 3— 4 Kieninger i Kra-
mer po 517", 5—6 Poulsen i Rossolimo po 5, 7. V. Seters 4%,
8. Donne-r 314, 9. Stumpers 3  10. Pa-lomaa 14 p.

HASTINGS. Tradycyjny turniej noworoczny. 1. Urzicker 7, 2—3
O’Kelly i Rossol-imo po 617, 4—7. Castaldi, Golombek, Penro-
se i A. Thomas po 41/, 8’ Barden 3, 9. Adams 214, 10. Philips
114 punkt.

HELSINKI. W mistrzostwach miasta zwyciezyt Ojanen 614 przed
Pastuchowem 5 p.

LUCERNA. W malym turnieju miedzynarodowym 1 i 2 miejsce
podzielili dr Euwe i Pilnik (po 5i/) przed Giustolizi i Christof-
fet po 314, Blau, Grob i Kipper po 3, Kaliwoda 1.

PARYZ. Mistrzostwa miasta. 1.,dr Tartakower 10 (z 11), 2. Roele
914, 3. Bouttevilla 9, Taboura 7, Molnar 6JX, Yatren 6, Belkadi
i Znosko-Borowski po 514 pkt.

IZRAEL. Mecz Czerniak — Glass 41/4:11"

UTRECHT. Studenci holenderscy zwyciezyli w meczu studen-
tow angielskich 10i/,:71*. Na pierwszej szachownicy Barden
zremisowat z Donne-rem 1:1.

Wieden. 1. dr Paoli 714, 2. Beni 6, 3—4. Grunfeld i Michel
po 51/, 5—6. Kovacs i Toth po 5 7—8. Kopetzky i y. tel po
414, 9—10. Muller i Platt po 4, 11. Soluch 314 pkt
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MECZ BOTWINNIK — BRONSZTAJN

W dniu 15 marca rozpocznie sie w Moskwie mecz o mi-
strzostwo Swiata pomiedzy arcymistrzami radzieckimi M. Bot-
winnikiem, dotychczasowym posiadaczem tytutu mistrzo
Swiata | pretendentem do tego tytutu, D. Bronsztajnem.

Zgodnie z regulaminem, zatwierdzonym przez Miedzy-
narodowy Zwigzek Szachowy (F1DE), mecz sktadaé sie be-
dzie z 24 partii. Zwyciezcg spotkania zostanie ten z arcy-
mistrzow, ktéry pierwszy zdobedzie 12 wzgl. 13 punk-
tébw (mecz bedzie przerwany z chwilg osiggniecia tej nor-
my’przez jednego ze wspoéizawodnikéw i ew. brakujgce do
liczby 24-ch partie nie beda rozgrywane). W razie remiso-
wego wyniku spotkania, tytut mistrza $wiata zachowuje
Botwinnik. Partie meczowe rozgrywane beda trzy razy na
tydzien (co drugi dzien), w pozostate dni odbywac sie beda
dogrywki przerwanych partii. Czas do namystu wynosi 2'lz
godziny na pierwsze 40 posunie¢ i po jednej godzinie na

CZYTELNICY

Ob. Jaszczuk z Legnicy pisze:

W imieniu wladnym oraz szachistéw zorganizowanych w Kklu-
bie ,Spdjnia” Legnica z przyjemnoscia donosze, ze jesteSmy
bardzo zadowoleni ze zmian jakie zaszty w redagowaniu ,Sza-
chéw". Stwierdzamy, ze mimo pewnych niedociggnieé, redago-
wanie ,Szachéw" wstgpito na nowe i jedynie sluszne drogi
oparte na wzorach radzieckich i obecnie jesteSmy pewni, ze
zagadnienie umasowienia szachéw nabierze realnych ksztattéw,
a jedyne nasze pismo fachowe bedzie walczy¢ takze o nalez-
ne miejsce dla szachistow w sporcie ogélnopolskim.

Kilka, uwag o lidze:

Bezwatpienia stwierdzi¢ nalezy, ze liga jako taka zdata swoj
pierwszy egzamin zadowalajgco, przyczyniajgc sie do populary-
zacji szach6w w ogéle a w miastach gdzie znajdujg sie kluby
Jigowe" w szczeg6lnosci. Poziom gry u ,ligowcow" znacznie
sie podwyzszyl, a w niektérych klubach zorganizowano racjo-
nalng nauke gry w szachy wprowadzajac systematyczne wykta-
dy teorii, gazetki $cienne szachowe oraz prace wychowawczo-
odwiatowg —-. dziedziny, ktére do niedawna byty na dalszym
planie wzglednie byly w duzym zaniedbaniu.

Obok tych dodatnich wynikéw daly sie zauwazy¢ i pewne nie-
dociagniecia., naleza do nich:

1. Niedocenianie rozgrywek przez wiekszo$¢ klubéw pod
wzgledem propagandowym w konsekwencji czego mecze ligo-
we nie zawsze sg centralnym punktem zainteresowania szachi-
stow danej miejscowosci, a przeciez o to gtdwnie nam chodzi.

2. Stabe przygotowanie organizacyjne meczéw ligowych (roz-
grywane w matych salach, bez tablic demonstracyjnych, bez
zegaréw szachowych, reklamy prasowej).

W koncu na podkre$lenie zastuguje niewdzieczna i odpowie-
dzialna rola sedziego gt. | ligi. Z uznaniem stwierdzi¢ nalezy,
ze z zadania tego ob. Swinarski wyszedt obronng reka.

Pozadanym bytoby, aby w przysztosci weryfikacja meczow li-
gowych byla ogtaszana w powaznym centralnym dzienniku, jak
np. ,Trybuna Ludu".

Ob. St. Gawrych z Lublina, pisze:

W pierwszym rzedzie bardzo mile wrazenie zrobita tabela
turniejowa ogdlnopolskiego turnieju kandydatéw, umieszczona
w 12 numerze ,Szachéw" na str. 222. Takie szczeg6ly jak imie,
kategoria kwalifikacyjna, nazwa reprezentowanego klubu i miej-
scowosci zblizaja zawodnika do czytelnika i cala tabela turnie-
jowa nabiera w ten spos6b innej tresci, bardziej zyciowe;j.

Niestety sprawozdawca, nie podaje miejscowosci, ani terminu
tego turnieju.

Od Redakcji. Uwaga stuszna — niedopatrzenie prostujemy
w erracie (str. 59).
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kazde nastepne 16 posunieé¢. Po pieciu godzinach gry par-
tia ulega przerwaniu, dogrywka trwa¢ moze najwyzej sze$¢
godzin w ciggu jednego dnia;

W drodze losowania ustalone bedzie, ktory z arcy-
mistrzOw rozegra pierwsza partie biatymi. Zwyciezca meczu
otrzyma dyplom FIDE, obaj wspétzawodnicy zgodnie z regu-
laminem spotkan o mistrzostwo $wiata otrzymaja nagrody
pieniezne. Sekundantem Botwinnika jest arcymistrz Rago-
zin, sekundantem Bronsztajna — mistrz klasy miedzyna-
rodowej Konstantynopolski.

Walka bedzie niewatpliwie bardzo zacieta i emocjonu-
jaco, gdyz obaj przeciwnicy znajdujg sie w doskonatej for-
mie, w petnym rozkiwicie sit twérczych.

Miedzynarodowy Zwigzek Szachowy wyznaczyt na sedzie-
go meczu mistrza czechostowackiego K. Opocensky'ego, a na
zastepce — arcymistrza szwedzkiego G. Stahlberga.

(. ch)

KRYTYKUJA

Ob. Siurawski z Bialogardu pisze:

W kromce krajowej 12 num. 1950 r. — Okreg Bydgoski —* ko-
respondent terenowy podaje wynik meczu Kolejarz — Torun —
Kolejarz — Biatogard 517:141 dla Torunia. Zapytuje, jak mozna
w meczu na 5 szachownicach wygra¢ 517inNN?

Ob. Pniak z Biatej Krak, pisze:

W n-rze 9 wydrukowano zadanile moje Nr 609 z btedem i w na-
stepnych numerach nie podano sprostowania. W Nr 11 red. za-
miescita moje zadanie Nr 660 i ku memu wielkiemu zdziwie-
niu to samo zadanie zostato wydrukowane w Nr 12 pod Nr 670.
Konieczna jest uwazna i fachowa korekta specjalnie w dziale
zadan i pairtii

Ob. Wojcik Stefan z Bielska prosi, aby redaktor dziatu zadan
prowadzit systematyczne szkolenie w zakresie kompozycji za-
dan szachowych. Roéwniez zwraca uwage na absolutny brak
w 1. J 2. numerze br. koncéwek, ktére niemniej ’'nteresujg ogot
czytelnikéw, jak 2 i 3-choddéwki.

Ob. Domanski Zbigniew z Terebinca prosi, aby redakcja sy-
stematycznie drukowata ,bilanse otwar¢" z powaznych turnie-
jow ogolnopolskich i miedzynarodowych.

Ob. Andrusieczko Adam z Gliwic pisze:

Zachecony wieloma artykutami  krytycznymi  umieszczonym'
w ,Szachach", dorzucam réwniez kilka uwag.

1. W pierwszym rzedzie chodzi o sarne wysylke pisma. Ot6z
PPK Ruch wysyta pismo w opasce, zgiete. Pismo bardzo czesto
przychodzi pomiete.

2. W artykule teoretycznym na str. 214 (nr 12) popetniono
w wariancie gtéwnym btad. 6-tym/ posunieciem w oryginale jest
ruch d2-d3 (str. 12), a nie d2-d4, jak podano w przedruku.

3. Stusznie zauwazyt w swym artykule krytycznym ob. Balicki,
ze partie bez komentarzy winny by¢ podawane tylko pod tytu-
tem ,partie do samodzielnej analizy”, a najlepsze komentarze
powinny by¢ nagradzane i drukowane. Chcialem jeszcze dodac,
ze poczatkowo partie do samodzielnej analizy nalezy podawaé
fatwe, po czym stopniowo coraz trudniejsze. Poza tym partie
te powinny by¢ zwigzane z artykutami eoretycznymi, drukowa-
nymi w ,Szachach".

4. O ile chodzi o gre korespondencyjng, to uwazam, ze Re-
dakcja powinna ogtasza¢ czesSciej turnieje korespondencyjne,
nie czekajgc na zakonczenie turnieju poprzedniego. Takie tur-
nieje nalezy otwiera¢ przynajmniej dwa w roku. Poza tym ucze-
stnicy gry korespondencyjnej powinni by¢ jak w grze praktycz-
nej podzieleni na kategorie. Wedlug mnie uczestnikéw gry ko-
respondencyjnej nalezy zaliczy¢ do IV kategorii, a nastepnie
graczom, ktérzy zdobyli minimum 70 proc, punktéw, nada¢ Il ka-
tegorie (jak w grze bezposredniegj).
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DZIAL PROBLEMOW

Listy prdsimy

adresowac: ,Szachy". Warszawa, Mokotowska 61 z dopiskiem ,Problemy".

IV RO CZNY KONKURS MIEDZYNARODOWY

706. L. Apro
Miskolc

2X

709. T. Nidiry
Indie

2X

WYNIKI KONKURSOW

BRITISH CHESS FEDERATION konkurs nr 64
1949/50. Samomaty w 3 posunieciach.

Konkurs ten przyniést godny uwagi wy-
nik polskich problemistéw 7. A. Ruska z
Komorowie i S. Limbacha z Czestochowy,
ktérzy otrzymali w tym turnieju cztery
wyréznienia.

i nagroda K. A. Larsen.

Il nagroda. G. F. Anderson -2H1g3-p4p2-
1ps2P2-p'1kpWS2-Kp6-1G6-5wpl-6G1- 1. We 2!
Piekny wstep, ktéry ma za cel odciecie
zwigzanej W od pola a2. aé. 2. We5 Gd7.
3. Hf8-|-, S'e7+; d4. 2. HdA7! Gd7. 3.
Web5-]-, Se5+. Obrona a6 i powrét wiezy
na dawne stanowisko stanowie prawdziwg
ozdobe kompozycji.

Il nagroda G. F. Anderson -8-1p2G3-
gp2G3-pwg5-S'k2S2W - wP4pl-PHp2pP1-2W2K2-
1. Gg8! Gd6. 2. Sc5! Gf4. 3. Sec-j-| Wc5+;
Ge7. 2. Sc3-|~, Gh4. 3. Sd5-|_, Wd5+; Wh3.
2. a3-}, Kad. 3. Gb3--, Wb3Xi grozi 2
Sdé-f-l Gd4. 3. ST7--| Wc5X. Biate trzy
razy przestaniajg swego Gg8, aby umozli-
wi¢ czarym zamatowanie Interesujacy
kompleks strategiczny. Oczywiscie uzyska-
nie matéw wzorowych bylo niemozliwe.

707. V. Pachman
Praga

710. E. Shahaf
i 7. 7. Seilberger
Tel-Aviv, Haga

712. Dr M. Niemeijer
Wassenaar

3X

Naszym zdaniem najlepszy samomat w kon-
kursie.

IV nagroda M. Schneider.

Wzmianki zaszczytne: 1. B. Harley, 2. I
Mikan, 3. ,B Harley, 4 P. A. Koetsheid.

5. 7. A. Rusek (nr 714). Bardzo oryginal-
ny samomat. Przygotowanie c3. 2. Sc2! 9X-
Wstep 1. Gc4! pomimo bicia doskonaly,
gdyz daje K dwa. pola. Nastepuje zamia-
na dwu matéow -Sc3-]-. 2.Kd3-|]-, Sed. 3.
Sc2, Sf2X i Sf2-]-. 2. Kd5+, Sed. 3. Sc6-|-,
Sct3X- Dwa maty wzorowe. Ten samomat

708. E. 7. Pniak
Biata Krak.

711. G. Smit
Haarlem

715. O. Stocchi
Langhirano

5X

uwazamy za jeden z najlepszych w kon-
kurse i powinien byt sie znalezé miedzy
nagrodzonymi.

6. G. F. Anderson, 7. I. Mikan.

8 7. A Rusek (nr 715) 1. Kho' b4. 2.
Gl6- — 3. Sh4-L, bcd. 2. Sf6! Wh4Xi d5. 2-
We6 — 3. sh4, Wh4X, Whl. 2. Hf2-j-, g(2.
3. Sg3—, hg3X- Cztery maty wzorowe
przy wigzaniu i uwolnieniu zwigzanego b.

Réwniez oryginalny pomyst.

9. S. Limbach (nr 716) 1. Gc5! Kc8. 2. Wd1,

Hg8. 3. Gb6-|-. Hc4X; Hg8. 2. Ha8--, Kc7.
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BRITISH CHESS FEDERATION

714. 1. A. Rusek
5 wzm. zaszczyt.

715. 7. A. Rusek
8 wzm. zaszczyt.

Samomat

w 3

BOULLETIN OUVRIER DES ECHECS 1949

718. 0. Stocchi *
Il nagroda

3. Ga7-]~! HcaX; Hg7. 2. Seb6-f-, Kc8. 3.
Hb7-|~, Hb7X. Dwa ol6Kowania pél kro-
lewskich na b6 i. a7 sg prawdziwie pro-
blemowym pomystem. Wstep oddajacy po-
le krélowi dobry. Roéwniez powinno byto
sie znalez¢ znacznie wyzej.

Specjalne pochwaly: 1. F 3. Kovacs, 2
A. Karlstrom, 3. F. 3. Prokop, 4. 3. 3. P. A
Seilberger, 5. P. A. Koetsheid, i. 3. A. Ru-
sek (nr 717) 1. hh6! 03. 2. Sd4! Kd4. 3. Hi4!
g2X; de3. 2. d4-j-, Kd4. 3. Hf4, g2X; Kfb5.
2. Gd7-]-, Ke5. 3. Gb2, g2X. Niezly dro-
biazg na temat wigzania czarnych figur
Z matem wzorowym.

Pochwaly: 1. dr A. Kraemer, 2. |. Mikan,
3. dr A. Chicco, 4 D. N. Kapralos, 5. P.
Wahlmark. Sedzia E. Boswell.

BULLETIN OUVRIER DES ECHECS 1949

Ciekawy konkurs ogtosita swego czasu
sekcja problemowa Robotniczego Zwigzku
Szachowego w Paryzu. Przewidziano skom-
ponowanie dwuchodéwki, ktéra po zmianie
jednej figury lub przesunieciu wszystkich
figur o jedna linie, wzglednie obrécenie
szachownicy otrzymaliSmy nowe zadanie
z innym rozwigzaniem. S3 to tak zwane
blizniaki. Na konkurs nadestano 41 kom-
pozycji. Pierwszej nagrody nie przyznano
nikomu.

I nagroda — O. Stocchi (nr 718). Sub-
telne réznicowanie posunie¢ 1. Sdol, Sf2. 2.
Sf7X i Gd3- 2- Hc5+. Nie rozwigzuje na-
tomiast 1. Sf6? ze wzgledu na Gc6. Prze-
nieSmy teraz Gb5 na c4. Otrzymamy inne
rozwigzanie 1. Sf6! Gd3. 2. Sd7+ i Sf2

A. Goldstein 720.
Il nagroda

2X 2X

1. Wg5X- Teraz zludg bedzie 1. Sd6? ze
wzgledu na Gd5- bez mata. Interesujgca
para o przestawieniu ziudy i rozwigzania.

Ili nagroda A. Goldstein (nr 719). Mecha-
nizm wtérnej grozby — 1. S9, S dow. 2
Gd5X i Sf4. 2. Se3X. Dlatego S musi i$¢
na pole f5. A teraz postawmy zamiast S
czarnego Gd5. Otrzymamy inne rozwigza-
nie: 1. S131 G- 2. Gd5X i poprawka Ge4.
2. Se5X- Dobra praca polskiego kompo-
zytora.

IV nagroda P. Bansac -8-4P3-1S6-3Wg3-
4k1P1-8-6K1-2G5- 1. e8G- A teraz zamiast G
postawmy 9 na e5. Rozwigzanie 1. e8S! Po-
mystowy drobiazg o dorabianiu stabszych
od H figur.

Wzmianki zaszczytne: 1. G. Mai.

2. M. Wrébel (nr 720) 1. Gb5. Dwukrotne
uwolnienie bialego H z matami na e4 i t7.
A teraz obré¢my szachownice o 180 stopni.
Rozwigzanie 1. Gg6 znowu uwolnienie z
matami na d4 li e5

3. 3. Buchwald, 4. L Lindner, 5. 3. Kiss.

Pochwaly: 1. L. Loewenton. 2. 3. Hartong.
3. L. Mai, 4. P. Aubailly. Sedzia C. Seneca.

TIDENS KRAV 1950

| nagroda — O. Stocchi -g4g2-1H2s3-1p

4Wil-1)P2Wp2-S'wlk2s1-5WG1-4GPK1-6S1-.  Przy-
gotowanie daje ziozone blokowanie: WC4.
2. Wd3X i Se5. 2. Wf4X. Wstep 1. Hc7
wieze W, poczem nastepuje dwukrotne
uwolnienie Sd5. 2. Wd3X i ®cb. 2. Wf4X
z tymi samymi matami, a wiec temat
Ruchlisa.

716. S. Limbach
9 wzm. zaszczyt.

posunieciach

M. Wrébel
2 wzm. zaszCz.
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717. 2. A. Rusek
6 spec, pochwal

TIDENS KRAV 1950
721. M. Wr6bel
Il nagroda

2X

Il nagroda M. Wrébel (nr 721). Przygoto-
wanie: S- 2. e3X i Se3d. 2. de3X, ze zwig-
zaniem Gf2. Wstep 1. Hh3! daje unikanie
podwojnych dua.i — Sf6. 2. Hf5X> nie 2
Sgé i 2. Sd5; Se5. 2. Sd5X i Se3. 2. SgoX-
Trzy maty zamienne.

1—2 wzmianka zaszczytna: A. Ellerman,
L. Larsen, 3. H. Ahues, 4 D. Hijelle. Sedzia
Bj. Blikeng.

arb:3d:r skak 1950/1

| nagroda — W. lorgensen (nr 722).

Przygotowanie skltada si¢ z czterech ma-
tbw na ruchy czarnego K z matami na
HdA7X, Hd4X. Heb5x i Sf4X- Wstep 1. H18!

zamienia te cztery maty — Kc6. 2. Ha8,
Ked. 2. S'c7X, Kcd. 2. Hc5X i Ked. 2. Hf5X-
Doskonata kompozycja reko.dowa, prawdo-
podobnie pierwsze wykonanie tematu.

I nagroda G. Thomas,* Il
P. Thomsen.

nagroda —

Wzmianki zaszczytne:

1 .M. Wrébel (nr 723). Zamiana czterech
matéw przygoowania Gd4. 2. Wbh6X> Gc4,
d5. 2. Hd5X i Ge6. 2. Wd5X- Wstep L
Ha7, Gd4. 2. Hd4X, Gd5. 2. Wc6X, Geé. 2.
Wd4X i Gd3. 2. Hc5X- Tres¢ obron Gd4,
Gd5 zamienita sie w grze, jest to wiec
tak zwany temat Sfpyros Bikos.

2. F. Fieck, 3. dr L. Talaber.

Pochwaly: 1. F. Beck, 2. M. I. Stan, 3. 3.
B. Santiago. Sedzia A. P. Eerkes,
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Trzychodowki.

| nagroda W. Jorgensen 2G2H2-p1P1lwp2-
K2k2P1-1P2s1P1-2P5-8-452G-8- 1. Geo, fed. 2
c8W; fg6. 2. c8G; 16. 2. c8H; f5. 2. c8S-|-.
Rekordowe potgczenie dwu tematéw do-  sujgce.
rabianiai czterech figur bialych z czarnym

Jpickaninny”. Osiagniecie matéw wzoro-  Gf6-. 2. Kf4, 15 2. Kgo, fe6. 2.Kg4. Uwol-
nienie biatej W przez ruchy whasnego kro-

wych oczywiscie niemozliwe.

ARBEJDER SKAK 19501
722.  W. Jorgensen 723. M. Wroébel
| nagroda 1 wzm. zaszcz.

*X

Il nagroda — dr E. Palkoska (nr 724).
Zgrabna kompozycja klasyczna. 1. Sg5, gramu jest mat przygotowany — wstep
Wh5. 2. Gf5; a2. 2. Ge4; Gh2. 2. Hb3. Wy-
faczanie czarnej W na dwu liniach intere-

SZACHY

la. Poniewaz po 1. .. Gg7-]- w pozycji dia-

nalezy uzna¢ za dobry. Autorowi winszuje-
my sukcesu.
Wzmianki zaszczytne: 1. F. Metzenauer,

Il nagroda — S. Limbach (nr 725) 1. Kg5, 2. . Mikan, 3. W. Jorgensen.

Sedzia Marian Wrébel.

ARBEJDER SKAK  1950/1
724. Dr E. Palkoska 725. ' S. Limbach
1l nagroda Il nagroda
5X

GRA KORESPONDENCYJNA

Wobec duzego naptywu zgloszen do naszego turnieju kores-
pondencyjnego i powtarzajgcych sie pytan w sprawach doty-
czacych sposobu prowadzenia gry, podajemy ponizej ponow-
nie regulamin turniejowy.

System rozgrywek.

1. Uczestnicy turnieju zostajg podzieleni na grupy po 6 gra-
czy w miare naplywajagcych zgtoszen.

2. Gra¢ mozna jednoczes$nie w kilku grupach.

3. Po 2 zwyciezcow z kazdej grupy wchodzi do turnieju fina-
fowego. W razie réwnosci punktowej decyduje tabela warto-
Sciowania (Sonneborn).

4. Kazdy uczestnik turnieju gra jednocze$nie po 2 partie z kaz-
dym z partnerbw swojej grupy — biatymi t czarnymi.

Przebieg gry.

5. Kazdy uczestnik otrzyma przez losowanie numer w swojej
grupie. Po ogloszeniu listy graczy wg wyniku losowania nalezy
natychmiast rozpocze¢ gre, przy czym gracz majacy nizszy nu-
mer wysyla posunigcie bialymi do partneréw o wyzszych nume-
rach (a wiec Nr 1 rozpoczyna gre z nr 2, 3, 4, 511 6; Nr 4 —
z nr 51 6 itd.).

6. Posuniecia przesyla sie na kartach pocztowych.

(Uwaga. Za wzajemng zgoda partnerbw mozna, przesyta¢ po-
sunigcia réwniez w inny sposo6b, na specjalnych drukach, kar-
tach diagramowych itd.).

7. Kolejne posuniecia powinny by¢é numerowane. Obowigzuje
pelna notacjai i powtérzenie posunigcia przeciwnika,.

8. Wolno proponowaé warianty, propozycja jednak jest juz
obowigzujaca po przyjeciu przez przeciwnika. Mozna przyjeé
caly wariant lub tylko jego czesé.

9. Cofa¢ posunig¢ nie wolno. Sprostowanie (nawet telegra-
ficzne) jest niewazne.

W razjle otrzymania dwu kart, dotyczacych tego samego po-
sunigcia, za wazng uznaje sie te, ktéra ma wczesniej-
szy stempel pocztowy.

10. Ruch niemozliwy uniewaznia sige. Posunig¢ karnych nie ma.

11. Wygrywajacy partie, a w razie nierozegranej grajacy bia-
tymi, przesyta jej odpis sedziemu turnieju.

Jezeli przeciwnik przecigga niepotrzebnie gre w pozycjach
toretycznie zdecydowanych, nalezy przesta¢ odpis partii sedzie-
mu turnieju z wnioskiem o uznanie wyniku (nie zwalnia to jed-
nak od obowigzku dalszego prowadzenia partii az do otrzy-
mania decyzji sedziego).

12. Korespondencje partneréw i odpisy wtasnych posunie¢ na-
lezy przechowywac przez caly czas trwania turnieju.

Tempo gry.

13. Czas namystu wynosi 70 dni na kazde 20 posunie¢ (czasu
zaoszczedzonego nie przenosi sie na nastepng dwudziestke).

Czas namystu nad jednym posunieciem nie moze przekroczy¢
8 dni.

14. W wypadku nieotrzymania odpowiedzi w ciggu 10 dni na-
lezy tre$¢ swego ostatniego listu powtorzy¢. W razie braku
odpowiedzi w ciggu dalszych 10 dni nalezy powiadomi¢ sedzie-
go turnieju.

15. W wypadkach usprawiedliwionych sedzia turnieju moze
udzieli¢ zwolnienia od gry na przecigg do 25 dni. O otrzyma-
niu zwolnienia nalezy powiadomi¢ swoich partneréw.

Sankcje.

16. Przekroczenie czasu namystu powoduje przegrana.

17. Wycofanie sie i turnieju bez wzgledu na powdd jest row-
noznaczne z poddaniem wszystkich niedokonczonych partii.

18. W razie nieporozumienia wskutek niedoktadnosci w zapi-
sach lub wykonania niemozliwego posuniecia,, czas z tego po-
wodu stracony obcigza sprawce bledu i zalicza mu sie do
terminu 70-dniowego.

Rozstrzygniecia.

19. Wszelkie nieporozumienia i spory rozstrzyga bezapelacyj-
nie sedzia turnieju. —
20. Sedzia ma prawo przerwac przeciggajace sie partie i po-
da¢ je do oceny komisji arbitrazowej.

21. Sedzig turnieju zostaje mianowany ob. T. Czarnecki. 1
Dodatkowo podajemy do wiadomosci:

1. Udziat w turnieju moga bra¢ wszyscy czytelnicy ,Szachéw".
2. Wszelkg korespondencje, reklamacje, odpisy partii itd. na-
lezy kierowac¢ na, adres Redakcji.
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W turnieju korespondencyjnym ,Szachéw" zostaly skompleto-
wane dalsze grupy:

GRUPA 15.

Fronczek, Orzegbéw, p. Katowice, Warszawska 11.
Ryszard Gacke, Warszawa 45, Lisowska 22/4.
Eugeniusz Polniak, Gdansk—Wrzeszcz, Prusa 10/2.
Jozef Pulczynski, Koscierzyna, Stalina 15.

Szymon Sulek, Skierniewice, Rynek 33.

Roman Wierzejski, Warszawa, Markowska 18.

[ e S

GRUPA 14,
Stanistaw Danecki, Koszalin, Zwyciestwa 6, ZW ZMP.
Tadeusz Puchata, Warszawa, Markowska 18.
WI. Szoka, Skwierzyna, Chrobrego 24.
Jozef Urban, Warszawa, Koszykowa 67/42.
Bolestaw Warot, Krosnice, pow. Milicz.
Marian Ziembinski, Sopot, Pl. Rybakéw 6.

o v wN e

GRUPA 15.

Zdzistaw Kubis, Gdansk—Wrzeszcz, Fakultet Wydz. Elektr.
Lech Majewski, Ostrowy Gorn., p. Bedzin, Klubowa 44/4.
Karol Mystowski, Warszawa 17, Akademicka 5/502.

Antoni Nowak, Przeworsk, Rynek 15.

Wiestaw Olszanski, £6dz 1, Jarzynowa 36/2.

Jerzy Walisiak, Warszawa, Brzeska 9/51.

GRUPA 16.

Henryk Chmielowski, Warszawa—Praga, Srodkowa 11/2.
Zbigniew Domanski, Terebiniec, p. Werbkowice lubelskie.
Henryk Gerwin, Gdansk, Orzeszkowej 3/4. /

Jan Ignaczak, Pabianice, Kilinskiego 33.

Bolestaw typacewicz, Warszawa 25, Orkana 13/1.
Eugeniusz Wilk, Chrzandw.

e

GRUPA 17.
Henryk Chmielowski, Warszawa—Praga, Srodkowa 11/2.
Henryk Dobrowolski, Miedzyrzecz WIkp., Sikorskiego 23.
Jan Gawroriski, Sosnowiec, Zymierskiego 8/11.
Mieczystaw Kuc, Warszawa, Krak. Przedm. 53.
Tadeusz tubienski, Gorzéw WIkp., Mieszka | 48/1.
Henryk Wisniewski, Minsk Maz., Maftopolska 8.

S~ W

GRUPA 18.

Jerzy Bilik, Lublin, Krak. Przedm. 21.

Zbigniew Domanski, Terebiniec, p. Werbkowice lubelskie.
Zygmunt Gugodlka, Gliwice, Korfantego 7/3.

Antoni Padurek, Kepno, Rynek 3.

Henryk Raczynski, Warszawa 1, Wronskiego 15/22.
Rajmund Wolniak, Zary k. Zagania, Drzymaly 44.

S~ wN e

GRUPA 19.

Ryszard Brzezinski, Warszawa, Grojecka 39/315.

Zbigniew Forkasiewicz, Groszowice k. Opola, Opolska 82/9.
Leszek Koztowski, Grudzigdz, Stowiariska 48.

Edward Krzyzanski, Krotoszyn WIkp., Kolataja 6/2.

Lech Kulinski, Kalisz, Putaskiego 6/4.

Stanistaw Tomaszewski, t6dz, Miedziana 18/1.

oo wNE

GRUPA 20.

1. Wojciech Butrym, tédz, Potudniowa 29/5.

2. Jan Dabrowski, Jeziorna k. Warszawy, Osada fabr. 17.

3. Wiestaw Flhel, Warszawa, Hoza 62/20.

Wojciech Goszcz, Wroctaw 9, 8 Maja 14/3.
Sr Julian Gryczynski, Biatogard, Niedziatkowskiego 26/3.
6. Tadeusz Wywerka-Prekurat, Warszawa, Nowolipki 19/47.
(Muranéw blok 106).

Uwagal Zapisy przyjmowane sg nadal i dalsze grupy beda
kompletowane.

W. Olszanski; £6dz. Wpisowego do turnieju nie ptaci sie Tur«
«tej rozpoczyna sie w danej grupie z chwilg ogtoszenia w ,,Sza-
chach" jej skladu. Zapytania nalezy kierowa¢ na adres Redak-
cji. Wszystkie wyniki beda sukcesywnie podawane w naszym
dziale. Nalezy przechowywa¢ calg korespondencje, a nie tylko
ostatnie odpowiedzi partneréw.

L .Koztowski, Grudzigdz. Partie rozgrywa sie ze wszystkimi
partnerami jednoczesnie.
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NASZA POCZTA

Ob. A. Kowalski, Warszawa. W okresie od wrzes$nia 1950 r.
do lutego br. otrzymaliSmy przeszio tysigc listbw od naszych
czytelnikbw w sprawie podniesienia poziomu mieS. ,Szachy".
Wyrazamy obawe ,ze gdyby redakcja uwzgledniata Wasze
s~wskazowki", pozostalibySmy przy... jednym czytelniku. Prosi-
my o podanie nam doktadnego adresu.

Ob. Wojcik Stefan. Redakcja odpowiada tylko za wiasne tur-
nieje gry korespondencyjnej.

Ob. M. Szapiro. Ani PZ9z., ani redakcja mie$. ,Szachy" nie
maje prawa zmusza¢ czotowych szachistéw, aby pisali prace
szachowe. To zalezy tylko od ich energi i dobrej woli.

REDAKCJA MA NA SKtLADZIE
mies$. ,,Szochy":

roczniki 1947 r. . 15— zt
pojedyncze numery 1947 r.
2,345—6,7—38

9, 10, 11, 12 . . 1,50 zt
pojedyncze numery 1948
,2,6,9 . . . . & 180 z

numery podwdéjne
4—5, 7—8, 11—12 . a 2,70 zt

Il péirocze 1949 r. 9,— zt
pojedyncze numery
9 a 1,80 zt
10 a 1,80 zt
11 a 2,70 zt
5 — &S o 2,70 zt
2 — B a 2,70 zt
12 a 2,70 zt

1950 r

roczniki 1950 r. . 15— zt

| potrocze lub Il . 9— zt

numery pojedyncze 1,80 zt

numery podwdjne 2,70 zt

brak Nr. 3

Naelzno$¢ prosimy przesta¢ przeka-
zem pocztowym na adres PZSzach.
Warszawa 1, Mokotowska 61.

ERRATA

W Nr 12/50 na sr. 222 prostujemy btad w tabeli turniejowej:
ob. Kotomecki Henryk nie jest czlonkiem Gwardii, Warszawa,
a Kolejarza, Olsztyn.

Ze sprawozdania ,Ogo6lnopolski szachowy turniej kandyda-
tow" wypadly dwa wiersze: ,Turniej odbyt sie w Gdansku
w dn. 1 — 11 listopada 1950 r.. w lokalu TPP-R".

Zwracamy uwage Czytelnikow
na nowy adres Redakcji:
Warszawe, Rozbrat 26
GKKF-Sekcja szachowa



60

[
[l

© ® N o g A~ WDN e

MISTRZOSTWA WARSZAWY

SN U
Szpotanski J. (Kolejarz W-wa) ¢ 1 1 1 1 1 1 1 0 3 1
Plater K. (Ogniwo W-wa) 1 % 1 1 1 1 1 1 X 11
Grynfeld 1. (Gwardia W-wa) 0 # } 111 0 1 1 1
Litmanowicz Wt. (CWKS W-wa) 0 0 | © 0 1 1 1 1 1
Gawlikowski St. (Kolejarz W-wa) 0010 1 ® 0 1 1 1 T 1
Dworzynski (Unia Rembertéw) 0O 0 1 0 1 t i 1 1 0
Szpakowski M. (Stal Grodzisk) 0o 00 00 1 9® 1 1 11
Szulce Z. (Kolejarz W-wa) oo 1t oo j @ 0 1 1
Seliwanow (Gwardia W-wa) 1 1.0 0 0 0 | 1 0 0
Radzikowski (Kolejarz W-wa) i 0 0 01 0 O 1 <& 1
Nowicki (Kolejarz W-wa) 0 0000 I 0 O0 1 0O
DRUZYNOWE MISTRZOSTWA POLSKI
I Liga 1 2 3 4 5 6 7 8 g 10 Pkt.
1. Kolejarz Krakow » 51 3151 6 3 5 6 61 7 48
2. AZS Gliwice 21 5 41 4 6 41 7 6 6 451
3. Ogniwo Krakow 41 3 & 5 51 5 4 6 5 5 43
4. Stal Poznan 21 31 3 4 4 5t 4 41 4 35
5. Wibkniarz t6dz 2 4 21 4 31 4 51 5 4 341
6. Kolejarz Wroctaw 5 2 3 41 2 3 41 51 331
7. Stal Gliwice 33 42 4 6 ¢ 3 31 4 331
8, Spoéjnia Legnica 2 1 2 4 21 5 5 41 41 301
9. Spojnia Poznan I+ 2 3 31 3 31 41 31 4 281
10. Ogniwo Bytom 1 2 3 4 4 21 4 31 4 <P 28

REDAGUJE KOLEGIUM

Adres Redakcji: W a r s z a w a
Prenumerate przyjmuje PPK Ruch, Warszawa,
Warunki prenumeraty:

11 | pkt- | Miejsce

8 I-11
8 I-1l
61 -1V
61 H-1v
6 \%
41 VI
4 VI
31 Vil
3 IX-X
3 IX-X
2 Xl
1951
| Miejsce
I
1
Il
v
V
V1-VII
VI-VII
VIl
IX
X

Rozbrat U, Sekcja Szachowa GKKF

Srebrna 12. konto PKO 1-16980.
rocznie 21 zi, pétrocznie 10.50 zk

Nr zam. 412. Naktad 4.300 Pap. druk. sat. Kl V 61X86. Marzec 1951 r.

2-B-15778 — Driikarnt§ ZMP, Warszawa, Polna 34

SZACHY
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