Uroczyste wreczenie mistrzowi $wiata, M. Botwinnikowi, wierica laurowego.
Z lewej stoi wiceprezes FIDE, llmakunas (Finl.),
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DZIAt. OFICJALNY SEKCJI SZACHOW GKKF

Na zebraniu Prezydium Sekcji Szachéw GKKF w dniu 18.V.
1951 r. postanowiono dokooptowa¢ do sktadu Prezydium naste-
pujace osoby:

1. dyr. Millera Zbigniewa (Kolejarz — Warszawa)

2. prof. Zielinskiego Kazimierza (Kolejarz — Pruszkéw)

3. ob. Dude Jerzego (Ogniwo — Warszawa).

Na zebraniu tym ziozyt sw6j mandat czlonka Prezydium ob.
Grynfeld Izaak (Gwardia — Warszawa). Rezygnacja ta zostata
przyjeta.

W dniu 23.V.1%1 r. nastgpito ukonstytuowanie sie Prezydium
Sekcji Szachéw GKKF.

Przewodniczacy — ob. Miller Zbigniew (Kolejarz — W-wa)
Vice-przewodniczagcy do spraw sportowych i imprez —
kpt. Litmanowicz Wiadystaw (CWKS — Warszawa).

Vice-przewodniczacy do spraw organizacyjnych — ob. Krulisch
Czestaw (Ogniwo — Warszawa)

Vice-przewodniczacy do spraw wyszkoleniowych — kpt. Py-
tlakowski Andrzej (CWKS — Warszawa).

Utworzone zostaly trzy komisje, a mianowicie: sportowo-
imprezowa, organizacyjna i wyszkoleniowa, na czele ktérych
staneli odpowiedni vice-przewodniczacy Sekcji

W sklad poszczegélnych Komisji weszli:

do Komisji sportowo-imprezowej — prof. ZiePnski Kazimierz
(Kolejarz — Pruszkéw) i ob. Duda Jerzy (Ogniwo — Warszawa)

do Komisji organizacyjnej — kpt. Niemirowski Emil (Gwardia—
Warszawa) i ob. Szpakowski Marek (Stal — Grodzisk Maz.)

do Komisji wyszkoleniowej — ob. Radzikowski Leon (Kole-
jarz — Warszawa).

Sekretarzem Sekcji zostata ob. Katecka Mirostawa (Ogniwo —
Warszawa).

NASZA POCZTA

Ob. Stanistaw Gawrych, Czestochowa.

Praca Wasza jest do$¢ ciekawa, ale tylko w swej pierwszej
czesci, tj. w czesci opisujacej ,liczbe swobd6d" Doszczegdlnych
figur.

Natomiast préba umotywowania wygranej przez poréwnanie
Jiczby swobéd" jest chybiona. Wszak w szachach o wygra-
nej nader czesto decydujg czynniki taktyczne, kombinacyjne,
gdzie Wasza teoria nie moze mie¢ zastosowania.. Ponadto zu-
petnie nieprawdopodobnym bytoby obliczanie przez zawodnika
w czasie parii ,liczby swobdéd" i uzaleznianie od niej wyboru
posuniecia. llez to przyktadéw znajdujemy w praktyce turnie-
jowej, gdzie np. Hetman zajmuje najsilniejsza pozycje, np. na
polu al, gdzie jego ,liczha swobdd" jest najmniejsza. Mozna
przytoczy¢ niezliczong ilos¢ przyktadéw, gdzie strona posia-
dajgca mniejsza ,liczbe swobdd" stoi znacznie lepiej, pomi-
jajac juz wzglad na przewage materialng.

Dlatego tez praca Wasza wigkszego praktycznego znaczenia
nie posiada.

Ob. Z. Semadeni, Gdarisk.

Posuniecie 5. g3 (po 1. e4, e5. 2. f4, ef 3. Sf3, Ge7. 4. Gc4,
Gh4t) jest odkryciem Cunninghama, jednakze obecnie uznane
jest ono za niepoprawne. Nalezy gra¢ 5. Kfl.

W przytoczonych przez Was wariantach (5. g3., fg. 6. 00,
d5!) opuszczona jest najlepsza odpowiedZ biatych, a mianowi-
cie 7. eid5l, na co czarne najlepiej odpowiadajg 7. .. ght
8. Khl, Gf6- Posunigcie 6. .. d5. uznane jest przez teorie za
bardzo silne, przy czym nie jest ono bynajmniej stabsze po
6. .. ght. 7. Khi, d5-

Nastepuje woéwczas 8. ed, Gfé! albo tez 8. G:d5, Sf6. 9. Sc3,
§:d5. 10. S:d5, Gg4! badz wreszcie 8. G:d5, Sf6. 9. G:f7t, Kif7
10. S:h4, Wf8 — z przewaga czarnych we wszystkich przytoczo-
nych wyzej wariantach.

Po 4. .. Gh4t. 5 Kfl nastgpi¢ moze 5 .. Gf6. 6. e5 Ge7,
7. d4, d5! 8. Ge2, g5. 9. h4! g4. 10. Sh2, 13. 11. g:f3, ¢3. 12. Sg4,
G:h4. 13. Sc3, c6. 14. Kg2, h5. 15. Se3, Ggb5. 16. f4l G:f4. 17. G:h5
z przewaga biatych.

W dniu 23V.1951 r. Prezydium Sekcji Szachéw GKKF zwery-
fikowato 4 turnieje poéifinalowe mistrzostw Dolski.

Na, podstawie uzyskanych w tych turniejach wynikéw, naste-
pujacy zawodnicy uzyskali prawo udzialu w finatowych roz-
grywkach mistrzostw Polski na rok 1951:

z poifinatlu szczecinskiego — Gadalinski, Gniot i Jurkiewicz

z poffinatu  katowickiego — Bfaszczak, Artamowski i Szpa-
kowski
z péffinatu legnickiego — Sliwa, kpt. Litmanowicz i Dziecio-
towski
z poffinatlu  rzeszowskiego — Wesotowski, Szapiel i Dwo-
rzynAski.

Précz wyzej wymienionych w finale mistrzostw Polski grac¢
beda czterej pierwsi zawodnicy VIII mistrzostw Polski w Biel-
sku, a mianowicie Balcarek, Plater, Makarczyk i kpt. Pytla
kowski.

Za zakwalifikowanie sie do finalu mistrzostw Polski, zawod-
nikom: Szpakowskiemu (Stal — Grodzisk Maz.), Wesotowskie-
mu (Ogniwo — Krakéw) i Dworzynskiemu (Spéjnia — Rember-
téw) zgodnie z regulaminem kwalifikacyjnym nadano tylut
kandydata na mistrza.

Za wycofanie sie bez waznego powodu z turniejow poifina-
towych, Prezydium Sekcji Szachéw GKKF ukaralo w dniu
23V.1951 r. jednoroczng dyskwalifikacja zawodnlicow: O. Laure
(AZS Szczecin), Towarnickiego (AZS Gliwice) i Mugenschnabla
(Kolejarz Wroctaw)'.

Dlatego tez lepsze od 4. Gh4t jest 4. .. Sfé! Nastepuje
zwykle woéwczas 5. e5, 9g4- 6. 0-0, Sc6. 7. d4, d5 8 e:d6, G:d6
z dobrg gra dla czarnych.

Gambit krélewski jest ostatnio rzadko spotykany w praktyce
turniejowej z uwagi na jego obosieczno$¢, przy czym wigksze
szanse majg raczej czarne. Nawet tak genialny szachista, jak
Bronstein, pozwala sobie na wybér tego otwarcia nader
rzadko.

Turnieje tematowe sg celowe tylko woéwczas, gdy chodzi
o0 pogtebienie dotychczasowego stanu teorii. Z tego tez wzgle-
du taki turniej na, temat gambitu krélewskiego, ktory jest
chyba najbardziej zgtebionym i znanym otwarciem, byitby nie-
celowy.

Dla zawodnikéw miodych, ktérzy pragng rozwingé w sobie
zdolnosci kombinacyjne, debiut ten jest wskazany.

Podane przez Was otwarcie jest niepoprawne i dla biatych
niekorzystne.

REDAKCJA MA NA SKLADZIE
mie$. ¥Szachy

Rocznik — 1947 ..o 15.00
pajed. numery 1,2, 6, 9—1948 . a 180
podw. num. 4—57—8 i 11—12 . . a 270
il potrocze — 1949 .....ccoiiiiiiiiiin, 9.00
pojed .num. 9 i 10....cooiiiiiiiiiiinannene a 180
podw. num. 2—3, 5—6, 11—12 __ . a 270
roczniki — 1950 ..ocoiiiiiiiiieeee 15.00
1, 2, 3 — 1951 i a 200

Nalezno$¢ prosimy przesta¢ na adres:
Centralny Kolportaz Wyd. MON Konto PKO
W-wa, 1-8000/416. Po nadestaniu potwier-
dzenia wptaty na adres: Sekcja Szachow
GKKF, W-wa, Rozbrat 26 — zadane nume-
ry beda natychmiast wystane.
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W OBRONIE POKOJU

Okres od 17 do 24 maja minat pod znakiem Narodowego
Plebiscytu Pokoju.

Jak Polska diuga i szeroka, wszedzie akcja skiladania
podpiséw pod kartami plescytowymi zamienita sie w zywio-
towa manifestacja szerokich rzesz spoteczenstwa na rzecz
pokoju. Zwyciesko  zakonczony Plebiscyt przyniést
18.053.315 podpisanych Kkart plebiscytowych. Liczba ta
moéwi o jednosci moralno-politycznej naszego narodu, ktory
majac w pamieci niedawno przezyte dni ostatniej wojny,
z calg $wiadomoscig udziela swego poparcia Swiatowe] Ra-
dzie Pokoju. Naréd polski, zjednoczony wokét swego Rzadu
Ludowego w walce o pokdj, o umocnienie niezawistosci na-
rodowej, o realizacje planu 6-lethniego — zdecydowanie wy-
powiedziat sie za utrzymaniem pokoju, stwarzajgc jeszcze
silniejsze podstawy solidarnosci miedzynarodowe;.

Agresja i zbrodnie w Korei odstonity prawdziwe oblicze
i intencje imperialistow amerykanskich, ktorzy wbrew opinii
calego Swiata nie tylko nie chcg wojny tej zaprzestac, ale
czynig wszystko, aby konflikt rozszerzy¢ na inne tereny.
Remilitaryzacja Niemiec zachodnich, realizacja planu Schu-
manna, podrdze inspekcyjne po panstwach zmarshallizowa-
nych, dla znalezienia chetnych do ,armii atlantyckiej", pro-
wokacyjne naloty na terytorium chinskie, wysytanie wojsk
interwencyjnych  przeciwko walczacym o wolnos¢ ludom,
przeksztalcenie ONZ w narzedzie imperialistycznej polityki
USA, odbudowa hitlerowskiego i japorskiego militaryzmu,
gremialne zwalnianie z wiezien i obozéw — hitlerowskich
zbrodniarzy wojennych, wzmozenie wysitkéw zbrojeniowych
— stwarza powazne zagrozenie dla narodéw Europy i una-
ocznia wszystkim zbrodnicze plany agresoréw.

Roéwnolegle z wysitkami czynionymi przez nich dla roz-
szerzenia tych planébw — widzimy w krajach kapitalistycz-
nych systematyczne obnizanie sie stopy zyciowej klasy ro-
botniczej; zaostrza sie fala terroru i represji w stosunku do
ludzi postepu, pojawiajg sie ustawy antyrobotnicze dla
przesladowania socjalistbw i komunistéw, a ostatnio szcze-
gélnie szykanowani sg czlonkowie Swiatowego Komitetu
Obroncéw Pokoju i organizacji demokratycznych  (kobie-
cych, miodziezowych i sportowych).

Ten stan rzeczy powoduje zrozumiate wzmaganie si¢ ru-
chu oporu i konsolidacje szerokich rzesz w $wiatowym ruchu
obroncéw pokoju. Objawem sity idei obrony pokoju staja sie
widoczne niepowodzenia imperialistdw na arenie politycznej
i militarnej.

W panstwach kapitalistycznych réwnoczesnie niepowstrzy-
manie wzrasta ruch oporu przeciw wojnie. Walka o wyzwo-
lenie narodowe w koloniach odnosi sukcesy, podnoszg sie
coraz liczniej glosy w prasie Swiatowej i kapitalistycznej
przeciwko wojnie; te okolicznosci w jasny sposéb wyrazajg
przekonanie, ze walka o pok¢j jest do wygrania.

.Pokéj moze by¢ zachowany, jesli narody $wiata ujma

sprawe pokoju w swoje rece” — powiedziat tow. Jézef
Stalin.

Spontanicznie rosnacy na calym $wiecie ruch obroncéw
pokoju — na odcinku gospodarczym, spotecznym i Kultu-
ralnym, a w szczegélnosci planéw narodowych — stwarza
niezbita teze, ze utrzymanie pokoju lezy whasnie w rekach
setek milionéw ludzi, ktérzy domagajg sie Paktu Pokoju
i zazegnania raz na zawsze niebezpieczenstwa nowej wojny.

W petni $wiadomosci zZrédet zagrozenia i w poczuciu sity
obozu antyimperialistycznego, obozu pokoju i socjalizmu —
musimy oceni¢ wyniki Narodowego Plebiscytu Pokoju i jego
wymowe. Swiadczg one o wielkim wzroscie uswiadomienia
i aktywnosci narodu polskiego; trzeba stwierdzi¢, ze nie ma
juz w Polsce ludzi-, Iktérzyby nie widzieli najwigkszego wro-
ga naszej niepodlegtoSci — imperializmu amerykanskiego
dazacego do narzucania ludzkosci koszmarnych dini wojny
© nieszczescia, ktérzyby czynnie nie wyrazali gotowosci wal-
ki przeciwko niemu.

W historycznych dniach Narodowego Plebiscytu sportow-
cy polscy wzieli masowy i aktywny udziat w tej wielkiej
akgcji, dajac dowdd goracego patriotyzmu i umitowania spra-
wy pokoju, dowédd gotowosci do walki przeciwko tym, ktérzy
zagrazaja niepodlegtosci naszej Ojczyzny. Sportowcy polscy,
przystepujac do akcji zdobywania odznaki ,Sprawny do
pracy i obrony" wigczaja sie jednoczesnie szerokim fron-
tem do walki o pokéj i budowe socjalizmu.

Osiggniete wyniki Plebiscytu Narodowego zobowigzujg
caly narddl do jeszcze wytrwalszej walki o pokdj i wykonanie
planu 6-letniego.

Imperialistom, ktérzy. nie przebierajac w $rodkach chcie-
liby zniweczy¢ nasze wspaniale osiagniecia, wypracowane
w ofiarnym trudzie, zrealizowane dzieki pomocy, wspotpra-
cy i przyjazni bohaterskich narodéw Zwigzku Radzieckiego
— pokazemy, jak sie buduje w pokojowych warunkach
sprawiedliwo$¢ spoteczng i dobrobyt mas pracujgcych, Pol-
ske Socjalistyczng. Skupieni w Narodowym Froncie pod prze-
wodnictwem czolowego oddzialu naszego narodu Polskiej
Zjednoczonej Partii Robotniczej, w swojej codziennej pracy
ugruntowywacé i umacnia¢ bedziemy zwyciestwo Narodowe-
go Plebiscytu — jako wkiad w walikie, ogarniajaca cata
ludzkos$¢, z silnym przekonaniem, ze pokéj zwyciezy wojne.

A jako drogowskaz w tej walce niechaj nam przyswiecaja
stowa Prezydenta Rzeczypospolitej Polskiej, Bolestawa Bie-
ruta: ,Pragniemy przyjaznej, pokojowej wspotpracy miedzy
wszystkimi narodami”. Niechaj coraz potezniej rozlega sie,
ogarniajgc caly Swiat, doniosty apel setek milionéw naszych
braci — obrofcéw pokoju:

.Zadamy zawarcia Paktu Pokoju miedzy piecioma mocar-
stwami".

,Niech zlagczone wspdlng wolg ludy $wiata potoza raz
na zawsze kres zbrodniczym knowaniom wojennym".



104

SZACHY

MEC|Z O MISTRZOSTWO SWIATA

Po blisko dwumiesigcznej walce zostat w Moskwie zakon-
czony mecz dwoch najsilniejszych obecnie szachistow $wiata.
Ostatnia partia meczu byla rozegrana 11 maja i zakonczyla sie
po ogromnie emocjonujacej walce remisowo. Poniewaz po
23 partiach obaj przeciwnicy mieli réwng ilos¢ punktéw, tym
samym zostat zakoriczony i caly mecz wynikiem nierozstrzy-
gnietym 12:12. Zgodnie z regulaminem meczu Botwinnik obro-
nit tytul mistrza $wiata, zachowujgc go na nastepne trzylecie.

Walka o tytut mistrza Swiata ma juz swojg historie. Od cza-
su kiedy tytut ten zostal oficjalnie ustanowiony, rozegrano
16 meczéw o mistrzostwo $wiata. Nie zawsze jednak w me-
czach tych wystepowali przeciwnicy o réwnych sitach. Lasker
wygrywajac ze SUeinizem mecz w 1894 r. byt od niego miod-
szy 0 32 lata. W 27 lat pdzniej Lasker przegrat mecz z Capa-
blancg, bedac od niego starszym o 20 lat. W ogdle mistrzo-
wie $Swiata niejednokrotnie rozgrywali mecze z przeciwnika-
mi ustepujagcymi im sitg gry i szachowym talentem. W okre
sie tym mistrz Swiata wybierat sobie sam przeciwnika i wy-
bér bywat czesto nieobiektywny. Na kilka lat przed druga
wojng Swiatowa byly proby stworzenia bardziej obiektywne-
go sposobu okres$lania przeciwnikbw mistrza $wiata, lecz nie
daly one efektywnych wynikéw.

Nowy, sprawiedliwy system rozgrywania mecz6w 0 mistrzo-
stwo $Swiata zostat wprowadzony dopiero dzieki inicjatywie
Radzieckiej Szachowej Organizacji. System ten ustanawia, ze
mistrz Swiata musi raz na trzy lata broni¢ tytutu w meczu ze
zwycigezcg meczu-turnieju najsilniejszych szachistow (tzw. ,me-
czu-turnieju  kandydatéw"). Sklad ,turnieju kandydatow" zo-
staje okreSlony na podstawie wielostopniowych eliminaciji
obejmujgcych catg kuie ziemska. Dzigki temu kazdy utalento-
wany szachista moze szybko wybi¢ sie i jesli tylko sita gry
pozwoli mu przej$¢ zwyciesko wszystkie wymienione eliminacje,
moze osiggna¢ najwyzsze szczeble kariery szachowej i sta-
na¢ do walki o tytut mistrza Swiata.

Taka blyskotliwg i zawrotng Kkariere zrobit najmtodszy arcy-
mistrz  Swiata Dawid Bronstein. Zwyciezyt on w turnieju
w Saltsj6baden, nastepnie na ,turnieju kandydatow" w Buda-
peszcie podzielit z Bolestawskim | miejsce. W koncu wygrat
rozstrzygajacy mecz z Bolestawskim.

W meczu z Botwinnikiem Bronstein okazat sie godnym i réw-
norzednym przeciwnikiem. Gra jego byta petna inicjatywy
i bojowosci. Do meczu przystgpit bardzo dobrze przygotowa-
ny, co znalazto odbicie zwlaszcza w debiutach. Gra Bronsteina
w meczu byla harmonijng konsekwencjg drogi rozwojowej tego
niezwykle utalentowanego szachisty.

Na formie Botwinnika odbita sie wyraznie trzyletnia przerwa
w grze turniejowej. Niewatpliwie wskutek tego tak czesto by-
wat Botwinnik w tym meczu w niedoczasach, co wywierato
silny wplyw na bieg wielu partii. Po meczu Botwinnik o$wiad-
czyt, ze w przysztoSci nie bedzie juz zaniedbywat gry turnie-
jowej, totez niezliczone rzesze zwolennikbw jego talentu sg

Sekundanci uczestnikéw meczu: arcymistrz Ragozin (z pra-
wej) i mistrz Konstantynopolski analizujg 24. partie meczu

przekonane, ze wkrétce odnajdzie swg wielkg forme pamietng
z okresu mistrzostw Swiata 1948 r.

test rzecza godng podkreSlenia, ze w ostatnim meczu wszyst-

kie partie bez wzgledu na wynik byty peilne ostrej, naprezo-
nej walki. Nie bylo ani jednego ,arcymistrzowskiego remis",
ktorych tyle pamietamy z meczu Alechin — Capablanca. Fakt,
ze w kazdej partii od pierwszego do ostatniega posunigcia
i w calym meczu od pierwszej do ostatniej partii trwata nie-
zwykle zacieta walka, jest ogromnie charakterystyczny dla me-
czu, jest ogromnie charakterystyczny dla radzieckiej szkoty
szachowej, ktérej przedstawicielami byli obaj przeciwnicy.

Zagraniczni goscie obserwujg 24. partie meczu. Na pierw-
szym planie — redaktor hinduskiego miesiecznika szacho-
wego — Krishnamachari.

Przebieg meczu trzymat w niezwyklym napieciu szachistow
calego $wiata, az do ostatniej partii. Po remisowym wyniku
4 pierwszych partii pigta wygrat Bronstein uzyskujac w ten
spos6b prowadzenie. Nastepna jednak partie Bronstein prze-
gral wskutek grubego biedu. Niepotrzebnie zupetnie prze-
grat réwniez remisowg pozycje si6dmej parti. W nastepnych
dwoch partiach Botwinnik miat przewage, lecz nie zdotat uzy-
ska¢ w nich wygranej. W jedenastej partii Bronstein pieknie
grajac zdotal wyréwnaé¢ wynik. Jednak juz w nastepnej partii
grat Bronstein nieostroznie, co doprowadzito go do porazki
Tak wiec pierwsza potowa meczu zakonczyta sie wynikiem
6 i pot:5 i pot na korzy$¢ Botwinnika. W czterech pierwszych
partiach drugiej potowy meczu Botwinnik miat przewage, lecz
nie wystarczyta mu ona do wygrania. Siedemnastg partie piek-
nie wygrat Bronstein i wydawalo sig¢, ze nastgpi moment prze-
tomowy meczu, gdyz osiemnastg partie Bronstein grat Swietnie,
uzyskujac dzieki eleganckiej ofierze figury pozycje z wielkimi
szansami na wygranga. W dniu dogrywki okazalo si¢ jednak,
ze Bronstein zapisat stabe posuniecie, co pozwolito Botwin-
nikowi $wietng i pomystowag gra osiagng¢ remis. Nieoczeki-
wanie skonczyla sie tez i dziewietnasta partia. W dogrywce
Bronstein przecenit swoje mozliwosci i grajac bardzo lekko-
my$inie, przegrat. Nastepna gra skonczyta sie remisowo, tak
wiec po dwudziestu partiach wynik byt 10 i p6t:9 i pot na
korzy$¢ Botwinnika. Poniewaz z ostatnich czterech partii wy
Warczalo Botwinnikowi uzyska¢ dla zachowania tytutu mistrza
wiata, tylko 15 punkta, wiele oséb uwazalo mecz za rozstrzy-
gniety. Jednak Bronstein znany z tego, ze decydujgce, ostatnie
partie wszelkich zawodéw gra z niezwykle silng wole zwy-
ciestwa, i tym razem nie zrobit zawodu. W wielkim stylu
odniést dwa kolejne zwyciestwa w dwudziestej pierwszej
i dwudziestej drugiej partii. W przedostatniej partii meczu
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Botwinnik po ciezkiej walce wygrat w pieknie i pouczajgco
przeprowadzonej koncéwce. Debiut ostatniej, dwudziestej
czwartej partii meczu nie zapowiadat nierozstrzygnietego jej
wyniku. Bronstein ofiarowat piona dla ataku, ktory jednak nie
dat spodziewanych mozliwosci. Po niedoktadnym posunieciu
Bronsteina Botwinnikowi udalo sie znacznie uprosci¢ pozycje,
co bardzo zmniejszylo szanse ataku. Poniewaz jednak w de-
biucie Botwinnik dlugo mys$lat i znajdowat sie w bardzo sil-
nym niedoczasie, mimo, ze posiadal piona wigcej, zapro-
ponowat  przeciwnikowi remis, ktére zostalo  przyjete
Tak wiec ustalit sie ostateczny, nierozstrzygniety wynik meczu,
ktory obaj uczestnicy moga uwaza¢ za swoj sukces. Botwinnik
bowiem zachowat zaszczytny tytut mistrza Swiata. Bronstein za$
zremisowat z mistrzem $wiata, co jest Swietnym osiggnieciem.

Twércza strona meczu przedstawia wielkie znaczenie dla
Swiata szachowego. Specjalnie wzbogacono teorie debiutéw:
obrony Grlinfelda, holenderskiej, Nimcowicza i francuskiej.
Bardzo jest ciekawe, ze na dziesie¢ rozstrzygnietych partii
w meczu biate wygraly tylko cztery, sze$¢ za$ czarne. Tak
obmys$lona do najdrobniejszych szczeg6téow Gra odbywata sie
watpliwa.

Ogromnym osiggnieciem byla organizacja meczu doktadnie
obyms$lona do najdrobniejszych szczeg6téw. Gra odbywata sie
w sali koncertowej im. Czajkowskiego mieszczacej 1.500 oséb.
Wszyscy mogli Swietnie obserwowaé partie na olbrzymiej
desce demonstracyjnej umieszczonej z tytlu sceny. Do tablicy
przymocowane byly zegary elektryczne, automatycznie wska-
zujgce zuzyty czas kazdego z zawodnikéw (byla to inéwacja
wprowadzona przez arcymistrza Bondarewskiego). Dogrywki
przeprowadzono w Centralnym Domu Radzieckiej Armii lub
w Domu Zwigzkéw Zawodowych. Mecz budzit przez caly czas
trwania kolosalne zainteresowanie. Sala im. Czajkowskiego
byta wcigz zapelniona, a wielkie rzesze mito$nikéw szachéw
nie mogac, juz dosta¢- biletbw gromadzity sie na placu Maja-
kowskiego przed salag gry, oczekujac wiadomosci o stanie
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partii. Na mecz przybyto wielu przedstawicieli organizacji sza-
chowych réznych krajéow. Reprezentowane byly organizacje
szachowe Butgarii, Czechostowacji, Finlandii, Indii, Niemiec-
kiej Republiki Demokratycznej, Nowej Zelandii, Rumunii, Szwe-
cji i Wegier. Zaszczyt reprezenowania Polski przypadt w udzia-
le autorowi tych stéw. Podczas pobytu w Moskwie miatem
mozno$¢ zobaczy¢, jak dalce zo6stata umasowiona kultura, jak
dalece zostaty umasowione szachy w Zwigzku Radzieckim. Nie-
jednokrotnie wprawialty mnie w zdumienie wysokie kwalifika-
cje szachowe przecietnego widza radzieckiego. Bedac w Pa-
facu Pionieréw widziatem, jak grajg uczniowie szkét moskiew-
skich, ktorzy wysoko pokonali w simultanach mistrzéw Wade'a
(Nowa Zelandia) i Pietzscha (NRD).

W Zwigzku Radzieckim jest obecnie ponad milion sklasyfiko-
wanych szachistbw wobec paru tysiecy w roku 1925. Oto jaki
rozkwit szachéw nastgpit w ciagu jednego Cwieréwiecza. Zy-
cie szachowe Polski i w ogéle nasze zycie wzbudza w Zwigz-
ku Radzieckim ogromne zainteresowanie. Pytano mnie wielo-
krotnie o szczegdly odbudowy Warszawy, o szczegdly rozbu-
dowy gospodarczej naszego kraju. Przez caly czas otaczata
mnie przyjacielska serdeczna atmosfera — interesowano sie bo-
laczkami naszego zycia szachowego, udzielano zyczliwych rad.
Jestem przekonany, ze opierajgc sie na doswiadczeniach ra-
dzieckich, korzystajac z osiggnie¢ radzieckiej szkoly szachowej
uda sie pchng¢ szachy polskie na droge unriasowienia i jeszcze
szybszego niz dotychczas rozwoju.

Przebywajac w Moskwie i ogladajac wspaniaty i wszechstron-
ny rozwéj pokojowego budownictwa radzieckiego wszyscy go-
Scie musieli doj$¢ do jednego logicznego wniosku, ze to no-
we wspaniate osiggniecie szachéw radzieckich, jakim jest po-
wtérne zdobycie tytutu mistrza Swiata przez szachiste radziec-
kiego, jest zelazng konsekwencjg niebywatego rozwoju kultury
narodéw Zwigzku Radzieckiego, rozwoju, ktéry mozliwy jest
tylko tam, gdzie zwyciezyt socjalizm.

DZIAL. TEORETYCZNY

Marion Balicki Autor wspomnianego przeze mnie
artykutu na 8. Sgl-e2 proponuje dla
czarnych, podobnie jak w wariancie gt6-
Sb8-a6 i podoje dwie mo-
zliwe odpowiedzi biatych: 9. Gb4-03 i

O POSUNIECIU CANALA
W WARIANCIE ALECHINA OBRONY

) - wnym, 8. ...
POLSEOWIANSKIEJ

W pieknym i pozytecznym artykule 9. Gb4-c3.
kpt. Litmanowicza pt. ,Wariant Alechi-
na w obronie potstowianskiej" (,Sza-
chy" Nr 2/1951) sag szczegdélowo omo-
wione warianty po ruchu 8. Gfl-e2, na-
tomiast wariant Canala 8. Sgl-e2 jest
potraktowany powierzchownie, widocz- ZSRR.
nie zgodnie z opinig wielu mistrzéw, ze
jest on slabszy i nie odpowiada idei te-
go wiariantu.

(Od Redakcji: przypominamy pocza-
tek omawianego wariantu: 1. d2-d4,
d7-d5. 2. c2-c4, e7-e6. 3. Sbl-c3,
c7-c6. 4. e2-e4, d5:e4. 5. Sc3:e4,
Gf8-b4f. 6. Gcl-d2, Hd8:d4. 7. Gd2:b4,
Hd4:e4t. 8. Sgl-e2).

Gg7-f6, Wg8-go.
13. Hdl-d2, eb6-e5.
Gc8-f5? (lepsze byto 14. ... Kf8). 15.
f2-f3, He4-h4t.
17. g3-g4, Gf5-e6. 18. Se2-g3, Hf6:f3.

Jednakze biate majg do swej dyspo-
zycji jeszcze jedna silng odpowiedz, a
mianowicie: 9. Gb4-f8! Tak wiasnie za-
grat W. Antoszyn przeciwko A. Czetot-
baszowi w cwiercfinale XIX mistrzostw

12. Gf6:e7, Ke8:e7.

ratowato partii czarnych). 20. Hd2-d6t,
Ke7-e8. 21. Gg2:c6t i biate wygraly.

W partii Tierpugow — Smystow (Le-
ningrad 1949, symultan z zegarami)
arcymistrz zagrat w pozycji uwidocznio-
nej na ostatnim diagramie 9. ... He4-g6,
po czym nastgpito: 10. HdI-d2, Hg6-f6.
11. Gf8-d6, Sg8-e7. 12. 0-0-0. 13.
Se2-c3, Wf8-d8. 14. Gfl-d3, Se7-g6.
15. Sc3-e4, Hf6-d4. 16. Hd2-g5, f7-f6.
17. Hg5-g3, fo-f5. 18. Gd3-c2, Hd4:c4
i teraz zamiast 19. Gd6-e7? Tierpugow
grajac 19. h2-h4! uzyskiwat duze szan-
se na wygrana.

By¢ moze, ze po 8. Sgl-e2 czarne
powinny gra¢ 8. .. Sh8-d7, ale i wow-
czas po 9. HdI-d6! czorne sg mocho
skrepowane i wiasciwie znajduja sie w
,zugzwangu'".

Oczywiscie btedem jest 8. ... He4:c4?
co dobitnie udowdnit Antoszyn w partii
z Goldsztejnem (CEwiercfinat XIX mistrz.
ZSRR), gdzie nastgpito dalej: 9.
Hdl-d6, Sh8-d7. 10. Se2-c3, Hc4-h4.
11. 0-0-0, Hh4-e7. 12. Sc6-e4, co-c5.
g2-g3, Hh4-f6. 13 Hd6-c7, c5:b4. 14  Se4-dét,
Ke8-f8. 15. Sd6:c8, He7-e8. 16.

14.  Wal-dl,

19. Gfl-g2, Hf3-f4? (lepsze byto 19.
H:g4. 20. Hd6t, Kf6, ale i to nie

Hc7-d6t, Sg8-e7. 17. Sc8:e7, He8-e7.
18. Hd6:d7 i biate wygraty.



Alfred Tarnowski

CIEKAWY WARIANT OBRONY
MERANSKIEJ

W poszukiwaniu drég, unikajacych
przyjetego gambitu meranskiego oraz
gry ortodoksyjnej w gambicie hetman-
skim, natrafiamy po

1. d2-d4 d7-d5
2. c2-c4 c7-c6
3. Sgl-f3 Sg8-f6
4. Shil-e3 e7-e6
5. e2-e3 Sbh8-d7
6. Gfl-d3
na stare posuniecie
6. ... Gf8-d6.

Posuniecie to z punktu widzenia stra-
tegii debiutowej jest stabe. Goniec zaj-
muje na dé pozycje do$¢ eksponowana,
poza tym jest on bardziej potrzebny na
e7, gdzie w naturalny sposéb broni
skrzydta  kréelwskiego. Jedyng dobrg
strong tego posuniecia jest to, ze sprzy-
ja ono przebojowi w centrum e6-e5, co
jednakze potaczone jest z pewnymi
komplikacjami.

7. e3-e4

Posuniecie to jest najczesciej stoso-
wane i polecane przez teorie. Po
7. 0-0, 0-0. 8. e4, died. 9. Gic4, e5.
pozycja bialych jest nieco lepsza, ale
czarne maja widoki na otrzymanie
kontrszans.

7. .. d5:e4

Btedem bytoby 7. ,. d:c4. 8. G:c4, e5.

9. d:e5, Sie5. 10. S:ie5 G:e5. 11
H:d8t, K:d8. 12. G:f7, G:c3. 13. b:c3,
S:e4. 14. f3! i biate dostajg lepsza kon-
cowke.
8. Sc3:e4 Sfé:ed
9. Gd3:e4 cé-e5
Posuniecie to jest logicznym nastep-
stwem posuniecia 6. ... Gdo6. Przygoto-
wanie posunigecia e6-e5 przez czarne
ruchem 9. ... Hc7 po 10. Gg5 jest dla
czarnych niebezpieczne, jak to wyka-
zala partia Sliwa—Gadalinski, mistrzo-
stwa | Ligi, 1950 r. (patrz partia Nr ...
Str...... ).
10. 0-0
Po 10. d:e5, S:e5. 11. S:e5, Ha5t—
czarne bez trudu osiagajg wyréwnanie.

10. .. e5:d4
11. Hd1:d4
Poszukiwanie forsownego rozwigza-
nia po 11. Gg5, f6. 12. S:d4, Se5!

13. Gh4, 0-0. 14. Sf5, Gc5. 15. Hb3,
Ge6. 16. Wadi, Hc8 — dato lepsza gre
czarnym w partii Tajmanow — Tarnow-

ski, Szczawno-Zdr6j 1950 r.
11. .. Hd8-f6
12. Hd4-d1
W partii  Szapiel — Tarnowski,
Szczawno-Zdréj 1950, nastgpito 12.

Gg5, H:d4: 13. S:d4, Sc5. 14. Gf5, 0-0.
15. b4, Ge5 — z szybkim remisem.
12. .. h7-h6!
To wazne wzmocnienie, znalezione
przez autora niniejszego artykutu, sta-
wia w nowym S$wietle ten wyrugowany
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z praktyki wariant. Po 12. .. 0-0? 13,
Gg5, Hedé. 14. Wel — biate uzysku-
ja niebezpieczny atak.

13. Ge4-c2

Po 13. Wel, 0-0. 14. Gc2, Wds.
15. Hd3, Sf8 — czarne majg wszystkie
trudnosci poza soba.

13~ .. Sd7-e5

Koneiczne. Po 13. ... 0-0? 14. Hd3
czarne bez zadnej rekompensaty zmu-
szone sg odda¢ piona ho.

14. Sf3:e5

Po 14. Wel, Gg4 mozna moéwi¢ o
przewadze czarnych: na 15. Gf4 nastg-
pi 15. 0-0-0, po 15. S:e5 za$ 15?
. G:dl. 16. Sg4t, Kd8. 17. S:f6 (17.
W:dl, Hed). 17. ... G:c2, czarne zosta-
ja z para Goncow w koncowce.

14. .. Gd6:e5

Partia jest zupetnie wyréwnana, albo-
wiem na 15. Hd3 jak tez na 15. Wel
czarne odpowiadajg 15. Ged. Biate
moga wprawdzie nieco skomplikowaé
gre przez 15. f4, Gd4t. 16. Khl, 0-0.
17. Hd3, gé. 18. 5?1 G:f5, jednakze
niczego forsownego dla biatych nei wi-
dac.

Oceniajac  w calosci niniejszy wa-
riant trzeba stwierdzi¢, ze jest on mo-
zliwy do stosowania przez czarne. Zli-
kwidowanie naprezenia w centrum, brak
jakiejkolwiek przewagi strategicznej po
stronie biatych, obustronne mozliwosci
taktyczne —- oto gtéwne motywy po-
wyZzszej oceny.

IO 1AL FPARTI |

MECZ
O MISTRZOSTWO SWIATA

685.

OBRONA NIMZOWITSCHA
grana jako XIlIl partia meczu
Botwinnik Bronstein
1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6. 3.

Sb1-c3, Gf8-b4. 4. e2-e3, b7-bo.

Ten flankowy rozwéj gonca spotyka-
ny jest ostatnio w turniejach stosunkowo
rzadko, cho¢ w ogéle ten plan jest dla
czarnych zupetnie mozliwy.

5. Sgl-e2, Gc8-b7. 6. a2-a3, Gb4:
Cc3t.

Czesciej zdarza sie odejsScie gonca na
e7. Botwinnik spotykat sie juz w prak-
tyce turniejowej z takg kontynuacja.
Partia Botwinnik — Ragozin (Swierd-
towsk 1943) rozwijata sie nastepujgco:
6. .. Ge7. 7. d5, 0-0. 8. Sg3, do. 9.
Ge2, c6. 10. e4, Sa6. 11. dc, G:co. 12.
b4, Sc7 z réwnymi mniej wiecej szan-
sami.

O'Kelly, grajgc czarnymi przeciw Bo-
twinnikowi w Groningen, po 6. ... Ge7.
7. d5, 0-0. 8. Sg3, zastosowat interesu-
jacy, lecz ryzykowny plan: 8. b5I?
Nastgpito 9. de, fe. 10. S:b5, c5. 11
Sd6? (Nieudane posuniecie. Konieczne
byto 11. f3 z pdzniejszym Ge2) 11.
Ged. 12. e4, Hc7. 13. Sb5, Hb7. 14.
e5, Sed i czarne stoja lepiej.

W ciggu ostatnich lat zamiast 8. Sg3
zdarzato sie réwniez posuniecie 8. e4,
z poézniejszym flankowym rozwinieciem
biatopolowego gorica.

7. Se2:c3, 0-0.

Bardziej obiecujagcy wydaje sie tu
plan zwigzany z posunieciem 7. ... d5.
Partia Landau — Spielmann (Noordwijk
1938) rozwijata sie: 8. b3, 0-0. 9. Gb2,
We8. 10. Hc2, Shd7. 11. cd, ed. 12.
Ge2, Wc8. 13. 0-0, a6 z réwng mniej
wiecej gra.

8. Gf1-d3, c7-c5?

Oczywiscie perspektywa wygranej pio-
na g2 byta malo pociggajgca. Po 8. ...

G:g2. 9. Wgl, Gb7. 10. e4, biate gro-
zgc posunieciami e5 i Ghé uzyskiwatly
silny atak na skrzydle krélewskim. Jed-
nakze i po posunieciu w tekécie biate
mocno utrzymuja inicjatywe. Nalezato
gra¢ 8. ... d5, na co najlepsza odpowie-
dzig biatych byto 9. cd, ed. 10. Hc2.

9. d4-d5!, b6-b5.

Ta préba poderwania centrum biatych
nie odnosi skutku i juz po niewielu posu-
nieciach wyjasnito sie, ze czarne musza
przej$¢ do pasywnej obrony. Zle 9.
ed. 10. cd, S:d5. 11. S:d5, G:d5. 12.
Hh5, 5. 13. G:f5 z wielkg przewaga
biatych.

10. 0-0, b5:c4. 11. Gd3:c4, e6:d5.

Warto zaznaczy¢, ze nad tym posu-
nieciem arcymistrz Bronstein myslat 56
minut. Czarne przy pomocy wymian dg-
zg do ufatwienia swojej gry.

12. Sc3:d5, Sh8-c6.

Czarne decyduja sie na ofiare piona,
poniewaz przy innych  kontynuacjach
biate we wszystkich wariantach uzyski-
waly lepsza pozycje.
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13. b2-b3?

Tym posunieciem biate tracg wiekszg
cze$¢ swojej przewagi. W dalszym ciggu
partii wyjasnito sie, ze nieudana pozy-
cja piono b3 pozwala czarnym uzyskaé
kontrgre. Grajac 13. S:fét, H:f6. 14.
H:d7 biate mogly wygra¢ piona, ale po
14. .. Wab8. 15. Hdl, Se5. 16. Ge2,
Wifd8 inicjatywe przejetyby czarne. Jed-
nak biate mialy do dyspozycji dwie
obiecujgce kontynuacje:

. 13. b4, S:d5 (Na 13. ... Se5 bar-
dzo silne 14. Gb2! i jesli 14. ... S:c4, to
15. G:f6, ¢f. 16. Hg4t, Kh8. 17. H:c4
z widoczng przewaga) 14. G:d5, ch. 15.

ab, Hc7. 16. Gb2! i biate uzyskalyby
lepsza pozycje.
II. 13. Gd2, Se5 (Na 13. .. Se4 na-

stapitoby 14. Gel, Se5. 15. Ge2) 14.
Ga2, Se4. 15. f3, S:d2. 16. H:d2 réw-
niez z przewaga biatych. (Wariant ten
jest niestety mylny: mistrz A. Pytlakow-
ski stusznie zwraca uwage, ze po 13.
Gd2, Se5. 14. Ga2, G:d5! czarne zosta-
tyby z figura wiecej. — Red.).

13. ... Sf6:d5. 14. Gc4:d5, Wa8-b8!

Czarne bronig si¢ pomystowo. Posu-
nieciem w tekscie biorg one pod obstrzat
stabego piona b3 i przygotowuja wy-
miane biatopolowych goncéw. Na 14.
... Sa5 biate miaty silng odpowiedz 15.
Gb2.

15. Gcl-b2, Sc6-e7. 16. Hd1l-g4.

Mozna byto gra¢ 16. Gc4, d5. 17.
Gd3, zachowujgc pare goncow. W wy-
niku posuniecia wybranego przez biate
czarnym udaje sie wymieni¢ piony het-
manskiego skrzydta i znacznie uprosci¢
pozycje. Jednak dzieki stabosci piona
d7 biate wcigz jeszcze zachowujg nie-
wielkg przewage.

16. ... Se7-g6. 17. Gd5:b7, Wb8:b7.
18.b3-b4, a7-a5. 19. Gb2-c3, a5:b4.
20. a3:b4, c5:b4. 21. Gc3:b4, WFB-e8.
22. Gb4-c3, Hd8-h4. 23. Hg4-f3, Wb7-
c7. 24. Gc3-d4, Sg6-f8. 25. Wol-a5,
Sf8-e6. 26. Gd4-e5, Wc7-c6. 27. Geb-
93.

Silniej byto od razu 27. Hd5.

27. ... Hh4-c4. 28. Wa5-d5, Se6-c5.
29. Wd5-d4, Hc4-e6. 30. Hf3-d5, h7-
h6. 31. H2-h3, We8-08. 32. Wifl-dI,
He6:d5.

Czarne przy pomocy ofiary piona for-
suja przejscie do remisowej jkoncowki.

33. Wd4:d5, Sc5-e4. 34. Wd5:d7.

Na 34. Ge5 nastapi oczywiscie 34. ...
Wa2 i po 35. f3, Sc3. 36. G:c3, W:c3
czarne grozac W:e3 lub Wcc2 tatwo
uzyskuja nierozegrana.

34. ... Se4d:g3.

Jeszcze dokladniejsze byto zawczasu
34. ... Wa2.

35. f2:g3, Wa8-a2. 36. wdl-d2,
Wa2:d2. 37. wd7:d2, Kg8-f8. 38. g3-
g4, Kf8-e7. 39. Kgl-f2, Wc6-fét. 40.
Kf2-e2, Wf6-a6. 41. Wd2-d5.

W tej pozycji partia byla przerwana.
Przy dogrywce biate prébowaty znalezé
droge do wygranej, lecz czarne doktad-
nie sie bronigc szybko uzyskaly remis.

41. ... Wa6-a2t. 42. Ke2-f3, g7-g5!

Teraz wychodzi na jaw wada zdwo-
jonych pionéw. Biate nie maja moznos$-
ci uzyskania wolnego piona i nieroze-
grana staje sie nieunikniona. Zresztg
i przy zwyczajnym ustawieniu pionéw
w wiezowej koncéwce cztery piony
przeciw trzem, na jednym skrzydle,
stabsza strona przy dokladnej grze osia-
ga remis.

43. Wd5-f5, Ke7-f8. 44. Wf5-f6,
Kf8-g7. 45. Wf6-d6, Wa2-b2. 46. g2-
g3, Wb2-02. 47. h3-h4, Wa2-h2. 48.
Wd6-dl, Kg7-f6.

Oczywiscie nie 48. .. gh 49. gh,
W:h4?? 50. Kg3.
49. e3-e4, Kf6-g6. 50. h4-h5t,

Kg6-f6. 51. Wdl-d6t, Kf6é-g7. 52. e4-
e5, Wh2-hl. 53. eb5-e6, f7:e6. 54.
Wd6:e6, Whli-flt. 55. Kf3-e4, Wfl-
elt. 56. Ke4-d5, Wel-dlIt.

Remis. Jesli 57. Ke5, Welt. 58. Kd6,
WwWdlt. 59. Ke7 to 59. ... Wd3.

(Komentarze miedzynarodowego mi-
strza L. Pachmana i mistrza G. Rowin-
skiego z ,Biuletynu meczu"). ’
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DEBIUT CZYGORINA

grany jako XIV partia meczu

Bronstein Botwinnik
1. Sgl-f3.
Otwarcie nie stosowane jeszcze w

tym meczu ani razu. Posunigcie to nie
okresla jeszcze debiutu, lecz szybko wy-
jasni sie, ze biate majg zamiar zastoso-
waé¢ plan, niejednokrotnie  uzywany
przez Czygorina w jego meczu z Tarra-
schem (1893 r.).

1.... e7-e6. 2. g2-g3, d7-d5. 3. Gfl-
S2, c7-c5. 4. 0-0, Sh8-c6. 5. d2-ds3,
g7-g6. 6. e2-e4, Gf8-g7. 7. Hdl-e2.

Ten system strategiczny byt wielo-
krotnie stosowany (przez Czygorina! w
sycylijskiej i francuskiej obronie. Dzigki
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temu mozna nazwaé to
otwarcie debiutem Czygorina.
7. ... Sg8-e7. 8. e4-e5.
Smiale posuniecie, gdyz pion ten be-
dzie narazony na ataki. Biate wzamian
za to blokujg piona €6, silnie krepujac
rozwéj hetmanskiego skrzydta czarnych.
8. ... Hd8-c7. 9. Wfl-el, h7-h6.
Prébo niezwlocznego wprawfienia W
ruch centrum byfa niewygodna dla czar-
nych. Na przyktad: 9. .. f6. 10. Gf4,
fe. 11. S:e5, S:e5. 12. G:e5, G:e5. 13.
H:e5, H:e5. 14. \V:e5, Sc6. 15. Wel,
Gd7. 16. Sc3 i czarnym trudno posungé
piona ,e".
Teraz Botwinnik grozi
i Seg6 wygrac¢ piona.
10. c2-c3, Gc8-d7.
Ten plan z nastepnym Wc8 jest zbyt
powolny i zostawia tymczasem w spoko-
ju piona e5, co biate ikunsztownie wyzy-

oryginalne

przez g6-g5

skuja. Energiczniej byto 10. ... b6 z na-
stepnym Gas6.
11. Sbl-a3, a7-a6. 12. Wal-bl,

Se7-5.
Konsekwentniej 12. g5, zawigzu-
jac ostrg walke wokét piona e5.
13. Sa3-c2, Wa8-c8. 14.
Hc7-05. 15. a2-a3, Ho5-d8.

Pozycja czarnych silnie skrepowana.
Na ich krélewskim skrzydle powstalty
stabe punkty, ktére moga sie sta¢ obiek-
tami ataku. Biate uzyskaly juz pewng
przewage pozycyjna.

16. Gcl-f4, 0-0. 17. Sc2-e3, Sf5:e3.
18. He2:e3, Kg8-h7. 19. Sf3-h2?

Watpliwa idea, ktéra zostata obalo-
na precyzyjnym —manewrem czarnego
skoczka. Biate powinny realizowaé plan
ataku na staby punkt g6, starajac sie
przeprowadzi¢ Gonca na d3 i stworzyé
grozbe h4-h5. Najlepiej byto teraz gra¢
19. Gfl, bronigc jednoczesnie punktu
c4.

19. ... Sc6-e7! 20. Sh2-g4, Se7-g8.

Przewaga bialtych zgineta. Teraz juz
za pézno gra¢ 21. Gfl, na co czarne
moga odpowiedzie¢ 21. ... Gb5.

""21. He3-d2, Gd7-c6. 22. d3-d4, c5:
d4. 23. Hd2:d4, Gc6-b5! 24. b2-b3,
06-a5. 25. a3-a4, Gb5-a6. 26. Hd4-d2,
Hd8-e7. 27. b3-b4, Ga6-c4. 28. b4:a5.

Bronstein dtugo myslat nad tym posu-
nieciem, ale mimo wszystko nie znalazt
poprawnego planu.

Niczego biatlym nie dawato i 28. Ge3,
z powodu 28. ... ab! (Ale nie 28. ... h5.
29. Gg5! f6. 30. ef, S:f6. 31. S:fét,
G:f6. 32. Gh3! ze Swietng gra dla bia-
tych) 29. cb, Hd7 z grozbami H:a4 i hé-
h5.

Nalezato przyzna¢ sie do niepopraw-
nosci obranego planu i zdecydowa¢ sie
na 28. Sh2, przeprowadzajac z powro-

H2-h4,
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tem skoczka na pole f3. Pozycja biatych
bytaby woéwczas nieco lepsza.

28. ... Gc4-a6! 29. Gg2-fl, He7-c5.

Stabe piony biatych natychmiast staly
sie obiektem ataku.

30. Gfl-b5, Hch:c3. 31.
Wc8:c3. 32. Gbh5:a6?

Po tym posunieciu przewaga przeszia
juz na strone czarnych. Koniecznie na-
lezatlo gra¢ 32. Gd2, Wc2. 33. Gbh4 —
powstrzymujac wejscie do gry czarnego
skoczka.

32. ... b7:a6. 33. WbI-b6, Wc3-c4.

Grozac posunieciem goé-g5.

34. Sg4-h2.

Tempa, ktére biale musza traci¢, aby
sprowadzi¢ skoczka na poprzednig po-
zycje, czarne wykorzystujg dla szybkiej
aktywizacji wszystkich swoich figur.

34. ... Sg8-e7! 35. Wbh6:a6, Se7-c6
36. Sh2-f3, Sc6-b4. 37. Wab-b6, Sh4-
ds.

Polozenie biatych jest teraz przegrane.
Walg sie podstawy ich pozycji: pion e5
i Goniec f4.

38. Wel-al, Sd3:f4. 39.
Wc4:f4. 40. Kgl-g2.

Hd2:c3,

g3:f4,

40. ... g6-g5.

Ostatnie posuniecie przed kontrolg
czasu, na ktére Botwinnikowi pozostato
tylok okoto 2 minut. Posuniecie 40. ...
f7-f6! datoby czarnym wygrana.

Nie wolno wéwczas 41. W:e6, fe. 42.
S:e5, W:f2t. 43. Kgl, We2. Zie bytoby
réwniez dla biatych 41. ef, W4:f6 (do-
bre 41. ... G:f6 42. Wa3, e5! 43. W:fo,
G:fé i czarne piony posuwajg sie z wiel-
kg sita.

Jesli w koncu biate poprébowatyby
wyzyska¢ podstawowg swag szanse w po-
staci wolnych pionéw, ignorujac inicja-
tywe czarnych na krélewskim skrzydle,
to atak czarnych szybko statby sie roz-
strzygajacy. Poszczegélne warianty tego
ataku sai bardzo piekne. Na przyktad:
40. .. f6. 41. 06, fe. 42. a7, e4! (Lep-
sze niz 42. .. WAf7. 43. Wb8, W:a7.
44, \W:f8, G:f8. 45. S:e5 i biale moga
walczy¢). 43. Wb8, eft. 44. Kfl odej-
dcie Krélem na g3, h2 i h3 jeszcze gor-
sze. Po 44. Kgl' beda analogiczne wa-
rianty) 44. G=5! 45. a8H (Na 45.
Wabi czarne wygrywaja nastepujaco:
45. .. G:b8. 46. a8H, W:h4!)'45.
W:b8, 46. Ha7t, Kh8. 47. Waci,

W:h4. 48. Kgl, Gh2t. 49. Khl (49.
Kfl, Wg4) 49. ... Wbili — to efektow-
ne kombinacyjne posuniecie od razu roz-
strzyga partie.

Oczywiscie nie mozna bylo wszyst-
kich tych skomplikowanych wairianjtéw
obliczy¢ w niedoczasie. Zresztg i przy
posunieciu w tekscie czarne zachowujg
lepsze szanse, cho¢ biate uzyskujg duze
mozliwosci obrony.

41. h4:g5, h6:g5. 42. Sf3:g5t, Kh7-
g6. 43. Sg5-f3, Wf8-g8. 44. Wal-03,
Gg7-f8.

Btedne byloby 44. G:e5? 45. S
eb5t,0 Kf5t. 46. Wg3 i biale zostajg z
figura wiecej.

45. Wa3-d3, Wf4:a4. 46. Kg2.-fl,
Wad4-alt. 47. Kfl-e2, Wal-a2t.

Na 47. .. Gc5 mogto nastgpi¢ 48.
Wb5, Ga7. 49. Wb7, W:a5. 50. Sh4t,
Kh5. 51. W:f7 i nie wolno 51. .. K:h4
z powodu 52. Wh7t i 53. Wg3t.

48. Wd3-d2, Wa2:a5. 49. Wb6-b8!
Wg8-h8. 50. Sf3-d4.

Biatym udato sie zachowa¢ podstawe
pozycji — piona e5 i zaja¢ skoczkiem
wazne pole d4. Na tym polegata idea
ofiary wolnych pionéw na linii ,a".

50. ... Gf8-g7. 51. Wb8:h8, Gg7:h8.
52. f2-f4, Wa5-a6. 53. Wd2-dl.

Biate chcag sforsowaé¢ remis po 54.
Wglt, Kh7. 55. WhlIt, Kg8. 56.
Wglt, Kf8 (56. .. Gg7? 57. f5) 57.
Wbl itd.

53. ... Wa6-a2t. 54. Ke2-f3, Wo2-
o3t. 55. Kf3-g4, Gh8-g7. 56. Kg4-h4,
Gg7-f8.

To prowadzi szybko do nierozegranej.
Stosunkowo lepsze bylo 56. ... Wa4, nie
dopuszczajac do natychmiastowej odpo-
wiedzi f4-f5 | przygotowujac przepro-
wadzenie Gonca na c¢5. Jednak po 56.
. Wa4. 57. Kh3 biate zachowywaly
szanse na remis, gdyz mialy moznos$é
zagra¢ w przysztosci f4-f5. Na przyktad:
57. Kh3, Kh5. 58. f5, G:e5. 59. fe, fe.
60. S:e6, Wa2. 61. Sf4f, G:f4. 62.
W:d5t.

57. f4-f5!, e6:f5. 58. Wdl-glt,
Kg6-h7. 59. Sd4:f5, Wa3-a6. 60. Wgl-
g5, Gf8-h6. 61. Wg5-g3, Wa6-e6. 62.
Wg3-f3, We6:e5. 63. Sf5:h6, Kh7:h6.
64. Wf3:f7, Kh6-g6. 65. Wf7-f4, We5-
f5. 66. Kh4-g4.

Remis.

(Uwagi zastuzonego mistrza sportu
P. Romanowskiego z ,Biuletynu me-
czu").

687.
OBRONA FRANCUSKA

grana jaka XV partia meczu
Botwinnik Bronstein
1. d2-d4, e7-e6. 2. e2-e4, d7-d5. 3.
Sbl-d2, c7-c5. 4. e4:d5, e6:d5. 5.
Sgl-f3.

SZACHY

W trzeciej partii meczu + Botwinnik
grat 5. Gb5t, Gd7. 6. He2t, Ge7. 7.
dc.

5. ... Sg8-f6. 6. Gfl-b5t, Ge8-d7. 1.
Gb5:d7t, Sb8:d7. 8. 0-0, Gf8-e7. 9.
d4:c5, Sd7:c5. 10. Sf3-d4, HdA8-d7.

Czarne przeciwdziataja przeprowa-
dzeniu biatego skoczka na pole f5.

11. Sd2-f3, 0-0. 12. Sf3-e5, HdA7-c8.

Hetrrjan nie ma innego dobrego odej-
dcia. Jesli 12. ... Hd6, to 13. Gf4.

13. Gcl-g5, Wf8-e8. 14. Seb-d3.

Powstata charakterystyczna pozycja
wariantu francuskiej partii, zaczynaja-
cego sie posunieciami 3. Sd2, ¢5. Czar-'
ne pomysinie zakonczyly rozwiniecie fi-
gur, lecz majg statg stabos$¢ — izolo-
wanego centralnego piona. Przy duzej
ilosci figur na szachownicy, bialym nie
tatwo jest wykorzysta¢ te stabos¢, dla-
tego tez czarne nie powinny wymieniaé
skoczkéw. Nalezato gra¢ 14. Sced.
15. Gh4, Hc4 podtrzymujac naprezenie.

14. ... Sc5:d3.

Bronstein jednak zdecydowat sie na
wymiane Skoczkéw, aby uwolni¢ swego
hetmana i wprowadzi¢ do gry wieze a8.

15. HdI:d3, Hc8-g4. 16. Gg5-e3.

Silniejsze niz 16. Sf3, gdyz woéwczas
czarne moglyby przerzuci¢ hetmana na
skrzydto  hetmanskie, grajac  16.
Wad8. 17. h3, Ha4.

16. ... Ge7-c5. 17. h2-h3, Hg4-g6.

Po tym btednym zagraniu na wymia-
ne, potozenie czarnych stato sie niebez-
pieczne. Przy hetmanach czarne bar-
dziej mogly liczy¢é na uzyskanie kontr-
gry. W powstatej pozycji oprécz stabe-

go, centralnego piona u czarnych zo-
staly ostabione piony krélewskiego
skrzydia. Jednak i po 17. ... Hed4, biate,

grajac 18. Wifdl, Wad8. 19. Wd2 réw-
niez dochodzity do lepszej koncowki.

18. Hd3:g6, h7:g6. 19. Wol-dl,
We8-e4. 20. c2-c3, b7-b6.

Czarne powinny sie jednak zdecydo-
waé¢ na 20. .. Gid4. 21. wW:d4 (21
G:d4, We2) 21. W:d4. 22. G:d4,
We8. 23. Ge3, b6. 24. Wifdl, Kf8 z
wielkimi szansami na remis.

21. Sd4-c2, Wa8-d8. 22. wdlI-d3,
Kg8-f8.

Bronstein znajduje  najlepszy plan
obrony, przeprowadzajgc kréla na pole
c6 dla obrony stabego piona.

23. Wfl-dl, Kf8-e7. 24. Kgl-fl.

Energiczniej byto 24. g4, gdyz poto-
zenie krola czarnych ograniczata ruch-
liwos¢ ich figur. Na przyktad: 24. ... g5.
25. Kfl (Jesli 25. G:g5, to 25. ... We2)
25. G:e3. (Albo 25. .. We5. 26.
Gd4). 26. S:e3, Web. 27. Sfbt, Kf8.
28. Sd4, Wd6. 29. Sf3 i biate wygrywa-

ja piona.



SZACHY

24. ... Ke7-d7. 25. Ge3-g5, Kd7-c6.
26. b2-b4.

Chociaz posuniecie to prowadzi do
ostabienia pionéw hetmarnskiego skrzy-
dta biatych, jednak przy obranym przez
biale planie gry jest ono nieodzowne.

26. ... Gch-f8.

Niebezpiecznie teraz 26. .. Ge7,
gdyz czarna wieza na e4 mialaby od-
ciety odwr6t. Na przyklad: 27. Sd4t,
Kb7. 28. b5 z nastepnym 29. Scé z wy-

grana pozycja.
27. Sc2-e3, We4-e5.

28. f2-f47?

Tym  przedwczesnym posunieciem
biate utracity znacznag cze$¢ osiggnietej
przewagi. Bedac w niedoczasie Botwin-
nik przeoczyt, ze po 28. .. We4. 29.
G:f6 czarne najpierw biorg z szachem
piona f4.

Jak pokazat po partii mistrz $Swiata,
najsilniejsze dla biatych byto: 28. G:f6,
gf. 29. f4, Wh5. 30. c4, G:b4. 31.
S:d5, Gd6. 32. S:f6, Wh8. 33. Se4,
Ge7. 34. W:d8, W:d8. 35. W:d8, G:d8.
36. Ke2, f5. 37. Sg5 i czarne nie moga
przeciwstawic¢ sie przeprowadzeniu
skoczka na e5.

Wielu komentatoréw twierdzito, ze
réwniez grajac  28. G:f6, gf. 29. c4,
G:b4. 30. S:d5, Gd6. 31. S:f6 biate
wygrywalty piona. To prawda, jednak po
31. ... Wed. 32. Sd5, Wde8 czarne za-
chowywaly wieksze szanse na remis niz
"W przytoczonym wariancie.

28. ... Web-e4. 29. f4-f5, We4-e5.

Czarne muszg tak gra¢. Bledne byto
zdanie miedzynarodowego mistrza W.
Atatorcewa, ktéry napisat w gazecie
.Wieczernaja Moskwa", ze czarne
mogly gra¢ 29. ... d4, na to nastepuje
nie od razu 30. Sc2, lecz najpierw 30.
G:fe! gf. 31. Sc2, po czym biate zacho-
wujg przewage.

(Jesli na 30. G:f6 czarne odpowia-
dajg 30. ... de, to 31. W:d8! e2f. 32.
Kel, edHt. 33. K:dl z pionem wiecej
u bialych — uwaga red. Biuletynu).

30. Ggb5-f4, Web5-e4. 31. Gf4-g5,
We4-e5. 32. Gg5-f4, Web-e4. 33. Gf4-
95, We4-e5.

Remis. Jak wykazatl arcymistrz S.
Flohr, biate mogly unikng¢ powtérzenia

posunieé, grajac 30. g4, Wde8. 31. Sc2,
Sed. 32. Gf4. Jesli jednak uwzglednic,
ze Botwinnik byt w bardzo silnym nie-
doczasie, to stanie sie zrozumiate, dla-
czego mistrz Swiata pogodzit sie z nie-
rozstrzygnietym wynikiem partii.
(Uwagi  arcymistrza

i mistrza G. Goldberga z
meczu").

W. Ragozina
,Biuletynu

688.

PARTIA HOLENDERSKA

grana jako XVI partia meczu w Moskwie
20 i 21 kwietnia br.

D. Bronstein W. Botwinnik

1. d2-d4, e7-e6. 2. c2-c4, f7-f5. 3.
g2-g3, Sg8-f6. 4. Gfl-g2, Gf8-e7. 5.
Sbl-c3, 0-0. 6. e2-e3, d7-d5. 7. Sgl-
e2, c7-c6. 8. b2-b3, Ge7-d6. 9. 0-0,
Hd8-e7. 10. HdI-c2, Sf6-e4. 11. Sc3-dl,
Sb8-a6. 12. Sdl-b2, Gc8-d7. 13. c4-c5.

Likwidujgc napiecie w centrum Bron-
stein ma nadzie e wyzysKa¢ nieszcze-
Sliwg pozycje czarnego Skoczka na a6,
ale po zablokowaniu skrzydta hetman-
skiego czarne zdotajg jednak przegru-
powaé swoje sity.

13. ... Gd6-c7. 14. Sb2-d3, Gd7-e8.
15. b3-b4, Sa6-b8. 16. Gcl-b2, a7-05.
17. a2-a3, Sb8-d7. 18. Sd3-e5, Se4-f6.
19. Se2-cl, g7-g5. 20. f2-f3, g5-g4.

Tym ruchem czarne wymuszajg albo

. posuniecie f4, albo wymiane na f3 iw

obu wypadkach zdobywajg one wazny
strategiczny punkt e4.

21. Scl-d3, g4:f3. 22. Gg2:f3, Sf6-
e4. 23. Wal-el.

Zupetnie bezcelowy ruch, wihasciwe
byto np. 23. Khl. W dalszym ciggu par-
tii wieza ta bardzo sztuczng drogg znéw
powréci na linie ,a".

23. .. Sd7-f6. 24. Sd3-f4, Kg8-h8.
25. Wel-e2, Se4-g5. 26. Gf3-g2, Wf8-
08. 27. Gb2-c3, Sg5-e4. 28. Gc3-el,
05:b4.

W przeciwnym razie biate same mo-
gtyby bi¢ na a5 i otworzy¢ linie j,b".

29. a3:b4, Sf6-h5. 30. Sf4-d3, Shs-
f6. 31. Hc2-bl, Ge8-h5. 32. We2-b2,
Ghb5-€8.

Czarnym niewygodnie bytoby dopus-
ci¢ do ruchu 33. b5.

33. Wb2-a2, Wa8:a2. 34. Hbl :a2,
Gc7-b8.

Nie mozna wpusci¢ hetmana na pole
o7.

35. Ha2-b2, h7-h6. 36. Sd3-f4, Kh8-
li7. 37. Kgl-hl, Sf6-g4. 38. Seb:g4,
Wg8:94. 39. Gg2-h3.

Lepsze byto od razu Gf3 i potym Ge2.

39. ... Wg4-g5. 40. Hb2-al, Ge8-f7.

109

W tej
suniecie.
41. Gh3-g2, Wg5-g8. 42. Gg2-f3,
Se4-f6. 43. Hal-b2, Sf6-g4. 44. Hb2-
e2, Sg4-fé. 45. Wfl-gl, Sf6-e4. 46.
Wgl-fl, He7-e8. 47. He2-d3, Gb8:f4.
48. e3:f4, Gf7-h5. 49. Hd3-03.

poz/:ji Bronstein zapisat po-

Wymiana biatopolowego gonca jest
btedem strategicznym, gdyz czarne po-
zostang teraz z silnym  Skoczkiem e4
przeciw’stabemu goncowi el.

49. ... Gh5:f3t. 50. Wil :f3, Wg8-
g7. 51. Khl-g2, He8-d8. 52. Kg2-fl,
Hd8-f6. 53. Wf3-d3, h6-h5. 54. h2-h4,
Wg7-g8. 55. Wd3-dl.

Lepsze byto 55. Hal i potym Wa3.
Teraz Botwinnik zdobywa linie ,a".

55. ... Hf6-g7. 56. Ha3-f3.

Teraz na Wd3 nastgpi Hg4.

56. ... Kh7-h6. 57. Kfl-g2, Wg8-a8.
58. wdl-d3, Wa8-a2t. 59. Kg2-fl,
Waz2-al.

Po wtargnieciu czarnej Wiezy' przez
linie ,,a" pozycja bialych jest bezna-
dziejna. Nad ruchem 59. .. Wal Bo-
twinnik myslat jednak okoto 45 minut
i wpadt w niedoczas.

60. Hf3-g2, Hg7-g4. 61. Hg2-h2.

Biatle sg w ,zugzwangu". Wieza nie
moze porusza¢ sie ze wzgledu na Hdl,
a Hetmanowi pozostajg tylko dwa pola
g2 i h2, gdyz inaczej nastgpi Hh3t.

61. ... Hg4-g8. 62. b4-b5, Hg8-a8.
63. Hh2-b2, Ha8-a5. 64. Wd3-e3, c6:
b5. 65. We3-e2, Hab5-a4. 66. Kfl-g2,
Wal-dl. 67. Gel-f2, Ha4-c4.

Po narzucajgcym sie 67. ...
mogly sie poddac.

68. ¢5-c6, Hc4:c6. 69. Hb2-b4, Hc6-
e8. 70. We2-c2, WdI-d3. 71. Gf2-el,
He8-g8. 72. Hb4-e7, Wd3:g3t??

To ostatecznie wypuszcza wygrang.
Biate niczym nie grozity i czarne mogly
spokojnie bi¢ r.ona d4. Np. 72 .. W;
d4. 73. Wc7, Wd2t. 74. Kfl, wdl
i czarne wygraty. Wygrywato réwniez
72. .. b4

73. Gel:g3, Hg8-g3t. 74. Kg2-hl,
Hg3-elt. 75. Khl-h2 i zgodzono si¢ na
remis.

b4 biate

(Uwagi arcymistrza S. Flohra z

L,Komsomolskiej Prawdy").
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689.

OBRONA NIMZOWITSCHA
grano jako XVII partia meczu

Botwinnik BRONSTEIN

Partia to zapoczatkowata finalowg
czes¢ meczu.

1. 02-04, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6. 3.
Sbl-c3, Gf8-b4.

A wiec po raz trzeci obrona Nimzo-
witscha i po raz trzeci Botwinnik stosu-
je swdj ulubiony system, zwigzany z po-
sunieciem

4. e2-e3.

Tym razem jednak Bronstein przygo-
towat nader ciekawa nowos$¢, a miano-
wicie

4. ... b7-b6. 5. Sgl-e2, Gc8-a6.

Posunigcie nieznane teorii. Czarne
chca wymieni¢ aktywnego w tym wa-
riancie biatego Gonca fl.

6. a2-a3, Gh4-e7. 7. Se2-g3, d7-d5.
8. c4:d5.

Po tej wymianie czarne uzyskujg do-
bra gre. Ostrzejsze, bylo 8. b3 i nastep-
nie 9. Gd3. 10. Gb2 i 11. He2, zacho-
wujgc naprezenie w centrum.

8. ... Ga6;fl. 9. Sg3:fl, e6:d5. 10.
Sfl-g3, Hd8-d7. 11. Hd1-f3, Sh8-c6.

Czarne dobrze rozwinely swoje figury,
podczas gdy biatemu Goncowi cl brak
przestrzeni. Ponadto w pozycji biatych
sg dwa stabe punkty — c4 i b3, ktére
moze opanowa¢ czarny Skoczek c6.

12. 0-0, g7-g6. 13. Gcil-d2, 0-0.

Wchodzito powaznie w rachube 13. ...
Sa5 i nastepnie 14. ... Sh3 alb 14. ..
Sc4. Teraz juz Botwinnik nie dopuszcza
do tego manewru.

14. Sc3-e2, H7-h5.

Bronstein rezygnuje z dziatan na
Skrzydle hetmanskim, skupiajac cala
swojg uwage na skrzydle krolewskim.

15. Wfl-cl, h5-h4. 16. Sg3-fl, Sf6-
ed4. 17. Se2-f4, o7-a5. 18. Wcl-c2,
Ge7-d8. 19. Gd2-el, Sc6-e7. 20. Hf3-e2.

Grozi zdobycie piona h4 po 21. 3.

20. ... Se4-d6. 21. f2-f3.

Jest to bodaj ze jedyny sposéb gry
dla biatych. Jednakze teraz pion e3 jest
staby i Bronstein rzuca dla zaatakowa-
nia go wszystkie swe figury.

21. ... g6-g5. 22. Sf4-d3, Hd7-e6.
23. a3-a4.

Biate uprzedzajg posuniecie 23.
a-4, po czym nastgpitoby 24. ... Sc4.
Ponadto biate majg na uwadze przefor-
sowanie przy odpowiedniej okazji b2-b4.

23. ... Se7-g6. 24. h2-h3, f7-f5.

Teraz pion e3 juz nie moze posungé
sie naprzéd, czarne za$ poczynajg Sy-
stematycznie wzmacnia¢ nacisk.

25. Gel-c3, Gd8-f6. 26. Wal-el,
Was8-e8. 27. He2- dl, Wf8-f7. 28. b2-
b3, Wf7-e7. 29. Gc3-b2, f5-f4!

Poczatek nader ciekawych kombina-.

cyjnych  komplikacji, wygodnych dla
czarnych. Dla tego tez biale nie powin-
ny byly usuwaé¢ Gonca z pola c3, skad
bronit on punktu el. Bra¢ piona f4 nie
wolno, gdyz po 30. e:f4, H:el. 31.
S:el, W:el czarnei otrzymujg niczym
nie odparty atak. Jesli 32. Hd2, to 32.
... S:f4 z grozbami 33. ... W8e2 oraz
Sd6-f5-g3. Z drugiej strony czarne sa-

me groza posunieciem 30. ... Sf5 wzmoc
ni¢ nacisk na piony e3 i d4.

Botwinnik znajduje jedyny  sposéb
obrony.

30. Sd3-e5!

Teraz zte jest dla czarnych 30. ..
S:e5. 31. die5, G:eb. 32. e:f4, Gd4at.
33. H:d4, H:el. 34. Hh8t z silnym ata-
kiem biatych.

30. ... Gf6:e5! 31. d4:e5, Sd6-f7. 32.
e3:f4, Sg6:f4. 33. Sgl-h2.

Juz w tym momencie Botwinnik obli-
czyt dlugi wariant z btednym  konco-
wym posunieciem. Dziwne, ze teraz i
pézniej nie widzi on naturalnego obron-
nego posunigcia 33. Gcl, poswiecajac
w niektérych wariantach piona e5, lecz
otrzymujgc wzamian kontrszanse, zwig-
zane z ostabionym  krélewskim skrzy-
diem czarnych.

33. ... c7-c5. 34. Sh2-g4, d5-d4.

Czarne niewatpliwie stojg lepie;. Ich
silne pionowe centrum $cie$nia w znacz-

W tym miejscu partii nastgpito nie-
oczekiwane zakonczenie. Botwinnik dat
szacha

35. Sg4-f6?7?

i poddat sie natychmiast po

35. ... e6:f6!
albowiem po 36. e:f6, W:elt. 37. H:el,
W:el t biale traca figure.

SZACHY

Jednakze sytuacja biatych nie fatwa.
Mozna byto gra¢ 35. We4. Mozliwe by-
to takze 35. Gcl. Jesli czarne po pstat-
nim posunieciu graja 35. H:b3, to
wowczas 36. Sfét z wygrang jakosci.
Na 35. Hf5 natomiast nastagpitoby
36. G:f4, H:f4. 37. We4 i potem 38.
Sfot.

Jednak czarne zachowywaly przewa-
ge, grajac po 35. Gcl, Sdb.

(Uwagi A. Kotowa — ,Sowietskij
Sport" nr 47 z 24.1V.1951 r.).
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OBRONA SEOWIANSKA

grana jako XVIII partia meczu
w Moskwie 24 i 25 kwietnia br.

D. Bronstein M. Botwinnik

1. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, c7-c6. 3.
Sbl-c3, Sg8-f6. 4. Sgl1-f3, e7-e6. 5. c2-
e3, ar-a6.

Po dtuzszym namysle mistrz Swiata po-
stanawia uchyli¢ sie od ,wariantu me-
ranskiego”, decydujac sie na inny, ory-
ginalny plan rozwoju.

6 ,Gfl-d3, b7-b5.

Nowo$¢ Botwinnika. Dawniej grywano
tu zwykle 6. ... dic4. 7. G:c4, b5. 8.
Gd3, c5 z przejsciem do wariantéw przy-
jetego gambitu hetmana. Czarne prowo-
kuja przeciwnika do c4-c5, aby po tym
z jeszcze wiekszg sitg przeprowadzi¢
uwalniajgcy manewr e6-e5,  Bronstein
jednak powstrzymuje sie na razie od ru-
chu c4-c5, pragnac go wykona¢ dopiero
w tym momencie, gdy czarne nie zdota-
ja juz przeforsowac e6-e5>

7. b2-b3, Sb8-d7. 8. 0-0, Gc8-b7. 9.
c4-c5.

Grozito juz dwukrotne bici® na c4,
wraz z ¢6-c5 z zupetnym wyréwnaniem.

9.... Gf8-e7. 10. a2-a3, a6-a5. 11.
Gcl-b2, 0-0. 12. Hdl-c2, g7-g6. 13.
b3-b4, a5:b4. 14. a3:b4, Hd8-c7. 15.
Wal-el.

Otwarta linia ,,0" nie ma tutaj wiek-
szego znaczenia i dlatego Bronstein
przeznacza réwniez wieze do przygoto-
wania ataku w centrum.

15. ... Wf8-e8.

Jak pokazat S. Flohr nie przechodzito
15. ... eb. 16. d:e5, Sg4 ze wzgledu na
17. eo6, f:e6. 18. G:g6! itd.

16. Sc3-e2, Ge7-f8.

Botwinnik przegrupowuje  wszystkie
swoje figury tak, aby atakowaly one klu-
czowy punkt e5. Goniec przechodzi na
g7, a Skoczek d7 odchodzi, uwalniajac
miejsce dla Skoczka f6, celem przepro-
wadzenia f7-f6 i e6-e5. Biale pragna
przeciwstawi¢ sie temu planowi i same
daza do e3-e4.

17. h2-h3, Gf8-g7. 18. Sf3-e5, Sd7-
f8. 19. f2-f3.



SZACHY

Bronstein gra tym razem nawet za-
nadto ostroznie. Energiczniejsze byto 19.
f4, S6-d7. 20. Sc3, 6. 21. S:d7, S:d7.
22. e4, chociaz i wtedy Botwinnik mogt
odpowiedzie¢ 22. ... f5 przechodzac do
pozycji, analogicznej z osiggnietg poz-
niej w partii.

19. ... sfé-d7. 20. f3-f4, f7-f6. 21.
Se5-f3, We8-e7.

Niewygodne bytoby dla czarnych na-
tychmiastowe 21. ... e5 ze wzgledu na
22. f:e5, f:e5. 23. e4! i biate sg lepiej
przygotowane do ozywienia gry w cen-
trum.

22. Se2-c3, f6-f5.

Botwinnik decyduje sie ha zamkniecie
centrum, gdyz grozito 23. e4, a 22. ..
e5 byloby nadal niekorzystne z poda-
nych powyzej powodéw.

23. Wel-al.

Czarne sg skazane na pasywnag walke
i nie majg zadnej kontrgry. Dlatego tez
powaznie wchodzi tu w rachube inny
plan gry, zwigzany z natychmiastowym
atakiem na skrzydio krélewskie za po-
moca g2-g4, wraz z Khl i Wgl, albo
g4-g5 z dalszym h2-h4-h5 i byt on pra-
wdopodobnie lepszy, niz ruch w partii,
po ktérym przy doktadnej grze czarnych
biatym bardzo trudno zrealizowaé¢ po-
zycyjna przewage.

23. ... We7-e8. 24. Sf3-e5, Wa8:al.
25. Wfl:al, Wc8-a8. 26. Hc2-bl, Hc7-
c8.

Pierwszo niedoktadnos¢. Lepiej byto
odejs¢ Hetmanem na b8, co ufatwitoby
czarnym obrone.

27. Gd3:b5!

Oddawna wiszaca w powietrzu ofiara,
pozwalajgca biatym przetamaé¢ obronne
bastiony przeciwnika. Praktycznie biate
nic nie ryzykuja, gdyz zawsze moga,
odebra¢ figure wzamian za grozne pio-
ny na hetmanskim skrzydle.

27. ... Sd7:e5. 28. f4:e5, Gg7-h6.

Jak sie pozniej okaze to tyllko utatwia
atak biatym. Lepiej bylo pozostawi¢ bia-
tego Gonca na b2 i od razu bi¢ na b5.

29. Gb2-c1, c6:b5. 30. Sc3:b5, Sf8-
d7.

Gdyby czarny hetman stat teraz na
b8 ofiara bytaby niepoprawna ze wzgledu
na 30. ... W:al. 3T. H:al, Gc6 z wy-
grang czarnych.

31. Sb5-d6, Wa8:al. 32. Hbiltal,
Hc8-08. 33. Hal-c3.
Biate powinny zachowa¢ hetmana,

gdyz w koncéwce czarne bez trudu po-
wstrzymatyby ich wolne piony.
33. ... Gh6-f8. 34. b4-b5, Gf8:d6!
Botwinnik dobrze sie broni. Chociaz
po wymianie groznego skoczka dé biate
beda mialy 3 straszne wolne piony —
czarne rozporzadza¢ bedg wystarczaja-

cymi resursami, aby im sie z powodze-
niem przeciwstawiac.

35. e5:d6, Ha8-04. 36. Hc3-b2.

Biate zostawiajg chytra, dobrze za-
maskowang putapke, w ktérg przeciwnik
wpada. Inng mozliwoscig byto 36. co.
H:b5. 37. c:b7, H:b7. 38. Ga3, dlbo
38. Gd2 i pion d6é byitby bardzo niebez-
pieczny.

36. ... Kg8-f7. 37. Kgl-h2, h7-h6?

Lepsze 37. ... Sf6 z uzasadnionymi
widokami na remis.

38. e3-e4!

Nieoczekiwane i bardzo piekne. Bron-
stein z powodzeniem stosowat w tym
meczu tego rodzaju taktyczne niespo-
dzianki, zwtaszcza w niedoczasach. Czar-
nym niedobrze bi¢ na c4, np. 38. ...d:e4,
39. d5! G:d5. 40. Hh8! i hetman biaty
przedostaje sie na tyly pozycji czarnych
z niszczycielskg sitg], a po biciu 38. ...
f:e4 biale po prostu bija Goncem na hé
z niemozliwymi do odparcia grozbami
40. Hf2t i 41. Hh4. Botwinni'kowi uda-
je sie jednak zlikwidowa¢ bezposSrednie
niebezpieczenstwo mata.

38. ... f5-f4. 39. e4-e5.

Prosciej byto bi¢ f4, gdyz teraz bia-
tym trzeba juz bedzie znalezé subtelny
wygrywajacy ruch.

39. ... g6-g5.

40. Hb2-e2?

Tym ruchem biate traca wszystko to,
co dotychczas osiggnely. Grajac 40.
Hbl! Kg7. 41. Hd3! powinny one byly
zwyciezy¢, gdyz osiggaly pozycje analo-
giczng do tej, jaka powstata w partii.

40. ... Kf7-g7?

Czarne nie wyzyskujg swej szansy. Po
40. .. H:d4. 41. c6, Gce8 uzyskiwaly
one dobre widoki na uratowanie partii.

41. He2-d3?

Bronstein mys$lat nad tym zapisanym
posunieciem p&t godziny i wybrat nie
najlepsza kontynuacje. 41. c6, G:c6.
42. b:c6, H:c6. 43. G:f4! g:f4. 44
Hg4t ze zdobyciem pionéw f4 i h6
(piona e6 czarne odda¢ nie moga) da-
wato biatym 3 piony za skoczkiem i wszy-
stkie szanse na wygrang .

Teraz Botwinnik osigga remis.

41. ... Sd7-b8! 42. h3-h4, Ha4-c4!

Grozito 43. h5. Jezeli biate Wymie-
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ni6ja teraz he+many, to koncéwka po-
winna skonczy¢ sie no remis.

43. Hd3-h3!

Smialo ofiara drugiej figury, ktorej
mistrz Swiata nie przyjmuje. Po 43. -.
H:cl. 44. h:g5, h:g5. 45. H:e6 cztery
biate piony niepowstrzymanie posztyby
naprzéd.

(S. Flohr jest przeciwnego zdania, po-
dajac w ,Komsomolskiej Prawdzie" taki
wariant: 43. ... H:cl. 44. h:g5, He3!
45. H:h6t, Kg8. 46. H:e6t, Kg7. 47.
Hg4, Gc8 i czarne dajg wiecznego sza-
cha).

43. ... Hc4:b5! 44. H4:g5.

Na 44. H:e6 nastepuje 44. ... Hd3 z
grozba wiecznego szacha Hg3t i Hel t.

44. ... h6:g5. 45. Hh3:e6, Hb5-d3.
46. He6-f6t, Kg7-h7. 47. Hf6-f7t!

Chytra putapka.  Poniewaz p6 47.
H:g5, Hg3t koncéwka bedzie remisowa,
biate chca jeszcze po 47, ... Kh6é po-
Swieci¢ Gonca na f4 i zabrawszy piony
f4 i g5 zdoby¢ jeszcze z szachami Gon-
ca b7. Ale Botwinnik widzi te grozbe.

47. ... Kh7-h8! 48. Hf7-f6t, Kh8-h7.
49. Gcl:f4.

Pozycja jest remisowa, ale Bronstein
ma jeszcze nadzieje na bitad przeciwni-
ka, ktory jednak nie nastepuje.

49. .. .g5:f4. 50. Hf6-f7t, KH7-H8.
51. Hf7-e8t, Kh8-g7. 52. He8-e7t,
Kg7-h8. 53. He7-e8t, Kh8-g7. 54. He8-
e7t, Kg7-h8. 55. He7-f8t, Kh8-h7. 56.
Hf8-f7t, Kh7-h8. 57. Hf7:b7, Hd3-g3t.
58. Kiti2-hl i zgodzono sie na remis.

(Uwagi wedtug arcymistrza A. Koto-
wa z ,Sowietskiego Sportu").

691.

PARTIA ANGIELSKA i

grana w poHinale mistrzostw Polski
w Legnicy br.
GAWLIKOWSKI Dzieciotowski

1. c2-c4, e7-e5. 2. Sbl-c3, Sg8-f6.
3. e2 -e4.

Posuniecie to mniej logiczne i stusznie
uwazane za stabsze od zwykle stosowa-
nego 3. g3, lub 3. Sf3 — wybratem je-
dynie ze wzgledéw taktycznych: potoze-
nie w turnieju zmuszato do ostrej gry na
wygrang i dlatego pragnatem jak naj-
szybciej skreci¢ z utartych S$ciezek, da-
zgc do tworzenia skomplikowanych, obo-
siecznych i trudnych do oceny ,nowych"

pozycji.

3. ... Gf8-b4.

Oryginalna i dobra idea. Na 4. Sd5
nastgpi  proste 4. Gc5 z doskonatg

gra dla czarnych. Z dWu innych mozli-
wosci L. Pachman uwaza za najlepsze
3. .. Gc5 (co jednak jego zdaniem po 4.
d3, do. 5. h3! Sc6. 6. Ge3, 0-0. 7. Hd2
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daje bialym pewne szanse ataku na pra-
wym skrzydle przez g4, Gg2, Sg-e2 itd.)
natomiast 3. ... Sc6 uchodzi za stabe ze
wzgledu na 4. f4! np. 4. .. d6. 5. d3,
Gg4. 6. Ge2, h5?! 7. Sf3, Ge7. 8. Ge3,
Hd7. 9. h3, G:f3. 10. G:f3, e:f4. 11.
G:f4, Sd4. 12. Ge3! z przewazajaca gra
dla biatych, jak w partii dr A. Aliechin
— A. Lilienthal, Hastings 1933 r.

4. d2-d3, d7-d6. 5. Gfl-e2(?).

Niedoktadne posuniecie, ifctore mogto
sta¢ sie przyczynag wielu powaznych trud-
nosci. Wskazany byt bezsprzecznie plan
L. Pachmana: Sg-e2, h3, g4?l, Gg2 i
ew. f2-f4. Z uwagi jednak na ta, ze na
pierwsze 4 posunigcia czarne zuzyty bli-
sko pét godziny czasu — biate postano-
wity rozegra¢ debiut bardzo szybko i
.pewnie", aczkolwiek... nieco niestaran-
nie, aby wyprowadzi¢ troche z réwnowa-
gi przeciwnika.

5. ... Hd8-e7! 6. Gcl-e3, 0-0. 7. f2-
f4, e5:f4?

Ciezki prawdopodobnie juz decyduja-
cy btad. Jak wskazat po partii A. Dzie-
ciotowski, grajac 7. c6. 8. Sf3 (8.
f.e5, H:eb. 9. Sf3, G:c3t. 10. b:c3,
H:c3t. 11. Gd2, Ha3 prowadzito do
straty piona, wzamian za pewng prze-
wage rozwoju biatych i ten wariant bia-
te prawdopodobnie musiatyby wybrac)
Sg4. 9. Gd2, e:f4. 10. G:f4, d5! rozbija-
ty czarne centrum biatych, po czym wy-
twarzata sie bardzo ostra i skompliko-
wana pozycja z obustronnymi szansami,
z uwagi na pewng pozycje kréla — ko-
rzystniejsza raczej dla czarnych.

8. Ge3:f4, c7-c6.

Dopiero teraz, po blisko 50-minuto-
wym namy$le doszly czarne do smutne-
go wniosku, ze planowana przez nie od
mdawna efektowna ofiara figury 8. ... S:e4.
9. d:e4, H:e4 nie przechodzi, ze wzgle-
du na 10. Hd2! (nie 10. Gd2? G:c3! 11.
G:c3, H:g2. 12. Gf3, We8t z wygrang
czarnych), gdyz po 10. .. H:g2. 11
0-0-0! H:hl? 12. Gf3 hetman czarny
ginie.

9. Sgl-f3, d6-d5. 10. c4:d5, c6:d5.
11. e4-e5.

Préba rozbicia centrum biatych nie
udata sie. Teraz biate, znacznie lepiej
rozwiniete —stojg juz wyraznie prze-
wazajaco.

11. ... Sf6-h5. 12. Gf4-d2, Gb4:c3.

To daje dodatkowo biatym silng pare
Goncéw, grozito jednak oczywiscie 13.
S:d5, a jesli 13. .. Hc5? (albo 13. ..
Wd8. 14. d4 z grozba 15. Sg5) to 14.
Sg5! itd.

13. b2:c3! f7-f6.

Wczesniej czy pbézniej — konieczne,
gdyz skoczek no bandzie mégt znalezé
sie w powaznym niebezpieczenstwie.

14. HdI-b3, fé:e5.

Czarne rezygnuja z obrony piona, ma-
jajc przynajmniej nadzieje zajego cene
szybko sie rozwingé. Inne mozliwosci nie
byly wiele lepsze, np. 14. ... Wd8. 15.
d4 z grozba 16. c4, d:ic4. 17. G:c4t,

Kh8. 18. e6 i 19. d5, po 14. .. Hd7
moglo nastapi¢ 15. g4, H:g4. 16.
H:d5t, Geé (albo 16. .. He6? 17.

H:e6t, G:e6. 18. Sd4, Gf7. 19. e6 itd.,
lub 16. ... Kh8. 17. 0-0-0!) 17. H:b7,
Sd7. 18. Hb4! z decydujaca przewaga
biatych ,lub 14. .. Ge6. 15. Sd4, Gf7
(albo 15. .. g6. 16. G:h5, g:h5. 17.
0-0, f:.e5? 18. S:e6, W:flt. 19. W:fl,
H:e6. 20. H:b7 itd.) 16. e6! (16. g4?
f:e5) G:e6 (16. .. Gg6. 17. H:d5) i te-
raz nie 17. G:h5? Gg4t, ale 17. 0-0!,
Gf7. 18. Wa-el! z grozbg przede wszyst-
kim 19. G:h5, a jes$li hetman odchodzi,
to 19. Hdl ze zwycieskim atakiem bia-
tych.

15. Hb3:d5t, Gc8-e6. 16. Hd5:e5,
Wf8-f5. 17. He5-e4, Sh5-f6. 18. He4-
b41, He7-d7. 19. 0-0.

Nareszciel...

19. ... Sh8-c6. 20. Hb4-b2, Sf6-g4.

21. Sf3-g5!

Dobrze byto réwniez i 21. d4., z uwa-
gi jednak m. in. na duzy niedoczas czar-
nych zdecydowatem sie na znacznie
ostrzejszg i bardziej skomplikowang kon-
tynuacje w tekscie. Grozi przede wszyst-
kim 22. G:g4, W:flt. 23. W:fl, G:g4.
24. Hb3t, Kh8. 25. Sf7t, Kg8. 26.
Sebt, Ged. 27. S:d7, G:b3. 28. a:b3 z
zyskiem figury. Ubocznie grozi bicie na
ed i g4 z zyskiem piona b7.

21. ... Sc6-a5!

Najlepsze!

22. Ge2:g4!

Mozliwe byto roéwniez proste 22. S:e6,
H:e6 (22. .. W:flt. 23. W:fl, H:e6.

24. G:g4) 23. G:g4, W:flt. 24. W:Al,
H:g4. 25. Hb5! He2. 26. Hd5t, Kh8.
27. H:a5, H:d2. 28. H:a7! WdB (We8)
(28. ... Wc8. 29. H:b7) 29. Hf2! z przej-
éciem do tatwo wygranej koncéwki z
dwoma pionami przewagi. Ruch w tek-
écie jest znacznie energiczniejszy, ale
ostatecznie w niedoczasie (réwniez wias-
nym!) nie zdecydowaly sie biate niestety
na konsekwentne przeprowadzenie swe-
go planu.

SZACHY

22. ... Wifs:flt. 23. Wal:fl, Geo:
g4. 24. Hb2-b4?

Gruba omytka! Biate planowaly po-
czatkowo 24. Wf7, odrzucity jednak
ostatecznie te idee, nie mogac znalez¢
zwycieskiej odpowiedzi na 24. ... H:d3.
25.c4, (grozi matem i atakuje skocz-
ka) Hg6! i zdecydowaly sie ,brutal-
nie" napas¢ na figure, pozostawiajac w
rezerwie grozbe Wif7. Jak pokazat jed-
nak J. Szpotanski po 24. Wf7! H:d3.
25. c4, Hg6 mialy jednak biate do dys-
pozycji prosty ruch 26. Gc3! prowadzg-
cy do tatwej wygranej, np. 26. ... H:g5.
27. W:g7t, H:g7. 28. G:g7 z grozbami
Ghé, lub Gh8, albo 26. Hb6t! 27.
H:b6, a;b6. 28. W:g7t, Kf8! 29. Sh7t
itd. i ten wtasnie konsekwentny manewr
bytby odpowiednim zakonczeniem tej
interesujacej partii.

24. ... h7-h6!

Tego prostego ruchu biate w ogéle
nie widziaty!...

23. WIFI-f7 (?)

Nalezato gra¢ 25. Sf7 z grozba 26.
Se5 i jesli 25. .. H:d3? to 26. S:h6+,
g:h6. 27. H:g4f z matowym atakiem,
a jesli 25. ... Sco to 26. Hd6, H:d6. 27.
S:d6, Wd8. 28. Gf4, ze zdrowym pianom
wiecej, biate jednak $lepo kontynuuja
swéj spoézniony juz teraz i mylny plan,
potaczony z wypadem wiezy.

25. ... Hd7:d3. 26. Hb4:g4.

Dopiero teraz zorientowaty sie biate,
ze ,pointe'a" ich kombinacji 26. W:
g7t!? K:g7. 27. He7t nie prowadzo do
mata po 27. ... Kg6? 28. Hf7 ani po 27.

Kh8? 28. Sf7t, Kg8. (28. Kh7,
g7? 29. Sebt) 29. S:h6, Kh8. 30.
Hfét, Kh7. 31. Hf7t, Kh8. 32. Sf5! do
zysku hetmana, wobec grozby 33. Hg7
mat (32. ... Wg8? 33. Hh5 mat) mozli-
wej do odparowania jedynie biciem
skoczka (32. ... Hblt. 33. Kf2, Hb6t.
34. Ge3, Hb2t. 35. Kf3 itd.), a tylko
do remisu przez wieczny szach po 27. ...
Kg8! 28. Hf7t, Kh8. 29. Hfo6t itd.,
gdyz czarny hetman broni pola h7.

Najlepsza obrong czarnych byto teraz
26. .. Hgdé! (stabsze 26. .. h:g5. 27.
He6! Kh8. 28. G:g5 z grozbg m. in. 29.
Ghe!) 27. Wif5, Scé wraz z h:g5, co po-
zwala im jeszcze, mimo piona mniej —
stawi¢ pewien op6r, ale czarne w niedo-
czasie odpowiadajg ciezkim btedem, po
ktorym walka konczy sie natychmiast.

26. ... Hd3:d2? 27. Wf7:g7t i czarne

poddaty sie.
Po 27. Kh8? nastepuje mat 28.
Sf7, po 27. ... Kf8. 29. Se6t, Ke8 ma-

tuje 29. Hgo6, a po 27. K:g7. 28.
Se4 (f3)t, Hg5. 29. S:g5, h:g5. 30.
H:g5t ginie jeszcze skoczek a5.

(Uwagi: St. Gawlikowskiego).
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692.
GAMBIT HETMANA

grany w meczu o mistrzostwo |

,»Ogniwo"  Krakow — ,Wibkniarz
todz w Krakowie rb.

SLIWA Gadalinski

I. d2-d4, d7-d5. 2. c2-c4, c7-c6.
3. Sgl-f3, Sg8-f6. 4. Sbl-c3, e7-e6.
5. c2-e3, Sh8-d7. 6. Gfl-d3, Gf8-d6.
7. e3-e4, d5:e4. 8. Sc3:e4, Sf6:ed. 9.
Gd3:e4, Hd8-c7.

,Opatentowane" posuniecie mistrza
Gadalinskiego. Grywato sie tez tutaj
9. .. Sf6. 10. Ge2, Gb4t. 11. Gd2,
G:d2t. 12. H:d2 z lepsza gra biatych,
jak w partii Grijnfeld — dr Tartakower,
Kecskemet 1927, lub ostatnio stoswany
ruch 9. ... e5!?, na co biate odpowiada-
ja 10. 0-0, e:d4 i teraz albo 11. H:d4,
Hf6. 12. HdI! Se5 (Tarnowski poleca
tu 12. .. hd). 13. Wel, Gg4. 14. Gg5!
z nieco lepsza gra bialych, jak w par-
tii O'Kelly -— Yanowsky, Barcelona
1936 r., albo tez 11. Gg5, f6. 12. S:d4,
Se5. 13. Gh4, 0-0 (Tajmanow — Tar-
nowski, Szczawno-Zdréj 1950 r.) i teraz
zamiast 14. Sf5? powinno byto nastgpic¢
14. Hc2! g6. 15. c5! i 16. Wdl z do-
skonata grg biatych.

10. 0-0, 0-0. 11. Gcl-g5!

Grozi 12. ¢5. Jezeli teraz 11. ... We8
to 12. Wel i biale stojg lepiej. Pach-
man poleca tu 11. Gc2!

1. .. f7f6. 12. Gg5-e3, Wf8-d8.
13. c4-c5, Gd6-e7. 14. HdI-b3, Sd7-f8.
15. g2-g3!

Przed przeprowadzeniem skoczka na
c4, trzeba przede wszystkim zabezpie-
czy¢ punkt f4. Plan biatych jest jasny:
ustawienie skoczka na c4 i ewentutalnie
na d6, a nastepnie marsz pionéw na
skrzydle hetmana, przez co ewentualny
goniec e4 zyska na sile.

15. ... Gc8-d7. 16. Sf3-d2, Gd7-e8.
17. Sd2-c4, Ge8-f7. 18. Hb3-c3.

Nie odrazu 18. Gf4, bo 18. .. eb!
Po ruchu w teks$cie powstaje grozba usa-
dowienia  skoczka na do przez
Ge3-f4-d6:e7 i Sd6, dlatego tez wska-
zanym byto zagra¢ raczej 18. Hd7!
poczym plan ten byitby trudniejszy do
zrealizowania.

18. ... Wd8-d7? 19. Ge3-f4, Hc7-d8.
20. Gf4-d6, Ge7:d6. 21. Sc4:d6,
Hd8-e7. 22. Wfl-el! Wa8-d8. 23.
a2-a4, Wd7-c7.

Nalezato stanowczo rozwazy¢ poswie-
cenie jakosci za piona przez 23.
W:d6, aby uwolni¢ sie z mocno skrepo-
wanej pozycji. Po ruchu w partii biate
jeszcze bardziej wzmacniajg kontrole
nad punktem e5, maksymalnie utrud-
niajac przetom e6-e5.

Ligi

24, f2-f4, Wd8-b8. 25. b2-b4,
He7-d8. 26. Wal-dl, Gf7-h5. 27.
wdl-d2, Gh5-g4. 28. Wel-cl, Wcl-d7.
29.b4-b5, c6:b5. 30. a4:b5, Hd8-c7?

Bfad ten kosztuje waznego piona, co
szybko decyduje o wyniku, trudno jed-
nak bylo juz znalez¢ dla czarnych zu-
pelnie zadawalajgca obrone.

31. Sd6:b7! Sf8-g6. 32. c5-c6,
Wd7-f7. 33. d4-d5, e6-e5. 34. f4-f5,
Sg6-f8.  35. d5-d6, Hc7-b6t. 36.

Hc3-c5, Hb6:c5t. 37. Wel :c5 i czar-
ne poddaty sie.
(Uwagi: B. Sliwy)

693.
OBRONA CZIGORINA

grana w potfinale mistrzostw Polski
w Legnicy rb.
SLIWA Gawlikowski

1. Sgl-f3, Sb8-c6. 2. d2-d4, d7-d5.
3. Gcl-f4.

Préba uniemozliwienia czarnym uwal-
niajacego ruchu e5, przy jednoczesnym
dazeniu biatych do e4. Prostsze byto
jednakze i lepsze przejscie do normalne-
go wariantu Czigorina w gambicie het-
mana przez 3. c4.

3. ... Gc8-g4. 4. Sbl-d2, e7-e6. 5.
h2-h3, Gg4-f5. 6. c2-c3, Gf8-d6. 7.
c2-e3, Sg8-e7. 8. Gfl-bs5.

Teraz lub W nastepnym posunieciu
wchodzito powaznie w rachube g2-g4,
np. 8. g4 i jezeli 8. .. Ged to 9. S:e4,
d:e4. 10. Sg5l, a po 8. ... Gg6 biate da-
zy¢ beda do 0-0-0.

8. ... 0-0. 9. Hd1l-e2, Se7-g6. 10.
Gf4-h2.

Solidniejsza byta druga ewentualno$¢
(10. G:d6) jednakze i w tym wariancie
przeprowadzenie pierwotnej mysli (prze-
béj ed) byto niemozliwe, ze wzgledu na
Sf4.

10. .. Gd6:h2. 11. Sf3:h2,
12. Gb5:c6, b7:c6. 13. Sd2-b3?

Btad, nalezato gra¢ 13. 0-0. Teraz
otrzymujg czarne znacznie lepsza gre.

13. ... e5:d4. 14. c3:d4, Sg6-f4! 15.
He2-f3, Sf4-d3t. 16. Kel-fl, Gf5-g6.
17. Hf3-e2, a7-a5?

Strata tempa. Najlepsze bylo 17.
Hd6! z grozbg 18. .. ¢c5. Nie mozna
bytoby wtedy gra¢ 18. Wdl, bo 18.
c5l, za§ po 18. Scl nastepowato 18.
... Sh4 z wyraznie lepszg partig dla czar-
nych.

18. Sh2-f3, Wa8-b8. 19.
Sd3:b2. 20. He2:b2.

Niebezpiecznie bylo otwiera¢ pozy-
cje przez 20. S:a5, Hd6. 21. Wel, Wb6.
22. W:ic6 (22. S:ic6, Sc4) W:ic6. 23.
S:c6, Sc4l, gdyz wieze hl trudno roz-
wingg.

c6-c5.

Sf3-el,
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20. ... ab-a4. 21. Sel-f3, Gg6-d3t.
22. Kfl-gl, Gd3-c4. 23. Sf3-d2,
Hd8-d6. 24. Hb2-c3, a4:b3. 25. a2:b3,
Gc4-b5. 26. g2-g3.

Po Kg2 i wprowadzeniu do gry wie-
zy hl, przy otwartej linii ,,a" i zdublo-
wanym pionie czarnych statyby juz te-
raz biate lepiej i dlatego czarne prébu-
ja ataku przez f7-f5, co jednak w kon-
sekwencji ostabi pole e5.

26. ... f7-f5. 27. Sd2-f3, Wb8-e8.
28. b3-b4.

Aby zagra¢ 29. Se5, co od razu byto
niemozliwe ze wzgledu na c6-c5!

28. ... Hd6-f6. 29. Sf3-e5, We8-e7.

30. f2-f4.
Biate stojg lepiej i ruchem w tekscie li-
kwidujg ostatecznie proby ataku czar-
nych, umacniajgc réwnoczesnie pozy-
cje skoczka.

30. ... g7-g5. 31. Kgl-f2, Kg8-h8.
32. h3-h4! g5:f4. 33. e3:f4, Wf8-g8.

34. h4-h5, Gb5-c4. 35. Wal-a3,
Wg8-b8. 36. Whl-al, Hf6-H6. 37.
Wa3-08, Whb8:08. 38. Wal :a8t,
Kh8-g7. 39. Hc3-f3, Hh6-d6. 40.

g3-g4, Hd6:b4. 41. g4:15.

Lepsze bylo planowane poczatkowo
41. h6t, K:h6. 42. Wg8! Hd2t. 43.
Hd2-el11. 43. Hf3-f2.

41. ... Hb4-d2t. 42.
Hd2-elt. 43. Hf3-f2.

Najprostsze. Wygrywato jednak tak-
ze 43. Kg2 (ale nie 43. Kh2, HhA4t.
44. Kg2, h6. 45. Sg6, gdyz po 45.
Gflt! 46. H:fl, Hg4t. 47. Kf2, We4
wytworzytaby sie do$¢ niejasna pozycja
z powaznymi, mimo figury mniej, kontr-
szansami dla czarnych). Ge2. 44.- h6t,
K:h6. 45. Hh3t, Kg7. 46. fot, K:f6.
47. Hh6t, Kf5. 48. Hg5t, Ke4. 49.
H:e7, Gflt (najlepsze, gdyz po 49.
Hflt. 50. Kg3 — grozi ucieczka przez
h4 — nastepuje 50. ... Helt. 51. Kh2,
Hf2t. 52. Kh3 i jesli 52. Gflt to
53. Kg4, Hg2. 54. Kh5, Ge2t. 55. Kh6
i krél ucieka spod szachéw). 50. Khll!
(nie 50. Kgl, Hg3t! i remis) z wygra-
ng biatych.

Kf2-g3r

(Piekny ten wariant, znaleziony przy
analizie odloznej pozycji przez obie
strony — jest niestety mylny, gdyz po
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43. Kg2, Ge2. 44. hot,
Hh3t, Kg7. 46. fot, K:f6. 47. Hhét,
Kf5. 48. Hg5t, Ked. 49. H:e7 czarne
uzyskujg remis wtasnie za pomoca ,po-
tepionego” przez mistrza Sliwe 49.
HfIf! i po 50. Kg3 nie dajg szacha na
el, ale po prostu bijgj 50. ... H:f4t! |
biate nie sg w stanie unikngé remisu
przez wieczny szach, np. 51. Kg2 (50.
Kh3?? Gfl mat) Hflt. 52. Kh2, Hf4t
itd. — S. Gawlikowski).

43. ... Hel:f2t. 44. Kg3:f2, Kg7-f6.

Nieco lepsze byto 44. hé, na co
jednak nastepowato albo 45. Wc8, albo

45 .Sg4, We4! 46. fot — zawsze z
wygrang biatych.

45. Kf2-f3, «c6-c5. 46. h5-h6!
Gc4-e2t.

Ostatnia szansa.

47. Kf3:e2, Kf6:f5. 48. Kf2-f3,
c5:d4. 49. Was-f8t, Kf5-e6. 50.
Se5-c6, V/e7-d7. 51. f4-f5t, Ke6-d6.
52. Wif8-f6t Kd6-c5. 53. Sc6-e5!
Wd7-d6. 54. Seb5-d3t, Kc5-c6. 55.
Wf6-e6! Wd6:e6.

Jezeli 55. ... Kd7 to 56. Scbt, Kc6.

57. W:d6t, K:d6. 58. fo! i wygrywa.

56. f5:e6, Kc6-d6. 57. Sd3-c5, Kd6-
e7. 58. Kf3-e2, Ke7-d6. 59. Ke2-d3,
Kd6-e7. 60. Kd3:d4, Ke7-d6. 61. Kd4-
d3, Kd6-e7. 62. Kd3e3, Ke7-f6. 63.
Ke3-d4, c7-c6. 64. Kd4-d3, Kf6-e7.
65. Kd3-e3 i czarne poddaly sie.

(Uwagi: B. Sliwy)

694.

DEBIUT COLLE'GO
grany w todzi rb.

WROBLEWSKI Uzarski

1. d2-d4, d7-d5. 2. Sgl-f3, Sg8-f6.
3. e2-e3, e7-e6. 4. Gfl-d3, Sh8-d7.
5. Sbl-d2, c7-c5. 6. c2-c3, a7-a6?

Strata tempa.

7. 0-0, Hd8-c7. 8.
Sd2:e4, Sf6:ed4. 10.
11. Ge4-c2, b7-b5. 12. Hdl-e2, Gc8-b7.
13. Sf3-e5, c5:d4. 14. c3:d4, Wo8-c8.

Czarne zapominajg! o swoim krélu.
Nalezato gra¢ 14. .. Ge7 i jak najszyb-
ciej roszowac.

15. Gc2-d3, Gf8-e7.

W tym debiucie biate przeprowadza-
ja zwykle atak na krélewskim skrzydle.
W powstatej pozycji nie miatby on jed-
nak tam zadnego ,punktu zaczepienia"
i doszedtszy do wniosku, ze po 0-O osiag-
gaja czarne doskonatlg partie postano-
wity biate ruchem

16. a2-04!
podwazy¢ pozycje przeciwnika na lewym
skrzydle i tam skierowa¢ swoj atak.

16. .. b5:a4. 17. Gd3:a6, Gb7:a6.
18.He2:a6, 0-0. 19. Ha6:a4!

e3-e4, d5:e4. 9.
Gd3:e4, Sd7-fé.

K:h6. 45.

Biate konsekwentnie bija piona; nie
obawiajac sie ,straty” hetmana za dwie
wieze | stusznie liczac na znacznie
wiekszg aktywnos$¢ swoich figur.

19. ... Wc8-a8. 20. Ha4:a8, Wf8:a8.
21. Wal:a8t, Ge7-f8. 22. Gcl-f4!

Z podwdjng grozbg: 23. Sg6 i 23.
Wecl, wraz z 24. Wc-c8 itd.

22. ... Hc7-b7. 23. Wfl-al, Hb7:b2.
24. Seb-c6!

Znéw z podwdjng grozba: 25. Se7l
i 25. Gd6. Partia czarnych jest prze-
grana.

24. ... g7-g5. 25. Gf4:g5, Kg8-g7.
26. Ggb-f4.

Aby unieruchomi¢ gonca f8, a na
ewentualne 26. Gb4 odpowiedzie¢
27. Ge5 z grozbag przede wszystkim 28.
d5 i 29. Wb8.

26. ... Sf6-d7. 27. h2-h3. 28. Sc6-e5!
Sd7-f6?

Po 28. H:d4 nastepowato 29.
S:d7, H:d7 (29. H:f4? 30. S:f8).
30. Gebt, Kg8 (30. .. fo. 31. Wl-a7,
albo 30. .. Kgo. 31. W:f8). 31. Wh8!
z decydujgca grozbg 32. Wala8, np.
31. .. f6. 32. Wa-a8 (albo po prostu
32. G:f6) f:e5. 33. W:f8t, Kg7. 34.

Kf6. 35. Wa-f8t i 36. Wg7t). 35.
Wa-f8 z szybko decydujgcym atakiem,
blu 31. ... Hd2 (31. ... Hd5? 32. Gb2!).
32. Gf6! z podwdjng grozbg 33. Wa-a8
i 33. Ge7. Ruch w tekscie przyspiesza
koniec.

29. Wal-o7 i czarne poddaty sie.

Punkt f7 jest bezbronny i czarne tra-
cg minimum figure, dostajac sie w siat-
ke matowa.

(Uwagi K. Wroéblewskiego)

695.
KATALONSKA

grana w turnieju o mistrzostwo Moskwy
ub. r.
(I—Il nagr. za pieknos¢)

Gotowko AWERBACH
1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-eb.
3. g2-g3, Gf8-b4t. 4. Gcl-d2, Gb4-e7.
Podobny manewr czesto stosowat
mistrz Riumin w obronie holenderskiej.
Czarne traca czas, ale wyréwnuje to
niekorzystna pozycja gonca na d2.
5. Gfl-g2, d7-d5. 6. Sgl-f3, Sh8-d7.
7. 0-0, 0-0. 8. HdI-c2, c7-c6. 9. a2-a4.
Biate przygotowujg 10. Sc3, gdyz te-
raz ruch ten zwigzany byitby z ofiarg
piona. Interesujgcym bedzie podkreslic,
ze przy pozycji gonca na cl zwykle gry-
wa sie tu 9. Sh-d2, wraz z 10. Wdl, co
na dilugo skazuje czarne na pasywng
obrone. W powstatej tutaj pozycji biate
nie maja tej naturalnej drogi rozwoju,

SZACHY

ze wzgledu na
gonca.
9. ... ar-a5.

Drugim, réwnie dobrym, ale bardziej
skomplikowanym planem walki byto 9.
... Sed i po tym 10. .. f5 z przejSciem
do obrony holenderskiej.

10. Sbl-c3, b7-b6. 11. c4:d5, Sf6:
d5. 12. Sc3-a2.

Wochodzito w rachube réwniez 12
S:d5, c:d5. 13. b4, a:b4. 14. WH-bl.

12. ... Ge8-a6. 13. WHl-el, c6-c5.
14. e2-e4, Sd5-b4. 15. Sa2:b4, a5:b4.
16. d4-d5, e6:d5. 17. e4d:e5, Ge7-f6.
18. Wal-dl, b6-b5. 19. a4:b5, Ga6:b5.
20. Gg2-h3!

Zewzgledu na grozbe 20. .. Wa2
biale musza natychmiast co$ przedsie-
wzia€. Teraz narzucajace sie 20. ...\Wa2
po 21. G:d7, H:d7. 22. H:c5, W:b2. 23.
Wecl! nic nie dawato czarnym.

niekorzystng pozycje

Awerbach wynajduje inny, kombina-
cyjny plan kontynuowania walki.
20. ... Gb5-a4. 21. b2-b3.

21. ... Ga4:b3!

Nieoczekiwana ofiara. Obliczenie jej
wymagato nie tylko doktadnosci, ale
i odwagi.

22. Hc2:b3, Was8-a3.
Wag3:f3. 24. Hc4-g4?

Biate daja sie skusi¢ mozliwoscig po-
dwéjnego ataku prowadzacego, jak sie
W nastawione przez przeciwnika sieci.
Wiasciwe byto 24. G:b4l, c:b4. 25.
Hg4 co prowadzito do remis.

24. ... Wf3-d3. 25. Hg4:d7, Wd3:d5.

Wtym caly dowcip. Biate dostojg sie
pod zwigzanie i musza ponies¢ straty
materialne.

26. Hd7:d8, Wf8:d8. 27. Gh3-g2?

Tutaj biale mogly jeszcze stawi¢ po-
wazny opér grajac  27. Kfll, gc3. 28.
G:c3, W:dl. 29. W:dl, w:dIt. 30.
Ke2, Whl. 31. Ge5. Przechodzgc mimo
tej mozliwosci dostaja sie one w jasno
przegrana pozycje.

27. ... Wd5-d3. 28. Gg2-fl, wd3-d4.
29. Gd2:b4, wd4:dl. 30. Wel-dlI,
wd8:d1. 31. Gb4:c5, Gf6-d4. 32. Gcb-
b4, wdl-bl. 33. Gb4-d2,Wbl-b2. 34.
Gd2-el, Gd4-c5.

23. Hb3-c4,
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Czarne wymuszajg wymiane goncow
i przechodzg do wygranej koncowki.
Techniczng cze$¢ partii Awerbach prze-
prowadza prosto i silnie.

35. Kgl-g2, Gc5-b4. 36. Gel:b4,
Wb2:b4. 37. Kg2-f3, g7-g5. 38. b2-h3,
H7-h5. 39. Gfl-d3, Kg8-g7. 40. Kf3-e3,
h5-h4. 41. g3:h4, Wb4:h4. 42. Gd3-fl,
Kg7-f6. 43. Ke3-f3, Wh4-f4t. 44. Kf3-
g3, Kf6-e5. 45. Gfl-g2, Keb5-d4. 46.
Gg2-b7, Kd4-d3. 47. Gb7-a6t, Kd3-d2.
48. Gab6-b7, Kd2-c2. 49. Gb7-a6t, Ke2-
el. 50. f2-f3, Kel-d2. 51. Kg3-f2,
Wf4-b4. 52. Ga6-fl, f7-f5. 53. Gfl-a6,
f5-f4. 54. Ga6-fl, Wb4-b2. 55. Gfl-e2,
Kd2-c3. 56. Kf2-el, Kc3-d4. 57. Kel-
f2, Wb2-d2 i biate poddaly sie.

(Uwagi W. W. Ragozina (wg ,,Szach-
motow").

CIEKAWA POZYCJA

W ostatniej rundzie potinatu szcze-
cinskiego wytworzyta sie w partii Brato-
szewski — tuczynowicz pouczajgca kon-
cowka.

.Pozycja po 43. pos. czarnych.

Aczkolwiek materiatu na szachowni-
cy juz niewiele, to jednak biate majg
wyrazng przewage, polegajaca na ,za-
pasowych" tempach: b2-b3, b3-b4 i f2-
f3, f3-f4. Nastgpito:

tuczynowicz
BRATOSZEWSK!
44, ... Kd6-e6
ktéra nastepnie beda musialy utracic,
a wraz z nig piona i... partie.

45. f2-f3!

Wyczekujgce i wygrywajgce posunie-
cie. Po natychmiastowym 45. f2-f4 gra-
ty czarne 35. ... f7-f6, osiagajac remis.
Réwniez po 45. ba-b4 nastepowalo 45.

f7-f6 i na 46. f2-f3, fo-f5t! (jezeli
46. f2-f4, to g:f4), a na 45. b2-b3, c6-
c5 z remisem we wszystkich wypadkach.

Teraz ezarne musza sie¢ czym$ ru-
szy¢, ale kazdy ruch jest zly i prowadzi
do straty piona. Np. 45. .. c6-c5. 46.
f3-f4, g:f4. (jezeli 46. .. 6, to 47.
f:g5, f:g5. 48. b3, a jezeli 46. Kf6, to
47. fg). 47. K:f4, f6 (konieczne, gdyz
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W partii nastgpito dalej

45. ... f7-f6. 46. f3-f4, g5:f4. 47.
K:f4, Ke7. 48. Kf5, Kf7. 49. b4
i po kilku jeszcze posunieciach czarne
poddaty sie, gdyz tracg piona hé lub c6.

Uwagi J. Bratoszewskiego.

Ob. Gatecki z Wroctawia nadestat
ciekawa pozycje z partii, rozegranej
w ramach meczu | Ligi: Kolejarz Wro-
ctaw — Ogniwo Bytom.

GALECKI

Pozycja po 30. pos. czarnych.
Nastgpito: 31. e5?? Sg4!
Z grozbg mata na h2.

44, Kd4-e4.
zmuszajac czarne do utrzymania opozy- grang, a ha 47. ..
cji przez i nast. g4-g5).

MAKARCZYK KAZIMIERZ
mistrz krasy miedzynarodowej

Z ZA KULIS RUTYNY TURNIEJOWEJ

Wstep — Dobra forma — Petnia treningu —* Niedoczas — Walka
zegarow — Wskazéwki Blumenffetda — lak gra¢ bezbtednie —
Postawa zawodnika — Zakonczenie.

WSTEP

Powodzenie w turnieju zalezy od szeregu czynnikéw, ktorych
nie da sie nawet pobieznie omoéwi¢ w jednym artykule. Dlatego
pomija sie w tym szkicu zagadnienia przygotowania na dalekg
mete: ogodlnej dbatosci o forme, statego treningu | staran
0 podwyzszenie klasy gry. Dbanie o forme faczy sie ze spra-
wami zdrowia, trybu zycia, ogdlnej zaprawy sportowej itd. Pi-
sano o tym wiele dla sportowcéw-wyczynowcoéw z réznych ga-
tezi sportu. Roéwniez i niesportowcom, ludziom pracujgcym
intensywnie umystowo nie jest obca konieczno$¢ troski o zdro-
wie, o0g6lng kondycje fizyczng, dobre samopoczucie i wejscie
w tryb pracy umystowej.

Trening szachowy i zabiegi o podwyzszenie swojej klasy jako
zawodnika — to temat bardzo ciekawy i niejednokrotnie po-
ruszany przez wybitnych misrzéw. Np', tu i 6éwdzie w prasie sza-
chowej radzieckiej znajdujemy wypowiedzi na ten temat, ale
dopiero catoksztatt tych uwag, zesawiony i uzupeliony szere-
giem ustnych wskazéwek, pochodzacych od wytrawnych mi-
strzébw mogiby stanowi¢ cenne vademécum zawodnika.

Ograniczamy sie wiec na razie do wezszego tematu. Chodzi
0 zachowanie si¢ zawodnika bezposrednio przed turniejem
i w czasie turnieju. Punktem wyjScia jest sytuacja przysztego
uczestnika turnieju szachowego, powiedzmy ,na tydzien Ilub

inaczej nastepuje 48. g5 z lekkg wy-
Kfé najpierw 48. b3

32. h:g4, h:gat. 33. Kgl, Whlt!!l.
34. K:hl, Hh4t. 35. Kgl, g3
i biate poddaly sie.

10 dni przed zawodami. Koncowy za$ etap — to ostatnia run-
da turnieju.

DOBRA FORMA

Jedli zawodnik czuje sie zmeczony w okresie przedturniejo-
wym, lub przechodzit jaka$ niedyspozycje, wskazania sg jasne.
Nalezy przede wszystkim wypoczywaé, nabiera¢ sit, nie prze-
mecza¢ sie. Dla dobrze dysponowanych zawodnikéw wskazany
jest zwykly tryb 2zycia i stosowanie ogdélnych wskazéwek hi-
gieny, a wiec m. in. i stosowna do wieku i sit zaprawa ogol-
nosportowa To samo obowigzuje pbdczas rozgrywek z jed-
nym tylko zastrzezeniem: zaprawa ogoélnosportowa zawodnika-
wyczynowca w sporcie szachowym, aczkolwiek niezwykle cen-
na, nie powinna go jednak absorbowac tak znacznie, aby obni-
zata jego zdolno$¢ do maksymalnej wydajnosci pracy moézgu
w czasie zawodéw oraz w okresie bezposredniego przygoto-
wania sie¢ do nich. Trzeba utrafi¢ w ,zloty Srodek" samemu,
czy za porada lekarza lub trenera.

PELNIA TRENINGU

,Podciggniecie w treningu zalezne jest od dobrej formy
zawodnika. Zat6zmy, iz zawodnik jest do$¢ silny, do$¢ zdrowy,
wytrzymatly, nie przemeczony, w ogélnej nieztej lub dobrej for-
mie. Czy powinien on unika¢ treningu, wypoczywac¢ dla ,nabra-
nia sit" do turnieju? Ot6z, rzecz prosta, bynajmriej! Raczej na
tydzien przed turniejem nalezy sie zaja¢ ostrzejszym lub cat-
kiem osrym treningiem. Nie wchodzi sie¢ tu w szczegoly, ktére
nie tatwo bytoby obszerniej omoéwi¢: czy to ma by¢ jedna
oowazna partia dziennie, czy przygotowanie debiutéw, czy mo-
ze analiza partii, lub jakis ,coctail" z tych réznych i jeszcze
innych sposobéw treningu. W kazdym razie chodzi o trening
mozliwie ostry, przeprowadzony ze znacznym wysitkiem, tem-
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perowanym indywidualnie, w zaleznoSci od stopnia sit i wy-
trzymatosci zawodnika.

Aby uzasadni¢ te wskazéwke wystarczy zwrdci¢ uwage nha
stan, w jakim znajduje sie niejeden z zawodnikéw po rozegra-
niu np. codziennie si¢ odbywajacego 15-rundowego turnieju.
Czesto styszy sie: ,,Dopiero teraz rozegralem sie". ,Chetnie
wzigtbym udziat w nastgpnym turnieju’ itp. Mowig tak zardw-
no triumfatorzy, jak i ci, ktérych nadzieje zawiodly.

A précz tego w niejednym wypadku, gdy mistrz czuje sie na-
prawde zmeczony pod koniec turnieju, nie sama walka go wy-
czerpata, lecz w znacznie wiekszym stopniu inne (matowarto-
Sciowe lub nawet szkodliwe) w czasie turnieju przeprowadzane
zajecia, np. nadmierne $leczenie nad wariantami ,lub analiza-
mi, intensywne zycie towarzyskie wzglednie przesadne intere-
sowanie sig wszystkim co si¢ dzieje na sali turniejowej oraz
w pokojach zawodnikéw, ktére do pdznej nocy bywajg ,ku-
znig" partii odtozonych.

A s3 i tacy amatorzy, ktorzy potrafig godzinami ,bebni¢"
partie blyskawiczne. (Aby nie by¢ uwazanym za jakiego$ wy-
wyzszajgcego sie nad innych zawodnikéw mentora, autor przy-
znaje sie do tego, ze sam niejednokrotnie posuwat sie jeszcze
dalej, a mianowicie potrafit godzinami takiemu ,treningébw™ Ki-
bicowac!).

W Swietle uwag o peti treningu do$¢ zabawnie wygladajg
przewidywania i recenzje niektérych sprawozdawcéw szacho-
wych, jak np. iz polscy mistrzowie, ktérzy grali w turnieju mie-
dzynarodowym w Szczawnie Zdroju w kilka tygodni (!) po tur-
nieju maja by¢ rzekomo (wszyscy:!) przemeczeni i moga grac
zle w finale mistrzostw Polski. Takie uwagi majg zabarwienie
wyraznie histeryczne i moga wprowadzi¢ w btad autoréw pla-
néw rozgrywek.

Moze sie wydarzy¢ oczywiscie, iz kto§ z mniej odpornych,
a bardzo ambitnych zawodnikéw przemeczy si¢ nerwowo i moze
bedzie musiat np. pojecha¢ na pétroczny bezwzgledny wypo-
czynek do sanatorium. Ale przecietnie zdrowy zawodnik po ta
ostrym treningu, jakim jest turniej, po parudniowym lub najwy-
zej kilkudniowym odpoczynku na pewno jest w stanie grac
lepiej niz gdyby takiego treningu nie przeszedt. Konkluzja:
trening nalezy rozpocza¢, o ile to jest mozliwe, przed turnie-
jem, a nie dopiero podczas turnieju ,zwlaszcza iz nasi czotowi
zawodnicy pauzujg calymi miesigcami, ba! pétroczami nawet.

NIEDOCZAS

Jedng z tajemnic powodzenia w turnieju jest umiejetnosé
wlasciwego korzystania z przystugujagcego nam czasu do na-
mystu. | tu, ogdlnie moéwiac, obowigzuja dwie przeciwstawne
wskazowki. Nalezy wykorzystywa¢ swoj czas dc namystu, bo
p  gruntowniejszym dluzszym namysle mozemy gra¢ lepiej
Z drugiej strony nalezy gra¢ szybko, aby nie znalezé sig w nie-
doczasie. Te dwa zalecenia stwarzajg konieczno$¢. kompromisu,
a przy tym kompromisu nie w postaci jakiej$ przecietnej, wy-
nikajagcej z obliczenia iloSci minut, przypadajacej na poszcze-
golny ruch. Moga by¢ kombinacje tych dwéch ayrektyw, np.
w niektorych pozycjach gra¢ szybko, aby zaoszczedzi¢ czas do
namystu, po to, aby go zuzy¢ catkowicie, lub prawie catkowi-
cie wowczas, gdy to jest niezbedne w jakim$ specjalnie trud-
nym momencie, np. w skomplikowanej pozycji rozstrzygajacej,
gdy od wyboru najlepszego posunigcia zalezy wynik catej
partii.

Wpadanie w niedoczas jest jak wiadomo przyczyng wielu bie-
déw i stanowi prawdziwg ,chorobe" wielu zawodnikéw, m. in.
i autora tych uwag. Niedoczaséw nalezy unika¢ i kazdy z po-
padajgcych w natég zbyt ditugiego namyslania sie zgodzi sie
z tym niewatpliwie. Nie mogag obali¢ tego wniosku nawet przy-
kltady, ktére przemawiaja za namys$laniem sie az do osatniej
niemal chwili. Np. w ostatniej rundzie w turnieju o mistrzostwo
Polski w r. 1927 w partii z mistrzem Blassem zostatem zaskoczo-
ny posunieciem przeciwnika, ktéry grozit wtargnieciem wiezy
ha si6dma linie i zdobyciem figury. Zalezalo mi bardzo na
osiggnieciu przynajmniej remis dla utrzymania sie na zaszczyt-
nym trzecim miejsce. Widzac, ze sytuacja jest beznadziejna, my-
Slatlem rozpaczliwie diugo, bo mniej wiecej 45 minut, i wreszcie
pozostato mi zaledwie 5 minuty na kilkunascie posunigé. W tej
wiasnie chwili, gdy bylem juz prawie pewien, ze przegram par-
tie, nagle zauwazytlem ruch hetmanem na h6, ktory byt jedy-
nym ratunkiem i po ostrej walce wyréwnatem, przebrnatem nie-
doczas i zachowalem nawet niewielkq przewage! Co do Drzy-
ktadéw przeciwnych chyba czytelnicy uwierzg mi na stowo,
gdy powiem, ze przez niedoczas wynikly ze zbytniego szafo-
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wania swym czasem do namystu przegralem w ciggu mojej ka-
riery szachowej znacznie wiecej partii, niz w tej partii z Blas-
sem byto zrobionych posunie¢ w ogole. Whniosek jest jasny
i wskazowka jest prosta, cho¢ bardzo trudna do wprowadzenia
jej w zycie — niedoczaséw nalezy unikac.

Trudno$¢ polega na tym, iz dotkniety tg dolegliwoscia za-
wodnik nie moze przejs¢ od razu na gre dostatecznie szybka.
Taka radykalna zmiana zapewne doprowadzitaby do niejedne-
go btedu, wynikajgcego z po$piechu i nieudana préba szybko
skionitaby nas do powrotu do dawnego natogu.

Nie jest wykluczone, iz najlepszym sposobem stopniowego
wygrania batalii o zegar moga by¢ partie treningowe, grane
w tempie szybszym od turniejowego, ze specjalnym zadaniem
rozsadnego zuzywania czasu. Z niektérych uwag Botwinnika
0 przygotowaniu sie do turnieju mozna wnosi¢, iz mistrz Swia-
ta nie gardzi takim wfasnie sposobem treningu.

WALKA ZEGAROW

Ciekawe refleksje nasuwa obserwacja sposobu gry niekto-
rych  zawodnikéw. Mam na mysli takich, ktérzy nie wstajg
prawie od szachownicy, obmys$lajg posuniecia juz z goéry, gdy
przeciwnik sie namys$la, a na zrobione posuniecie odpowiada-
ja bardzo szybko, zuzywajac zaledwie niewielkg ilo$¢ czasu d?
namystu. W ten spos6b nie pozwalajg oni przeciwnikowi namy-
Sla¢ sie ,na ich czasie", a tym samym zmuszajg gc do zuzywa-
nia w dalszym ciggu znacznych ilosci czasu, nie. méwigc juz
0o tym, iz niejednokrotnie ,wpedzajg" przeciwnika na jed-
nym 5-godzinnym posiedzeniul njieomal do trzeciej kontroli
czasu!

Tacy specjalisci od ,walki zegar6éw" (a jest ich u nas paru)
osiagaja rezultaty b. dobre, chociaz klasg gry nieraz wy-
raznie ustepujg innym. Maja jednak przewage jako zawodnicy,
do zalet dobrego zawodnika nalezy bowiem i umiejetno$¢
prowadzenia walkg zegaréw. Tak grajg np. z naszych zawodni-
kéw Czarnota a Miesowicz.

W ostatnim turnieju w Bielsku, gdy juz przejrzalem ten sy-
stem gry, zasiadtem do partii z jednym z najszybszych sza-
chistbw w Polsce, prof. Czarnota z Czestochowy. Poprzednio
udato sie dwukrotnie wygra¢ z Czarnota, lecz zawsze w dra-
matycznej walce, w moim niedoczasie, a chorggiewka, jak miecz
Damoklesa wisiat nad mojag pozycja. Czarnota rozpoczat gre jak
zwykle szybko, ja odpowiadatem jeszcze szybciej. Przeciez nie
gram Zle btyskawicznych partii, dlaczego nie miatbym zaryzy-
kowaé. | tu przeciwnik grajacy w pospiechu nie docenit mo-
jej taktyki, bo skoro nie wygrat walki zegaréw, powinien my-
Sle¢ diuzej. Popetit wigc pare btedéw i przegrat partie, w kto-
rej zuzyt okoto 1 godziny czasu, gdy moj zegar pokazywat
50 minut, a z tego okoto 20 minut zuzytych przeze mnie w po-
zycji juz wygrane;j.

Oprécz wymienionych, podobng taktyke szybkiej gry sto-
suje Piechota, ktory zdobyt w 1947 r. mistrzostwo todzi w tur-
nieju z udzialem 4 mistrzéw. Piechota jest grozniejszy od wy-
zej wymienionych, gdyz po pierwsze — nie zawsze daje sie
prowokowa¢ do szybkiej gry, po drugie — w pozvcji wy-
granej w razie potrzeby zwalnia tempo, po trzecie — w trud-
nej dla siebie pozycji potrafi dtugo myslec.

WSKAZOWKI BLUMENFELDA

Musze o nich wspomnie¢, chociaz znam je tylko ze styszenia
(byty drukowane w #&chmatach”). Znany (niezyjacy) szachista
radziecki Blumenfeld notowat podobno zaraz po partii prze-
bieg swojego myslenia w czasie walki. | okazato sie, ze mysli
jego czesciowo tylko krazylty dokota tematéw aktualnych, a wie-
le czasu pochtaniato bezptodne rozmys$lanie o posunieciach Go-
brych, jakie nalezato zrobi¢ i co by z nich wyniklo, oraz za-
fowanie, iz popetia sie niedoktadnos$¢. Wskazéwka jest za-
tem prosta: nalezy mysle¢ nie o parti w ogdle, a o pozycji,
ktéra sie obecnie wytworzyta. Ta wskazéwka wyglada do$é
humorystycznie i wydaje sie niepotrzebna, bo niby komu by
sie chcialo zaniedbywa¢ obmys$lanie posunie¢, a jednak wielu
zawodnikom przyda sie ona, gdy sami przytapig sie na tym,
ze i ori zamiast o tym, co zagra¢ w danej sytuacji, rozmyslaja
czesto o ,niebieskich migdatach".

C. d n
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WIADOMOSCI Z KRAJU | ZE SWIATA

SPRAWOZDANIE Z DOROCZNEGO WALNEGO ZGROMADZENIA
POLSKIEGO ZWIAZKU SZACHOWEGO

W dniu 15 kwietnia br. odbylo si¢ Walne Zebranie P. Z. Sza-
chowego. Z ramienia Wiadz Gtéwnego Komitetu Kultury Fi-
zycznej na zebranie przybyt ob. dyr. Rajkowski. Oprécz Za-
rzadu P. Z. Szach, licznie reprezentowane byty Okregowe Zwigz-
ki Szachowe i Zrzeszenia Sportowe. WsSréd delegatéw bra<
bylo przedstawicieli O.Z. Sz. Biategostoku, Lublina i Rzeszowa.

Otwierajgc obrady Walnego Zgromadzenia Prezes P. Z. Sz.
ob. Cz. Kulisch wskazat zebranym gtéwne momenty, wokét
ktérych  winna skoncentrowa¢ sie cala uwaga delegatow.
W obliczu zasadniczej reorganizacji Walne Zgromadzenie
musiato:

1. Podsumowa¢ dotychczasowe osiggniecia P.Z. Sz. w Polsce.

Ludowej.

2. Wyciggna¢ odpowiednie wnioski i nauke dla wytyczenia
przysztej drogi, po ktérej nalezy prowadzi¢ dziatalno$¢
organizacyjna, dla osiggniecia jak najwiekszego umaso-
wienia szachéw w Polsce i podniesienia poziomu Kultury
Narodowe;j.

5 Na miejsce rozwigzanego Polskiego Zwigzku Szachowego
powotaé nowa organizacje pn. ,Sekcja Szachéw GKKF"
Przewodnictwo obrad objat delegat Gdanskiego O.Z. Sz. ob
dyr. Swinarski H.
Obszerne sprawozdanie z dziatalnosci Zarzadu ztozyt Prezes
P. Z. Sz., ktére podajemy w skrécie:
Analizujgc  dziatalno$¢ minionych lat nalezy stwierdzi¢, ze
przed ruchem szachowym i jego dziataczami staly wielkie
trudnos$ci  ,ktére dzieki wytezonej pracy i wysitkbw, a nawet
prawdziwej walce wewnatrz samego Zwigzku doprowadzity do

pozytywnego rezultatu — do ustawienia szachéw na odpo-
wiedniej ptaszczyznie — zarébwno z innymi dyscyplinami
sportu.

Przeprowadzona ostra walka o oczyszczenie szeregéw wSrod
dziataczy w Zarzadzie P.Z. Szach. i Okregach, stworzyta nowa
atmosfere i zmienita styl pracy.

Ustabilizowawszy szachy jako jedng z dyscyplin szachowych
w GKKF otrzymujemy odpowiednie subwencje i znajdujac zro-
zumiate poparcie u Wiadz wkraczamy w nowy etap walki
o umasowienie dyscypliny szachéw ws$réd mas pracujgcych,
wnoszac swe pozytywne walory na odcinku walki ze szkodli-
wymi natogami, przede wszystkim w zwalczaniu pijafnstwa.

Synchronizujgc plany sportowe P.Z. Sz. z og6lnymi planami
GKKF pozbywamy sie chaotycznosci i przypadkowosci a impre-
zy przez nas organizowane s coraz atrakcyjniejsze.

Prawdziwe zainteresowanie szachami rozpoczyna budzi¢ sie
w klubach, kotach sportowych i w Zrzeszeniach .

Wykonujac plan za 1950 r z calg masg zorganizowanych im-
prez krajowych, na czele z Miedzynarodowym Turniejem
w Szczawnie-Zdroju, weszliSmy w okres 1951 r.

Niewatpliwie wprowadzenie rozgrywek ligowych przyczynito
sie do umasowienia i spopularyzowania szachéw na terenie
kot, klubéw i Zrzeszen i ma powazny wplyw na wychowanie
nowego narybku.

Zarzad P.Z. Szach, rozumiejgc, ze wiasciwg baza operacyjng
dla szachéw sg Swietlice fabryczne, szkolne, kluby i kota spor-
towe — wiele uwagi poswiecat ruchowi szachowemu ognisku-
jacemu sie w tych Swietlicach.

Z wielkg wiec radoscig P. Z. Szach, powitat wyniki IV Ple-
num GKKF, poswiecone catkowicie podstawowemu ogniwu ru-
chu sportowego, jakimi sa kota sportowe przy zaktadach
pracy.

Doceniajgc kondycje fizyczna — jako jeden z waznych ele-
mentdw w turniejach — winnidSmy przeprowadzi¢ szeroka kam-
panie, by szachisci nasi na wzér zawodnikéw zagranicznych
ZSRR, Wegier, Czechostowacji itd. — uprawiali dodatkowo
jedng z dyscyplin sportowych, — gdyz z tym réwniez tgczy sie
problem zdobywania odznaki SPO.

W dziatalnoSci Zarzadu byto réwniez wiele i ujemnych stron:
Praca nasza byta nacechowana brakiem kolektywnos$ci, prace

0. Z. Sz. w terenie nie byly kontrolowane, nie wytyczono w od-
powiedni sposéb pracy dla. celéw “propagowania idei i zadan
szachéw, nieukonczono prowadzonych pertraktacji z C. R. Z. Z.
i O.R Z Z na odcinku zajecia sie Swietlicami przy zaktadach
pracy, nie przeprowadzono szkolenia sedziéw. Natomiast pra-
ce Okregébw Szachowych w Katowicach, Poznaniu, Krakowie
i todzi zastugujg iia podkreslenie.

Szachisci podobnie jak i inni sportowcy z entuzjazmem od-
nosza sie do zadan wynikajgcych z Planu 6-letniego i wigczajg
sie do frontu narodowego walki o pokdj, dobrobyt, podnie-
sienie potegi gospodarczej naszego kraju i przedterminowe
wykonanie planéw produkcyjnych. Ta postawa jest zywym
Swiadectwem przemian, jakie dokonaly sie w ruchu sportowym.

Dzi§ powigzani z pracg i walkg catego narodu stanowig po-
wazny czynnik podnoszenia sit wytwoérczych i sa doskonatym
instrumentem podnoszenia sprawno$ci do ,pracy i obrony".
Wzorujgc sie na robotnikach stale zwiekszajgcych swoje kwa-
lifikacje, a tym samym uzyskujacych coraz wyzszy poziom pro-
dukcji — sportowcy-szachisci majg obowigzek statlego podno-
szenia kwalifikacji sportowych, uzyskiwania coraz wyzszego
poziomu sportowego i ideologicznego .

Po zlozonych sprawozdaniach Komisji Rewizyjnej i Skarbnika
P.Z.SZ. w ozywione dyskusji wzieto udziat ponad 20 dele-
gatéw, ktérzy miedzy innymi poruszyli nastepujgce zagadnienia:

1. subwencji klubowych i Zwigzkowych, ktére nalezy uwzgled-
ni¢ w caloksztalcie zestawien finansowych dla zobrazowa-

nia sum wydatkowanych przez Panstwo na ruch szachowy
w Polsce,

. wzmozenia pracy na terenie Swietlic Zw. Zaw.,

. podniesienia naktadu miesiecznika ,Szachy",

. unormowanie pracy dziennikarzy szachowych,

. przeprowadzenia przy poparciu GKKF i Zw. Zaw. sprawy
nalezytego finansowania zawodnikéw przez kluby,

6. braku kontaktu P.Z. Sz. z terenami,

7. wprowadzenia gry w szachy do SPO,

8. stworzenia rozgrywek o Puchar Polski,

9. prowadzenia turniejow druzynowych,

10. zwolywania konferencji roboczych,

11. podniesienia dyscypliny sportowej,

12. ustawienia prasy na odpowiednim poziomie, by informo-

wata czytelnikow przede wszystkim o sprawach ruchu
szachowego Polski Ludowej,

13. uregulowania w spos6b stanowczy przechodzenia zawod-
nikébw z klubu do klubu (karencji),

14. utrzymania ,Ligi Szachowej" ktéra mobilizuje olbrzymi
aktyw zawodnikoéw r kibicow i jest szkola umasowienia-
tego sportu,

15. wprowadzenie do mistrzostw Polski senioréw — mistrzy-
ni Polski i mistrza junioréw.

oA

Podsumowujgc dyskusje przedstawiciel GKKF ob. dyr. Raj-
kowski stwierdzit, ze mimo trudnej i niekolektywnej pracy
P. Z. Sz. posiada powazne osiggniecia i wyniki w swej pracy.

Nadmienit on, ze wprowadzenie jednolitego planu pracy da
wielkie szanse umasowienia szachéw i podkreslit, ze GKKF be*
dzie sie starat nada¢ wiasciwy kierunek szachom i zabezpie-
czy¢ ich rozwdj, jako dyscypliny sportowej. W szczeg6lnosci
GKKF wyda odpowiednig uchwate w sprawie sportu szachowe-
go, nakazujac Zrzeszeniom wieksze zainteresowanie si¢ sza-
chami i ich rozwojem.

Nalezy sie liczy¢ moéwit, dyr. Rajkowski, ze rok 1951 z uwagi
na reorganizacje, oraz obciecie budzetéw, bedzie ciezki i trud-
ny. Usterki te znikng jednak w roku przysziym. Kierownictwo
Sekcji bedzie miato petnomocne uchwaty, ktére muszg byc¢
wykonane. Teren nalezy zaopatrzy¢ w uproszczone  instrukcje
i przepisy regulaminowe. Sekcja szachéw musi rozpracowac
sprawe SPO wsrdd szachistow. Nalezy zwréci€ jeszcze wiek-
szg uwage na planowanie pracy ,a dotychczasowy jej styb
zmienic.
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Na zakonczenie ob. dyr. Rajkowski podkres$la, ze uchwala
GKKF odnos$nie szachéw niewatpliwie postawi ruch szachowy
na nowej drodze rozwojowej.

Po udzieleniu Zarzadowi P. Z. Szach, absolutorium — zebrani
jednomyslnie podjeli uchwale o rozwigzaniu Polskiego Zwigz-
ku Szachowego z dniem 15.V.1951 r. i powotaniu do zycia Sek-
cji Szachéw GKKF.

Powotano komisje likwidacyjng O. Z. Szach, w osobach ob.
ob. inz. 3. Bortkiewicz, T. Dobrzanski i 3. Henneberg.

Na tym Zgromadzenie Walne P.Z. Sz. zostalo zakonczone,
a otwarcia | Konferencji Aktywu Szachowego dokonat ob. dyr.
Rajkowski.

Konferencja dokonata wyboru Witadz Sekcji Szachéw GKKF
i zatwierdzita regulamin pracy.

W sklad prezydium Sekcji Szachéw GKKF powotani zostali:

. Czestaw Krulisch (Ogniwo),

Kpt. Niemirowski Emil (Gwardia),

. Kpt. Litmanowicz Wt (CWKS),

. Kpt. Pytlakowski A. (CWKS),

. Radzikowski Leon (Kolejarz),
Szpakowski Marek (Kolejarz, Pruszkéw),
. Kalecka Mirostawa (Ogniwo),

. Grynfeld lzaak (Gwardia),

. Vacat (CRZz).

©OND U A WD

Ponadto do Plenum Sekcji powotfani zostali spoza Warszawy:

1. H. Szapiel — Bydgoszcz,
2. H. Swinarski — Gdarisk,

3. R. Bak — Katowice,

4. Witkowski W. — Katowice,
5. Woroniecki — Krakéw,

6. Tkacz — Krakow,

7. Turno — Kielce,

8. Ciechocinski Lublin,

9. Blaszczak Cz. — Wroctaw,

10. Kotomecki — Olsztyn,
11. Karnkowski — t6dz,
12. Piechota — +t06dz.

Na zakonczenie obrad | Konferencja Aktywu Szachowego
przyjeta jednomyslnie rezolucje w sprawie wilgczenia sie sza-
chistow do frontu narodowego walki o wykonanie Planu
mi-letniego i walki 0 pokdj.

(Cz. Krulisch)

RZESZOWSKI POLFINAL
MISTRZOSTW POLSKI

Ostatni z tegorocznych poffinatdw mistrzostw Polski, roze-
grany w Rzeszowie, po bardzo ciekawej i ostrej, chociaz na
nienadzwyczajnym poziomie stojgcej walce — przyniést osta-
tecznie najwiecej niespodzianek.

Nie zalicza sie do nich oczywiscie wynik mistrza Szapiela,
uwazanego zawsze slusznie za jednego z najpowazniejszych
faworytéw, ktory tylko powaznym przeoczeniom w kilku znacz-
nie lepszych, jezeli nie ,wygranych" partiach (przede wszyst-
kim z Dworzyinskim i Wesotowskim, poniekad i z Czarnotg) ,za-
wdziecza" dzielenie pierwszego miejsca. Mistrzowi dopisato
co prawda szczeScie w waznej partii z Kolomeckim, w sumie
Jednak grat najlepiej ze wszystkich uczestnikéw, pewnie, w mia-
re ostro i bardzo wytrwale, odnoszac zastuzone zwyciestwo.

Dzielacy z nim miejsce Wesotowski, ktéry za swoj piekny suk-
ces otrzymat tytut kandydata — to gracz pozycyjny, bardzo
ostrozny i pracowity. Rozpoczat turniej serig zwyciestw, ktére
daly mu pozycje leadera, a w drugiej potowie nieco szcze-
dcia (w partiach m. in. z Panasewiczem i tuszczyszynem) i ha-
zardowna czesto ,gra na wygrang" jego przeciwnikéw — do-
petnity reszty.

Trzecia nagrode wraz z prawem udzialu z finale i tytutlem
kandydata zdobyt najmtodszy z uczestnikéw — Dworzynski, kté-
ry juz w tegorocznych mistrzostwach Warszawy pokazat ostre
pazurki. W tym poffinale zademonstrowat on wszystko, czego
mmozna mie¢ odwage oczekiwa¢ od zawodnika réwnie miodego,
jak utalentowanego, ktéry grajgc na ogoét ostro i walczac o Ini-
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cjatywe potrafi jednak réwniez twardo sie broni¢, u ktérego
intuicja poparta dajekowzrocznos$cig decyduje jeszcze o wszyst-
kim i.. ma duzo, duzo szczescia, bedacego przywilejem mio-
dosci — ale za to ogromne braki teoretyczne, zbyt mato cier-
pliwosci przy analizie, i czasem jednak fatlszywie ocenia po-
zycje. W wieku lat 17 nauka, przychodzi jednak bardzo tatwo
i ryzykujemy twierdzenie, ze przy powaznej pracy nad sobg
i pozbyciu sie oméwionych brakéw, przy nalezytej opiece ze
strony swego Klubu | pod okiem odpowiednich trenerow —
Dworzyhnski w ciggu najdalej dwu lat moze mie¢ szanse na
zajecie tego miejsca, ktoére w hierarchii naszych szachéw zaj-
muje obecnie mistrz Sliwa, ktérego nawet nieliczni mistrzowie,
posiadajacy z nim wynik dodatni — uwazajg za rasowego Sza-
chiste i najwiekszy talent szachowy w Polsce.

Czarnota grat jak zwykle ostro, i z pewng doze szczesScia, np.
w kilku waznych partiach z Szapielem, Kotomeckim i Czernia-
kowem, stosujagc ponownie swéj ,wyprébowany" bielski sy-
stem: grajac dwie partie dziennie. Cenigc oczywiscie drogi czas

rektora Czarnoty — nie mozemy jednak oprze¢ sie zdziwie-
niu, ze pozostali zawodnicy godzili sie tak tatwo, chociaz co
prawda tylko raz w turnieju — na 10-godzinny dzien pracy

Kotomecki wyraznie nie grat pelng sita, grat miekko, bez
inicjatywy, nieco bez szczeécia, a poza tym zawodzita go pre-
cyzja obliczen. Szkoda, ale trudno dziwi¢ sie brakowi formy —
jesli wezmie sie pod uwage, ze utalentowany fen zawodnik
nie ma w ogdle kontaktu z powaznymi przeciwnikami.

Kleska jednego z naszych czotowych mistrz6w — Tarnowskie-
go to niewatpliwie najwieksza, cho¢ przykra sensacje tego
turnieju. Po kilku porazkach utalentowany ten mistrz nieco
przedwczesnie stracit che¢ do walki i dopiero rozpaczliwy fi-
nisz nieco poprawit jego pozycje. Na grze jego zna¢ bylo wy-
raznie dluzszy brak treningu, mylit sie w planach gry, ocenie
pozycjj i doktadnosci obliczen.

Czerniakéw grat chory, wykazat jednak niezlie forme, Pana-
sewicz byt bez treningu i grat kilka partii moze nieco za ostro,
Krystowski zatamat sie juz w poczatkowej fazie turnieju i utra-
cit zwykla swag twardo$¢, a poza tym sporo podstawial, pozo-
stali uczestnicy; grajac nawet niezle poszczegélne fragmenty
partii — nie mieli jednak w tym turnieju wiele do powiedze-
nia i zupetnie zastuzenie zajeli ostatnie miejsca.

Blizsze szczeg6ly podaje tabela.

Emocjonujgcy turniej, w ktérym losy zaréwno pierwszej na-
grody, jak awansu do finalu wazyly sie az do ostatniej rundy —
cieszyt sie oczywiscie zrozumiatym i bardzo duzym zaintere-
sowaniem publicznosci i codziennie na sali 150—200 widzéw
przypatrywato sie rozgrywkom, co jak na miasto, nie bedace

jednym z naszych centréw szachowych — jest cyfrg bardzo
powazng. Organizacja, spoczywajaca w doswiadczonych re-
kach ob. Strzeleckiego — wzorowa: plakaty, prasa, tablice
Scienne, dobrze wyregulowane zegary, spokéj. Nie byto na-
tomiast — incydentéw. Tak trzeba organizowaé turnieje.
(Zamrad)

KRONIKA KRAJOWA

OKREG tODZKI. W dniu 6 maja odbylo sie Walne Zebranie
likwidacyjne t. O. Z. Sz. Z tym dniem powstata Sekcja Szachow
WKKF, ktérej Zarzad ukonstytuowat sie w nastepujgcym skia-
dzie: prezes — Karnkowski, wiceprezes ideologiczny — Pie-
chota, wiceprezes sportowy — Olszewski, sekretarz — Men-
chard, wydziat gi-eir i dyscypliny — Furs, czlonkowie Prezydium:
Michniewicz i Kleczewska.

Zarzad Sekcji liczy, précz wymienionych, 14 oséb.

Zakonczone zostaty mistrzostwa druzynowe kl. A i B. W Kkla-
sie A: 1. Ogniwo—t6dz 481" p. w skiadzie Szymanski, Slusar-
ski, tobodzinski, Amsterdamski, Wasilewski, Pchlinski, jnr.
Staromiyniski i $migielska. 2. Widkniarz Ib—t6dz 3317, 3. Spoj-
nia—t6dz 3117, 4. Stal—Radomsko 281", 5. AZS Ib 25, 6. Wiok-
niarz—Zgierz 23, 7. Sta—t6édz 161", 8. Widkniarz—Pabianice
14%'p. W Kklasie B: 1. Wibkniarz 1l—t6dz 64J, 2. Bawetna —
to6dz 61, 3. Spojnia Il—L6dz 56, 4. Stal Il 52, 5. Stal—Zdunska
Wola 52, 6. Unia—tédZz 51, 7. Unia—Piotrkéw 481/, 8. Stal —
Zychlin 4337, 9. Kolejarz—Koluszki 3914, 10. Widkniarz—Moszcze-
nica 37, 11. Ogniwo |l—t6dz 321£, 12. Wibkniarz—Zgierz 30 p.

OKREG' WARSZAWSKI. We wrzesniu ub. roku powstata przez
potagczenie z bylym Klubem Szachowym ,Pionek" S. Szach.
ZKS ,Kolejarz" w Pruszkowie. Nowopowstata Sekcja rozwineta
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ozywiong dziatalno$¢, tak ze moze sie dzi§ poszczyci¢é mianem
najsilniejszej sekcji woj. warszawskiego.

Sekcja liczy 63 czynnych czionkéw, w tym 7 kobiet. 90 proc,
stanowi miodziez szkolna .Sekcja rozporzadza dobrze wyposa-
zong $wietlicg. Dzieki opiece ze strony Zarzadu Klubu zorga-
nizowano Mistrzostwa Szachowe Junioréw, w ktérych triumfo-
wat St. Ciesielski (14,5 pkt.) przed Magierowskim St. (14 p.).
W turnieju uczestniczytlo 18 zawodnikéw (w tym 2 kobiety).
Wszyscy oni otrzymali dyplomy i nagrody, facznej wartosci
550 zt. Na zakonczenie turnieju odbyt sie uroczysty bankiet,
ktéry zaszczycili swa obecnoscig przedstawiciele wiadz.

W rozgrywkach kI. ,A" WOZSz. | druzyna zajeta Il miejsce,
dajac sie wyprzedzi¢ ,Gwardii" (Warszawa).

Duzym sukcesem Stekcji bylo zorganizowanie | Powojennych
Mistrzostw Szachowych m. Pruszkowa. W turnieju, ktéry odbyt
sie pod protektorem przew. MRN — ob. Kowalczyka, uczestni-
czylo 20 graczy. Zwyciezyt St. Ciesielski (16 p.) przed K. Zie-
linskim (155 p.), Guzowskim M. i Pierowiczem wszyscy (ZKS
LKolejarz").

W mistrzostwach kl. ,B" S. Szach. WKKF uczestniczyly dwie
rezerwowe druzyny klubowe.

Wszyscy cztonkowie Sekcji Szachowej ZKS ,Kolejarz" zobo-
wigzali sie w ramach czynu 1-Majowego zdoby¢ oznake 9PO
do dnia 1.V.1952 r.

W Warszawie zorganizowana zostata Sekcja Szachowa WKKF.
Sktad Prezydium jest nastepujacy: przew. — Zielinski (Kol. —

Pruszkéw), wiceprzew. — SZpakowski (Stal, Grodzisk), sekre-
tarz — Ja.rzebski, przew. kom. techn. — Guzowski (obaj Kaol.,
Pruszkéw), przew. ref. finansowo-gosp. — Zuk (ZMP).

Sekcja zorganizowata eliminacje o prawo reprezentowania
woj. warsz. w walce o wejécie do Il Ligi z nast. wynikiem:
1. ,Kolejarz", Pruszkéw 9,5 pkt.

2. ,Stal", Grodzisk 8 pkt.

3. ,Wibkniarz", Chodakéw 6,5 pkt.

W zorganizowanych w Pruszkowie Mistrzostwach Junioréw
Wwoj. warsz. uczestniczylo 8 graczy. Tytut Mistrza zdobyt nie-
spodziewanie 14-letni Jerzy Wiasenko (Kolejarz — Pruszkéw)
5 i pot pkt. przed Magierowskim Stanistawem (Kol., Pr.), Syp-
niewskim i Wojtanem (Unia, Rembertéw) — wszyscy po 5 p.

Ogllnie na mistrza typowany byt finalista Turnieju Blyska-
wicznego ,,Exspressu" — Wojtan, ktory jednak przegrat decy-
dujgca partie z Wiasenka.

W dn. 21 kwietnia ZKS ,Kolejarz" w Pruszkowie zorganizo-
wat probe pobicia rekordu Polski w grze jednoczesnej na
60 szachownicach.

Prébe odbyt przy duzym zainteresowaniu widzéw kandydat
na mistrza — Marek  Szpakowski, uzyskujgc  wynik:
--30, =12, —18. (Zielinski)

OKREG POZNANSKI. W Ilutym br. rozegrano w Poznaniu tur-
niej o mistrzostwo ind. Wielkopolski. Oto jedna z partii
turnieju:

OTWARCIE RETTego

Kwilecki (Stal) ROZANSKI (Kolejarz)

1. Sg1-3, Sg8-f6. 2. b2-b3 (posuniecie to teoria uznaje za
stabsze od normalnie stosowanego 2. c4) 2....d7-d5. 3. Gcl-b2,
c7-c5. 4. e2-e3, e7-e6. 5 @2-g3? (w potaczeniu z poprzednim
posunigciem — btad pozycyjny; lepiej 5. Ge2, lub Gb5-|]-) 5. ..
9b8-c6. 6. Gfl-g2, Hd8-c7. 7. d2-d4, b7-b6. 8. c2-c4, Gf8-e7. 9.
0-0, GcB-a6. 10. Sbl-a3, Wa8-d8. 11. Sa3-b5, Hc7-b8. 12. Hdl-c2,
0-0. 13. Wfl-d1, Sc6-b4. 14. Hc2-e2, Sf6-e4. 15. a2-a3, Sh4-c6. 16.
Wal-cl, d5:c4. 17. b3:c4, Sé6-a5. 18. Sf3-e5. Ga6-b7-. 19. He2-c2,
Sed-g5. 20. f2-f4, f7-f6. 21. h2-h4, f6:e5. 22. h4:g5, a7-a6. 23. d4-d5?|
(moment kulminacyjny partii. Biate poswiecaja Skoczka za
grozny atak na odsoniete skrzydio krélewskie czarnych. Oczy-
wiscie po odejsciu Skoczka na c3, tracilyby biate waznego
piona c4 i szanse kontrgry) 23...a6:b5. 24. Gg2-e4. (lepsze
szanse dawato 24. G:e5, Gd6. 25. Ged, G:e5. 26. G:h7-|~, Kh8.
27. Hh2, We8- 28. Gg6-|~, Kg8. 29. Hh7-|-, Kf8. 30. f:e5, H:e5.
31 Wfl-|-, Ke7. 32. Wf7--, Kd6 itd.) 24... Wf8-f5! (jedyna
obrona: grozi Gh7+4 i Hh2) 25. Gb2:e5, Wf5:e5 (obecnie,
kiedy zwolnione zostalo dla Kréla pole f8, Wieza moze opu-
éci¢ swoj posterunek i zabi€¢ groZznego Gonca. Na 25. g4 na-
stepowato 25...9:c4. 26. g:f5, S:e3. 27. Hd3-c4 itd. Rowniez

119

w innych wariantach otrzymuje czarne kosztem Wiezy kilka
oswabadzajecych tempo i przewage materialng) 26. Ge4:h7-|-,
Kg8-f8. 27. Gh7-g6? (btad w niedoczasie. Wieksze szanse da-
wato 27. f:e5) 27.).. Web5:g5. 28. f4:g5, Hb8:g3--. 29. Kgl-hi,
Ge7:g5. 30. Wdi-fl-], Gg5-f6. Biale poddaly sie. (Uwagi
B. Roézanskiego).

KRONIKA ZAGRANICZNA

TURNIEJE STREFOWE

Turnieje strefowe — eliminacje do mistrzostw $wiata, od-
bywajg sie w 6 strefach: 1. Zwigzek Radziecki, 2. Europa
wschodnia i Skandynawia, 3. Europa zachodnia, 4. Ameryka
poétnocna, 5. Ameryka potudniowa, 6. Australia.

Zwyciezcy turniejow strefowych (po 5 pierwszych z turnie-
jow europejskich i amerykanskich i jeden — z turnieju austra-
lijskiego) rozegraja w roku przysztym turniej miedzystrefowy.
Z kolei — pieciu zwyciezcéw tego turnieju rozegra w roku 1953
turniej ,kandydatéw", w ktérym wezmg réwniez udziat: Bron-
stein, Bolestawski, Smystow, ' Keres r Najdorf (jako najlepsi
z turnieju w Budapeszcie) oraz specjalnie tym razem dopu-
szczeni przez FIDE: dr Euwe i Rzeszewski.

Zwyciezca tego turnieju rozegra w roku 1954 mecz o tytut
mistrza Swiata z Botwinnikiem.

Terminy turniejéw strefowych:
1. strefa radziecka — rozpocznie sie w Moskwie 10 listopada.

2. strefa $rodkowa Europy — rozpocznie sie 4 sierpnia w Ma-
rianskich tazniach, z udzialem przedstawicieli: Czechostowacji
(3), Wegier (3), Szwecji (3), oraz po jednym z Afryki potudnio-
wej, Butgarii, Danii, Egiptu, Finlandii, Islandii, lzraela, Nor-
wegii, Austrii; Rumunii i Polski.

3. strefa zachodnia Europy — turniej juz zostat zakonczony
(Bad Pyrmont). Wyniki: 1. Gligori¢ 11, 2. Unzicker 10, 3—4, Ma-
tanovi¢ i Prins po 9, 5. Golombek 85.

4. strefa pdlnocno-amerykanska — miejsce i data jeszcze nie
ustalone. Udziat wezme przedstawiciele USA, Kanady, Kuby
i Ameryki $rodkowej.

5. strefa potudniowo-amerykanska — turniej zostat juz za-
kohczony (Mar dal Plata — Buenos Aires) Wyniki: 1—2 Eliska-
ses i Jul. Bolbochan po 19, 3. Maderna 15, 4. Flores 14,5, 5.
Guimard 14.

6. strefa, australijska — miejsce i termin nie ustalone.

ZSRR

Potfinaty KIK chatnpionatu. W Leningradzie, Baku, Swierdtow-
sku i Lwowie rozpoczely sie turnieje poffinatowe do XIX cha-m-
pionatu ZSRR. W poffinatach bierze udziat 80 zawodnikéw:
arcymistrzow, mistrzéw i kandydatéow, z Bolestawskim, Koto-
wem, Flohrem, Bondarewskim, Ragozinem, Lilienthalem, Lewen-
fiszem i mistrzami klasy miedzynarodowej: Totuszem, Ta.jma-
nowem, Alatorcewem, Konstantynopolskim i Aroninem na czele

Mistrzostwa Republiki Litewskiej. W rozegranym w Wilnie
turnieju o mistrzostwo Republiki, précz najlepszych graczy Ili-
tewskich, wzieli udziat poza konkursem: arcymistrz Lilienthal,
mistrz kl. miedzynar. Simagin i mistrz Petrosjan. Po uporczy-
wej walce piekne zwyciestwo odnidst mistrz Chotmow (10,5 p.
z 14), 2—4 Lilienthal, Petrosjan i Simagin po 9,5, 5. Mikenas 9,
6. kand. Czukajew 8, 7. kand. Landsberg 7,5, 8. Vistaneckis 65.

Mistrzostwa Uzbekistanu. W mistrzostwach tych wzigt udziat
poza konkursem mitody mistrz Suetin (Tuta), koéry tez podzielit
i i 2 miejsce z kandydatem Wiszniackim (Taszkent). Tytut mi-
strza Uzbekistanu przyznano Wiszniackiemu.

Mistrzostwa Azerbejdzanu. W turnieju, rozegranym przy udzia-
le 16 zawodnikéw, z wielkim trudem odniést zwyciestwo mistrz
kl. miedzynar. Makagonow (13 p.) przed Kuldinem (12,5). 3. i 4
miejsce podzielili kandydaci Sardarow i Lewitas

Mistrzostwa Turkmenii. W turnieju, rozegranym w Aszchaba-
dzie, zwyciezyt jeden z najstarszych mistrzow radzieckich,
wspoiczesnik  Czygorina, mistrz  kl. miedzynar. Nienarokow
(11 p. z 13). Drugie miejsce zajat kotchoznik, Chodzg Muratéw
(9,5 pkt.).

Mistrzostwa Floty. W Leningradzie, przy olbrzymim zaintere-
sowaniu, zakonczone zostaty rozgrywki o mistrzostwo wojennej
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floty radzieckiej. W finale (poprzedzonym szeregiem eliminacji
na poszczegdbinych jednostkach) zwyciezyt kandydat kpt. inz
Aleksiejew, ktéry wygrat 15 partii, zremisowat 5 i przegrat
tylko jedne partie. 2. kpt. Chasdan, 3. por. inz. Somow.

RUMUNIA

W  Bukareszcie rozegrano turniej o mistrzostwo armii. 1.
M. Suta 13, 2. Verzari 10, 3—5 Olaru, Radu i Vlascaru po 95,
6—7. Palaceanu i Buiculescu po 9. Zawodnicy < otrzymali ty-
tut ,,kandydata”.

NRD

W Berlinie zakonczone zostaly rozgrywki turnieju druzyno-
wego 0 mistrzostwo miasta. Uczestniczyly druzyny 10-osobowe
Zwyciezyta druzyna Werner-Seelenbinder 7,5, 2. Eckbauer 7, 3.
Kreuzberg 6. Udziat w turnieju brato 10 druzyn.

W Zwickau (Saks.) odbyt sie turniej eliimnacyjny do mi-
strzostw  NRD pod dewize ,,Sportowcy walcze o pokdj".
W | grupie zwyciezyt Heyne przed Rittnerem, w Il — Kowo!
przed Mdckelem.

W Berlinie zakonczyt sie turniej o mistrzostwo pionieréw
NRD. Mistrzem zostat Malich (A-nhalt) 5 pl, 2. Kuhluv (Meklemb.)
3, 3. Wesetti (Saks.) 25.

HOLANDIA

Mitody mistrz holenderski Donner zwyciezyt w meczu z 6
partii' L. Prinsa w stos. 4515 pkt.

/ HISTORII

JANUSZ CHADZYNSKI

SETNA ROCZNICA
PIERWSZEGO NA SWIECIE TURNIEJU

Rok 1851 jest epokowe date w historii szachéw. W maju te-
goz roku odbyt sie w Londynie wielki migedzynarodowy turniej
szachowy, ktéry zapoczetkowat nowe ere w stosunkach miedzy
szachistami catego $wiata.

Pomyst rozegrania miedzynarodowego turnieju z udziatlem
najwybitniejszych graczy z calego Swiata powstat na kilka lat
przed tym ¥ W Niemczech my$l te propagowali Bledow i tasa,
we Francji Saint-Amant, w Anglii — Staunton. Z inicjatywy Staun-
tona zawigzat sie w Anglii miedzynarodowy kom:et, na czele
ktérego stanet ksieze Marlborough. W Paryzu powotano do
zycia ,,komitet wspoipracy”, pod przewodnictwem ksiecia de
Caraman. Komitet opracowat doktadny regulamin turnieju, a dla
zdobycia funduszéw na nagrody rozpisat subskrypcje w Anglii,
w Europie i w koloniach. Subskrypcja przyniosta nadspodzie-
wane rezultaty, gdyz zebrano 551 funtéw (sterl.) Jeden tylko
Calcutta Chess Club ofiarowat 100 funtow.

Do udzialu w turnieju zaproszono z Francji Saint-Amanta i Kie-
seritzkyego z Niemiec, Anderssena, H. der tasa, Horwitza, Lo-
wego i Mayeta, z Wegier Szena, z Rosji Petrcwa, Jaenischa
| Szumowa, z Ameryki Léwenthala oraz najwyborniejszych gra-
czy angielskich: ®untona,  Wyyilla, Newhama, kapitana Kenne-
dy, Williamsa, Birda i Mucklowa.

Zajecia zawodowe nie pozwolity przyby¢ do Londynu Hey-
debrandowi der tasa, Saint-Amantowi i Petrowowi. W ostat-
niej chwili zrezygnowali z udzialu w turnieju Jaenisch i Szu-
mow, ktérych zastgpili. Anglicy Brodie i E. S. Kennedy.

Turniej rozpoczat sie 26 maja 1851 r. w wielkiej sali St. George
Club. W drodze losowania zestawiono nastepujece pary: An-
derssen — Kieseritzky, Szen — Newham, Williarr.s — Léwenthal,
Horwitz — Bird, kpt. Kennedy — Mayet, Wywill — towe, Muck-
low — E S. Kennedy, Staunton — Brodie. Kto pierwszy wygrat
2 partie (remisy nie byly brane w rachube), wstepowat do dru-
giego kota. Anderssen, Szen, kpt. Kennedy, Wyvill, Mucklow
i Staunton pokonali swych przeciwnikéw 2:0, Williams i Horwitz
2:1. Niesprawiedliwo$¢ systemu rozgrywek turniejowych dotkne-
ta zwlaszcza 2 uczestnikdw, Kieseritzkyego i Léwenthala, bez-
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WIELKA BRYTANIA

Turniej miedzynarodowy w Southsea: 1—2. Rossolimo i Tarta-
kower po 8, 3—6. O'Kelly, Ravn, Teschner i Trott po 7, 7—9,
Barden, Boxall i Horne po 65 itd.

ISRAEL

Mistrzostwa kraju zdobyt dr Oren, uzyskujec 9 p., 2. Kniger
8.5, 3. Glass 8, 4 Mandelbaum 75, 5—7. Dobkin, Dinnar i Alom
po 7, 8—9. Fischer i Barou po 6, 10—11. Porath i Smiltiner po
55, 12. Czerniak 5 13—14. Braun i Kojnowski po 45 pkt.

CHILE

Mistrzostwo  kraju.  Pierwsze  miejsce  podzielili  Flores
i Maccioni po 10,5, 3. Schréder 9, 4. Letelier 7, Jauregui 6, Reed
55, Carrasco 4, Vidal 3,5 pkt.

WLOCHY

W marcu zakonczyt sie w Wenecji turniej o mistrzostwo kra-
ju. Zwyciezyt Paoli 95 przed Szabados 9, 3—4. Nestler i 9talda
P'o 8, 5. Ceccato 7, 6—8. Baldanello, Gay i Romani po 65. Na
dalszych miejscach: Postpischl i Romi po 6, Primavera i Riccl
po 55 Magrin 5 Ferrantes 3 pkt.

SZACHOW

sprzecznie silniejszych od niejednego z graczy, ktorzy dzieki
szczes$liwemu losowaniu przedostali sie do drugiego kota.

W drugim kole zestawiono réwniez w drodze losowania czte-
ry pary; zwyciestwo przyznawano temu z graczy, ktory pierw-
szy wygrat 4 partie. Anderssen pokonat Szena 4:2, Wyvill —
Kennedy'ego 4:3, Staunton — Horwitza 4:2 i Williams — Muck-
lowa 4.0.

W trzecim kole spotkali sie zwyciezcy drugiego kota ze zwy-
ciezcami i pokonani z pokonanymi. Anderssen wygrat ze Staun-
tonem 4:1, Wyvill z Williamsem 4:3, Szen pokonat Horwitza 4:0
i Kennedy — Mucklowa 4:0.

W czwartym, decydujacym kole odbyly sie nastepujace spot-
kania: Anderssen — Wyvill o pierwsza i drugg nagrode, za-
konczone zwyciestwem Anderssena 4:2, Wiliams — Staunton
o trzecig i czwarta nagrode, zakoriczone sensacyjng porazka
zdeprymowanego przegrang w trzecim kole Stauntona 3:4. Pie-
te nagrode przyznano Szenowi, ktéry pokonat Kennedy'ego 4:0,
szbstg zdobyt Kennedy. O kolejnosSci ostatnich miejsc zadecy-
dowa¢ miat mecz Horwitz — Muckiow; wobec wyjazdu Muck-
lowa siédmg nagrode przyznano Horwitzowi, a 6smg Mucklo-
WOWi.

Oproécz turnieju gtéwnego odbyt sie turniej poboczny z udzia-
tem 10 graczy angielskich, w ktérym zwyciezyt Boden oraz
sze$¢ indywidualnych meczéw: Buckie — Lowenthal 4:3, Deacon
Lowe 7:2, Lowenthal — Williams 7:5, Horwitz — Bird 7:3, Staun-
ton — Williams 6:4 jStaunton — Jaenisch 7:2.

*) Juz w roku 1849 odbyt sie w londyrnskim Cigar Divan tur-
niej klubowy z udziatem 12 graczy, w ktérym zwyciezyt Buckie.
By¢ moze, iz turniej ten nasungt Stauntonowi my$l zorganizo-
wania turnieju w skali miedzynarodowej.

B. GOZDZIK i J. WASYLUK

HUMORYSTYCZNY ZARYS
DZIEJOW GRY W SZACHY

2.

Gre zblizong do szachéw odnajdujemy réwniez w najdaw-
niejszych Chinach. Na szachownicy ustawiano w rogach piony,
ktére mialy przeszkode w postaci waskiego pasa, dzielacego
obie armie. Nie wszystkie figury posiadaly prawo przebycia
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tej przestrzeni; poruszaly sie tez Inaczej, niz obecnie — z wy-
jatkiem rumaka, posuwajgcego sie doktadnie ruchem dzisiej-
szego skoczka. Gra ta réznita sie wiec do$¢ znacznie od wspot-
czesnej, tym niemniej byta chinskim prototypem szachéw. Po-
wstanie ich tlumaczy jedna z legend starochinskich...

..W bardzo dawnych czasach, za panowania dostojnego ce-
sarza Ling-Wang, zyto w prowincji Ho-nan dwoéch ubogich wie-
Sniakbw, w pocie czota uprawiajgcych swoje pdlka ryzowe.
Zagony ich dzielita spokojna,, metna rzeczka, ptyngaca leniwie
wsérod  gliniastych obszardw prowincji. Alisci miedzy sasiada-
mi, mieszkajgcymi po obu jej stronach nie bylo zgody.

Lian-Fu i Ho-Tung wiedli odwieczny spor o ,Swiety" kamien,
ktérego posiadanie sprowadzalo dobrobyt i urodzaj. Kamien
6w, na ktérym ongi$ spoczywat w czasie wedréwki prorok, nie
zagrzat nigdy dlugo miejsca. Gdy tylko nadeszta ciemna noc,
jeden z dwu wiesdniakéw przeprawial sie wraz z synami przez
rzeke i zabierat gltaz na swojg strone. Teraz przychodzita ko-
lej na poszkodowanego, ktéry réwniez z synami wyruszat nocg
na pole sasiada | porywat kamien. Tak trwato lata. Kiedy za-
powiadat sie urodzaj, sp6r zdawat sie wygasaé, ale kiedy
zdarzata si¢ susza lub powddz — kiétnia przybierata na sile.

Pewnej jednak nocy na Ho-tunga i jego synéw, przybywa-
jacych jak zwykle po ,Swiety" gtaz na pole swego rywala,
napadfa rodzina Lian-Fu z bambusami w dioniach. Rozpoczeta
sie zaciekta bitwa. Wkrétce przybiegli zwabieni hatasem sa-
siedzi, bowiem obie strony obrzucaly sie opr6cz kamieni ste-
kiem obrazliwych epitetébw. Wreszcie z grona przybylych z po-
chodniami  widzéw wystapit szanowany powszechnie starzec
Dao-Ling | ozwat sie¢ w te stowa: — Nie wypada, by dwaj czci-
godni ojcowie, majacy tyle pieknych dziatek, co na podo-

NOWE KSIAZKI

Tadeusz Czarnecki, ,NAUKA GRY W SZACHY", nakladem Czy-
telnika, cena zt T0.—.

Z prawdziwg przyjemnoscig notujemy ukazanie sie na rynku
w powaznym naktadzie 25.000 egzemplarzy i w umiarkowanej
cenie tej dobrze i przystepnie napisanej ksigzki, zapetniajacej
wreszcie powazng luke w naszym dotychczasowym ruchu wy-
dawniczym. Ksigzka jest podrecznikiem dla mniej zaawansowa-
nych graczy nizszych kategorii, omawiajagcym pokrétce wszyst-
kie problemy interesujgce gracza praktycznego.

W czedci pierwszej wyjasnia autor prawidta gry i jej cel,
a nastepnie podstawowe wiadomosci taktyczne, w czesci dru-
giej omoéwione sg koncowki, wspoétdziatanie hgur, rodzaje
i typy kombinacji oraz (kr6tko) wszystkie stosowane dzi$
otwarcia  (debiuty), ilustrowane partiami przykladowymi.
Wszystko to podane jest w lekkiej, niewymuszonej formie, przy-
ktady, z malymi wyjatkami, dobrane trafnie, partie — wybra-
ne przede wszystkim pod katem ich ,emocjonainosci”, nie ilu-
strujg czesto coprawda nalezycie idei danego debiutu — sg
jednak efektowne, kroétkie, zywe, nie nuza czytelnika, a prze-
ciwnie — budzg jego zainteresowanie, zachecajgc do doktad-
niejszego studiowania i swa role ,magnesu” (a o to, jak sie
wydaje — stusznie chodzito autorowi) — spelniajg w stu pro-
centach.

Poruszenie przez Czarneckiego do$¢ ,dziewiczego" jeszcze
problemu w naszej literaturze przez napisanie i to przystepne
popularnego podrecznika, wyjasniajgcego  szereg spornych
i czesto niewlasciwie interpretowanych zagadnien, danie do

reki wyktadowcom i instruktorom cennej pomocy, a licznym
miodym czytelnikom — pouczajgcej lektury, duzy naktad, do-
skonate wydanie i niska cena — oto dobre strony tej publi-
kacji.

Mamy jednak i kilka zastrzezen, ktére miejmy nadzieje znik-
ng w poézniejszych wydaniach. Tyczy sie to przede wszystkim
kilku przyktadéw (pozycji) nie najlepiej dobranych, lub nie-
wlasciwie skomentowanych, szeregu zagadnien, zwlaszcza- z za-
kresu koncéwek i otwar¢ — potraktowanych zbyt powierzchow-
nie, nadmiaru przykladéw i partii nieco ,przestarzatych”,
a z drugiej strony nie zaliczajgcych sie do tak zwanego ,kla-
sycznego repertuaru”. Dalszym niedopatrzeniem sg liczne omyh-
ki w nazwach, czesto zupelny ich brak, jak réwniez brak na
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bienstwo skowronkéw $piewaja od wzejScia jutrzenki az do
zachodu slonca, kalali usta swoje stowami, brzmigcymi jak
krakanie wrony. Wysluchajcie przeto rady nedznego robaka
Dao-linga i skierujcie kroki wasze ku sasiedniej prowinciji,
gdzie zamieszkuje madry i zlotousty nauczyciel Kung-tse. On
rozsadzi spér i rozpromieni twarze wasze zorza zgody i mi-
tosci. Na te stowa umilkly zwasnione gtosy i ucicht trzask
bambusowych kijéw; Lian-Fu i Ho-tung zgodzili sie odby¢ we
drowke.

O wschodzie stofica wyruszyli do prowincji Szan-tung, gdzie
w rodzinnym mieScie Lu przebywal medrzec Kung-tse, nazwa-
ny poézniej Konfucjuszem. Po przybyciu na miejsce wiesniacy
udali sie przed jego oblicze i wytuszczyli swg sprawe. Staw-
ny nauczyciel pomys$lawszy chwile, wyrzekk — Wprawdzie mo-
wa, pltyngca z ust waszych przypomina wiosenne kwiecie i mile
gtaszcze ucho moje, ale rozum moj jest tak maly, a sprawa
tak zawiklana, ze prosze, bysScie do jutra wyrzezali mi z drewna
figurki na podobienstwo rodzin waszych i na deseczce ozna-
czyli wasze pola. Bowiem dopiero majac wszystko przed soba,
wydam wyrok sprawiedliwy.

Nazajutrz Lian-Fu i Ho-tung przyniesli deske z oznaczong rze-
ka i polami i ustawione na niej drewniane figurki. Po dtugich
rozmy$laniach i wypiciu wielu filizanek wonnej herbaty —
Kung-tse wydat wyrok, nakazujacy roztupanie ,Swietego” ka-
mienia na dwie czesci...

Dziwnym trafem owa prymitywna ,szachownica" wraz z fi-
gurkami zawedrowata na dwor cesarski, gdzie zrobiono z niej
ciekawg i pouczajgca rozrywke. Z czasem gra ta rozpowszech-
nita sie w calym panstwie Niebieskiego Smoka.

SZACHOWE

wet nazwisk przeciwnikéw, ktérzy rozegrawszy jaka$ partie,
czy pozycje — majg przeciez do niej pewne ,autorskie" pra-
wo. Sg to oczywiscie drobiazgi, ktére nie wptywajg coprawda
na pozytywng ocene catosci, niemniej jednak pozostajg niedo
patrzeniem — autorskim, lub redakcyjnym — ktérego bez wigk
szego trudu dato by sie uniknaé.

W sumie lezy jednak przed nami powazna, w pewnym zna-
czeniu pionierska praca, bardzo wazna pozycja w naszej lite-
raturze, ktéra niewatpliwie przy dalszym umasowieniu szachéw
odegra powazng role, a to bylo gtéwnym jej ce'em. Nie mo-
ze jej nie zna¢ zaden instruktor, czy kierownik sekcji szacho-
wej, nie moze jej zabrakng¢ w zadnej Swietlicy klubowej,
miodziezowej, pracowniczej! (Emes)

WYDAWNICTWA SZACHOWE
+PRASA WOJSKOWA"

Mata Biblioteczka Sportowa GKKF
Z. Kaszynski: Gramy w szachy. 2. wydanie.

Biblioteka Instrukcji i Regulaminéw GKKF
T. Czarnecki, S. Gawlikowski i S. Wojnarowicz: Ko-
deks Szachowy. 2. wydanie.

Biblioteka Sportowa GKKF
W. Litmanowicz: Obrona stowianska.

PANSTWOWY INSTYTUT WYDAWNICZY
M. Wrébel: Tajemnice dwuchodéwki.

LCZYTELNIK"

T. Czarnecki: Nauka gry w szachy.
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DZI1AE PROBLEMOW

Sekcja Stachéw GKKF, Warszawa, Rozbrat 26 z dopiskiem ,Problemy".
IV ROCZNY KONKURS MIEDZYNARODOWY

SZACHY

Listy prosimy adresowac:

758. P. Barron 759. 3. Hartong 760. E. Holladay 751. S. limbach
Margate Rotterdam Charlottesville Czestochowa
2X 2X
762. J. B. Santiago 763. Ing. I. Mikan 754. V. Pachman
Belo Horizonte Praga Praga
2X 3X 3X 3X

DR E. PALKOSKA

Dr  Emil Palkoska, ktérego oryginalng
trzychodéwke publikujemy w  dzisiejszym
numerze ukonczy) w dniu 115 br. 80 lat.
Redakcja nasza sktada sedziwemu Jubila-
towi, ktory jest stalym wrptpracowni
kiem polskich periodykéw od roku 1903
zyczenia jeszcze wielu lat twoérczych.

Dr Palkoska publikowat swéj pierwszy
problem w roku 1888, na konkursach zdo-
byt 35 pierwszych nagréd, 29 drugich nie
liczac dalszych wyrdznien. Wydat dwie
cenne ksigzki — Idea i ekonomia w pro-
blemie szachowym, dwa wydania 1927 i
1947 r. oraz monografie Hetman i Goniec,
ktéra wyszta w zbiorze Whi’e'a w r. 1911,
Jest on przedstawicielem strategii w
kompozycji czeskiej oraz propagatorem
kombinacji logicznych w opracowaniu kla-
sycznym to jest z matami wzorowymi.
Blisko 40 lat redaguje on dziat szachowy
najpierw w Narodni Politika, a p6zniej w
Lidove Demokracie. Konkursy w tym dzia-
le, w ktérym jest stale sedzig majg duze
uznanie ws$réd problemistow.

Wychowat catg plejade ’nanych kompo-
zytoréw, wymieni¢ mozna takie nazwiska,
jak Vasta, Plesnivy, Votruba, Wenda,
Pachman. Z polskimi problemistami utrzy-
muje staly przyjacielski kontakt.

KONKURSY ROZPISANE

FOLKSZTYME  miedzynarodowy  konkurs
na samomaty w 2 posunigciach (inver)
Termin  1.9. Adres: Redakcja Folksztyme,
Warszawa, Sienna 60. Trzy nagrody Sedzia
M. Wrébel.

KONKURS OLIMPIJSKI Firiski Zwigzek Sza
chowy ogltasza w zwigzku z Olimpiada

sportowg wielki miedzynarodowy konkurs
na 2\, sedziowie: H. Ahues, dr A. Chic-
co i Bj. Blikeng — 3X, sedziowie: H.

Hultberg, L. Larsen i M. Wrébel i studia,
sedziowie: A. Dunder, A. Hinds i V. Kivi.

Problemy z petnym rozwigzaniem nale-
zy nadsyta¢ pod adresem — llmari Maki-
hovi. Helsinki, Doébelnikatu 4 B. 34, Fin-
landia. W grupie jako nagrody przewidzia
no po trzy medale, zloty, srebrny i brgzo-
wy. Termin nadsytania prac przed 31.12 br.
Naszym kompozytorom zwracamy uwage
na ten konkurs. Byloby wskazane, aby na-
si problemisci wzieli liczny udziat w tym
konkursie.

AUSTRIACKI ZWIAZEK SZACHOWY ogta-
sza konkurs na cztero- i wielochodéwki,
poswiecony pamieci W. Holzhausena. Kom-
pozycje logiczne na diagramach z pel-
nym rozwigzaniem i analiza nalezy nad-
syta¢ pod adresem: Oesterr. Schachbund,
Wien VII Zieglergasse 50. Przewidziano 5
nagréd — 300, 250, 200, 150 i 100 szylin-
goéw. Termin 30.9. Sedzia R. Mayer.

ZWIAZEK PROBLEMISTOW IZRAELA rozpi-
sat kilka interesujgcych  konkurséw pro-
blemowych, na ktére zwracamy uwage na-
szych kompozytorow:

JERUSALEM POST i EL HAMISHMAR, pot-
roczne na 2X i 3X' zadania zap6znione
na pierwsze potrocze biorg udziat w dru-
gim.

BAMAHANE, roczny na 2X i 3X.

RASHAAR, roczne na 2X, 3X oraz maty
pomocnicze w 2 i 3 posunieciach.

Problemy na te wszystkie konukursy na-
lezy nadsyta¢ pod adresem: E. Shahaf, 14
Dov-Hos str. Tel-Aviv, Israél.

Dowody druku, oraz kopie z werdyktem
sg autorom wysytane.

THE PROBLEMIST, roczny konkurs na 2X,
sedzia G. Chandler i 3X< sedzia B. N. Le-
wis. Nagrody 20, 15 10 | 5 szylingéw
Adres: C. S. Kipping, Wednesbury, Anglia.
Rozstrzygniecie bedzie publikowane w nu-
merze styczniowym i marcowym przyszie-
go roku.

CZWORMECZ CZECHOSEOWACJA — POLSKA
RUMUNIA — WEGRY

Rozstrzygngt sie  niedawno czwoérmecz
panstw demokracji ludowych, w ktérym
wzieta udziat réwniez i nasza druzyna.
Mecz rozegrat sie w czterech grupach, a
to dwuchodéwcee, trzychodéwce, matach
pomocniczych w 3 posunigciach i studiach.
Polska nie wzieta udzialu w grupie stu-
diéw, co przekres$lito praktycznie szanse
na zajecie dobrego miejsca.

Wyniki techniczne byly nastepujace:

Dwuchodéwki | — Polska 111 p., Il. We-
gry — 86 p., Ill. Rumunia 61 p. i IV. Cze-
chostowacja 54 p.

Trzychodoéwk! 1. Wegry 122 p., Il. Rumu-
nia 81 p., Ill. Czechostowacja 80 p., IV.
Polska 20 p.

Maty pomocnicze: |. Wegry 132 p., I
Czechostowacja 65 p., Ill. Polska 60 p.
i IV. Rumunia 55 p.

Studia. I. Wegry 112 p., I Czechostowa-
cja 94 p., Ill. Rumunia 90 p. Polska nie
brata udziatu.

W meczu nastepujgce nasze problemy

zajely punktowane miejsca:

Dwuchodéwka: M. Wrébel II — Il miej-
sce 25 p. 5 — 6 miejsce 22 p. i 7T — 8
miejsce 19 p. R. Pieprzyk 4 miejsce 24 p.,
A. Goldstein 12 miejsce 13 p., 17 miejsce
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A. Rohozinski 6 p i 18 miejsce 3. A. Ru-
sek 2 p. A wiec na 8 zadan wprowadzili-
$my do finatlu 7 prac.

Trzychodéwka: 8 miejsce T. Czarnecki
20 p. Inne nasze prace badz okazaly sie
niepoprawne, badz naszym zdaniem, nie-
stusznie zostaly uznane za nietematowe.
To orzeczenie sedziow przekreslito osta-
tecznie szanse na lepsze miejsce, gdyz
najsilniejszym punktem druzyny byly dwu
i trzychodowki.

Maty pomocnicze w 3. 7 miejsce A. Gold
stein 20 p., 9 miejsce 3. A. Rusek 16 p.,
13 miejsce 3. A. Rusek 13 p., 15 miejsce
T. Horak 11 p.

Cztery nasze prace okaazly sie niepo-
prawne. Sedziowskie funkcje spetnialy ze-
spoty konkurujgcych krajow, ktére oce-
nialy wszystkie kompozycje z wyjatkiem
wlasnych. Ten system jednak nie zdat
egzaminu, co okazato sie dobitnie przy
uznawaniu tematowosci. Dlatego naszym
zdaniem konieczni s w tego rodzaju im-
prezach neutralni sedziowie.

Reprodukujemy w numerze wszystkie
nasze punktowane kompozycje, jest ich 12,
z czego 7 dwuchodéwek. W dziale dwu-
chodéwek tematem byly poprawiane obro-

766. M. Wrébel
2 —3 miejsce

ny jednej lub wiecej czarnych figur w
formie meredithu czyli przy 12 figurach
na szachownicy. Mecz przyniost trzy kom-
pozycje rekordowe o trzech figurach te-
matowych, jednym z nich byla polska
dwuchodéwka. W dziale trzychodéwek te-
matem byto zwyczajne echo albo echo
kameleonowe, czyli identyczne siatki ma
towe przy nieruchomej pozyrji kréla, Ilub
raz na czarnych, raz na biatych polach.
W matach pomocniczych nalezatlo wyko-
na¢ raz biatymi, raz czarnymi posunigcie
tempowe. W dziale studiéw temat byt ma-
to sprecyzowany, trzeba bylo wykonaé
kombinacje z niespodziang parada czar-

nych.

Mecz wygrata bezapelacyjnie druzyna
wegierska — zdobywajac 452 p. przed
Czechostowacjg 293 p., Rumunig 287 p.
i Polska 191 p.

Szcezgo6towe wyniki techniczne byly na-
stepujace:

Dwuchodéwki: 1. V. Nestorescu (R) 2
3. F. Fleck (W.) M. Wrébel (P), 4. R. Pie-
przyk (P) 5 — 6 3. Keller (W) M. Wrébel
(P) 7 — 8 M. Klepaczek (C) M. Wrdbel
(P) 9. V Cuciuc (R) 10. 3. Keller (W). Miejsc
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Trzychodéwki: 1. I. Mikan, C. 2. F. Hla-
dik, C. 4 — 6 dr L. Lindner, dr L Lindner,
W. V. Z. Zilahi, W., 7. L. Léwenton, R. 8. T
Czarnecki, 9. L. Léwenton, R. 10. M. Havel
C. 15 miejsc punktowanych.

Maty pomocnicze: 1. E. Tipary, W. 2.
dr L Lindner, W. 3. Baytay & Kardos &
Lindner, W. 4. Lindner & Kardos, W. 5. L
Léwenton, R. 6. M. Havel, C. 7. A. Gold-
stein, P. 8 — 9 V. Pachman, C. 3. A. Ru-
sek, P. 10. V. Cuciuc,R. 20 miejsc punkto-
wanych.

Studia: 1 dr Fritz, C. 2. dr L Lindner,
W. 3 — 4. E. Dobrescu, R. L Lindner, W.
5. P. Farago, R. 6 — 7 P. Farago, R. dr
3. Fritz, C. 8 Richter, C. 14 miejsc
punktowanych.

Najlepsze wyniki uzyskali: 1. dr L. Lind-
ner 186, 2. L. Lowenton 93, 3. M. Wrébel 66
4. dr 3. Fritz, C. 55 5 P. Farago, R. 49,
6 — 7 V. Cuciuc, R. i V. Pachman, C. 46
p. 8 I. Mikan, C. 43 9. O. Nagy, W. 42, 10.
M. Havel, C. 41, 11. F. Fleck, W. 39, 12.
3. Keller, W. 38, 13 — 15. A. Goldstein, P.
M. Klepacek, C. i V. Nestorescu, R. 33.
16. 3. A. Rusek 31, 17 — 18 F. Hladik, C

punktowanych 20. i E Tipary 30 p.
767. R. Pieprzyk 768. M. Wrobel 769. M. Wrobel
4 miejsce 5 —6 miejsce 7 —8 miejsce

2X 2X 2X 2X
A. Goldstein 771. A. Rohozinski 772. 1. A. Rusek 773. T. Czarnecki
17 miejsce 18 miejsce 8 miejsce
2X 2X 3X
774. A. Goldstein 775. J. A. Rusek 776. J. A. Rusek 777. T. Horak
7 miejsce 9 miejsce 13 miejsce 15 miejsce

Mat pomocniczy w 3 posunieciach.
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GRA KORESPONDENCYJNA

Utworzone zostaly dalsze grupy turnieju:

Grupa 57.

. A. Gorkiewicz, Krakéw, Szymanowskiego 5/9.

. Tadeusz Jaworski, Sulejowek, Matejki 39.

. Wiestaw Kosinski, Ursus k. W-wy, Partyzantéw 17.

. Wiestaw Maciejewski, Ropczyce, Warynskiego 156.

. Franciszek Wréblewski, Szczecinek, Mita 24.

. Tadeusz Wywerka-Prekurat, Warszawa, Nowolipki 19/47.

Grupa 38.

. Roman Kaniewski, Warszawa, Boernerowo - Radiostacja 1/4a.
Andrzej Lewandowski, Chodecz, Warszawska 12.

. Tadeusz Pigtkowski, Warszawa, Hoza 7/54.

. W. Turowiecki, Pniewy, Dworcowa 47.

. Konrad WIlizto, Poznan, Sniadeckich 30/3.

. Franciszek Wroéblewski, Szczecinek, Mita 24.

oUW N

Wyniki.

W grupie I — zur poddat obydwie partie z Jarmuzkiem.
Zakrzewski  przegrat wszystkie partie
przekroczenie czasu namystu.

W grupie 2 — Siurawski — Strzelecki 0:1.
Zakrzewski  przegrat wszystkie
przekroczenie czasu namystu.

przez

partie  przez

W grupie 5 — Zakrzewski przegrat wszystkie partie przez
przekroczenie czasu namystu.

W grupie 4 — Kwiatkowski poddat obydwie partie z Kmie-
cikiem.
Zakrzewski  przegratl wszystkie partie przez
przekroczenie czasu namystu.

W grupie 5 — Bobowski poddat obydwie partie z Pigtkow-

skim ,Turowieckim i Szumielem.
Szumiel — Segiet 1.0.

Decyzje sedziego.

1. Partia Szumiel — Segiet zostaje zweryfikowana jako prze-
grana przez ob. Segieta, ktéry popetnit omylke w zapisie
partii. Powstaly przez to spér obcigza czasem swego trwania
sprawce biedu, ktéry przegrywa przez przekroczenie czasu
namystu.

Partia Segiet — Szumiel
dzona dalej.

2. Punkt 10 regulaminu turniejowego uzupetnia sie wyjasnie-
niem. ze w razie wykonania niemozliwego posuniecia maja
zastosowanie przepisy § 2 przepisow formalnych Kodeksu Sza-
chowego (,,Kodeks Szachowy", str. 20 i 21). Grajacy powinien
wykona¢ posunigcie tg bierkg, ktéra posunagt przed tym nie-
prawidtowo; btad pozostaje bez nastepstw wtedy, gdy bierka
ta nie moze wykona¢ posuniecia.

powinna by¢ wznowiona i prowa-

RZESZOWSKI POLFINALIIMISTRZOSTW POLSKI

TT 2 3 4 506 78 9 10 11 12 s Miejsce

1! | |
Szopie! (Bydgoszcz) mistrz 4 % 11 11 1 1 1 9 I-TI
2 Wesotowski (Krakéw) i o 1l 1 } % 11 % 1 1 1 9 I
3 Dworzyfiski (Rembertow) o9 ¢l b ot
4 Czarnota (Czestochowa) kandydat 1 (0 0 1 0 1 1 1 1 0 7 4
5 Kotomecki (Olsztyn) kandydat 0 1 0 0 , 1 i ¥ 7 11 1 6 56
6 Tarnowski (Krakéw) mistrz 0 1 0 , 9 [ i | 1 6 56
7 Czerniakéw Torun) 0 0 o i1 ? 1 1 ) 1 51 78
8 Panasewicz t6dZ) kandydat 0 0 E 0 t 9 ® 0 1 1 1 51 T8
9 Krystowski (Krakéw) kandydat 0 3_& 0 0 §1 o0 ! % 1 1 1 5§ 9
10 Garbaciak (Rzeszéw) o0 0o 1l o N o 0 0 T 1 3 10
1l Nahlik (Rzeszow) 0o 0o o o 0 o (g 000 ® 1 H 1
812 tuszczyszyn (Rzeszow) 0 0 0 ! 0 o o o0 0 0 ® 1 12
INDYW. MISTRZOSTWA OBWODU POZNANSKIEGO 1951
Nazwisko — zrzeszenie t 23 4 5 6 7 8 9 10 pki wmiejsce
1. Doda — Ogniwo Poznan >f 1 11 1 1 0 1 g 1
2. Roézanski — Kolejarz Poznan >f ® 1 1 1 1 1 1 )f 61 2
3. Miesowicz — Spojnia Poznan 1 1 0 o1 11 0 1 6 3
4. Strézniak Br. — Stal Poznan 0 j 19 0 1 0 j 1 1 41 45
5. Strézniak Boi. — Stal Poznan 0 0o 1 | 0 1 0 1 ) 41 45
6. Kwilecki — Stal Poznan 0 0 0 0 1 1 0 1 1 4 6
7. Jank — Ogniwo Poznan 0001 00 % 1 1 1 31 78
8. Wolczyk — Stal Poznan 00 0 § 1t 1 } 1 0 31 7-8
9. Pisuta i Stal Poznan 1 01 | 0 0 0 j 0 9-10
10. Wierzejewski 8. — Spdjnia Poznan 0 4 0 o |§ 0 0 0 1! ® 9-10
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