,.SPOJINIA*“ — (Bydgoszcz)
Zwycieska druzyna czwoérmeczu druzynowego finalistéw b. Il Ligi, rozegranego w todzi w dniach
30.VI. i L.VII. 1951 r.

Stoja od lewej: Cwikielowa, Bratoszewski, Barche, Kowalski, Jagodzinski, — Sedzia Gtéwny
meczu J. Duda, — Jankowski. Szapiel i Chybicki.
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DZIAL OFICJALNY SEKCJI

REGULAMIN ROZGRYWEK DRUZYNOWYCH

1. Rozgrywki o druzynowe mistrzostwo Polski
na rok 1952 odbedag sie w trzech fazach, a mianowi-
cie — na szczeblu powiatowym, wojewddzkim i cen-
tralnym.

2. Rozgrywki na szczeblu powiatowym powinny
by¢ rozegrane w okresie od 1.1X.1951 do 31.X.1951 r.

3. W rozgrywkach tych moga bra¢ udziat wszy-
stkie druzyny powiatu, zrzeszone w Sekcji szachow
PKKF wzgl. WKKF.

4. Rozgrywki na szczeblu powiatowym powinny
sie odby¢ we wszystkich powiatach poszczegélnych
wojewddztw oraz w samych miastach wojewddzkich,
ktore w danym wypadku stanowig samodzielny po-
wiat (z wyjatkiem miast wojewddzkich Warszawy
i Lodzi).

5. Rozgrywki na szczeblu wojewddzkim trwaja
od L.XI. 1951 r. do 31.XIl. 1951 r.

6. W rozgrywkach tych biorg udziat mistrzowskie
druzyny powiatéw i mistrzowska druzyna miasta
woj ewodzkiego.

7. Sekcja szachéw WKKF moze powzig¢ uchwa-
te w sprawie dopuszczenia do rozgrywek wojewddz-
kich dodatkowo dwéch druzyn 2z miasta wojewddz-
kiego oraz po jednej druzynie =z silniejszych powia-
tow.

8. W czasie podanym w punkcie 5-ym rozegrane
zostang mistrzostwa miast wojewddzkich  Warszawy
i todzi, w ktérych wezma udziat druzyny, posiada-
jace stalg siedzibe na terenie tych miast.

9. Rozgrywki na szczeblu centralnym rozegra-
ne zostang w okresie od 1.1.1952 r. do 29.11.1952 r.

10. W rozgrywkach tych wezmag udziat 24 druzy-
ny, a mianowicie. 19 mistrzéw wojewddzkich (17 wo-
jewddztw, Warszawy — miasta i todzi — miasta)
oraz 5 wicemistrz6w nastepujacych  wojewoédztw:
Warszawy — miasta, Krakowa, Katowic, Wroctawia
i Poznania.

11. Rozgrywki na szczeblu centralnym odbedg sie
w czterech grupach (strefach).

Grupa pierwsza — mistrzowie wojewodztw
Szczecin, Gdansk Koszalin, Zielona Goéra, Bydgoszcz
i Poznan.

Grupa druga — mistrzowie wojewddztw Warsza-
wa, Warszawa — miasto, Olsztyn, Biatystok, Lublin
oraz wicemistrz Warszawy — miasta.

Grupa trzecia — mistrzowie wojewddztw Kra-
kéw, t£6dz, £6dz — miasto, Kielce, Rzesz6w oraz wi-
cemistrz wojewoédztwa krakowskiego.

Grupa czwarta — mistrzowie wojewoédztw Kato-

wice, Wroctaw, Opole oraz wicemistrzowie woje-
wodztw Katowice, Wroctaw i1 Poznan.

12. Mistrzowie grup rozegraja w marcu 1952 r.
turniej o mistrzostwo Polski na rok 1952.

13. Jesli na szczeblu powiatowym lub wojewdédz-
kim ilo$¢ druzyn zgtoszonych do rozgrywek przekro-
czy 8, woéwczas nalezy rozgrywki przeprowadzié¢ w gru-

Ostatnie dwie rundy turnieju zostaty rozegrane
w Radio-Palace w Pradze. Ng kazdej z tych rund by-
to ponad 1200 widzéw, co $wiadczy o wielkiej popular-
nosci szachéw w Czechostowacji.

Zamkniecia turnieju dokonat wiceprezydent FIDE
Ilmakunas. Uczestnicy otrzymali nagrody oraz piekne
upominki ufundowane jprzez organizatoréw.

Jesli chodzi o ocene wynikéw sportowych, rzuca
sie w oczy hegemonia szachistow demokracji ludo-

SZACHY

SZACHOW GKKF

pach, przy czym ilo$¢ druzyn w grupie nie moze prze-
kraczac 6.
14. Wszystkie rozgrywki sg jednokotowe.

15. Spotkania druzyn odbywajg sie na 8 sza-
chownicach. W skiad druzyny wchodzi 1 junior, gra-
jacy na 7-ej szachownicy i 1 kobieta, grajagca na 8-ej
szachownicy.

16. Na wynik spotkania skladajg sie punkty,
uzyskane przez druzyny na wszystkich szachowni-
cach, przy czym za wygrang partie druzyna otrzymu-
je 1 punkt, za remis — obie druzyny po 1/2 punktu.

17. Koszty podrézy i utrzymania ponosi dru-
zyna wyjezdzajgca (goscie).

18. Wszystkie kluby, biorgce udziat w rozgryw-
kach druzynowych, powinny zglosi¢ do Sekcji sza-
chow P.KK.F. i W.K.K.F. skltady jswych druzyn.
Sktad druzyny moze zawiera¢ najwyzej 15 zawodni-
kow.

19. Udziat w spotkaniu zawodnika, nie umiesz-
czonego w zgtoszonym w mysl poprzedniego punktu
sktadzie, powoduje walkower na odnosnej sza-
chownicy.

20. Zawodnik, ktéry rozegrat chociazby jedno
spotkanie w barwach swego klubu, nie moze w okre-
sie od 1.1X.1951 r. do 31.111.1952 r. gra¢ w barwach in-
nego klubu. Wyjatkiem od tego jest przejscie zawod-
nika do innego zaktadu pracy, ktéry branzowo nalezy
do innego zrzeszenia.

21. Druzyny wymienione na pierwszym miejscu
w kalendarzyku rozgrywek sg gospodarzami spotka-
nia i graja bialtymi na nieparzystych szachownicach.

22. Skifad druzyny, zgtoszony, do PKKF i WKKF
powinien by¢ utozony w zaleznosci od sity gry, repre-
zentowanej przez poszczegoélnych zawodnikéw. Nie do-
tyczy to jednakze juniora i kobiety wobec brzmienia
punktu 15.

23. Skiad druzyny na poszczegblne spotkania mo-
ze klub utozy¢ sposréod zawodnikéw, umieszczonych
w skiadzie zgloszonym do PKKF i WKKF, jednakze
z zachowaniem kolejnosci graczy wedtug tego skiadu.
Naruszenie tego przepisu powoduje walkower na od-
nodnej szachownicy.

24. Sedziego spotkania na szczeblu powiatowym
wyznacza PKKF, na szczeblu wojewddzkim i central-
nym WKKF, bedacy gospodarzem spotkania. Sedzia
powinien by¢ osoba neutralng tj. nie nalezaca do klu-
béw, rozgrywajacych spotkanie.

25 Przed spotkaniem kapitanowie druzyn wre-
czajg sedziemu spotkania skitady swych druzyn. Po
zakonczonym spotkaniu sedzia sporzadza pisemny pro-
tokot, ktéry podpisuje sam oraz kapitanowie druzyn,
po czym protokdt ten przesyta on wraz z zapisami
partii do sekcji szachéw— PKKF przy rozgrywkach
powiatowych, WKKF — przy rozgrywkach wojewoédz-
kich i GKKF — przy rozgrywkach centralnych.

26. Tempo gry wynosi 40 posunie¢ na pierwsze
2 godziny i 20 posunie¢ na kazda nastepna godzine —
dla kazdego zawodnika.

27. W rozgrywkach obowigzujg przepisy gry FIDE
i Kodeksu Szachowego bytego PZSz.

wych. W pierwszej piatce znalazto sie czterech repre-
zentantdw panstw demokracji ludowych. Jest to wy-
nikiem rozwoju kultury w krajach dazacych do so-
cjalizmu.

Organizacja turnieju byta, jak zwykle w Czecho-
stowacji, wzorowa.

Turniej jstrefowy w Marianskich tazniach, prze-
prowadzony w atmosferze przyjazni i sportowej walki
byt jednym z ogniw konsekwentnej walki o pokdj na
terenie szachdw, jako jednego z odcinkéw sportu.
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TURNIEJ STREFOWY W MARIANSKICH £ AZNIACH

W Marianskich tazniach i w Pradze w okresie od
5~go do 29-go sierpnia zostat rozegrany turniej strefo-
wy FIDE. W turnieju tym wzieto udziat 17 uczestni-
kéw, reprezentujagcych 12 panstw. Wegry, Szwecja
i Czechostowacja uzyskaly jprawo wystawienia po
trzech zawodnikéw, za$ Islandia, Dania, Norwegia, Fin-

landia, Polska, Rumunia, Bulgaria, Austria, Israel,
Egipt i Pid. Afryka mialy moznos$¢ wystaé tylko
po jednym zawodniku. lzrael i Islandia zrezy-
gnowaly 2z uczestnictwa w turnieju, a Szwecja
przystata tylko dwoéch szachistéw, gdyz arcy-
mistrz  Stahlberg nie moégt przyby¢é ze wzgle-

déw zdrowotnych. Zgodnie z regulaminem turniejow
eliminacyjnych o mistrzostwo $wiata, pieciu zwyciez-
cow turnieju strefowego zyskiwato prawo udziatu
w nastepnym, wyzszym stopniu eliminacji — turnieju
miedzystrefowym, ktdéry odbedzie sie we wrzesniu
1952 r. prawdopodobnie w Sztokholmie.

Pietnascie poczatkowych rund jturnieju odbyto sie
w Marianskich tazniach, przepieknej miejscowosci
kuracyjnej, potozonej w gérach wsréd laséw. Miej-
scem rozrywek byta wielka sala domu wypoczynko-
wego ,,Donbas*.

Juz po paru pierwszych rundach stalo sie jasne,
ze walka o pierwsze miejsce rozegra sie pomiedzy ar-
cymistrzem Szabo i miedzynarodowym mistrzem Pach-
manem. Gra Pachmana podczas catego turnieju byla
Swieza i petna inicjatywy. Wykazatl on — co nie jest
niespodziankag — duzg wiedze szachowg joraz wielkie
walory sportowe. Prowadzenie turnieju utracit Pacti-
man jedynie na dwie rundy: czwartg i pigta — i to
tylko dla tego, ze w IV rundzie miat dzien wolny od
gry. Od VI rundy ponownie objat Pachman prowadze-
nie, nie odajac go juz do konca turnieju. Losy pierw-
szego miejsca zadecydowaly sie wiasciwie w X run-
dzie, kiedy to nastgpito spotkanie Szabo — Pachman.
Arcymistrz Szabo uzyskat w hiszpanskiej partii ini-
cjatywe i zdobyt nawet piona, lecz Pachman kontra-
takowat energicznie, wykorzystujac pewne stabosci
w obozie przeciwnika, dzieki czemu uzyskat remis.
Pachman ukonczyt turniej jako jedyny zawodnik bez
przegranej, uzyskujac piekny w jtak silnym skiadzie
wynik 13 p. z 16-tu, co stanowi 81°/». Wynik ten jest
ogromnym sukcesem Pachmana oraz szachéw czecho-
stowackich.

Arcymistrz Szabo ukoriczyt turniej na drugiej po-
zycji, uzyskujac 12 p. (75°0). Jak byto wida¢ z prze-
biegu turnieju, arcymistrz Szabo nie byt w peinej for-
mie, co tlumaczyt brakiem treningu; od dluzszego
czasu nie brat jbowiem udzialu w zadnym turnieju.
Obok szeregu $wietnych i btyskotliwych zwyciestw,
w niektérych partiach grat stabiej, wskutek czego mu-
siat zadowoli¢ sie Il nagroda. Jedyna porazke poni6st
z Sajtarem. Szabo uzyskat w tej jpartii przewage jma-
terialng (dwie lekkie figury za Wieze i piona), lecz
zaczat gra¢ zbyt hazardownie, co doprowadzito do
przegranej.

Trzecie i czwarte miejsce podzielili Barcza i Stoltz.
Przez jcaly prawie turniej wydawato sie, ze Stoltz ma
zapewniong samodzielng 11l nagrode. Grat on mocno
i réowno i dopiero pod sam koniec turnieju miat jpare
niepowodzen, dzieki czemu S$wietnie finiszujagcemu

<

Barczy udato sie go dogoni¢. Barcza rozpoczat turniej
bardzo jstabo i jgrozito mu nawet, ze, nie wejdzie do
»piatki“. Po dziesieciu rundach miat zaledwie 50070
punktow. Jednakze niebywaty finisz, na ktérym Bar-
cza uzyskat 5% punktu z 6-u (remis z Szabo) dato mu
nie tylko piate, ale nawet dzielone Il1I—IVV miejsce.

Najbardziej chyba zacieta walka toczyta jsie o pia-
te miejsce. Po 12 rundach do miejsca tego préocz Ben-
ko, ktéry miat woéwcezas 7 p., pretendowali jeszcze Lok-
venc, Sajtar i ja, wszyscy po 6 p. Wydawato sie, ze
Foltys z 51/2 p. nie ma juz szans. Jednakze wypadki
potoczyty sie niespodziewanie. Foltys, ktéry wystarto-
wal jeszcze stabiej niz Barcza, wspaniatym finiszem
dzwignat sie w gore. Foltys uzyskat z ostatnich 5 gier
4i/2 P-> wygrywajac m. in. z Benké. Partia ta, jak sie
okazato, zadecydowata o tym, kto piaty zakwalifikuje
sie do turnieju miedzystrefowego. Benkd, grajac bia-
tymi uzyskat przewage, ktérg metodycznie powiekszat.
Whpadt on jjednak w bardzo silny niedoczas, ktéry stat
sie przyczyng jego porazki. Na krétko przed kontrolg
czasu, zamiast przeprowadzi¢ wygrywajacy manewr,
Benkd poniést straty materialne, wskutek czego partie
przegrat. W ogoéle niedoczasy jbyty najwiekszym wro-
giem utalentowanego Wegra, ktéry byt najmtodszym
uczestnikiem turnieju. Foltys i Benkdé uzyskali réwng
iloé¢ po 10 p. i podzielili V—VI miejsce. O tym, kto
bedzie grat w turnieju miedzystrefowym, zadecydowat

system warto$ciowania Sonnefoorn — Bergera, ktéry
okazat sie korzystny jdla Foltysa.
Miejsca VII i VIII podzielili Lokvenc i Sajtar,

uzyskujac po 8y2 P- jLokvenc, austriacki mistrz star-
szej generacji igral nie rébwno — nie zawsze wystar-
czato mu sit. Byt on jednak niebezpiecznym przeciw-
nikiem dla kazdego, a jego zwyciestwo nad Barczg
byto w jbardzo dobrym stylu.

Sajtar grat jak zwykle bardzo ostroznie. Po nie-
szczegllnym starcie rozegrat sie i miatby niewatpliwie
lepsze miejsce, gdyby nie nieszcze$Sliwa porazka
z Basyouni.

Ostatnie dwie nagrody IX i X rozdzielit norweski
mistrz Barda ze mna. Pierwszg potowe turnieju roze-
gratem bardzo dobrze, osiggajac z pierwszych 8 jpartii
51/2 iP-, i utrzymujac' sie w grupie leaderéw. Niestety
p6zniej gratem duzo stabiej i z nastepnych 8 gier uzy-
skatem 2 p. Bylo to w znacznym stopniu konsekwencjg
niedbatego jstosunku Wydziatu Zggr. GKKF do moje-
go wyjazdu.

Barda, rutynowany gracz korespondencyjny po-
kazat, ze jest réwniez niebezpiecznym przeciwnikiem
i w grze turniejowej. Ma on na swym koncie m. in.
wygrang z Foltysem.

Liste nienagrodzonych otwiera przedstawiciel Egip-
tu Basyouni—przeciwnik remiséw. W catym turnieju
zremisowat on tylko dwie partie. jMa on niewatpliwie
talent kombinacyjny, to tez byt niebezpieczny, gdy
wchodzity w gre komplikacje taktyczne. Staby raczej
wynik zrobit jmistrz Szwecji Skoéld, zajmujac 12-te
miejisce. Na 13-ym i 14-ym miejscu znalezli sie Balane]
i Cvetkov, ktérych nalezato sie spodziewaé¢ wyzej. Wy-
przedzili oni Freda (5 p.) i Heindenfelda oraz Peder-
sena po 41/2 P. *

(dokonczenie na Str. 166)
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Stabos$¢ bazy podczas gry srodko-
wej ma wplyw tylko posredni, ubocz-
ny; bezposrednio stabos$¢ ta uwydat-
nia sie dopiero w grze koncowej,
gdzie baza taka jest trudna do obro-
ny, a strata, — grozna, gdyz u prze-
ciwnika zja-wia sie pion wolny.

Walka z #tancuchami ma duzo
wspoélnego z zagadnieniem blokady.
Ideowa przewaga pionéw uwydat-
nia sie rowniez najlepiej w sile da-
leko  wysunietych taricuchowych
szczytéw. Tam dopiero widzi sie site
tych pionéw, nieust-epujacych w war
tosci figurom.

Zobaczmy to jeszcze w niezwykiej
partii Capablanca — Treybal, granej
w Karlsbadzie w 1929 r. Partie te,
doé¢ dtuga, podaije jednak w cato-
éci, gdyz warto zobaczyé, z jakim
kunsztem Capaiblanca blokuje prze-
ciwnika..

1. d2—d4, d7—d5

2. c2—-c4, c7—c6

3. Sgl—f3, e7—eb6

4. Gcl—g5, Gig—e7

5. Gbb5:e7, Hd8:e7

6. Sbl—d2, f7—f5

7. e2—e3, Sh8—d7

8. Gfl—d3, Sg8—h6

9. 0—0, 0—0
10. Hdl—c2, g7—g6
11. wal—bl, Sd7—f6
12. Sf3—e5, Sh6—f7

13. [2—f4, Gc8—d7

Czarne powinny byty bi¢ Skoczka.:

14. Sd2—f3, Wf8—ds8
15. b2—b4, Gd7—e8
16. Wfl—cl, a7—ab
17. Hc2—f2

Z grozba Hh4 i g2—g4. Biale stwa-
rzaja na obu skrzydiach coraz to
inne grozby, czarne odczuwajg juz
brak przestrzeni.

17....... Sf7:e5

18. Sf3:e5, Sf6—d7
19. Se5—f3!

.M06j Skoczek lepszy*
19. ... Wd8—<c8

Czarne nie majg juz zadawalaja-
cej odpowiedzi.

20. c4—c5, Sd7—f6

21. a2—a4, Sf6—g4

22. Hf2—el, Sg4—h6

23. h2—h3, Sh6—i7

Z zamiarem (g6—g5. Capablanca

.paralizuje wszystko:

24. g2—qg4, Ge8—d7
25. Wcl—c2, Kg8—h8
26. Wc2—g2, Wc8—q8
27. g4—g5, He7—d8
28. h3—h4, Kh8—g7
29. h4—h5, Wg8—h8
30. Wg2—h2, Hd8—c7
31. Hel—c3, Hc7—d8
32. Kgl—f2, Hd8—«c7.
33. Wbl—hl, Wa8—qg8

Czarne nie wiedza, kiedy i gdzie
piorun uderzy. Maja tylko wyczeku-
jace posuniecia. Natomiast biate la-

wiruja:
34. Hc3—al, Wg8—b8
35. Hal—a3, Wb8—g8
36. b4—b5, a6:b5
37. h5—h6+, Kg7—f8
38. a4:b5 Kf8—e7
39. b5—b6, Hc7—b8

Czarne sa zupeilnie zamkniete. Stto
czone figury przeszkadzajg sobie
wzajemnie. Nie ma nawet mozliwo-
éci poswiecenia figury za szanse o-
staibi-enia blokady.

Pozycja pozostataby nadal zam-
knieta,. Biate przygotowujg teraz o-
statnie uderzenie w baze b7. Czasu
maja dosy¢! Wierzy¢ sie nie chce, jak
taki doswiadczony gracz, jak Trey-
bal, mégt dopusci¢ do tej pozycji.
Wyglada to jak .klatka, w ktdrej sie-
dza czarne, sttoczone i bezradne, a
jedyne malenkie .drzwiczki sa tez
zatrzasniete.

40. Whl—al, Wg8—«c8
41. Ha3—b4, Wh8—d8
42. Wal—a7, Ke7—f8
43. Wh2—hl, Gd7—e8
44, Whl—al, Kf8—g8
45. Wal—a4, Kg8—f8
46. Hb4—a3, Kf8—g8
47. Kf2—g3, Ge8—d7
48. Kg3—h4, Kg8—h8
49. Ha3—al, Kh8—g8
50. Kh4—g3, Kg8—f8
51. Kg3—g2!

Ciekawe sg te ostatnie manewry
Krélem i Hetmanem. Do ostateczne-
go szturmu biate musza sprowadzié¢
jeszcze Skoczka — musiaty sie wiec
zabezpieczy¢ przed ew. ofiarg czar-
nego Skoczka na g5 przez najlepsze
ustawienie Krélak Réwniez, jak sie
okaze, dogadzato biatym utrzymanie
Gonca czarnych na linii 7-ej. .Posu-
niecie Hal, symulujgce zamiar bia-
tych dostania sie na g7 za pomoca
przerwania e4 i d5, wywotato usta-
pienie Kréla na f8 i spowodowato
jeszcze wieksze sttoczenie figur. Pion
h7 pozostat bez opieki.

51. .., Gd7—e8

52. Sf3—d2, Ge8—d7
53. Sd2—b3, wd8—e8
54. Sb3—a5, Sf7—d8
55. Gd3—a6!

7.

Nareszcie! Prosze zwréci¢ uwage,
ile cierpliwosci wykazaly biate, wy-
konujac pozornie zbyteczne posunie-
cia, aby osiagna¢ te pozycje! W sztu-
ce lawirowania Capablanca byt wiel-
kim mistrzem. Nastgpito jeszcze:

55. .., b7:a6
56. Wa7:d7, We8—e7
57. Wd7:d8 +

i czarne poddaty sie.

Groteskowa .pozycja dliiagr. 7 wy-
glada, jak gdyby byla ustawiona
sztucznie.

Pozycja -diagramu 4. narzuca- pyta-
nie: dlaczego figury biatych, skon-
centrowane do obrony punktu d4,
stoja Zle i przeszkadzajg sobie wza-
jemnie, natomiast przy obronie z nad
miarem stojg doskonale jakoby pod
kazdym wzgledem? Przyczyna jest
bardzo prosta.: w pozycji -dia.gr. 4.
biate zmuszone byty do natychmia-
stowej obrony punktu d-4 i musiaty
sie broni¢ tymi figurami, ktére byty
pod reka, gotowe do niezwlocznego
~uzytku, skutkiem czego nie byto cza-
su na wyprowadzenie pozostatych fi-
gur i uzycie .do obrony tych, ktére
bytyby moze witasciwsze. Przy Obro-
nie z nadmiarem figury wyprowadza
sie nie pod przymusem, a dobrowol-
nie i planowo, jednoczes$nie z rozwo-
jem pozycyjnym catosci.

Sprzecznosci podobnych jest w sza-
chach bardzo duzo,, lecz po gtebszym
rozpatrzeniu okazuje sie, ze sprzecz-
nosci te sa tylko pozorne, tak jak i
w tym wypadku.
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708.
OBRONA NIMZOWITSCHA

A

grana na miedzynarodowym turnie-
ju w Sopocie br.
Gadalinski dr Troianescu

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, e7—
e6. 3. Sbl—c3, Gf8—b4. 4. Hdl—-c2,
c7—c5. 5. d4:c5, 0-0. 6. Gcecl—qg5,
Sb8—ab6. 7. a2—a3! Gb4:ch.

Nie najlepiej zagrane, gdyz goniec
zajmuje pole przeznaczone dla sko-
czka. Polecane jest tu 7. ...G:c3+.
8. H:c3, S:c5. 9. Hc2 (w razie 9. f3
nastgpi 9. ..Sf—e4! 10. G:d8, S:c3.
11. Ge7, Sh3. 12. wdl, S:dl. 13. K:dl,
d5! z doskonatg gra czarnych).

8. e2—e3.

Posuniecie to nie jest zle, jeszcze
jednak bardziej korzystne bytoby
8. Sf3 i 9. g3 z fianchettowaniem
biotopolowego gonca.

8...Gc5—e7. 9. Sgl—f3, b7—be6.
10. b2—b4?

Zbyteczne,
10. Ge2.

10. ...Gc8—b7. 11. Gfl—e2, Sa6—c7.
12. 0-0, d7—d5. 13. Wfl—dl, Hd8—
c8. 14. Sf3—e5, d5:c4. 15. Wdl—d4!

Biate ofiarowujg piona, uzyskujac
w zamian doskonatg atakujaca po-
zycje.

15. ..h7—h6. 16. Gg5—h4. b6—bhb5.
17. Wal—dl, a7—a6. 18. Se5—d7.

Biate wygrywajg jakos¢. Czarne
mogly nie dopusci¢ do tego, grajac
17. ..Wd8, nastgpitoby jednak wte-
dy 18. W:d8, G:d8. 19. Gh5! i biate
zdobytyby waznego piona f7, lub po
19. ...S:h5. 20. W:d8+, H:d8. 21. G:d8,
W:d8. 22, f3! — hetmana. Majac het-
mana przeciw wiezy, goncowi i pio-
nowi biate statyby lepiej. Najlepsze
byto 17. ..We8 na ca moglo nastg-
pi¢ 18. Gf3, G:f3. 19. g:f3, i biate
miatyby duze mozliwosci wzmocnie-
nia ataku.

18. ...sf6:d7, 19. Gh4:e7, Sd7—be6!
20. Ge7:f8, Hc8:f8. 21. Ge2—f3.

21. Hd2! i 22. Wd8 umozliwiato
biatym wtargniecie do nieprzyjaciel-
skiego obozu. Wymiana ciezkich fi-
gur bytaby najprostszym sposobem
realizacji przewagi jakosci.

21....Gb7:f3. 22. g2:f3, Sh6—d5. 23.
e3—e4?

Gruby btad. Nalezato gra¢ uprzed-
nol 23. Se2 i1 dopiero potem 24. e4!
Innym dobrym planem byto 23. Khl
z atakiem wiezowym na linii ,,g*“

23. ..Sd5—f4. 24. e4—e5?

Drugi btad. Teraz czarne figury
majac silny punkt oparcia: na d5 za-
atakujg skrzydto hetmanskie, uzy-
skujgc tam znaczng przewage.

24, ...Sf4—d5! 25. Sc3—e4, a6—ab.
26. Kgl—hl, a5:b4. 27. a3:b4, Kg8—
h8!

Kroél chroni sie przed ewentual-
nymi przykrymi niespodziankami,
mogacymi wynikngé po ewentual-
nym Sf6+.

28. Se4—d6, Sd5:b4.
Sh4—d5.

lepsze byto od razu

29. Hc2—-cl,

b P A

Btedem bytoby 29. ...Sd3?, gdyz po
30. W:d3 biate zdobytyby skoczka c7.
30. wdl—gl, f7—f5! 31. Hel—fl.

Na groznie wygladajace 31. Wh4
maja czarne dostateczna obrone 31.
...Se7!

31. ..Wa8—h8. 32. Hfl—h3, Sc7—
e8?

Nie tylko podstawienie piona, ale
i strata czasu. Natychmiastowe 32...
¢3 mogto da¢ czarnym uzasadnione
widoki na zrealizowanie swych wol-
nych pionéw. (Red.)

33. Sd6:f5! e6:f5. 34. Wd4:d5, Hf8
—f7. 35. Wgl—dl, c4—c3. 36. Wda—
c5, b5—b4. 37. Hh3—fl, Hf7—a2! 38.
Hfl—d3, Ha2:f2. 39. Wc5—c6.

39. ..Wb8—d8!!

W skomplikowanej pozycji czarne
wynajduja najlepsze posuniecia.

40. Hd3—fl.

Zte bytoby 40. H:d8 ze wzgledu na
40 H:f3+.41. K—gl, H:c6 i po 42.
Wd7, Hc5+ (grozito 43. H:e8+, Kh7.
44. W:g7+ ze zdobyciem hetmana),

43. Kg2, c2! i czarne powinny wy-
grac.
40. ..wd8:dl, 41. Hflzdl, Hf2—d2.

To posuniecie zapisaty czarne przy
przerwaniu gry. Mozna sie tu byito
rowniez spodziewaé¢ 41. ..Hb2! po
czym mogta sie wywigzaé nastepu-
jaca interesujgca walka: 42. Wc8,
b3! 43. HA6!l (jedyne, na 43. Hd7 na-
stapi 43. ...Hcl+. 44. Kg2, Hd2+

i . czarne piony wygrywajg) c2. 44.

W:e8+, Kh7. 45. Wh8+! K:h8. 46.
Hf8+, Kh7. 47. H:f5+, Kg8. 48.
He6+, Kf8. 49. Hd6+, Kf7. 50.
Hd7+, Kg6. 51. He6+ z wiecznym
R73 0t PYT)

42. Hdl—a4, Hd2—d5. 43. Wc6—c8,
Kh8—h7. 44. Ha4—c6!

Po 44. H:e8 czarne maja nie tylko
remis przez wieczny szach, ale moga
nawet prébowaé¢ wygra¢ za pomoca
44 ..c2.

44, ..Hd5—dI+. 45. Khl—g2, HdI
—e2+. 46. Kg2—qgl, He2—el+. 47.
Kgl—g2, Hel—e2+. 48. Kg2—gl i

remis.
(Uwagi mistrza J. Gadalinskiego)
Mimo kilku obustronnych niedo-
ktadnosci ostra i interesujaca par-
tia. (Red.)

709.
Biate: Gereben — Wegry
Czarne: Gadalinski — Polska

grana na Il Miedzynarodowym
Turnieju Szachowym w Sopocie
1951 r.
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Katalonska

l. d2—d4, d7—d5. 2. c2—c4, e7—eb.
3. Sgl—f3, Sg8—f6. 4. g2—g3, d5:c4.

W rachube wchodzito réwniez 4...
Ge7. 5. Gg2 0-0. 6. 0-0, Shd7. 7.
Sbd2, c6. 8. b3, b6 itd. z réwng gra.
System zastosowany przez czarne w
partii jest réwniez do$¢ czesto uzy-
wany.

5. Gfl—g2,

W stynnej partii Botwinnik —
Vidmar, Groningen 1946 r., nastapi-
to 5 Ha4+, Hd7. 6. H:c4, Hc6. 7.
Shd2, H:c4. 8. S:c4, Gb4+. 9. Gd2,
G:d2+. 10. sf:d2! i czarne znalazty
sie w do$¢ trudnej sytuacji z uwagi
na zacofanie w rozwoju, co mistrz
Swiata w przepiekny spos6b wyko-
rzystat. Na 5. Ha4+ moze nastgpic
réwniez 5... Gd7. 6. H:c4, Gc6. 7. Gg2,
Gd5 albo Sbd7.

5. ...Sb8—d7. 6. Sbl—d2.

Wchodzito w rachube 6. Ha4, a6.
7. H:c4, b5. 8. Hc2, Gb7 lub c5, albo
6.Ha4, a6. 7. Sc3 w b8. 8. H:c4, b5.
9.Hd3, c5 w obu wypadkach z réw-
na gra.

6. ..Sd7—b6. 7. Sd2:c4, Gfe—b4+.
8. Sc4—d2.

Po 8. Gd2 czarne nie miatyby mo-
zliwosci otworzenia centrum, ale
biate nie chciaty wymieniaé swego
czarno-polowego gonica.

8. ...c7—cC5, 9. d4:c5.

Biale zamierzaly poczatkowo graé
9. 0-0, c:d4. 10. Sb3, ale wodwczas
mogtoby nastgpi¢ 10. ...d3.

9. ...Gb4:c5. 10. 0-0, 0-O. 11. Sd2
—b3, Gc5—d6?

Posuniecie to jest przyczyna przy-
sztych trudnosci. Nalezato graé¢ 11.
...Ge7 albo wymieni¢ hetmany.

12. Hdl—d4!

Zapobiega realizacji planu powzie-
tego przez czarne, a polegajacego na
przeforsowaniu e6—e5 z oswobodze-
niem hetmanskiego gonca.

12. ...Hd8—e7. 13. Wfl—dI, Sf6—e8

Naturalnie wygladajace posunie-
cie 13. ..Wd8 byto btedem, gdyz na-
stepuje woéwczas 14. Gf4l Gc7 (14.
...Sd5? 15. G:d6 i nastepnie e4 z wy-
grana figurg). 15. Hc5 z zyskiem ma-
teriatu.

14.Gcl—f4, Gd6:f4. 15. g3:f4, Shé
—d5. 16. Sf3—e5, He7—h4. 17. e2—
e3, Se8—f6. 18. Sh3—d2, b7—be6.

Jedyna mozliwo$¢é rozwoju het-
marnskiego gonca.

19. Sd2—f3, Hh4—ho. 20. Kgl—hl,
Gc8—b7. 21. Sf3—g5, Wa8—«c8.

Na 21. ..h6 nastgpitoby 22. Se4,
S:ed. 24. G:e4. Po posunieciu w tek-
écie 22. Se4 juz nie jest tak silne,
gdyz nastepuje 22. ..Wc2. 23. S:f6+,
g:f6. 24. Sd3, Wfc8 i czarne stojg zu-
petnie dobrze.

22. Wdl—d2, Wc8—c7. 23. Wal—
gl, Wf8—c8. 24. Gg2—f3, Hh5—h4.
25, wWgl—qg3!
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Czarny hetman znalazt sie nagle
w ciezkim potozeniu. Grozi zdoby-
cie hetmana przez 26. Wh3. Czarne
muszg sie teraz broni¢ bardzo do-
ktadnie.

25. ..Wc7—cl+. 26. Khl—g2, Gb7
—a6. 27. Wd2—dl, Wc8—c2. 28.
Sg5:f7?

Wyjatkowa pozycja! Po posunie-
ciu w tekscie czarne moga piekna
kombinacja osiagna¢ remis. Trudno
jest jednakze wykazaé, w jaki spo-
s6b biate powinny wygra¢ partie.
Maja one w zapasie grozbe Wh3.
Jednakze po 28. Se:f7 czarne row-
niez maja remis, a mianowicie 28.
...h6. 29. Se4, K:f7 30. Wh3, S:e4. 31
W:h4, W:f2+. 32. Kgl, Wfl+. 33.
W:fl, W:fl+. 34, Kg2, Wf2 itd.
(wieczny szach). Réwniez i po 28.
W:cl, W:cl. 29. Sd3, G:d3. 30. H:d3,
hé! biate nie moga zdoby¢ hetmana,
gdyz na 31. Wh3? naistgpi 31. ...H:f4!

28. ...Ga6—b7?

Czarne nie dostrzegaja kombina-
cji dajacej im remis 28. ..W:dl. 29.
G:dl (29. H:dI? S:e3+) 29. ..W:f2+!!
30. K:if2, H:h2+. 31. Kf3, Hhl+. 32.
Wg2 (32. KE2?? Hfl mait) 32. ...Hh3+.
33. KE2, Hh4+. 34. Kgl. (34. Wg3,
Hh2+) 34. ...Hel+. 35 Kh2, Hh4+
i remis przez wieczny szach. Po po-
sunieciu w tekscie 'partia czarnych
jest przegrana.

29. Wdl:cl, Wc2:cl. 30. Se5—d3.

Nie wygrywato 30. Wh3 z uwagi
na 30. ...wWgl+.

30. ...e6—e5.

Rozpacz.

31. Sf7:e5, Wcl—c2. 32.
Sd5:e3?

Obaj przeciwnicy znajdujg sie w
olbrzymim niedoczasie. Zakoriczenie
nie wymaga juz komentarzy.

33. Hd4:e3, Gb7:f3+. 34. He3:f3,
Sf6—h5. 35. Hf3—a8+, Kg8—f7. 36.
Sd3—e5+, Kf7—e6. 37. Ha8—e8+,
Kc6—d5, 38. He8—d7 +, Kd5—c5. 39.
Hd7—c6+, Kc5—b4. 40. Wg3—h3+
i mat w nastepnym posunieciu.

Od poczatku do konca ciekawa
i pouczajagca partia.

(Uwagi E. Gerebena)
710.
Biate: Balcarek — Polska.

Czarne: Gareben — Wegry
grana na Il Miedzynarodowym
Turnieju Szachowym w Sopocie

1951 r.

Se5—qg4,

Stonewali.
1. d2—d4 d7—d5. 2. Sgl—f3 e7—e6.
3. Sbl—d2?
Pasywne posuniecie. Lepsze i bar-
dziej naturalne jest 3. c4.

3. ..fT—f5.
Prawdopodbnie najlepsza odpo-
wiedZz. Skoczek d2 hamuje rozwdéj

skrzydta hetmanskiego Po 3 .., Sf6
biate mogtyby przejsé przez 4. e3, c5,
5. ¢3 Sc6 lub Sd7. 6. Gd3 itd. w de-
biut Collego.

4. e2—e3.

Lepsze jest 4.g3!

4. ..Sg8—f6. 5. Gfl—d3. Gf8—d6.
6. 0—0. 0—0. 7. c2—c4. c7—<c6.

Znane klasyczne otwarcie ,,Stono-
wali*.
8. b2—b3. Sh8—d7. 9. Gcl—b2.

W rachube wchodzito 9. c:d5. 10.
Gb2 z nastepng gra na skrzydle het-
manskim.

9. ...Sf6—g4!

W tego rodzaju pozycjach gra sie
zwykle Se4 i nastepnie g7—g5 z ata-
kiem czarnych na skrzydle krélew-
skim. Posuniecie w teks$cie ma na
celu nie dopuszczenie do Se5 oraz
prowokuje biate do powaznego osta-
bienia skrzydta krélewskiego.

10. h2—h3. Sg4—h6. 11. Sf3—eb.
Sd7—f6.

Czarne zapobiegajg wymianie na
e5 1 koncentruja swe sity do ataku
na skrzydle krélewskim.

12. c4—c5?

W istocie rzeczy przegrywajace po-
suniecie. Biatle zamierzaty w ten spo-
s6b zainicjowa¢ pewng akcje na
skrzydle hetmanskim, ale ostabienie
nacisku na punkt d5 ulatwia czar-
nym w przeprowadzeniu ataku. Naj-
lepsze bylo 12. f4 z przejsciem w
kontr - stonewali.

12. ...Gd6:e5.

Najlepsze. Stabsze jest 12. ..Gc7
Wzgledu na 13. f4 (pordéwnaj poprze-
dnig uwage).

13. d4:e5. Sfé—ed. 14. b3—b4. Gc8
—d7.

Czarne chcag gra¢ Gd7—e8—g6 i
f5—f4, po czym ,,zty* goniec hetman-
ski zostaje uaktywniony.

15. Sd2—b3. Hd8—e7. 16. HdIl —
e2.

Lepsze byto 16. Hel i nastepnie
f2—f3.

16. ...Gd7—e8. 17. Gb2—d4.

Lepsze byto 12. Sd4.

17. ...Ge8—qg6. 18. g2—qg3.

Nowe ostabienie pozycji.
jednakze f5—f4.

18. ...He7—f7.

Obiecujgco wygladato 18. ...Hg5,
na co jednakze nastepowato 19. h4,
He7. 20. Kg2 z grozbg f2—f3.

19. Kgl—g2. Gg6—h5. 20. He2—el.
Se4—qg5. 21. f2—f37?

Nastepuje teraz tadna ofiara figu-
ry. Dlatego tez lepsze bylo 21. f4.

Grozito
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21. ...Gh5:f3+!
h5. 23. Hel—fl.

Najlepsza odpowiedz. Stabsze by-
to 23. Wf4 z uwagi na 23. ..H:h3+
24. Kgl Sg4 itd.

23. ..Hh5:h3+. 24. Kg2—gl. Hh3—
h5. 25. Gd3—e2.

Na 25. Wf4 nastgpitoby 25. ...Sh3+
26. Kg2 g5! 27. Wf3 (albo 27. Hbl.
g:f4. 28. H:h3 f3+. 29. Kh2 Sg4+ i
czarne wygrywajg). 27. ...g4. 28. Wf4.
Sf7. 29. Hhl, Sfg5 itd.

25. ..Sh6é—qg4. 26. Hfl—g2,
f3+. 27. Ge2:f3, g7—gb.

Najgorsze majg juz biate poza so-
ba.

Pod wzgledem materiatu sity sa
mniej wiecej roéwne, jednakze z u-
wagi na marsz czarnych pinoéw na
skrzydle krélewskim nalezy pierw-
szenstwo przyznaé czarnym.

22. WIfl:f3. Hf7—

Sg5:

28. a2—a4, a7—ab6. 29. Sh3—d2.
11115—g6. 30. Hg2—e2, h7—115. 31.
He2—d3.

W celu nie dopuszczenia do f4 lub
h4, na co nastapitoby G:g4 z wygra-
na figura.

31. ..Kg8—g7. 32. b4—b5?

To ,,naturalne” posuniecie jest ble-
dem. Biate powinny utrzymywac¢ za-
mknieta pozycje, oraz gra¢ Kg2 i
ewentualnie Whl.

32. ..a6:b5. 33. a4:b5, Wa:al+. 34.
Gd4:al, f5—f4! 35. Hd3:g6+, Kg7:g6.
36. e3:f4.

Nie pomagato réwniez i 36. g3:f4.
37. e3—e4 z uwagi na 37. ..Wa8 i
wdarcie sie czarnej wiezy.

36. ...g5:f4. 37. b5:c6, b7:c6. 38. Gal
—d4, Kg6—f5. 39. g3:f4, Kf5:f4. 40.
Kgl—g2, Wf8—a8. 41. Gf3—e2.

Posuniecie to oznacza strate figu-
ry, jednakze biate nie miaty juz o-
brony.

41. ..Wa8—a2. 42. Gd4—c3, d5—d4.

Zapisane posuniecie. Wygrywato
rowniez 42. ...Ke3.

43. Ge3—b4, Wa2—a4. 44. Sd2—hb3,
Wa4:b4. 45. Sb3—a5, Sg4:eb.

Biate poddaty sie.
Uwagi E. GEREBENA

711

Biatle: Gereben — Wegry

Czarne: Troianescu — Rumunia
grana na Il Miedzynarodowym
Turnieju Szachowym w Sopocie

1951 r.

Hetmansko-indyjska

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, e7T—
e6. 3. Sgl—f3, b7—h6. 4. g2—g3, Gc8
—b7. 5. Gfl—g2, Gf8—e7.

Wariant 5. ...Gb4+. 6. Gd2, He7
nie jest lepszy od kontynuacji w par-
tii.

6. 0—0, 0—0. 7. Hdl—c2.

Gorsze bytlo 7. Sc3, Se4.
S:c3. 9. H:c3, d6 albo Ge4.

7. ..Gb7—e4. 8. Hc2—d2.

Nowos$¢é. W rachube wchodzito 8-
Ha4 na co czarne nejlepiej odpowia-
dajg 8. ...c5.

8. Hc2,
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8. ..d7—d6. 9. Sbl—c3, Ge4—b7.
10. Hd2—c2, c7—c5. 11. e2—e4, c5:d4.

Na 11. ..Sc6 nastgpitoby 12. wdl
a nie 12. d5 z uwagi na 12. ...Sd4!

12. Sf3:d4, Hd8—«c8.

Btedem bytoby 12. ...Sc6 z uwagi na
13. S:c6, G:c6. 14. e5. Grozito e5.

13. b2—b3, Sh8—a6?

Lepsze byto 13. ...Sc6.

14. Gcl—a3, Sa6—c5. 15. Wal—dl,
ar—a6. 16. Wfl—el, Hc8—c7, 17.
Ga3—b2.

Na natychmiastowe 17. He2 mo-
gltoby nastgpi¢ 17. ..b5, 18. c:b5,
S:b3! z komplikacjami.

17. ,.Wa8—c8. 18. Hc2—e2, Wf8—
d8. 19. f2—f4.

Biale przygotowujg szturm swych
pionéw na skrzydto krélewskie prze-
ciwnika. Pozycja przypomina nieco
partie sycylijska w znanym wa-
riancie, w ktérym przewaga wyra-
Znie zarysowuje sie u biatych.

19. ..Sf6—e8. 20. He2—f2.
Czarne sg mocno $ciesnione. Piony
b6 i d6 sg stabe i dlatego tez biate
moga zupetnie spokojnie atakowaé
swymi pionami skrzydio krélewskie
przeciwnika.

20. ..Hc7—b8. 21. g3—g4, g7—g6?
Decydujace ostabienie pozycji kroéla.
Jednakze czarne znajdowaty sie juz
w Krytycznej sytuacji.

22. g4—g5, Se8—qg7.
wd8—f8. 24. Gg2—h3!

Zapobiega posunieciu 24. ..f6.

24. ..Wc8—c7. 25. Gh3—g4, Hb8—
e8.

26. Hf2—e3, Kg8—h8?

Btad popetniony zresztg w nader
ciezkiej pozycji. Lepsze byto 26. ,.e5,
na co nastgpitoby 27. f:e5, d:e5. 28.
Sd5! G:d5 (28 ...e:d4? 29. H:d4, Se6.
30. S:c7). 29. e:d5, Sd7! (29. ...e:d4.
30. H:d4, Sce6. 31. W:e6). 30. Hg3!
“ 27. e4—e5, d6:e5?

Lepsze bylo 27. ..d5.

28. He3:e5, He8—b8. 29. Sc3—d5!

23. h2—h4,

29. ...Wf8—c8.

Naturalnie nie wolno graé¢ 29.
...e:d5 z uwagi na 30. H:g7+, K:g7.
31. Sf5+, Kg8. 32. Sh6 mat.

30. Sd4:eé6.

Wygrywato réwniez 30. Scé6.

30. ...Sc5:e6. 31. Gg4:e6, Ge7T—c5+.
32. Kgl—h2, f7:e6. 33. Sd5:c7, Wc8:
c7. 34. Wdl—d7! Gc5—d4. 35. Gb2:
d4.

. Czarne poddaty sie.

Uwagi E. GEREBENA.

712.
Biale: Sebestyen — Wegry
Czarne: Herrmann — NRD
grana -na |1l Miedzynarodowym
Turnieju Szachowym w Sopocie
1951 r.
Wiedenska.

. e2—e4, e7—e5. 2. Sbl—c3, Sg8—
46. 3. Gfl—c4, Sb8—c6. 4. d2—d3,
Gf8—c5. 5. f2—f4, d7—d6. 6. Sgl—f3,
a7—ab.

Partia  przeszta w nieprzyjety
gambit krélewski, w ktérym posu-
niecie 6. ...Gg4 jest lepsze. Nastgpito-
by woéwczas 7. h3, G:f3. 8. H:f3, e:f4!
9. G:f4, Sd4. 10. Hg3, Shb5!
..8ic2+? 11 Kdl, Sh5. 12, Hg4,
S:f4. 13. S:d7, Wf8. 14. K:c2 i biate
stojg wspaniale). 11. Hg4, S:f4. 12
H:f4, 0—0 i czarne stojg nieco le-
piej. Wiasciwa kontynuacjg dla bia-
tych jest 7. Sa4, gdyz wymieniajg o-
ne woéwczas niebezpiecznego czarne-
go Gonca z dobrg gra dla siebie.

7. Sc3—d5, Gc8—g4. 8. c2—«c3,
0—0. 9, b2—Db4.

Biate nie chca dopusci¢ do wymia-
ny swej najlepiej ulokowanej figu-
ry — biato polowego Gornca i dlate-
go raczej decyduja sie na pewne »-
stabienie swych pionéw.

9. ..Gc5—a7. 10. h2—h3, Gg4:f3.

Po 10. ..Ge6 nastgpitoby 11. S:f6—
H:f6? 12. f5! G:c4? 13. Gg5! itd

1. HdI:f3, Sf6:d5. 12. Gc4:d5, e5:f4.

13. Gcl:f4, Hd8—f6. 14. Wal—-cl.

Btedem bytoby 14. d4 z uwagi na
14. ..G:d4! 15. c:d4, S:d4. 16. Hf2,
Sc2+ z wygrang czarnych

14. ..a6—a5. 15. b4—b5, Sc6—d8.

W rachube wchodzito 15. ...Se7, a-
le po 16. G:b7, Wb8. 17. Ga6 bialy
Goniec znajduje sie -poza gra.

16. Gf4—g3, Hf6—e7. Po wymia-
nie hetmanéw biate majg lepsza
koncéwke z uwagi na pare Goncow.

17. d3—d4.

To posuniecie w dl-aszym ciagu o-
stabia pozycje biatych pionéw. Lep-
sze bylo 17. Gf2, G:f2+. 18. K:f2!

17. ..c7—c6, 18. d5:c6, b7:c6. 19.
Gd5—b3, c6—c5. 20. 0—0, c5:d4. 21.
e4—eb!

Posuniecie to daje biatym powaz-
ne mozliwosci taktyczne.

21. ..d6—d5.

Czarne nie chcg dopusci¢ do tego,
by biaty pion -opanowat punkt d6.

22. Gbh3:d5, Wa8—c8?

Znacznie lepsze byto 22. ...d4:c3+.
23. Kgl—hl, Wc8. 24. W: 3, Se6 z
dobrag gra.

23. c3—c4! Sd8—e6. 24. Kgl—hl,
He7—g5. 25. Wcl—el, Se6—c5??

Gruby blad. Pozycja czarnych jest
jednakze bardzo trudna, albowiem
otwarta linia ,,f* zapewnia- biatym
przewage.

26. Gd5:f7+, Kg8—h8. 27. e5—e6,
Hg5—e7. 28. Wel—e5, Ga7—1>8. 29.
We5—h5, He7:e6.

Rozpaczliwe posuniecie w przegra-
nej pozycji.

30. Gg3:b8.

(10. —
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Najprostsze. Jedynie do wygrania
jakosci prowadzito 30. G:e6, W:f3. 31.

W:f3, S:e6. z
30. ...He6—e3.
Jesli 30. ..W:b8 to 31. W:c5 i bia-

te wygrywajg figure.
31. Hf3—f5.
Czarne -poddaty sie.
(Uwagi B. SEBESTYENA).

713.
OBRONA NIMZOWITSCHA

gr-ana na turnieju ,strefowym“ w
Marianskych tazniach rb.

Stolz Szabo.

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, e7—
e6. 3. Sbl — c3, Gf8—b4. 4. a2—a3,
Gb4:c3+. 5. b2:c3, 0—0. 6. f2—f3,
Sf6—e8.

Bardzo cenne wzmochienie tego
wariantu dla czarnych, wprowadzo-
ne do praktyki turniejowej przez
Tajmanowa w partii z Szabo —
(Szczawno-Zdréj, r. ub.). Przed roz-
poczeciem akcji na hetmanskim
skrzydle czarne likwiduja ew. groz-
be zwigzania skoczka przez Gg5 i
otwierajg droge pionowi ,,f“, co mo-
ze sie okaza¢ b. wazne tak dla obro-
ny pozycji roszady, jak i dla ew. po-
derwania piona e5 (po e2—e4—e5 —
f7—f6!).

7. e2—e4, b7—b6. 8. Gfl—d3.

Szabo w cytowanej .pozycji zagrat
8. Sh3?!, na co nastgpito 8. ...Sc6. 9.
e5, Ga6 i po biledzie 10. Ha4? (10.
Gd3, S-a5. 11. He2 dawalo réwng gre
z obustronnymi -szansami) Sa5. 11.
Ge3, f6 czarnym udato sie rozbi¢ bia-
te centrum osiggajac znaczng prze-
wage.

Tajmanow w komentarzach do cy-
towanej partii gani ruch w tekscie,
uwazajac go za szablonowy, jak sie
jednak wydaje — niezupetnie stusz-
nie.

8. ...Gc8—ab.

Tajmanow podaje inng kolejnosé
posunie¢ (co nie zmienia tu postaci
rzeczy) 8. ...Sc6 i po 9. Se2.-------- 9.
...Ga6 z -takim dalszym ciggiem: 10.
Sg3, Sal 11. He2, Sb3. 12. Whbl, S:cl.
13. W:cl, c5 i -czarne -nie miatyby za-
dnych trudnosci.

9. a3—a4!

Nowy niespodziewany i silny ruch.
Rozwijajac gonca na a3 zmuszaja
biate przeciwnika do ruchu d7—d6,
oznhaczajacego przynajmniej na pe-
wien czas wyrzeczenia sie agresyw-
nych planéw ataku na piona c4 za
pomocg d7-—d5 (po Sb8—c6—a5), je-
dnej z przewodnich idei tego otwar-
cia.

9. ..Sb8—c6. 10. Gcl—a3, d7—dé.
11. f3—f4, Sc6—a5. 12. Hdl—e2, c7—
c5. 13. Sgl—f3.

Inow-acja biatych pozwolita im w
naturalny sposéb rozwinagé -swe sity
i dzieki szerokiemu coprawda, ale
trudnemu do likwidacji pionowemu
centrum i pewnej przewadze tereno-
wej — stojg one teraz nieco lepiej.

13. ..f7—f5.

Ostre, obosieczne posuniecie, bez-
sprzecznie w stylu wegierskiego ar-
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cymistrza, wygladajace jednak nie-
co ryzykownie. By¢é moze czarne nie
chcialty dopusci¢ do ew. f4—f5, o-
stabiajg jednak teraz piona e6. Spo-
kojniejsze bylo 13. ..Wc8 z grozba
14...c:d4, a jesli 14. Wecl to 14..
Hd7.

14. 0—0, Hd8—d7.

Po 14. ..f:e4? 15. H:e4 ginie pion esb
(wobec grozby przede wszystkim 16.
H:h7+).

15. e4—eb5! c5:d4.

Grozito bardzo nieprzyjemne 16.
d5. Jezeli 15. ...d:e5 to 16. S:e5 z du-
za przewaga biatych, lepsze od ru-
chu w tekscie wydaje sie jednak 15
..d5, np. 16. c:d5, G:d3. 17. H:d3,
H:d5 z kontrszansami. Teraz naste-
mnuje nowa niespodzianka

16. e5:d6!, Se8:d6.

Jedyne. Po 16. ...d:c3? nastagpi 17.
Se5, Hb7 (17. ...H:a4? 18. d7, Sc7. 19.
G:f8). 18. d7 po czym 19. G:f8 i bia-
te zdobyty jakos$¢ z wygrang pozy-
cja.

17. Sf3—eb5,
Wf8—f6.

Aby uwolni¢ ze zwigzania jskocz-
ka d6 i jednoczesnie broni¢ piona
e6. Wieza stoi jednak na tym przy-
padkowym stanowisku niefortunnie i
przewaga biatych wzrasta z kazdym
ruchem.

19. Wal—dI(?).

Jedyna niedokiadno$é, popetniona
przez biate w tej partii, ktéra jed-
nak pozwolita czarnym przeprowa-
dzi¢ pomystowy plan obronny i ura-
towac¢ sie. Energiczne 19.c5! G:d3
20. H:d3, np. 20. ...b:c5. 21. d:c5, Se4.
22. H:d8+, W:d8. 23. c6, albo 20
Se4. 21. c6! dawato biatym w kaz-
dym wypadku groZznego, zaawanso-
wanego wolnego piona i wobec wy-
eliminowania z gry wiezy f6 —wszy-
stkie szanse na wygrang, dzieki roé-
wniez otwartym liniom i $wietnej
pozycji figur.

Hd7—d8. 18. c3:d4,

19. ...Sd6—e4! f5:e4.

21. He2:e4, Sab:c4!

20. Gd3:e4,

Tylko tak! Przegrywato forsow-
nie 21. ..G:c4? Zobaczymy zaraz
dlaczego.

22. Ga3—e7!

Ostatni wystrzat, ale czarne maja
juz teraz na to rade.

22. ..Hd8:e7. 23. He4:a8+, Wf6—f8!
24. Ha8—e4, Sc4:e5.

I jako$¢ odebrana! Gdyby jednak
w 21. pos. zabity czarne blednie od-
razu 21 ..G:c4? — po 22. S:c4! S:c4.
23. Ge7! H:e7. 24. H:a8+, Wf8. 25.
He4 biatym udatoby sie uratowacd
swg zdobycz.

25. f4:e5, WT8:fl+. 26.
Ga6:fl. 27. Kgl:fl,

wdl: fl,

Tu mozna juz byto zgodzi¢ sie na
remis. Jedynie teoretycznie — pew-
ne szanse na wygrang moga miec
tylko czarne

27. ..He7—d7. 28. He4—a8+, Kg8
—f7. 29. Ha8—f3+, Kf7—e7. 30. Hf3
—a3+, Ke7—d8. 31. Ha3—f8+, Kd8
—c7. 32. Hf8—b4, a7—ab. 33. Kfl—
f2, a6—ab. 34. Hb4—c3+, Kc7—b7.
35. Hc3—c4, Hd7—c6. 36 Hc4—Db3.

Hetmandéw na c6 oczywiscie wy-
mienia¢ nie wolno, gdyz wytworzyta-
by sie elementarnie wygrana dla
czarnych pionowa koncowa z ,bar-
dziej oddalonym®“ wolnym pionem i
scentralizowanym krélem.

36. ..h7—h5. 37. h2—h4, Kb7—a6.
38. g2—g3, Ka6—b7. 39. Kf2—e3,
Hc6—cl+. 40. Ke3—e2, Hel—c6. 41.
Hb3—f3!

Teraz jednak najnieoczekiwaniej
wymiana ta jest bardzo silna i sta-
wia jeszcze przed czarnymi wcale
powazne problemy.

41. ...Hc6:f3+.

Wiasciwie wymuszone. Po 41,
...Kc7 nastapi 42. Hf7+, Hd7. 43.
H:d7+! K:d7 44. Ke3, Kc6. 45. Ke4!,
a po 41. ..g6. 42. Hf7+, Ka6. 43.
H:g6, H:a4. 44. jg4! majg jeszcze bia-
te pewne praktyczne szanse na wy-
rana!

42. Ke2:f3, b6—bb5!

Jedyne ratujgce posuniecie! Po 42.
...Kc6? 43. Ked przegrywa 43. ..b5 ze
wzgledu na 44. a:b5+, K:b5. 45. d5,
e:d5+ (45. ..a4. 46. d6!) K:d5, Kb6!
47. Kd6! i t. d., jak réwniez 43. ..g6
po 44. d5+ !l e:d5. 45 Kd4 np. 45.
...b5. 46. a:b5+, K:b5. 47. K:d5 z dal-
sza gra, jak w pierwszym wariancie.

43. a4:b5, a5—a4.

43. ..Kb6? 44. d5! znéw przegry-
wa.

44. d4—d5! a4—a3. 45. d5:e6, a3—
a2. 46. e6—e7, a2 — al, H. 47. e7T—e8§,
H, Hal—c3+.

W tym momencie partie przerwa-
no i nastepnego dnia bez dogrywa-
nia zgodzono sie na remis, gdyz mi-
mo dwu pionéw przewagi biate nie
moga uniknaé¢ wiecznego szacha, co
mozna tatwo sprawdzic.

Bardzo interesujgca partia!l

(Uwagi mistrza ST. GAWLIKOW-
SKIEGO).

K. Makarczyk
Rys. W. Leszczynski

SZACHY

B. KOCH
Rys. W. Leszczynski
714.

GAMBIT HETMANA

grany na turnieju strefowym w Ma-
rianskych Laznach r. b.
PYTLAKOWSKI Foltys

. d2—d4, d7—d5. 2. c2—c4, c7—c6.
3. Sgl—f3, Sg8—f6. 4. Sbl—c3, e7—
e6. 5. e2—e3, Sh8—d7. 6. Hdl—c2,
d5:c4. 7. Gfl:c4, b7—Db5.

Zte posuniecie, ktére daje czar-
nym trudng gre. Nalezato gra¢ 7.
...Gd6. 8. 0—0, 0—0 np. 9. Se2, e5. 10.
Sg3, g6 z réwna gra.

8. Gc4—d3, a7—ab. 9.Sc3—ed!

To posuniecie wykazuje stabos$¢ 7
ruchu czarnych, gdyz teraz nie beda
one mogly zagra¢ c6—c5 i zostang
ze stabym pionem na c6.

9. ..Gc8—b7. 10. Gcl—d2, b5—b4.

Grozito 10. b4.

Il. 0—0, Gf8—e7. 12. a2—a3! b4:a3.

Lepsze byto 12. ..afi. Po posunie-
ciu w partii czarne beda mialy do
obrony dwa stabe piony a6 i c6.

13. b2:a3, 0—0. 14. Wfl—bl, Hd8—
c7. 15. Gd2—ab5! Hc7—c8. 16. Se4:f6+,
Sd7:fé. 17. Hc2—b3, Wa8—b8. 18.
Ga5—b6, Gb7—a8. 19. Hb3—a4, Ga8
—b7, 20. Sf3—e5, Sf6—d7. 21. Se5:
d7, Hc8:d7. 22. Wbl—b3, h7—h6. 23.
Wal—bl, Wb8—a8. 24. Gd3—e4, W8
—c8. 25. Wb3—c3, Wa8—h8. Whbi-
ci, Ge7—d6. 27. g2—g3, Hd7—e7.

Czarne usitujg atakiem na piona
a3 ostabi¢ nacisk biatych na piona
c6, lecz biate zgrabnym manewrem
czarnopolowego gonca obalajg ten
plan.

28. Gb6—a7, Wb8—a8. 29. Ga7—«c5,
Wc8—c7. 30. Ge5—h6, Wc7—c8. 31.
Ge4:c6, Gd6:a3?

Btad w niedoczasie, ale po 31
...Gic6. 32. W:c6, W:c6. 33. H:c6 czar-
ne zostawaly z pionem mniej i gor-
Szg pozycja.

32. Wc3:a3 i tu czarne przekroczy-
ty czas, ale po 32. ...G:c6. 33. W:c6,
W:c6. 34. H:c(; zostajg z figurg mniej.

Znakomicie przez mistrza Pytla-
kowskiego przeprowadzona partia.

(Uwagi kandydata na mistrza prof.
T. Ciejki).
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715.
OBRONA GRUNFELDA

grana na turnieju strefowym w Ma-
rianskych Laznach r. b.

Pyttakowski Skold

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, g7—
g6. 3. g2—g3, Gf8—g7. 4. Gfl—g2,
d7—d5. 5. c4:d5, Sf6:d5. 6. e2—e4,
Sd5—b6. 7. Sgl—e2, c7—«c5.

Lepsze 7. ..c6 planujac
e7—e5.

8. d4—d5, e7—e6. 9. 0—0, e6:d5.
10. e4:d5, 0—0. 11. Sbl—c3, Gc8—qg4.

Lepiej bylo przeprowadzi¢ skoczka
przez c4 na d6, gdzie blokujac pio-
na d5 zajmowat on doskonatg pozy-

pozniej

cje.

12. h2—h3, Gg4:e2.

Woleliby$my stanowczo 12. ..Gf5,
aby nie dawacé¢ przeciwnikowi pary
goncow. (Red.).

13. Hdl:e2, Wf8—e8. 14. He2—Dbb5,
Sh8—d7. 15. a2—a4.

Zastugiwato na uwage 15. Ge3!

15. ..a7—a6. 16. Hb5—b3, c5—c4.

Ryzykowny plan, gdyz wysuniety,
niedostatecznie broniony pion przy-
sporzy teraz czarnym wiele kiopotu.

17. Hb3—c2, Sd7—c5. 18. Gcl—e3,
Sc5—d3. 19. a4—a5, Sh6—d7. 20. Sc3
—e4, Sd7—e5.

Teraz msci sie stabo$¢ piona c4.
Naturalne posuniecie 20. ..\Wc8 oczy-
wiscie nie przechodzi z powodu 21.
Sd6é.

21. Ge3—b6, HdA8—d7.

Oczywiscie nie 21. ..H:d5? bo 22.
Sf6+.

22. f2—f4!

To zmusza czarne do ostabienia
pozycji kréla, gdyz skoczek e5 nie
ma odwrotu

22. ..fT—f5. 23. Se4—g5, Sd3—Db4.
24, Hc2—cl, Se5—d3.

Przegrywajacy btad, po 24. ...Sb—
np. Hbl, Sf7 (jezeli 25. Hc2 to znéw
25. ..Sb4) biatle nie miaty naszym
zdaniem jeszcze nic wyraznego. —
(Red.).

25. Hcl:c4, We8—e2?

To przegrywa odrazu, po. 25.
...Wc8. 26. Gb3, Gd6 mozna byto sta-
to stawiac¢ jeszcze op6r.

26. d5—d6+ i czarne poddaly sie.

Jezeli 26. ...Kf8 to 27. S:h7+, Ke8.
28. Hg8+, a po 26. ..Kh8. 27. Sf7+,
Kg8. 28. Se5+ czarne traca hetmana.

(Uwagi kandydata na mistrza pron
T. Ciejki).

716.
OBRONA NIMZOWITSCHA

grana na turnieju ,,strefowym®
w Marianskich Laznach rb.

PYTLAKOWSKI

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, e7—
e6. 3. Sbl—c3, Gf8—b4. 4. Hdl—c2,
0—0. 5. e2—e3.

Mato energiczne posuniecie. Lep-
sze 5. e4, na co czarne tylko ruchem
5. ..d5! uzyskujg wyréwnanie np.
6. e5, Se4! 7. Gd3, c5! 8. d:c5, Scé6.
9. G:e4, d:ed. 10. H:e4, G:c3+. 1L
b:c3, Hab5. 12. Se2, H:c5. 13. Gf4,
Sa5 z réwng gra.

Balanel

5. ..c7—c5. 6. d4:c5, Sb8—ab. 7.
Sgl—e2, Sa6:c5. 8. a2—a3, Gb4:c3+.
9. Se2:c3, d7—d5. 10. b2—b4, Sc5—
d7. 11. c4:d5.

Biate Ucza teraz na izolowanego
piona, ale czarne maja wystarczajg-
co duzo materiatu na jego obrone i
bedzie od doskonatym oparciem dla
czarnych skoczkéw na polach c4 i e4.

11. ...e6:d5. 12. Gcl—b2, Sd7—beé.
13. Wal—dl, Hd8—e7. 14. Gfl—e2,
Gc8—e6. 15. 0—0, Wa8—-c8. 16. Hc2—
bl, Sb6—c4. 17. Sc3—Db5.

Tym posunieciem biate jedynie pro
wokujg dodatkowe umocnienie sko-
czka c4, ktérego raczej nalezato pod-
wazaé¢ ruchem e3—e4 i dlatego da-
zac do tego celu lepiej byto gra¢ 17.
Wf—el i nastepnie 18. Gf3.

17. ..a7—a6. 18. Sb5—d4, b7—b5.
19. Sd4—nhba3.

Skoczek stracit kilka cennych
temp i niczego nie dokonat, gdyz na
pole ¢5 czarne bez trudu go nie pu-

SzCz3.
19. ..Sf6—e4. 20. Hbl—al, He7—
g5!
Doskonate posuniecie, ktére bro-

nigc piona g7 grozi atakiem na bia-
te skrzydto krélewskie.

21. Gb2—d4?

Jedynie 21. f4! ratowato przed bez-
posrednimi grozbami, ale ze stabym
pionem e3 biate dostawaty juz gor-
sza pozycje.

21. ..Ge6—h3. 22. Ge2—f3, Wc8—
c6!

Grozi 23. ..G:g2.

23. Kgl—hl, Wc6—g6. 24. g2:h3??

Pozwala na efetowne zakonczenie,
ale 1 po jedynym 24. g3, G:fl partia
jest przegrana.

24. ..Hg5—gl+! i biate poddaty
sie (z powodu mata po 25. W:fl, S:
f2).

Uwagi kandydata na mistrza prof.
T. Ciejki).
717.

OBRONA SYCYLIJSKA

grana w kobiecych mistrzostwach
Polski w Czestochowie r. b.
Majewska dr HERMANOWA

1. e2—e4, c7—c5. 2. Sgl—f3, d7—
dé. 3. Gfl—c4.

Stabe posuniecie, nieodpowiednie
w tym wariancie obrony sycylij-
skiej. Stosowat ten ruch coprawda
Cozio w r. 1766 i Philidor w r. 1783.
Stusznie piszg Ganzo i Seeger w swej
monografii o Obronie Sycylijskiej, ze
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system Philidora nie da sie pogodzi¢
z ideami nowoczesnej teorii szacho-
wej.

3. ..Sg8—f6. 4. d2—d3, a7—a6. 5.
h2—ha3.

Moim zdaniem nalezato tu grac¢ 5.
e5 i jesli 5. ..Sg4, to 6. e:d6, po czym
7. a4. Biate nie potrzebuja sie nara-
zie obawia¢ grozby Gg4 i Sc6—e5,
gdyz po S:e5! grozi mat na f7, a na
spedzenie gonca g4 jest jeszcze dosé
czasu. Biale moga zabezpieczyé sie
pozniej przez c3 i Sb—d2.

5. ..b7—Db5. 6. Gc4—b3, Gc8—b7. 7.
0—0, e7—e6. 8. a2—a3.

Logiczniejsze byto 8. a4, aby w ra-
zie ewentualnego b5—b4 rozbijaé pio
ny na skrzydle hetmanskim, wzgle-
dnie gra¢ skoczkiem na d2 i ewen-
tualnie na c4, jesli za$ 8. ..c4 — to
9. Ga2

8. ...Gf8—e7. 9. Gcl—qgb.

Lepiej byto gra¢ 9. Sc3 z zamiarem
Wel j e4—e5.

9. ..Sb8—d7. 10. Sbl—d2.

Uwazam za lepsze 10. Wel, ce-
lem ewentualnego forsowania po c3,
Sb—d2, Sfl i Sg3 — d3—d4.

10. ...d6—d5! 11. e4—e5.

Lepsze 11. e:d5, e:d5. 12. Wel, 0—O0.
13. Sfl.

11. ..Sf6—h5! 12. Gg5:e7,
13. c2—c3, d5—d4! 14. c3:dl,
15. Sf3:d4, Sh5—f4.

Czarne po zablokowaniu punktu
d3 rzucajg swe sity na ostabione
punkty skrzydta krélewskiego prze-
ciwniczki.

16. Sd2—e4.

Jesli 16. Sd2—f3 to wolwczas 16.
...S¢5 po czym 17. ..Wd8 i punkt d3
bylby zupetnie bezbronny, gdyz przy
ewentualnym kontynuowaniu 16. S2
—f3, Sc5. 17. Gc2, Wd8. 18. b4, Sd7.
19, Hd2, g5. He3, Sb6, poczym 0—0,
Kh8 i Wg8 wraz z Sd5 partia czar-
nych bylaby strategicznie wygrang.

Po 16. S2—f3 czarne mogty grac
réwniez 16. ..Wd8 i jesli 17. Sc2?
to 17. ...Sc5, gdyby za5 17. Hd2 to
17. ...g5. 18. He3, h5 z wygrang pozy-
cja czarnych (grozi Wg8, S:g2 i g4).

16. ...Sd7:e5. 17. Gb3—c2, Wa8—d8.
18. Hdl—d2, Sf4:h3+. 19. g2:h3,
Gb7:e4.

W wypadku 20. d:e4? grozi 20.
W:d4. 21. H:d4?? Sf3+, prostsze
byto jednak 19. ..W:d4.

20. Hd2—f4, He7—f6. 21. Hf4:f6.

Jesli 21. H:e4, to 21.. W:d4. 22.
H:d4?? Sf3+, jak w poprzednim wa-
riancie, lub tez 22. Ha8+, Wd8 itd.

21.. g7:f6. 22. Sd4:e6, Wh8—g8 +!

Dowcipne zakonczenie! Po 23 Kh2

11d8:e7.
c5:d4.

nastgpi 23.. Gg2 z nieuchronnymi
stratami materialnymi (grozba 24...
Sf3 mat!).

Biate poddaly sie.
(Uwagi red. M. Gatuszki).
718.
OBRONA PHILIDORA

grana w kobiecych mistrzostwach
Polski w Czestochowie rb.
Osikowicz Majewska

1. e2—e4, e7—e5. 2. Sgl—f3, Sb8—
c6, 3. Gfl—e2.
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Nie jest to ruch zty, lecz jako- zbyt
pasywny nie zastuguje na polecenie.
Lepsze 3. d4, lub 3. Gc4.

3. d7—d6. 4. d2—d4, Sg8—f6. 5.
Gcl—qg5.

Wotatbym tu gra¢ 5. Sc3 aby mieé
swobode rozwoju gonca cl, grozac
po ewentualnym d:e5 pozbawieniem
mprzeciwnika roszady, lub zdobyciem
piona e5

5.. Gf8—e7. 6. Sbl—c3, Sf6—g4?

Lepiej byto gra¢ 6.. e:d4, lub 6..
0—0. Nalezy wunika¢ w debiucie
niepotrzebnych ruchéw figurami, nie
zawierajacych powazniejszych grézb
bezposrednich, czy posrednich a nie
prowadzacych do przyspieszenia wia
snego rozwoju.

7. Gg5:e7, Hd8:e7. 8. d4—d5? Sc6
—Db4.

Lepsze 8.. Sb8, wzglednie 8... Sd8.
Czarne powinny byty dazy¢é do o-
twarcia linii ,,f*. Ruch biatych 8. d5
nie byt dobrym, nalezato go zastapic¢
innym ruchem rozwojowym.

9. a2—a3, Sb4—ab6. 10.
Sg4—f6.

Mozna tu byto zastanowi¢ sie nad
ruchem 10.. Sh6. Biate co-prawda
mogly wtedy kontynuowaé gre za
pomoca 11. g4, Sc5. 12. Gd3, lub mo-
ze lepiej 12. Gb5+, poczym 13. He2
i 14. 0—0—0 z atakiem. Wytworzy-
taby sie wtedy gra ostra i obosie-

h2—h3,

11. 0—0, Sa6—c5. 12. Sf3—d2, 0—0.
13. b2—b4, Sc5—d7. 14. f2—f4, c7—
c6. 15. Sd2—c4, c6:d5. 16. e4:d5?

Nalezato gra¢ 16. S:d5! S:d5. 17.
H:d5 i pion d6 ginie — wariant 17.
Sf6. 18. H:d6, We8. 19. Wa—dI stwa-
rzatby dla czarnych rozpaczliwie
stabg gre, a 16. S:d5! Hd8. 17. S:d6,
S:d5. 18. H:d5, e:f4. 19. W:f4 nie
dawato czarnym zadnych kontr-
szans: 19.. Sf6. 20. He5, Hb6-|-. 21.
Khl, wWd8. 22. Wa—dl itd.

16... a7—a6? 17. Hdl—d2.

Biate mogty i powinny byty wy-
korzysta¢ staby ruch 16.; a6 za po-
mocg 17. f:e5, S:e5. 18. Sh6, Whb8. 19.
Hd4 z silnym naciskiem na liniach
»e“ i, a jezeli po 17. f:e5 graja
czarne 17.. d:e5, to woéwczas 18. d6,
He6. 19. Se3 ze Swietng grag biatych,
jesli za$ po 18. d6 nastgpi 18.. Hd8
to 19. Gf3 tez z duza przewaga bia-
tych.

17... b7—b5. 18. Sc4—e3, Sd7—hé6.
19. Wal—el, Gc8—d7. 20. f4:e5, He7:
e5. 21. Ge2—d3, He5—h5. 22. Se3—f5,
Gd7:f5. 23. Wfl:f5, Hh5—h4. 24. Wf5
—f4, Hh4—h6. 25. Hd2—f2, Sb6:d5.
26. Wf4—h4, Hh6—g5. 27. Sc3—e4,
Sf6:e4. 28. Gd3:e4, g7—g6. 29. Wel—
dl, Sd5—c3. 30. wWdl:d6, Sc3:e4. 31.
Wh4:e4, Hg5—cl-I-. 32. Kgl—h2,
Hcl:a3. 33. Hf2—d2.

Biate powinny byly gra¢ 33. Hf6 z
duzymi szansami na wygrang (groz-
ba Wd7 i We—e7, précz tego zas$ h3
—h4—h5!).

33... Ha3—a2
i partia po kilku ruchach skonczyta
sie na remis.

Mimo obustronnych biedéw inte-
resujaca partia.

(Uwagi red. M. Gatuszki).

719.
OBRONA BUDAPESZTENSKA

grana na ,turnieju -stulecia“ pamie-
ci Stauntona w Birmingham rb.
GOLOMBEK dr Tartakower

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, e7T—
e5.

Ogélnie wiadomo, ze dr Tartako-
wer jest jedynym ws$réd mistrzow
,»przedstawicielem* tej obrony i cie-
kawe, ze przeciwko mnie zastosowat
on ja po raz pierwszy, pomimo licz-
nych juz spotkan. Niezaleznie od
trafnosci, lub nie, tej decyzji —mpro-
wadzi ona z pewnoscig do zywej i
ciekawej gry.

3. d4:e5, Sf6—g4. 4. e2—ed, h7—
h5.

Znak, ze moéj przeciwnik jest zde-
cydowany ,,zwyciezy¢, lub zgingé“—
normalng kontynuacja jest 4...S:e5.

5. Gfl—e2.

Biate muszg dziata¢ ostroznie: —
zbyt wczesne wyprowadzenie skocz-
ka gl bytoby zle, np. 5. Sf3? Gcb.

5...Gf8—c5. 6. Sgl—h3.

Po 6. G:g4, Hh4. 7. G:d7+, G:d7
czarne uzyskujg wzamian za dwa
piony bardzo silny atak.

6. ..Sg4:e5. 7 .Gcl—qgb.

Ten ruch pozbawia -czarne jadowi-
tego zadta — wymuszajac albo wy-
miane czarno-polowych goncéw, al-
bo powodujgc wielkie ostabienia na
prawym skrzydle po ew. 7..f6.

7. Gc5—e7. 8. Ggb5:e7, Hd8:e7. 9.
0—0, d7—d6. 10. Sh3—f4, c7—c6. 11.
Sbl—c3, Gc8—g4. 12. f2—f3, Gg4—
d7. 13. HdI—bs.

Ruch ten wywotuje natychmiasto-
we ostabienie hetmanskiego skrzy-
dta czarnych i broni pi-ona c4 (kt6-
remu czarne posrednio grozity ew.
g7—qg5).

13...b7—b6. 14. Hb3—a3.

Zapobiega rozwojowi skoczka b8
przez a6 na c¢5 i przygotowudje kom-
binowany atak na d6.

14... Wh8—h6.

Po 14.. ¢5. zamierzalem gra¢ 15.
Sf—d5, c:d5. 16. S:d5, Hf8 (jezeli
16.. Hd8 to 17. H:d6 i czarne sg zgu-
bione). 17. Sc7+, Kd8. 18. S:a8, Sb
—c6. 19. Wa—dl z silnym atakiem
z wieza I dwoma pionami za dwie
lekkie figury.

15. b2—b3.

Teraz czarna Wieza broni piona
d6 i poprzednio oméwiona kombina-
cja nie moze mie¢ miejsca, gdyz
cza-rne moga -odej$¢ hetmanem na d8
i dlatego bronigc piona przygotowa-
tem odwrét skoczkowi na d3 w wy-

padku g7—qg5.

15...He7—f6. 16. Ha3—cl, Sh8—a6.
17. Wfl—dIl, 0—0—0. 18. Sc3—Db5,
Gd7—e8.

Nie 18... c:b5, bo 19. c:b5+, Scb5
(19... Sc7?? 20. Sd5) 20. b4 z odebra-
niem figury 1 rozbiciem hetmanskie-
go skrzydia czarnych.

19. Sb5—d4, g7—g5. 20. Sf4—h3.

Omytka, ktéra mogta doprowadzi¢
do przegranej, gdyz pozwala czar-
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nym na otworzenie bardzo silnego
ataku na kroélewskie skrzydio bia-
tych. Wiasciwe byto 20. Sd3, aby na
g5—g4 moéc odpowiedzie¢ f3—f4.

20... g5—g4. 21. Sd4—f5, Wh6—qg6.
22. Sh3—f4?

| teraz znacznie lepsze bylo 22. f:
g4, chociaz i wtedy czarne miaty po-
tezng kontrgre.

22...g4:f3. 23. Hel—a3, f3:e2. 24.
Ha3:a6+, Kc8—bh8. 25. Sf4:e2, Hf6—
g5. 26. g2—g3, Hg5—g4. 27. c4—<c5,
b6—Db5.

27...b:c5 daje biatym kontratak po
28. Db4.

28. Se2—«c3, h5—h4.

Najlepsze. Obrona biatych na pra-
wym skrzydle wkrétce sie zatamie,
a na dobitke biate sg w duzym nie-
doczasie, majac zaledwie dwie mi-
nuty na 12 posuniec.

29. Wdl:d6, Wd8:d6. 30. c5:d6, h4:
g3. 31. Sf5:g3, Se5—F3+.

Ponetne, ale nie tak:przekonywu-
jace i proste jak 31.. W:d6.

32. Kgl—f2, Sf3:h2. 33.
Hg4—f3+. 34. Kf2—el.

Sc3—e2,

34...Wg6:93?

Znéw tylko 34..W:d6 byto wiasci-
we. Ruch w tekscie bylby zupeknie
dobry, gdyby biate musiaty odbi¢
figure, biate moga go jednak zigno-
rowa¢ wykonujac inne posuniecie,
zawierajace jednocze$nie Smiertelng
grozbe

35. Ha6—ab!

To niszczgce posuniecie grozi po
prostu matem w dwu ruchach przez
Hc7+ i Hc8 mat.

35...Kb8—b7. 36. Ha5—c7+, Kb7—
a6. 37. Hc7—c8+, Ka6—a5. 38. Hc8
—c7+, Ka5—b4.

Nalezatlo gra¢ 38..Ka6 z zapew-
nionym remis, gdyz oba kréle sa
wystawione na wieczne szachy. Te-
raz czarne przegrywaja.

39. a2—a3+, Kb4—ch.
ar7+.

40. Wcl+ zmusitoby mego przeciw-
nika do natychmiastowej kapitula-
cji, ale moja choragiewka juz pra-
wie spadata-, a zresztg i wybrane
posuniecie zadecydowato dos$¢ ta-
two.

40. ...Kc5:d6. 41. Wal—dI+, Hf3—
d3.

Jezeli 41.." Ke5 to 42. He7 mat, je-
$li 41. ..Ke6 to 42. Sd4+.

42. Wdl:d3+, Wg3:d3. 43. Ha7—
b8+.

Po tej nastepnej stracie
czarne mogtyby sie poddac.

40. Hc7:

figury
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43. .. Kd6—=e7. 44. Hb8:h2, Wd3:b3.
45. Hh2—e5+, Ke7—d8. 46. Se2—
d4, Wb3—bl+. 47. Kel—d2, Ge8—
d7. 48. He5—d6, Kd8—e8. 49. Sd4:c6,
Gd7:c6. 50. Hd6:c6+, Ke8—f8. 51.
Kd2—c2, Wbl—el. 52. Hc6:b5, Wel:
ed. 53. a3—a4 i czarne poddaly sie.

Niezaleznie od zbyt duzej liczby
omylek — ciekawa i podniecajgca
partia.

(Uwagi mistrza klasy miedzynaro-
dowej H. Golombka wg ,,B. C. M.*).

720.
OBRONA ALIECHINA

grana w ,turnieju stulecia“ patmieci
Stauntona w Leamington rb.

UNZICKER VAN SCHELTINGA

. e2—e4, Sg8—f6. 2. ed—e5, Sf6—
d5, 3. d2—d4, d7—d6. 4. Sgl—f3,
Gc8—qg4. 5. Gfl—e2, Sb8—c6. 6. c2—
c4, Sd5—b6. 7. e5:d6, c7:d6.

Stabsze od 7. ..e:d6, gdyz czarne
nie tylko tracg wiecej czasu na roz-
winiecie gonca f8, ale réwniez mu-
sza ostabi¢ pozycje swych pionéw
w centrum. Niemiecki champion
pieknie wykorzysta¢ te. drobng nie-
doktadnosé.

8. d4—d5, Gg4:f3. 9. Ge2:f3, Sc6—
e5. 10. Gf3—e2 g7—qg6.

Czarne omijaja znang putapke 10.
..S:c4. 11. Gic4, S:c4. 12. Had+.

Il. Gcl—e3.

Nie 11. f4? co pozwolitoby juz czar-
nym zabi¢ piona: 11. ...Se:c4. 12. G:c4,
S:c4. 13 Ha4+, Hd7. 14. H:c4, Wc8.

11. ...Gf8—g7. 12. Sbl—d2

12. Sc3 utatwitoby czarnym kontr-
atak na linii ,,c*“ przez 12. ..Wc8. 13.
b3?, Sf3+. 14. G:f3, G:c3+ itd.

12. ...0-0. 13. 0-0, e7—e6.

Desperacki krok, powaznie osta-
biajacy strukture czarnych pionéw,
lepsze byto 13. ..Wc8.

14. d5:e6, f7:e6. 15. Hdl—b3

Grozi 16 c5.

15. ..Se5—d7. 16. Wal—dlI

A teraz grozi zdobycie piona d6
przez 17. Se4, pozycja czarnych w
centrum zostanie szybko rozbita.

16. ...Sd7—c5. 17. Hb3—c2, Sc5—a4.

Ten flankowy wypad jedynie przy-
$piesza kleske; lepsze byto 17. ..Hc7,

18. Sd2—e4, Sa4:b2. 19. wdl:d6,
Hd8—c7. 20. Ge2—g4, Shé6:c4.

Teraz biate ustawiajg wieze na
siédmej linii z fatalnym dla czar-
nych efektem, ale po innych posu-
nieciach nastepowato 21. c5! z tatwag
wygrana.

21.Gg4:e6+, Kg8—h8. 22. Wd6—
d7, Hc7—c6.

23. Wd7:g7! Hcé6:e6.

23. ..K:g7. 24" Hc3+ prowadzi do
mata, teraz jednak rozstrzyga inne
uderzenie:

24. Wg7:h7+, Kh8—g8. 25. Ge3—
d4 i czarne poddaly sie.

Dobrze przez niemieckiego mistrza
przeprowadzona partia.

(Uwagi mistrza klsy miedzynarodo-

wej H. Golombka wg ,,B. C. M.")

721.
PARTIA SYCYLIJSKA

grana na ,turnieju stulecia“ pamieci
Stauntona w Cheltenham rb.

ALEXANDER GLIGORICZ

. e2—e4, c7—c5. 2. Sgl—f3, Sh8—
c6. 3. d2—d4, c5:d4. 4. Sf3:d4, Sg8—
f6. 5. Sbl—c3, d7—d6. 6. Gcl—g5

Atak Richtera (albo Rausera —
Red.), do$¢ obosieczny i przypuszczal-
nie korzystny raczej dla czarnych.
Wybratem go, aby stworzy¢ wcze-
sne powiktania, gdyz grajac przeciw
silniejszemu przeciwnikowi wierze,
ze najlepszym systemem bedzie kom-
plikowanie partii za wszelka cene.

6. ..e7—e6. 7. Hdl—d2, Gf8—e7. 8.
0-0-0, 0-0. 9. Sd4—b3

Nie dopuszcza czrnego hetmana na
pole a5 i grozi G:f6, co zmusitoby
czarne do oddania piona po G:f6, al-
bo ostabienia pozycji kréla po g:f6

9. ..a7—ab.

Agresywne posuniecie, zawieraja-
ce grozbe a5—a4—a3, ktére jednak
w rezultacie wywotato ostabienie te-
go piona i jest prawdopodobnie gor-
'sze od 9. ..a6.

10. a2—a4, Hd8—b6. 11. Hd2—e3

To posuniecie stawia czarne przed
trudnymi problemami. Jezeli 11, . H:
e3, to po 12. G:e3 czarne mie¢ beda
stabe piony a5 i d6 oraz ,,dziury” na
b6 i b5 i w rezultacie znacznie gor-
szg koncowke. Jezeli za$ 11. ..Hc7,
to 12. Sb5, Hb8 i czarne réwniez sto-
ja bardzo Zle. Posuniecie wykonane
w partii

1. ..Hb6—b4
jest wobec tego prawdopodobnie naj-
lepsze, chociaz stawia hetmana na
eksponowanym polu, gdzie ewentual-
nie bedzie grozi¢é mu schwytanie
przez Gb5 i Sa2.

12. f2—f3

Nie od razu 12. Gb5? ze wzgledu
na 12. ...Sg4! z wygrang czarnych.

12. ..h7—h6

13. h2—h4

Napraszajace sie 13. Gb5? (grozi
14. Sa2) przegrywa tym razem po 13.
...Sg4! 14. f:g4, G:g5 i hetmana stra-
cityby... biate, a nie czarne.
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Ruch w tekscie broni nie tylko
gonca, ale, co wazniejsze, pola g5.

13. ...d6—d5

Najlepsze. 13. ...h:g5. 14. h:g5, Sh7.
15. f4 daje biatym wygrywajacy atak,
np. 15. ..e5. 16. Sd5, e:f4 17. Hf2!
(grozi 18. Hh4) H:e4. 18. Gd3, albo
17. ..H:a4. 18. Hh4, H:-e4. 19. S:e7+,
S:e7. 20. Gd3. Czarne myslaty nad
ruchem 13. ..d5 godzine i kwadrans,
a ja pot godziny nad odpowiedzia.

14. e4:d5

Nie 14. G:f6, gdyz po. 14... G:f6. 15.
e:d5 czarne mogtyby teraz gra¢ 15..
G:c3, albo 15.. Se7! w obu wypad-
kach z réwng partia.

14... Sf6:d5.

Nie 14.. e:d5 wobec 15. G:f6. 16.
S:d5 z tatwa wygrang biatych.

15. Wdl:d5.

15. S:d5, e:d5 uwolnitoby gre czar-
nych i dato im wyréwnanie. Ruch w
tekscie jest jedyna mozliwoscig dal-
szego kontynuowania ataku

15... h6:g5.

15... e:d5. 16. S:d5, G:g5. 17. h:g5,
Hd6. 18. g:h6 daloby biatym dwa
piony za jako$¢ i zwycieski atak.

16. Wd5:g5.

Konieczna konsekwencja posunie-
cia 15. W:d5. Jezeli 16. Wb5?, to 16...
Hf4! 1 czarne osiggaja conajmniej
wyréwnanie.

16... Ge7:g5. 17. h4:g5, Wf8—d8. 18.
Sc3—e4, e6—eb.

Znowu najlepsze. Kuszace posunie-
cie. 18.. Sd4 zostanie obalone przez
19. Sf6+, Kf8 (po 19.. g:f6 czarne nie
moga unikng¢ mata). 20. Wh8+, Ke7.
21. We8+, W:e8. 22. Sd5+ wraz z
23. S:b4.

19. Gfl—d3.

Potaczenie ofenzywy z obrong. Po-
czatkowo obciglem zagra¢ 19. c3,
H:b3. 20. Sf6+ i jesli teraz 20.. Kf8,
to 21. Hc5+, Se7. 22. Wh8 mat, ale
po 20.. g:f6; 21. g:f6 czarne miatyby,
jedynag co prawda, obrone przeciw
grozbie matowej—danie samym ma-
ta przeciwnikowi przez 21. ..Wdl.

19... Gec8—f5. 20. Se4—f6+.

I teraz 20. c3 bytoby mniej dobre
ze wzgledu na 20.. He7! 21. Hf2,
G:e4 22. Hh4, f5!

20... g7:f6. 21. @5:f6, Hb4—f4. 22.
He3:f4, e5:f4. 23. Gd3:f5, Wd8—d6.
24, Gf5—h7+, Kg8—f8.

Krél powinien odejs¢ na h8, co
prowadzito do nierozegranej po np.
25. Wh6, Wa—d8. 26. Gd3+, Kg8 27.
Sc5, Sb4! itd.

25. Gh7—e4.

Nierozsgdne posuniecie, dajace
czarnym szanse nhaprawienia poprze-
dniego btedu. Obie strony znajdowa-
ty sie tu juz w duzym niedoczasie.

25... Kf8—g8. 26. Ge4d—h7+, Kg8
—f8. 27. Sh3—c5.

Ten ruch wydaje sie by¢é wygry-
wajacym. Najlepszg odpowiedzig
czarnych bytoby 27.. W:f6, ale po
28. Sd7+, Ke7. 29. S:f6, K:f6. 30.
Ge4 biale powinny wygraé

27... Wa8—e8. 28. Sc5—d7+, Wd6:
d7. 29. Gh7—f5, We8—el+.

Zagrozone matem czarne musza
odda¢ jedna z wiez.

30. Whi:el, Wd7—d6. 31. Wel—e4,
Sc6—d4. 32. Gf5—c8.
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Oczywiscie nie 32. W:f4?? Se2+.

32... b7—be6.

Jezeli 32... S:c2, to 33. K:c2, Wc6+.
34. Kb3, W:8. 35. W:f4 réwniez z
przegrang partia dla czarnych.

33, Gc8—ab.

Grozi 34. W:f4

33... Sd4—e6. 34. Gab—c4, Se6—c5.
35. We4:f4, Sc5—d7.

Albo 35.. S:ad4. 36. G:f7, S:b2. 37.
Gb3, a4. 38. K:b2, a:b3. 39. K:b3 z
tatwag wygrana.

36. g2—qg4, Wd6:16.

Jezeli 36... S:f6 to 37. G:f7, K:f7.
38. ¢5.
37. Wf4:f6, Sd7:f6. 38. Kcl—d2,

Sf6—d7. 39. Kd2—e3, Sd7—e5. 40.
Gcd4—e2, Kf8—e7. 41. Ke3—e4 i czar-
ne poddaty sie.

(Uwagi mistrza klasy miedzynaro-
dowej C. H. O'D. Alexandra wedlug
.,B. C. M.*).

722.
PRZYJETY GAMBIT HETMANA

grany na turnieju miedzynarodowym
w Nowym Yorku rb.
NAJDORF FINE

1. d2—d4, d7—d5. 2. c2—c4, d5:c4.
3. Sgl—f3, Sg8-f6. 4. e2—e3, e7—eb.
5. Gfl:c4, c7—c5. 6. 0-0, a7—a6. 7.
Hdl—e2, c5:d4.

Czesciej grywano w tej pozycji
Bc6, albo 7..b5. Ruch w tekscie,
wchodzacy ostatnio coraz bardziej
w mode, ma na celu jak najszybsze
wyjasnienie sytuacji w centrum
(zwhaszcza, ze w/g obecnego stanu
teorii po 7..Sc6. 8...Sc3! obrona czar-
nych nie jest jednak tak prosta,
jak mogtoby sie wydawaé) z dal-
szym ew. rozwinieciem hetmanskie-

go skoczka przez d7 na b6 itd.
8. e3:d4.

Mniej zobowigzujace bytoby w
kazdym razie 8. Wdl, co jednak
prowadzito do bardziej ,,wyjatowio-

nej" gry.

8. ...Gf8—e7. 9. a2—ad4.

W rozegranej w nastepnej rundzie
tego turnieju partii dr Euwe — Naj-
dorf biate zagraty tu 9. Wdl, dopu-
szczajgc do 9. ..b5 i po 10. Gb3, Gb7.
11. a4 (teraz jest to juz spéznione),
b4! 12. Sb—d2, 0-0. 13. Sc4, Sb—d7.
14. Sf—e5, a5 czarne osiaggnety do-
skonatlg partie.

9. ...0-0. 10. Sbl—c3, Sh8—c6. 11.

Wfl—dl, Sc6—b4. 12. Sf3—e5, Sbh4—
d5. 13. wdl—d3?!

Typowo ,,najdorfowska®, $miala,
ale i obosieczna koncepcja: biate

ofiarowuja piona d4, wzamian za
jak najszybsze przerzucenie wiezy
na skrzydto krélewskie, gdzie uda
im sie stworzy¢ szereg niebezpiecz-
nych taktycznych grézb. Zwykle
grywano w podobnych pozycjach
dotychczas Gg5 i Wa—cl z mniej
wiecej rébwnymi szansami.

3...Sd5—b4. 14. Wd3—g3, Hd8:d4.

Czarne przyjmuja wyzwanie. Ale
teraz biate rozwijajg sie z przera-
zajaca szybkoscia.

15. Gecl—h6, Sf6—e8. 16. Wal—dl,
Hd4—c5.

Préba przeprowadzenia hetmana
na obrone prawego skrzydia 16.
...Hh4? doprowadzitaby do natych-
miastowej katastrofy po 17. Sg4!
(grozi 18. Wh3) g:h6. 18. He5!!, albo

...Hh5. 18. Sf6+! (stabsze, acz-
kolwiek réwniez wystarczajace by-
toby 18. G:g7, S:g7. 19. Sf6+, G:f6.
20. W:g7+, G:g7. 21. H:h5) S:f6. 19.
G:g7!! itd.

17. Gh6—f4.

Biate, ewakuujac gonca z pola,
na ktérym po Kh8 modgt znalezé sie
w niebezpieczenstwie — bronig nim
skoczka e5 i ,,rozwigzujg rece“ swe-
mu hetmanowi.

17. ..Sb4—c6 (?).

Znacznie lepsze byto naszym zda-
niem Se8—d6—f5, aby zneutralizo-
wac¢ biatlopolowego gonca biatych,
ktéry juz wkrétce okaze sie bardzo
niebezpieczny, jak wykaze dalszy
przebieg partii.

18. Gc4—d3!

Grozi juz po prostu 19. G:h7+!
K:h7. 20. Hh5+, Kh8. 21. Wh3 itd.

18. ..Sc6:e5. 19. Gf4:e5, g7—g6(?).

Bardzo dotkliwe ostabienie poél 6
i h6, za ktére czarne w rezultacie
zaptacg w koncu jakoscig. Niezada-
walajace byto réwniez 19. ..f6, wo-
bec 20. Gd4! wraz z 21. Wh3, naj-
lepsze jednak, co najmniej prakty-
czne szanse obrony (przede wszyst-
kim przed 20. G:h7+) dawalo na-
szym zdaniem 19. ...f5, bez wzgledu
na ostabienie piona e6 i tak naleza-
to graé.

20. b2—b4!l

Piekna ofiara drugiego piona (a
w konsekwencji jeszcze i trzeciego),
majaca na celu odciagniecie hetma-
na z 5-ej linii, z ktérej atakowat
gonca e5. Nieprzyjecie ofiary prak-
tycznie nie wchodzi w rachube, gdyz
np. po 20. ..Hb6. 21. a5, Ha7. 22. Se4
koncentryczny atak biatych figur
na prawym skrzydle, przy zupelnym
wyeliminowaniu z gry czarnego het-
mana i bezczynnosci Wa8 i Gc8 —
bytby, jesli to mozliwe, jeszcze sil-
niejszy, niz w partii.

20. ...Hc5:b4 .21. Sc3—e4!

Pointe'a poprzedniego ruchu: ma-
to aktywny dotychczas skoczek
przytacza sie do ataku. Grozi prze-
de wszystkim 22. Hh5 1 23. Wh3 (je-
$li 23. ..g:h5, to 24. Wg3+, Sg7. 25.
W:g7+, Kh8. 26. W:f7+ i znany
».miynek”), a na 21. ..f5 planowatly
biate réwniez 22. Hh5!! z nastepu-
jacymi pieknymi wariantami:

a) 22. ..fe4? 23. W:g6+! h:g6. 24.
H:g6+, Sg7. 25. H:g7 mat.
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b) 22. ..Sf6? 24. W:g6+! h:g6 (24.
LWKf7. 25, W:f6++). 25, H:g6+,,
Kh8. 26. Sg5! i 26. Hh7 mat.

c) 22. ..Gf6? 24. W:g6+; h:g6. 25.
Hg6+, Gg7 (25. ... Kh8. 26, S:f6). 26.
Sg5, Wf6. 27. H:e8+ itd.

d) 22. ..Sg7! 23. Hh6! (niepopraw-
ne 23. W:g6?, h:g6. 24. H:g6, ze
wzgledu na 24. ..Wf7). Wf7. 24

Wh3! Sh5 (24. ..Se8? 25. H:g6+!!).
25. W:h5! (grozi 26. H:g6+!) g:h5.
26. Sg5! Hb3! (jezeli 26. ..G:g5, to

27. H:g5+, Kf8. 28. G:f5! z podwodj-
ng grozba 28. Wd8 mat i 28. Gd6 +,
a jezeli 27. ..W:f5, to 28. Wd8+ i
mat przez 29. Hg7). 27. Wd2! G:g5.
28. H:g5+, Kf8. 29. G:f5! Gd7 (albo
29. ..W:f5. 30. wWd8+, Kf7. 31. Hg7
mat, wzglednie 29. ..Wd7. 30. Hf6 +.
Ke8. 31. Hh8+, Ke7. 32. Gf6+. Kf7.
33. Hg7 mat). 30. Gd6+, Ke8. 31
Hg8+, Wf8. 32. H:f8 mat.

21. ...Se8—q7!

Wiasciwie jedyna mozliwa jesz-
cze odpowiedz.

22. Sed—f«+, Ge7:f6.

Natychmiast przegrywato 22. Kh8?
23. Wh3! h5. 24. S:h5! g:h5 (albo 24...
f6. 25. S:f6+, Sh5. 26. W:h5+! z ma-
tem w 2 posunieciach). 25. Hh5+ i
mat na h7, lub h8.

23. Ge5:f6.

Mimo wymiAny skoczka atak bia-
tych jest nadal bardzo niebezpiecz-

3... Hb4—f4.

Po tym ruchu zyskuja biate dodat-
kowo cenne tempo, umozliwiajace
im przeprowadzenie czarnopolowego
gonca na jeszcze aktywniejsza pozy-
cje i w rezultacie zdobycie jakosci.
Czarne prawdopodobnie sadzity, ze
26-ty ruch przeciwnika nie bedzie
mozliwy. O na prawde zadawalajaca
obrone nie bylo juz jednak tatwo:
jesli np. 23.. Hc5. 24. Hb2, Sf5 (24..
Sh5. 25. Wg5) to 25. Wcl! Hd6. Wh3
z bardzo silng grozba, 27. g4. Figu-
ry czarne nie graja.

24. He2—b2, Sg7—h5.. 25. Gf6—qg5,
Hf4—c7. 26. Gg5—h6! e6—eb5.

Jakos$¢ jest nie do uratowania. O-
dejscie wiezy na €8, lub d8 przegry-
wa z miejsca po 27. Ge2! i czarne
traca skoczka.

27. Wdl—cl! Hc7—e7. 28. Ghé6:f8,
Kg8:f8. 29. Wg3—e3.

Materialnie czarne nie stojg jesz-
cze zle, ale sa nadal nierozwiiniete,
pozycja ich kréla jest nieco ostabio-
na, a biale wieze opanowuja catg
szachownice Ostatnig faze, egzeku-
cje, przeprowadzaja biate bardzo e-
nergicznie i dokfadnie.

9... Sh5—f4. 30. Gd3—fl, Gc8—f5?

Niedoczas! (W Nowym Jorku gra-
no przy bardzo dziwnej kontroli cza-
su: po 30, 50, 70 itd. posunieciach, w
tempie 20 posunie¢ na 1 godzine).
Nalezato oczywiscie obroni¢ piona
przez 30... f6.

31. We3:e5, He7—g5. 32. g2—q3!
Sf4—e6. 33. We5—e3, Kf8—g8. 34.
Hb2:b7, Hg5—d8. 35. Gfl:a6, Se6—
d4? 36. Ga6—c4! Gf5—d7? 37. Wcl—
dl i czarne poddaty sie, gdyz traca
jeszcze figure.
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Ay'<Dstra, bojowa partia, z ogromng
sitg przeprowadzona prze biate.
Godzi sie jednak nadmienié, ze nie
zawsze wypad wiezy przez d3 na g3
w tym debicie prowadzi do takiego
wyniku. Podobna eskapada koriczy
sie czasem fiaskiem, jak to np. mia-
to miejsce w pouczajacym zakorcze-
niu cytowanej partii dr Euwe —Naj-
dorf, gdzie dalszy cigg byt nastepu-
jacy: 15. Wd3, Sh6! 16. Wg3, S:c4. 17.
G:c4, Se4! 18. Wg4! Sd6. 19. Gb3,
Gf6. 20. Wf4 (wieza spaceruje, a
czarne spokojnie przegrupowuja sie).
Wc8. 21. Ge3, We8. 22. Wdl, Gd5!
23. Gc2, g6. 24. Wg4, Sf5.! 25. G:f5, e:f5
26. Wg3 (wieza ta robi juz ésme po-
suniecie...) Gb3! 27. Wal, f4! 28. G:f4,
H:d4. 29. He3, H:b2. 30. Wfl, G:ad
i biate poddaty sie.
(Uwagi St. Gawlikowskiego).

723.
GAMBIT HETMANA

grany na turnieju miedzynarodowym
w Nowym Jorku rb.

RESHEVSKY GUIMARD

1. d2—d4, Sg8—f6. 2. c2—c4, e7—=C.
3. Sbl—c3, d7—d5. 4. c4:d5

Ulubiona w ostatnich czasach
przez Reshevsky‘ego wczesna wy-
miana centralnych pionéw, majaca
na celu przede wszystkim unikniecie
raz na zawsze wszelkich komplika-
cji i powiktan, zwigzanych z pionem
c4, oraz ew. tendencje do szybkiego
zaostrzenia gry przez réznostronne
roszady.

4. ..e6:d5. 5. Gcl—g5, c7—c6. 6.
Hdl—c2, Gf8—e7. 7. Sgl—f3, Sb8—
d7. 8. e2—e3, Sf6—hb5.

Nieszczesliwa idea, posuniecie to
jest zdecydowanie przedwczesne.
Najlepsze jest tu, jak wiadomo o-
strozne, zapobiegawcze 8. ...h6 i czar-
ne moga wyréwnaé, nawet bez spe-
cjalnego trudu.

9. h2—h4?!

Bardzo ostre i ciekawe posuniecie,
ktére czarne prawdopodobnie oceni-
ty dosé¢ powierzchownie.

9. ..fr—f6?

Jezeli 9. ..h6, to 10. g4, h:g5. 11
h:g5! G:g5. 12. g:h5 z bardzo obiecu-
jaca gra biatych. Ruch w partii wy-
daje sie jednak nowa omyika, gdyz
prowadzi do wielkich powiktan, kto-
rych czarne, jak sie zdaje — pragne-
ty unikngé. Mozna byto pogodzi¢ sie
z losem i wréci¢ Sh5—f6, po czym
h7—h6 (wstrzymujac sie oczywiscie
od kroétkiej roszady) i ruch h2—h4
mogtby moze koniec kohcow okazaé
sie ostatecznie mato celowym.

10. g2—g4?!

Druga przykra dla czarnych nie-
spodzianka. Biate trzeba przyznaé
graja nieco ,,na psychologie®, liczac,
ze zaskoczony tak $mialg gra part-
ner nie bedzie miat odwagi pdjs¢ na
najostrzejsze warianty...

10. ..Sd7—f8?

i taktyka ta dala owoce!

Bardzo niebezpieczne bytoby przy-
jecie ofiary piona przez 10. ...f:g5. 11.
g:h5, g:h4, ze wzgledu na 12. Gd3,
Sf6. 13. Wgl! i jesli 13. ...0-0? to 14.

h6, g6. 15. G:g6!, a jezeli 13. ...Sh5,
to po prostu 14. G:h7 ze zdemolowa-
niem kroélewskiego skrzydia czar-
nych.

Lepsze jednak bezsprzecznie od
ruchu w partii, chociaz prowadzace
do nieobliczalnych powiktan byto 10.
..F:.g5. 11 ,g:h5, g4! 12. Se5, S:e5. 13.
d:e5, G:h4 i jedynie zapewne w ten
sposéb mozna byto sprébowaé wy-
kaza¢ niewatpliwe ryzyko 9 i 10 po-
suniecia biatych.

Po bojazliwym, pasywnym ruchu
w partii uzyskujg biate niebezpiecz-
ng inicjatywe.

11. g4:h5, f6:95. 12. h4:g5, Ge7:g5.
13. Sf3—e5! Gg5—f6. 14. 0- 0 - 0, Hd8
—e7. 15. f2—f4, Gc8—eb6. 16. e3—ed!
d5:e4?

Powazny biad, utatwiajacy biatym
prowadzenie ataku na otwartych li-
niach centralnych. Natychmiastowe
zabezpieczenie kréla za pomoca 16.
...0-0-0, aczkolwiek tez nie pozba-
wione stabych stron — byto jednak
prawdopodobnie najlepsza szansa.

17. d4—d5I!

Piekny i bardzo silny przetom. Po
17. ...G:d5 nastepuje 18. S:d5, c:d5.
19. Gb5+ itd., a po 17. ..Gf5 graja
biate po prostu 18. d6! Hd8 (18.
...He6? 19. Gc4) 19. S:e4d i czarny krol
w centrum nie obroni sie diugo.

17. ...Gf6:e5. 18. f4:e5, Ge6—g4.

Po 18. ..G:d5. 19. S:d5, c:d5. 20.
Gb5+, Kf7. 21. W:d5 czarnym trud-
no bedzie odparowaé grozbe 22. Hh3
i 24. Wd7+, a w wyniku 18. ..Gf5
graltyby biate 19. d:c6, b:ic6 (19.
...Hg5+. 20. Kbl, e3. 21. Gd3, G:d3.
22. H:d3) 20. S:e4! np. 20. ...H:e5. 21
Sd6+, H:d6. 22. H:f5 z fatwo wygra-
ng pozycja.

CIEKAWE

Ponizej podiajemy dwie pozycje z
partii Gadalinsikiego, rozegranych w
turnieju o mistrzostwo todzi, ilustru
jace taktyczne walory nowego mi-
strza miasta.

Pozycja pierwsza pochodzi z par-
tii  Geller — Gadalinski, granej
24.111 trb.

Ostatnim ruchem biatych byto 10.
Gcl—e3. Teraz Gadalinski wecigga
przeciwnika, w doskonale zamasko-
wana zasadzke:

10.. Sc6:d4! 11. HdIl:d4, d6—d5! 12.
Gc4—e2.
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19. Gfl—e2, Gg4:e2. 20. Hc2:e2

Partia czarnych jest bardzo trud-
na. Po 20. ...H:e5 nastgpi 21. S:ied4 z
grozbg 22. Sd6+, dtuga roszada row-
niez nie wyglada specjalnie bezpiecz-
nie ze wzgledu na 21. b:c6 (chociaz
kto wie, czy nie byla ona jeszcze i te-
raz najmniejszym ztem...), czarne po-
stanawiajg jednak zaroszowaé krot-
ko, co daje pewne widoki na obrone,
ale przy bezbtednym dalszym pro-
wadzeniu gry, co w tej partii sie nie
ziscito...

20. ..Sf8—d7. 21. He2:e4, 0-0. 22.
e5—e6! c6:d5.

Jezeli 22. ...Sf6? to 23. d6! S:e4. 24.
d:e7 itd., a na 22. ..Sc5 planowaty
biate zapewne 23. Hb4, a5. 24. Ha3
z grozbg 25. Se4, a jesli 24. ..c:d5, to

25. S:d5 — zawsze z ogromna prze-
waga.

23. Sc3:d5, He7—g5+. 24. Kcl—
bl, Sd7—c5?

Grajac prawidiowo 24. ...Sfé! mo-
gly jeszcze czarne stawi¢ bardzo po-
wazny opoér, a moze nawet ocali¢
partie (25. S:f6+, H:f6!), gdyz w po-
zycji biatych nie udato nam sie jed-
nak znalezé nic forsownego, mimo
poteznego, wolnego piona. Po btedzie
w partii walka konczy sie szybko.

25. He4—c4! Wa8—«c8. 26. e6—e7,
Wf8—e8.

W wypadku 26. ..Wf5 rozstrzyga
27. H:c5!

27. Sd5—f6+ i czarne poddaty sie,
ze wzgledu na 27. ..Kh8. 28. S:e8,
W:e8. 29. Wd8 itd.

Oryginalna i zywa partia, w kto6-
rej jednak czarne nie stawily nale-
zytego oporu.

(Uwagi St. Gawlikowskiego)

POZY CJE

Nalezatlo odejs¢ goricem na b3, nie
obawiajgc sie posuniecia Sf6—g4, z
ktérego wynikajace grozby mozna
byto odparowaé¢ ruchem 12. Kgl—hl
i czarne nie mogg igra¢ Gc5 ze wzgle
du n,a H:g7. R6wniez i inne motywy
ruchu Ge2 byty nieuzasadnione, co
wyjasni sie pdzniej. Oczywiscie bi-
cie na d5 nie wchodzito w rachube,
gdyz czarne zdobytyby figure posu-
nieciem Gc5 i nastepnie  wymiang
na e3 itd. Réwniez ofiara hetmana
(po 12. e:d5 Gc5. 13. H:c5, W:c5. 14.
G:c5) byta nieprawidtowa, gdyz ru-
chem 14.. Hc7 czarne zdobytyby je-
szcze jednego z goncow.

12... Ge7—c5

Biate wpadty juz w putapke i tra-
cg conajmniej piona.

13. Hd4—d3.

Po 13. Hd2 czarne nie biorg odra-
zu piona e4, grajac uprzednio 13..
Hb6.

13... d5:e4. 14. Sc3:e4.

Geller ciggle jeszcze nie widzi pod-
stepu.

14... Sf6:e4. 15. Hd3:e4,
16. He4—e5, Hd8—d5!!

Gd7—-c6.
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Juz w 9 jposunieciu czarne miaty
na oku ten ruch! Grozi mat na g2 i
wymiana hetmanéw ze zdobyciem
figury. Gdyby goniec stat na b3 kom-
binacja ta bytaby niemozliwa, a po-
suniecie 16.. Hdi2? — bledne wobec

17. Gf2!
17. Hd4:g7.

Na 17. H:d5 nastgpi 17.. G:e3+
i 18.. G:d5.

17.. Gcb:e3+. 18.
Ge3—d4 i czarne wygraty.

Kgl—hl,

Patrz' diagram wyzej

Druga pozycja powstata w partii.

Gadalinski — Witkowski,
23.111 rb.

Pozycja powyzsza wytworzyta sie
po 41 posunieciu czarnych i partia
zostata odlozona. Biate (Gadalinski)
zapisaty do koperty ‘'posuniecie,

granej

42. Wb7—b5.

Przewaga czarnych nie ulega wat-
pliwosci.  Niebezpiecznego piona f3
mozna w kazdej chwili zlikwidowaé
ruchem ¢3—c2 lub manewrem
Wf8—ai8—aG, wzglednie Wc8, Sc2,
Wc6. Czarne zagraty jednak

42.. a5—a4d. 43. Wb5:d5, WE8—a8.

Czarne iigralja z ogniem, nie widzac
grozby przeciwnika. Jeszcze teraz
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43.. ¢3—<c2 utrzymywalo przewage.

44. Wd5—g5! Wa8—aG.

Jeszcze mozna byto prébowaé 44...
c2, co w jednym z wariantéw dawa-
to szanse. Biale graja woéwczas 45.
W5—<g3!, a nie tak jak w partii, gdyz
po 45. Sf5+ nastgpitoby g:f5. 46.
W5—g3, WEI+. 47. Ke2, Wel+ i bia-
te musza zgodzi¢ sie na remis, bo
préba wygrania nic nie daje, nip. 48.
Kd'3, C1S+! 49. Kc4, Wc8+. 50. Kb5
(50. Kb4 Sd3+) W:e3 51. W:e3 Wc3.
52. W:c3, G:c3. 53. Wc2, Gd4l!l. (lep-
sze niz 53.. G:f6. 54. W:cl, .a3. 55.
Wc6 itd.) z szansami na wygrang u
czarnych.

Po posunieciu w partii Gadaliniski
matuje najdalej w pieciu pos.:

45. Sd4—f5+11 g6:f5. 46. Wg5—g3
i czarne poddaty sie.

(Oméwienie i analiza mistrza
klasy miedzynarodowej
K. Makarczyka)

WIADOMOSCI

TURNIEJ DRUZYNOWY O WEJSCIE DO 1 LIGI

W dniach 30 czerwca i 1 1'pca 19151 r. odbyty sie w todzi
rozgrywki o wejscie do | L/lgi szachowej migdzy czterema
druzynami, ktére zwyciezyty w grupach 11 Liigi.

Rozgrywki jodbywaty sig w _Osrodku Szkolenia Zawodo-
wego Zairzadu Gtownego w. Zaw. Pracownikéw Przem.
Widkienniczego przy Placu Zwyciestwa 13.

W jturnieju wziety udziat:

1. ,Spdjn/ia® — Bydgoszcz w skiadzie: mistrz Szapiel,
Chybicki, Kowalski, Biratoszewski, Barche, Jankowski, Jago-
dzinski (junior) i ¢wikietowa:

2. ,Kolejarz* — Warszawa, w skladzie: mistrz Gawli-
kowski, -Szukszita, Leszczynski, Szulce, Girgbczewski, Nowicki,
Pawlas (junilor) Wojciechowska, jrezerwowy Dziewialtowsiki.

3. Woj. bom Kultury — Katowice, w sktadzie: kandydat
Sojka, Bolestawski, Fujarski, Szelag, Marszatek, Przybyszew-
ski, Kepler (junior), Wiewioérkowska.

. Poiw. Dom Kultury — Rzeszéw, w skiadzie: W. Nah-
Lk, Ratunek, Kolber, Jedrzejewski, Byrtek, Zybura, E. Nahlik
(jun.ic,r), Sidoréwina.

Rozgrywki daly nastepujace wyniki:

I runda (sobota rano).

,»Spojnia“® — WDK Katowice 5% : 2%.

WDK Katowice — ,,Kolejarz* 4% — 3%.
Il runda (sobota po potudniu).
WDK Katowice — ,,Koleparz' 4% — 3%.

,.Spojnia“ — PDK Rizeszow 5% : 2%.
Il runda (niedziela rano).

,,Kolejarz* »Spojnia“ 4 4.

PDK Rzeszéw ------ WDK Katowice 3% : 4%.

W ostatecznym wynriku 1. miejsce zajeta ,,Spojnia“ Byd-
goszcz 15 punktow, 2. ,,Kolejarz“ Warszawa 14% p. — obie
te druzyny uzyskaty awans do 1 Liigi. — 3. WDK Katowice

11% p., 4. PDK Rzeszéw 7 p.

Caty turniej odbyt s:e w zgodnej atmosferze, bez zatargobw
i protestbw. Zawodnicy grali ambitnie i starannie. Indywi-
dualnie na pierwszej szachownicy nag"lepsz?/ wynik uzyskat
mistrz Gawlikowski 2% (wygrat z Szapielem 1 Nahlikiem,
zremisowat z Sojka), drugim byt jmistrz Szapiel (wygrane
z Sojka i Nahlikiem, przegrana z Gawlkowskim).

100% — wyniki (3 punkty) uzyskali: na 11 szachownicy
Biratoszewski (Spoéjnia — Bydgoszcz) i na VIl szachownicy
junior Jagodzinski (Spéjnia — Bydgosizcz).

Wsérdéd kobiet najlepszy wynik “uzyskata
(..Kolejarz — Warszawa) 2% p.

Sprezystym i energicznym kierownikiem turnieju byt ob.
Furs Stefan, Komisje Arbitrow sitanpwili: ob. ob. Makarczyk,
Gadalinski i Piechota.

Komitet Organizacyjny w skiadzie: ob. ob. Hermanowa,
Gadalinski, Domanski, ~Szymarnski, Witkowski, Karkowski
i Piechota 'wywigzat sie ze swych zadan wzorowo, zapewnia-
jac uczestnikom oprécz dogodnych  warunkéw gry, dobre
noclegi i doskonate wyzywienie.

Delegatem Sekcji Szachéw G. K. K. F. byt ob. Duda Jerzy,
z ramienia W. K. K. F. w todzi: ob. Olszewski Tadeusz.

Publiczno$ci mato.

(J. Duda)

Wojciechowska

KRONIKA KRAJOWA

WROCLEAW. — Sekcja szachowa wroctawskiego AZS-u
przejawia zywa dziatalno$¢. W czasie od 2 do 22 lipca zorga-
nizowata w Zarzeczu ob6z treningowy dla swej | i Il druzy-
ny. Kierownikiem obozu byt kol. Jerzy Artamowski, trenerem

mistrz Btaszczak,

/ KRAJU

| ZE SWIATA

Na ob6z wyjechato 12 zawodnikéw wraz z juniorem i ko-
bietg. Program obozu przewidywat zajecia praktyczne, zajecia
teoretyczne oraz trening sportowy. W czasie trwania obozu
szachisci AZS-u wyjezdzali  Kilkakrotnie do okolicznych
PGR-6w, biorac udziat w akcji zniwnej. W ramach wspoétpracy
z wsig nauczono gra¢ w szachy 32 osoby, w tym 12 kobiet.

W czasie trwania obozu rozegrany zostat turniej klasyfi-
kacyjny z udziatlem mistrza Blaszczaka i cztonkéw I druzyny
AZS — Wroctaw. Wyniki turnieju sa nastepujgce: 1 — 2.
Artam-owski Jerzy i Reichbach Marian po 7 pkt., 3. Blaszczak
Czestaw 6%, 4 — 5. zywien Michat i Gerasimowicz Zenon po
4%, Gladysz Stanistaw 4 oraz Batorowicz Jerzy 2%.

Podczas obozu mistrz Btaszczak wygtosit cykl wykiladow
strategii szachowej.

Wspoitpraca z wsig zaznaczata sie jednak nie tylko na ﬁ'olu
szachowym. Obozowieze Kkilkakrotnie pomagali w zniwach w
spotdzielni produkcyjnej Nienowice — So$nica w pow. Jaro-
staw oraz w PGR Ozastkowice, zacie$niajac w ten sposéb wie--
zy przyjazni pomiedzy miastem i wsia.

W okolicznych wsiach cztonkowie obozu wygtaszali refe-
raty na temat akcji skupu zboza oraz odbywajacego sie wia-,
$nie w Berlinie 111 Zlotu Miodych Bojownikéw o Pokdj.

Obok zaje¢ szachowych przeprowadzono kurs ideologiczny,
w ktorym wzieli udziat wszyscy cztonkowie obozu.

Tamara Panasik uczestniczka obozu



SZACHY

Na obozie akademicy zdobyli dalsze normy do SPO. | tak
przeprowadzono préby do trojboju lekkoatletycznego, biegi
srednio i diugodystansowe. Ponadto codziennym wypoczyn-
kiem ipo grze w szachy byly rozgrywki .w siatkdwke i w ping-
onga. W turnieju pimg-pongowym pierwsze miejsce zajat

atorow.icz, tuz za nrim znalazt sie Reichbach.

Uczestnicy obozu

Wszyscy uczestnicy obozu jednogtosnie przyznali, ze na
obozie znacznie podniesli swoéj poziom gry oraz pogtebit:
wiedze teoretyczng. Kierownictwo sekcji, szachowej planuje
w zwigzku z tym zorganizowanie podobnego obozu w zimie
w Karpaczu.

Dobrze by byto, gdyby inne sekcje szachowe poszty za
przyktadem wroctawskich studentéw, organizujac podobne
Obozy Dotychczas bowiem widzieliSmy obozy dla pitkarzy,

ZYCIE sSzAC

Impreza o ,,Puchar Moskwy*

Od szeregu lat przeprowadza sie w Moskwie masowe tur-
nieje druzynowe klubéw fabrycznych, zakiadéw i instytutéw
naukowo ¢ badawczych o ,,Puchar Moskwy*.

W tym iroku w imprezie wzieto udziat 75 druzyn. W finale
spotkali sie szachisci moskiewskiego Metropoliitaine'a i jednego
z instytutow Min. Elektrowni. Walka n'e dala rezultatu: za-
konczyta sie jremisem 4:4. Trzeba byto powt6érzy¢é mecz. Tym
razem szachisci Instytutu osiggneli- zwycigstwo w stosunku
6:2, zdobywajac puchar.

Mistrzostwa stow. ,,Lokomotiv*

W dzien Swieta pracownikéw kolei zelaznych w Moskwie
zorganizowano spotkanie dwoch najsilniejszych druzyn stow.
,Lokomotiv® — kolektywdéw Moskwy i Leningradu.

Majac na czele wsl[(aéltowarzysza Czy?oriina — zastuzonego
mistrza Dus-Chotimlirskiego, kolejarze stolicy .zwyciezyli w tym
spotkaniu z wynikiem 27%:17%. W Kklubie szachowym im.
Eorkie_go wreczono im puchar Centralnej Rady stow. ,Lo-
omotiv*.

Mistrzostwa stow. ,,Nauka“

W Odessie odbyty sie mistrzostwa stow. ,,Nauka®, beda-
cego, jak .wliadomo, championem radzieckich zw. zaw.

W meskiim turnieju na pierwsze miejsce wyszedt mistrz
miedzynarodowy E. Heller. Uzyskat on doskonaty wynik, zdo-
bywajac 10 punktéw z 12 mozliwych. Drugim byt mistrz le-
ningradzki zuohowieki (9 p.), trzecim — mistrz miedzynaro-
dowy Atatorcew (7 %).

W turnieju kobiecym wysoka klase wykazata aspirantka
Moskiewskiego Uniwersytetu Olga Kackowa. Zajeta ona pier-
wsze miejsce z rezultatem: 6 pkt. na 7 mozliwych. Druga byta
szachilsitka leniingradzka Wolpert — 5%, a dopiero trzecie
miejsce izajeta mistrzyni kraju Zworykina, majaca 5 pkt.

Tradycyjna impreza

W Kownie odbyto sie tradycyjne spotkanie miedzy druzy-
nami Kowna i Wilina. Mecze te przeprowadzane sa coroczne
w rocznice oswobodzenia Litwy przez Armie Radziecka.

W biezacym roku w spotkaniu brato udziat 200 zwolenni-
koéw sztuki szachowej — po 100 w kazdej druzynie. Uporczywa
walka zakonczyta sie zwyciestwem druzyny Kowna w stosun-
ku 59%:40%.

Sukces mistrza Cliotmowa

W Wilnie odbytly sie mistrzostwa stow. ,,Spartak”“. W mi-
strzostwach wzieli udziat najlepsi szachisci stowarzyszenia.

Pierwsze miejsce i tytul mistrza zdobyt utalentowany
mistrz Ratmir Chetméw, majac 12 p. z 14 mozliwych.
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bokseréw, siatkarzy itp., nigdy natomiast nie organizowano
obozéw dla szachistéw. Wroctawski AZS przetamat wreszcie
ten zwyczaj, dajac przykitad innym sekcjom.

Turnliej o akademickie mistrzostwo Wroctawia odbyt sie
pod protektoratem Rektora UiP Kulczyckiego, ktéry ufundo-
wat puchar przechodni.

Tytut mistrza zdobyt zesziloroczny zwyciezca J. Artamow-
ski (10 p.) przed Korczem (10), Reichbachem 9%, Batoro-
Wiiczem 9%, Gladyszem 9, zywieniem 8% p. i.td. Na zakoncze-
nie turnieju kol. Artamowski rozegrat seans gry jednoczesnej
na 30 szachownicach z cztonkami klubu szachowego przy Li-
ceum Pedagogicznym — z wynikiem 29%:%.

W maju, w sali widowiskowej MDK we Wroctawiu odbyt
sie mecz na 50 szachownicach mredizy regrezentacja, AZS —
Wroctaw a reprezentacjami pieciu ~ klubéw dolno$laskich.
Celem imprezy byto umasowienie szachéw na Dolnym Slasku.
Zainteresowanie mec/zem byto bardzo duze. Zwyciezc?/ otrzy-
mali puchar, ufundowany przez Redakcje ,,Stowa Polskiego*.
Zwyciezyt AZS w stosunku 27:23.

W dniach 31.6 i 1.7 odbyt sie we Wroctawiu tréjmeez dru-
zyn akademickich, zorganizowanych przez AZS — Wroctaw
na cze$¢ Zlotu Miodziezy w Berlinie. W tréjmeczu wziety
udziat druzyny AZS — Wroctaw, AZS — Gliwice i Kolejarz —
Wroctaw Woynik itréjmeczu;. AZS — Gliwice 13 p., AZS —
Wroctaw 12, Kolejarz — Wroctaw 5 p.

TURNIEJ SZACHOWY W PGR — LEGNICA.

Staraniem J. Jaszczuka odbyt sie w sierpniu turniej sza-
chowy o indywidualne mistrzostwo kolonii PGR rejonu Leg-
nica.’

W turnieju brato udziat 15 szachistéw, dzieci robotnikéw
PGR. Po zacigtej walce mistrzostwo zdobyt J. Piwowarski,
wicemistrzem izostat R. Kisiak. Trzecim byt Kolpii, czwartym—
Z. Ple$niarski.

Wszyscy czterej otrzymali w czasie pozegnalnego ,,0gni-
ska“ kolonijnego nagrody ksiazkowe.

HOWE W ZSRR

Ostatnie sukcesy Chotmowa zaliczajg go do grona najsil-
niejszych miodych szachistéw kraju.

Oito niektére dane o tym .'wybijajacym sie szachiscie.
Chotmow ma 27 lat. Podczas wojny jstuzyt jako matros

na Morzu Poétnocnym. Miody marynarz brat udziat w wielu
Smiatych wyprawach. Na okrecie w wolnym czasie Chotmow
zajmowat sie studiowaniem partii Czygoriina, Alechiina, Bot-,
winniika, Smystowa.

Po demobilizacji w 1945 r. Chotmow zaczat uczesitiyicizy¢
w imprezach szachowych i szybko osiagnat dobre ‘rezultaty.
Juz w 1947 r. zdobyt tytut mistrza.

Chotmow brat udziat w mi?dzynarodowym turnieju* pa-
mieci Czygoriina w 1947 ir. w finatach mistrzostw ZSRR w 1948
i 1949 r. Niedawno zajgt on wysokie nagrodzone miejsce w
poHinale mistrzostw krajiowych 1951 r.

W mistrzostwach ,,Spartaka“ drugim po Cholmowie byt
mistrz miedzynarodowy Czechower (Leningrad), z 11 pkt.
Trzecie -i czwarte miejsce podzielili mistrzowie iSajgin (Brzesc¢)
i Tarasow (Kilszyniow) po 9 p.

Na dalszych miejscach: mistrz Niezmietdinow (Kazan)
i kandydat na mistrza KiryHow (Leningrad) po 8%, kandy-
dat Czukajew (Wilno) 8, mistrz Wilistaneckis (Wilno) 7.

W turnieju kobiecym pierwsze § dnugile miejsce podzielity
Wojcik (Moskwa) i Goilberg (Kijoiw). Obie zdobyty po 13 pkt.
z 16 mozliwych.

Nagroda im. Czygorina

Druzyny 48 .miast i -rejondéw Moskiewskiego obwodu
uczestniczylty w tradycyjnych rozgrywkach o nagrode prze-
chodnig im. Czygoriina.

Druzyna rejonu kucewskiego, wygrawszy mecz z druzy-
ng miasta Mytisz, zdobyta nagrode.

20.000 szachistow

W gazecie ,,Sowiecka Estonia“ (Tallin) opublikowano nie-
ktére dane o szachowej organizacji republiki. Obecnie jest
w Estonii okoto 20.000 szachistéw, zrzeszonych w staw, spor-
towych — czyli 100 razy, wiecej, niz w burzuazyjnej Estonlii.

Szachy staja sie ulubiong gra narodowa, nie tylko w mia-.
stach, ale i ws$réd wioscian. W ostatnich kotchozowych mi-
strzostwach Estonii! grato 3000 zwolennikéw szachéw.

Masowo$¢ ruchu szachowego spowodowata odwyzsze-
nie poziomu gry, wytonita nowe talenty. W jostatnich dwoéch —
trzech latach w Estonii zjawito sie nie mato kandydatow na
mistrza. Doskonale graja: dwudziestoletni mistrz republiki
Ney, miodzi szachiéci Pitksaar, Uusi, Tarwe, Ktikle i inni.

W jezyku estonskim wyszedt szereg ksigzek, pomocy do
nauki teorii. Autorem tych wydawnictw jest popularny eston-
ski arcymilstrz, jeden z najlepszych wspétczesnych szachistow,
Pawet "Keres.
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KRONIKA ZAGRANICZNA

ANGLIA.

W Westminster odbyt sie 16 czerwca mecz propagandowy
na 500 szachownicach: poétnocny brzeg Tamizy przeciw brze-
%0\1V| po)iudnlowemu (zakonczony wynikiem 258% ; 241% dla

6tnocy

HISZPANIA

W matym turnieju w Victoria zwyciezyt Rossolimo (6% p
z 7) przed Prinsem 6. 3. Barendregt 4%, 4. Orban 4, 5. Ar-,
rupe 3 1 t. d.
Miedzyn. turniej w Gijon: 1. Euwe 8 p, 2. Pilnik 75p.
3. Rossolimo 7, 4. Prins 6%; 5—6. Melina 1 Pomar po 6, 7—S8.
Toran i Wiood po 3%, 9. Rico 3, 10—11. Diaz i Rodriguez po 2.

U, S. A

1 listopada ma sig rozpoczg¢ mecz RzeszewsM. — Najdorf.
Mecz bedzie sie sktadat a 20 partii, z ktérych 10 ma by¢ ro-
zegranych w Buenos-Aires, a pozostate w New Yorku.

ARGENTYNA.

Rezultaty turnieju pam. R. Grau 1. Benkd 9, 2. Wexler
7%, 3—5. Casas, J. Bolbocham i Luckis po 6%, 6. Martin 5%,
7. Sangumnet0| 5, 8—10. Huguet, Marini i Schoncron po 4%, 11.
Beretta 4, 12. Re'nhardt 2.

Rezultaty turnieju w Santa Fe: 1—2. Marini i Sanguinetti

K. MAKARCZYK

SZACHY

po 5%, 3. Rossetto 5, 4. Wexsler 4, 5. Vera 2%, 6—7. Sanchez
1 Ramirsz po 2, 8. Burgalat 1%.

AFRYKA POLUDNIOWA.

Mistrzostwa Afryki Potudniowej: 1. He'denfeld 11 (z 14),
2 Kirby 9%, 3. Treiter 9, Rolnik 8%, Wolpert 7%, i t. d.

SZWAICARIA.

Zostat tu rozegrany ciekawy mecz miedzy  mistrzynig
Francji Chaud6 de Silans a mistrzem szwajcarskim Grobem.
Zwyciezyt Grob 5% : 2%.

Mistrzostwa Szwajcarii: 1. Grob 8%, 2. Lob 8, 3. Kupper 7,
4. ITenneberger 6%, 5. Bajtchiinski 6, 6—9. Emden, Janda, Mo-
rel i Mdaller po 5, Hedilnger 4, Schiurman 3%, 12. Naegel! 2%.

FRANCJA.

Mecz Paryz — Barcelona wyagrali szachisci francuscy 11:9.
Na pierwszych dwu szachownicach Bernstein wygrat obydwie
partie z Medina, a Tartakower zremisowat obydwie z Llado.

WEOCHY.

Rezultaty turnieju w Reggio Emilia: 1. Czerniak 9, 2.
Steiner 8, 3. Romani 7%, 4. Paoli 6, 5—6. Keller i Norcia do
5%, 7—8. Camal i Rellstab po 5, 9. Ceccato 4%, 10—41. Miilin
i Wade po 4, 12. S-'weri 2 p.

w WeneCJl rozegrano turniej kobiecy (eliminacje przed
mistrzostwami $wfata) z wynikiem: 1. Heemskerk 6, 2. Bruce
5. 3 — 4. Rinder i Benlnii po 4%, 5. Cvenkel 4, 6. Roodzant 3%,
7—8. Russers 1 Jovanowic po 3, 9. Velat 2%.

przeciwnik najpierw wymieni na bl het-,
many, a potym odbije na d7 i nastepme
przez Wf-d8" i Wdlj— awigZe skoczka

HISTORIA PEWNEGO FINISZU g " 7 i ymesesem nesia

(dokonczenie)

Inna partia ze ,stawetnego' finiszu, a
mianowicie partia ‘Makarczyk — Gadalili-
ski miata przebieg zblizony do poprzed-
nich. Mamy tu jeszcze bardziej razacy
btad, popetniany przez mego mistrzow-
skiego pnzeciwnika, dlatego tez i tej par-
tii nie moge uwaza¢ za jaki§ moj] wy- Na 27..
czyn

Poc tek byt nast
22%4 -)(15 efcia‘ % e6. 5. Sgl-f3,

G:c6, za$ na 27..
K:h2, W:e6! 29.
Woc7. 31. Sbé.

Wiegkszy opér umozliwitoby 25.. H :b7
Biate mogtyby woéwczas kontynuowac 26.
8, G:f8. 27. Gf3 i jesli -np. 27.. Hc8
to 28. H:c8, W:c8. 29. WhbIl wds! 30.
Gd5 1 _biate powinn vx;ygra(’:.

26. Sg6:f8, Wb7-e7. 27. Ge2-f3!
W:e6 nastgpi 28. S:e6t i 29.
G:h2j graja biate 28.
G:c6,” W:cb. 30. Sd7,

|
SgS gf6 4, Sbl 03 "¢7-c6. 5. e2- c3, S 8-d7. 27... Hc6-b6. 28. He6.-c8, Gd6-c7. 29. GfS-

6. Gfl-d3, d5:c4. 7. Gd3:c4, b7-b5. 8. Gc4.
€2, ar-ab. 9. e3-ed, Th5-b4. 10. ed-e5, ba:c3.
11 eb5:f6, Sd7:f6.

komitego finiszu™
GMOZna gra¢ réwniez 11.. c:b2 lub 11...

12.b2: e3 Gf8-d6. 13. 0-0, 0-0. 14. Gcl-g5, ciwnika.

Hd8-a5 W partii Makarczyk — Krystowski po

By¢ moZe IeEsze bylo 14 Hdl-a4. Stan posugl(guac

turnieju byt ta iz po zwyciestwie w tej
partii_ zrownywa}em sie z Platerem, loku- c3, Gfe- ba.
sztym mistrzem Polski Balcarkiem. Gdy
jednak Gadalinsiki postawit hetmana na
a5 perspektywy wygrania wydaty mi sie
ztuda: przecez bicie ma f6 nic nie daje,
gdyz -przeciwnik pozostanie z dwoma grat
goncami i swobodng gra figur.. Mimo 7.. . Cc7-c5
poczucia zawodu spojrzatem 7z uznaniem
na popularnego ,,Jasia“ ktory za chwile
wyprowadzi gonca na b7 lub zagra spo-
kojni c6-c5 i

15, HdI c2, Gc8 b7 10. Wal-bl, Wa8-b8.

d5 i czarne poddaty sie.

Podobnie_ jak w innych partiach ,,zna-
z Krystowskim wygra—
tem partie wiasciwie w kilkunastu po-, 13... Gb4:c5?
sunieciach, wskutek grubego btedu prze-

2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6. 3. Sbl-
. Hdl-c2, 0-0. 5. Gcl-g5, d7-
jac sie o 05 punktu za leaderem, przy- d5' 6. c4:ds, e6:d5. 7. e2-e3. ) )
wytworzy! sie wariant wymienny Alie-,
chima w gambicie hetmana.
miiatby lepsza pozycje na e7. Nie chcagc  d7! (16. Sic5-, Hblt i na 17. Hbl naste-
jednak cofa¢ sie goncem .Krystowski za-

W jaki sposéb obali¢ to ryzykowne po-
suniecie, prowadzace do izolacji piana d5?
.Kslgzeczka' ‘juz sie skonczyla i trzeba
kombinowaé samodzielnie. Goniec g5 jest
dobrze wyprowadzany,

Zupetnie  nieoczekiwany ruch, gdyz
biate nie liczyly na -tak stabe posunigcie.
Teraz rozgrywka przechylita sie odrazu
na korzysc biatych, ji wszystkie ich ,,fu-
szerki" “zostalty uspraW|edI|W|one

14. Sc3:e4, Hds'a5. 15. Sgl-e2!

Nareszcie skoczek wyszedt i czarne jnie
Goniec b4 moga gra¢ 15.. H:ia2 iz powodu 16. W:
pUJe H:blt i S|05 iz ?rozbq Gf5t, za$ na
Kd2 — 17.. |td)Gd7 17.
Sf6t i 18. -S:d7 i t
15... Gc5-e7. 16. SeZ -3, Sd7-f6. 17. Se4:
fét, Ge7:f6. 18. WdI-d5! Ha5-b4!
Teraz mozna byto zdoby¢ jako$¢ ruchem
Gd6, n. p. 19. Gd6, Hg4. 20. G:f8, H:g2?.

ale odciety ~ od 21. He4 Gh3. 22. H:g2, G:g2. 23 Wgl! i

17. c3-c4! pala d2, mile mozna wiec gra¢ ja2-a3, gdyz biate rywaja.

Po ,,solldnym bo mniej wigcej jedno-
godzinnym (1) namysle zaswitat pomysi
mskomplikowania pozycji Méj przeeiw*
nik lepiej by zrobit, gdyby wczesniej za-
grat c6-05!

17 ,..c6-c5. 18. d4-d5!

Ten ruch zawigzuje ostra walke z obu-

f6, g:f6. 20. Hf5! i czarne musza sie do-
brze zastanowic, czy gra¢ Kg7, ozy moze
Gc8 lub ,d:c4

Biate maja w kazdym razie szanse ata-
ku, albo ratunek wiecznym szachem H:f6-
gSt itd. Dlatego manewr c3-c4 i dI-d5 wy-
aja sie dobry. | nagle w tym miejscu

wania swoich fi

mistrz Gadalmskl robi przeoczenie,
przegrywa{ part|
18... 117-11617 19. Gg5 6, g7:f6. 20. d5:e6.

1 czarn('avlgle moga odbié piona z powo-

du H%'
a5.-c7. 21. Hc2-f5, f7:e6. 22. Hf5:
6'7 Kg8-h8 25. Sf3-hd, Hc7-eb.

zdobycie hetmana. Biate moglty zagrac 24.
Hh3 ~zachowujgc znaczng przewage, ale
ostre posuniecie w partil réwniez jest
wystarozajace. H:h6t, Kf51 19.
748L4 -gét, Khs- -g'7. 25. Wbl:b7t, Wb8:

czarne wezmg ha c3
pionem zagrajg -c:d4!,
Ha5t a w jrazie H :c3 réwniez c:d4ll i

swo%ode manewro- Naj

igur.

10. Gh4-g3, Sf‘g ed. 11. Gfl-d3, Sbs-d7.

Mozna byto réwniez 11.. Hd8-a5. Teraz
nalezato grac¢ spokomle 12. Sgl-e2!, ale
bla}e chca ,,na site™ osiagna¢ ,,przewa-

12. Gd3:e4?, d5:e4. 13. 0-0-0.

Oczekujac na odpowiedz Krystowskle-
go, ktéory namyslat s'e doé¢ dilugo, roz-
patrywatem przede wszystkim ruch 13..
Hd8-ia5, zatujac iz po 14. ,S:e4, H:ia2. 15.
W:d7 jest jniedobre. Chodzito tylko o to,
czy przeciwnik odbije 15... G:d7. 16. Sf6t,
Kg7. 17. ,S:d7, Wf-
Czarne  bronig sie pomystowo: grozi Sf6t, Kfs8. 20 Gd6f, ‘W:d6!  Widziatem
réwniez remisowy wanant co byto po-
cieszajace: 14. S:e4, H:a2. 15. W:d7, G: Sf6-g4
d7. 16. Sfét, Kg7. 17. Hh7+,

18. Geb5f, Kg8. 19.

Hh7+, Kf6, lulb 19..
KcB. 20. He4f, Kf6. 21. GeSf Ke7. 22.
Gd6-j-! Kfe! i t. d.! Ale co bed2|e jesli silne piony na skrzydle kroéla.

w razie odb pia 19. a2a Hb4-g4. 20. 112- 113 ligl-cl.
grozac = po c:d4 Troch Psze bylo 20...
Hc4:c2t. 22. Kcl c2, Gf6-e7.

23 G 3d6 Gc8-e6. 24. Gd6: efl WIS

>3, da:csol, h7.hs, o Gg5-li4, g7-g51! cBt. 25. Wd5-c5, Ge6-5. 26. lic2-d3, GIb:
Oziarne grajg ostro' i ryzyKUJa}( ostabie-

: y nie pozycji roszady,
stronnymi szansami, tnp. 18... e:d5. 19. G: lepsze jrozwiniecie

, e4t 27. Kd3:e4, Wc8-e8. 28. We5-c7 1 bia-
orzystac wygraty.
tWIEJ z-e Jwisziystkiclh  zwy,ci<estw
w Bielsku osiagnatem wygranag ,w partii
z Czarno,ta i znowu bynajmniej inie dzieki
mojej silnej grze.
w palrtu Czarnota— Makarczyk po po-
sume(:l
. d2- d4 d7<15. 2. c2-c4, d5:c4. 3. e2-
e3 SgS -f6. 4. Sbl-c3
zamiast_4... 5 zagratem stabo
4. i e7-e5! b 4
Tak to czesto a, amietam
cos mledokiagme zy;\édr %Z%Ikp ¢ Y
d4:e5, Hd8:dlIf. el:dl?

Nleprawdopodobny btad w szostym
posunieciu! Biate zagraty ,,a tempo"”, nie
W|dzqc ruchu
K:f6. 18. Teraz czarne osiggaja Iepsza, partie,
podczas gdy po 6. S:dl, Gb4f Sc3 ra-,
czej biale statyby lepiej, ze wzgledu na
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7. Kdl-el, Sg4:e5. 8. f2-f4.

Inaczej nie mozna odebra¢ piana.

8... Se5-d8+. 9. Gfl:d3, e4:d3. 19. Kel-
d2, Sb8-c6. 11. Kd2:d3.

Moze lepiej bylo 11. Sbs.

11... Gc8-f5t. 12. e3-ed.

2Znacznie lepiej byto odejs¢ krélem na
e

12.. 0-0-0. 13. Kd3.-e2, Wd8-e8I 14.
e4-eb.

Biate bez walki oddaja piana. Na 14.
Kf3 nastgpitoby 14.. Sd4t. 15. Ke3, Sc2t.
K&i3, S:al. 17. e:f5, wdst! i t. d.

14... f7-f6. 15. Sg-I-fS, f6:e5. 10. f4:e5,
(S;(f;ggg 17. Sf3-e5, We8-«5t. 18. Ke2-f3,

Od 12-go posunigcia biatych partia ich
jest przegrana. Nastgpito jeszcze

19. Gcl-f4, Gd7-c6t. 20. Kf3.-g3, Web-
e6. 21. Whl-gl?, Gf8-c5. 22. Wgl-el, We6-
got. 23. Kg3.-h4, Gcb5-f2t 1 po 30 pos. czar,
nych biat€ poddaly sie.

I znowu w partii z Panasewiczem po
siodmym (1) posunieciu biatych osiq?(na,—,
teim przewage w obranie nawo-indyjskiej!

W partii Panasewicz — Makarczyk po
ruchach

1. Sgl—f3, d7—d5. 2. 1)2—b3, Sg8—ffl.
3. Gcl—b2, g7—qg6. 4. e2—e3, Gi8—q7.
5. c2—c4, 0—0. 6. Gil—e2, c7—c5.

Caly dalszy przebieg partii zalezat od
tego, czy biale wezma c:d5, czy zroszu-,
{)e} Pozornie ten ruch nie wyglada na

%d i Panasewiiez ,solidnie“ zroszowat:

. 0—07?, d5—d4l

Teraz wychodzi na jaw, jak trzeba
uwazaé¢ na ,,odwrécone”™ warianty. Czar-
ne wbijajg klin n.a d4, podobnie jak to
czynity biate jw zarzucanym wariancie
partii_ indyjskiej. W ten sposéb w 7-ym
posunieciu czarne stoja lepiej, a w po-
zycji z przewaga terytorialng i silnym
oentirum czarne odrobig tempa rozwojo-
we.

8. e3:d4, Sf6—h5. 9. Sf3—eb5.

Tﬁn manewr powieksza przewage czar
nych.

9. ..cb:d4. 10. Ge2:h5, Gg7:e5. 11. Ghé
—f3, Sh8—c6. 12. Sbl—a3, Ge5—q7. 13.
d2—d3, ScG—e5. 14. Gf3—e2, f7—5. 15.
Sa3—c2, Seb—17. 16. Ge2—13, S17—qgb.
17. Wfl—el, Sg5:f3 . 18. HdI:13, e7—eb.

Partia jest strategicznie jasna. Czar-
ne osiadajlg,__dzieki klinowi na d4 i fa-
landze eS, iitd. — przewage w centrum
i <na skrzydle kréla. Jedyna szansa oporu
jest préba uruchomienia waskiego skrzy-,
dla hetmana, na ktérym Ibiale przewa-
zajg. Ale zdemoralizowane niefortunnym
debiutem biate gnaja pasywnie i bez pla-
nu, pozwalajac czarnym na spokojne u-
konczenie wszystkich przygotowarn.

19. Wal—dl, Wa8—b8. 20. Hf3—e2,
g6—qg5. 21. Gb2—a3, Wf8—f7. 22. Ga3—
cl, Ge8—d7. 23. Gcl—a3, HdS—f6. 24.
Sc2—b4, Wb8—e8. 25. f2—I3.

Predzej, czy poézniej ruch ten byt nie-
zbedny.
..H16—g6. 26. Ga3—1)2, 117—115. 27.
7—f8.

25. .
h2—h3, 28. Sbh4—c2, Wf7—h7.
29. He2—12.
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Po takich ultra-starannych przygoto-
waniach nalezato juz do konca utrzymac
sie w roli ,,dusiciela®. Czarne mogi(i/ za-
gra¢ f5—f4 1 grozba g5—g4 zadecydowa-
taby, bez dopiuszozenia przeciwnika do
najmniejszej ~kontr-gry. = Zamiast tego
czarne zagraty:

29. ..g5—q4.

Zapewne 1 ten ruch po 30. 14, g:h3. 31.
f:e5, Wg7 powinien doprowadzi¢ do zwy
cigstwa, ale z praktycznego punktu wi-
dzenia jest on gorszy, gdyz czarne mialty
mato czasu do namystu, a ozywajace
figury bialych zmuszaja do szybkiej i
precyzyjnej gry.

Przeciwnik zresztg byt tak pewien kle-
ski, iz nie znalazt lepszego iruchu niz:

30: h3—114

0 czym nastgpito

50. ..0g4—g3. 3L
biate sie poddaty,
jest nie do odparcia.

Hf2—e2, HgG—f6 |
gdyz atak matowy

NOWE KSIAZE |

Wiadystaw Litmanowlcz, OBRONA StOWIANSKA, wy-
gsawnlctwo Gléwnego Komitetu Kultury Fizycznej, cena 7 zt

ar.

Niedawno ukazata sie na rynku od dawna zapowiedzia-
na 200 - stronicowa, Zrédtowa i powazna praca jednego z naj-
lepszych dzi$ u nas znawcéw tego debiutu, omawiajaca w spo-
séb wyczerpujacy dos$¢ popularne obecnie -otwarcie, nazywa-
ne ,, obrong stowianska,”. Jak stwierdzit autor w przedmowie
jest ona owocem jego trzyletnich studidw. Poszty one po wia-
sciwej drodze, nielatwy temat zostat nalezycie ,,przetrawiony*
i ostatecznie lezy dzi$ przed nami praca nie wolna coprawda,
jak kazda rzecz ludzika, od pewnych usterek, dajgca jednak
doktadny obraz omawianego debiutu, -tak pod wzgledem ana-
litycznym, jak hsitorycznym, praca bezsprzecznie wartos$cio-
wa, stanowigca dalsza pozytywna pozycje w nhaszej ciagle
jeszcze niestety zbyt skromnej literaturze fachowej Przyczy-
nito sie do -tego w powaznym stopnial bardzo estetyczne wy-,
danie, dobry papier, druk, diagramy (fadne i bardzo czytelne),
bardzo przejrzdyste ujecie catosci w popularnym  stupku’,
mniej coprawda ekonomicznym, niz system notacji skréco-
nej, jedynym jednak, pozwalajagcym bez znuzenia studiowaé
jakagkolwiek ksigzke szachowa czytelnikowi raczej mato za-
awansowanemu, a il do takich mamy nadzieje — ksigzka ta
dotrze¢ powinna Z prawdziwym -zawodnieniem podkreslamy
réwniez starannos$¢ i cierpliwos¢ autora, ktory zawsze

i wszedzie usitowal podaé¢ wiasciwe zrédio, date"T”miejsce

narodzin danego wariantu, czy rozegrania danej partii, szcze-
g6t wazny, przyblizajacy do czytelnika omawiany temat, na

B. Gozdzik I J. Wasyluk

HISTORYCZNY ZARYS
DZIEJOW GRY W SZACHY

4.

Z Indii gra w szachy dostata sie do Pensji, gdzie znano ja
od nazwa ,,Shatrenj’, a nastepnie do Arabii. Rozpowszechni-
a sie tam jako,,Sizatrandz". Jeden z poetow arabskich VII
wieku Abu Suheir opisuje -ciekawe zdarzenie, ktére -miato rze-
komo miejsce w pewnej osadzie na ptaskowzgdrzu Niidzed:

Woczesnym wieczorem szeiik Said ben Hussein, wiasciciel
panstwa liczacego dwiescie wielbtadéw i osiemset dusz, kon-
czyt partie szachéw, rozgrywana z najstarszym ze swych
siedmiu synéw Wiasnie w chwili, gdy szeik zaczat juz wpadac¢
w zdenerwowanie, nie mogac zamatowac przeciwnika, o uszy

jego -obit sie wrzaskliwy gfos przekupnia, wychwalajacego pod
niebiosa zalety wychudtego wielbtagda. Po chwili sprzedawca
6w przyszedt do siedziby szelka i uderzywszy czotem jat na-
mawia¢ wiadce do kupna Wspaniatego wierzchowca tak na-
tretnie iz dalsza gra stata sie niemozliwa, zadne oznaki na
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ktéry niestety nasi autorzy nie zawsze ostatnio zwracajg na-
lezyta uwage. Korekta, ‘[Ji(?ta Achillesowa wydawnictw sza-
chowych, publikacji o -sktadzie matematycznym — bez zarzu-
tu. Wiece] — moze stuzy¢ za wzér doktadnosci i poczucia
odpowiedzialnosci.

Zarzutéw mieliby$my nie wiele. Najwazniejszym bytoby
to, ze praca z dziedziny teorii debiutow, ktérg jak wiado-
mo wzbogaca kazdy powazniejszy turniej i ktérej wobec tego
tatwo grozi pewna dezaktualizacja — zbyt diugo przelezata
sie w drukarni i ukazawszy sie w potowie biezacego roku nie
porusza szeregu interesujacych inowacji, ktéorych kilka przy-
niosty turnieje roku ubiegtego, a przede wszystkim ,Turnjej
Kandydatéw® i druzynowe mistrzostwa ZSRR Mamy réwniez
pewne drobne zastrzezenia co do partii przyktadowych, przy
ktérych Widzimy czesto bardzo coprawda warto$ciowe z hi-
storycznego punktu widzenia komentarze, ktére jednak bez-
sprzecznie nalezato na nowo naswietli¢ i zaktualizowac.

Jako catos¢, solidnie wykonana robota, dzietko niewatpli-
wie przydatne dla szeregu naszych, zwilaszcza bardziej za-
awansowanych szachistow — ksigzka kpt. Wt Litmanowicza
— moze liczy¢ na petne powodzenie, bytoby jednak wiecej niz
wskazanym, aby stanowita ona tylko cze$¢ ina znacznie szer-
sza skale pomyslanej i przez kolektyw wykonanej wiekszej
pracy, obejmujacej wszystkie dzi$ stosowane debiuty, pozycji
poprostu niezbednej na naszym rynku, na ktdrag nasi sza-
ch’éci czekaja juz od bardzo dawna, nie 1 iczac oczywiscie
kilku drobniejszych prac, ktére sita rzeczy nie mogty tej luki
w spos6b wystarczajacy i radykalny zapefnic. . d

amra

szelkowej twarzy nie wskazywaty na to, by pragnat naby¢
wym'izerowany okret pustyni. Sprytny handlarz wpadt wtedy
na szczesliwy pomyst. Z wiasciwg Arabom przesada zareczyt
szeikowi, ze z umieszczonej na -garbie wielbtgda szachownicy
podczas biegu nie zsunie sie -ani jedna figurka. Uzyskawszy
zgode zapalonego szach'sty, umocowat na grzbiecie zwierzecia
szachownice z nierozstrzygnieta koncéwka i z okrzykiem
,Yalla" zaciat je korbaczem.

Zdumienie i podziw wiadcy dwustu ogonéw i osSmiuset
lusz nie miatlo grane, kiedy po powrocie szachownicy ujrzat
pozycje. Podczas -biegu zachwalanego dromadera figury prze-
sunely sie w ten sposob, ze partia zostata rozstrzygnieta na
korzys¢ szelka. Nie trzeba chyba dodawaé, jak bardzo ten osta-
tni byt z tego zadowolony. Cudowny wielbtad zostat n-atych-,
miast nabyty za wygérowang sume.

Legenda ta krazy do dzi$ dniia w$réd mieszkancow potud-
niowej Arabii i tylko -najbardziej zto$liwi dopatruja sie w tym
zdarzenia reki przebiegtego handlarza.

5.

W wieku VIII Arabéwie zajawszy Hiszpanie, przyniesli
gre w szachy na kontynent -europejski. Tam zapoznat sie -z nig
w czasie walk Karol Mantel i rozpowszechnit w swoim pan-
stwie. Wiadca ten lubowat sie w barwnych i oryginalnych
widowiskach. Od niego wyszedt ekscentryczny pomyst ,zy-
wych szachéw".
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W dzien swoich uirodizim rozkazat podwoérzec zaimkowy
podzieli¢ na 64 pola, inaprzemian biate d ozainne, wysypujac
je ré6znobarwnym piaskiem. Na tle ‘zaimprowizowanej szachow-
nicy ustawili sie paziowie ii giermkowie, poprzebierani za fi-,
gury szachowe. Widowisko to tak przypadio do gustu fran-
koriskim moznowtadcom, iiz niejednokrotnie urzadzali je
w swych posiadto$ciach. Przyczynito sie to do szybkiego roz-
przestrzenienia s:¢ szachéw w catej Francji.

Z Francji gna ita przedostata sie do Wioch, gdzie stata
sie namietnoscia $wiilata kulturalnego XI w. Oddawali sie jej
zaréwno $wieccy ksigzeta, jak i duchowni, zaniedbujac swo-
je obowiazki., W liscie kardynata Damian!, jwystosowanym do

iskupa Graiziamo czytamy:

,--.Z réznych stron nam podaia, jakoby nile uwazaigc Wa~
szey godnosci oddaiecie sie grze indyiskiey, szachami sie mie-
nigcey Gra ta, cho¢ zadnych jakowych zdrozno$cU w iey natu-
rze nie znaiduie, rozprasza myi Wasze y mayatek, .co extra-
ordynaryjne zgorszenie sia¢ moze. Przeto uwazaigc na za-

DO 1AL
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niedbane przez Was powinnosci duchowe y moralne — uro-
czyscie zakazuiemy Wam y zabraniamg gra ta sie zaimowac
y w talkowa grywac, co nil nisii bene bedzie. lako pokutg za
teze namigtnos’c wszytkim ubogim, znaiduigcym sie w 6w
dzien (kiedy pismo doreczone Wam bedzie), podle odzwierzy
kaplicy, po sztuce ztota na gtowe dacie. Napominamy Was
takoz surowie y zalecamy odmoéwienie Psalmow Dawidowych
gwoli oderwania rozumu od spraw doczesnych y skierowa-
nia ieiich ku wiecznosci. Azaliz nie poimuiecie, ‘ize godnos$¢
Waszg szanowac powinniscie, ktéra przez takowe praktyki tac-
no zachwiang by¢ moze. Przeto, cho¢ niitiimur in vetitum
semper, cupilmusque negata, wszeteczne owe przyrzady do
grania kazcie porgba¢ y w ogienn wirzuCi¢, co za$” Wam dla
uszy pozytek takoz przyniesie, quod Deus bene avertat...”

Powyzszy list zostal przetozony na jezyk polski prawdo-
podobnie pnzez Jana Ostroroga,, znakomitego szachiste i pi-
sarza polskiego z XVI wieku.

PrzytoczyliSmy go dostownie, zachowujac styl i pisownie.

PROBLENMOWW

Listjj prosimy adresowac¢: Sekcja szachdéw, GKKF Warszawa, Rozbrat 26, z dopiskiem ,,Problemy*.

IV ROCZNY KONKURS MIEDZYNARODOWY

805. J. v. Dijk 80«. H. Hermanson
De Ller Uribyn
2 X

810. (A, piatesi
Imola

2 X

ROZSTRZYGNIECIA KONKURSOW

Bardzo interesujgce konkursy .tematowe .rozpisat swego
czasu Holenderski Zwiagzek Proiblemistéw ,na dwuchoddéwki
z zamiang matdw, pnzyczeim zadano oryginalnego ujecia. Sfor-
mowano dwie ®r.upy pierwsza i druga z przestawieniem mo-
tywoéw, tak zwany ,recip.roc’. Na konkurs .nadestano stosun-,
kowo niewielka ilo$¢ zadan, ale poziom konkursu byt wysoki.

I GRUPA
I nagroda — M. Wrdébel (.nr 813)

Rekordowa ¢kompozycja o bogatym .oérodku: Sfe6 2. Wifb5t,
Sge6 2. e4+, He6 2. Hch-|-, a wiec wedlug maniery .Stocch-i'ego
unikanie duali po blokowaniu; czwarty mat gotowy .to Wf4 2.
Se-|-4. Wstep 1. Gc7, z dgrozbag 2. Ha2+. Wstep zamienia czte-
ry maty: Sfe6 2. Se7+ (2. Gc6+7?) iSigeG 2. Ge6_|_ (2. Se7+7?)
He6 2. b6+, Wf4 2. Sgfid-|-. .Pierwsze dwa warianty wprowa-
dzaja dodatkowy motyw .wigzanie typu ,,Barulin 11".

Il nagr. J. Zaldo — 2W1S1.G1—IPIkgS2—W4j>2—1P1S3W—
H4slw—7g—4K7—8— 1. S6d.

Przygotowanie daje ztozone blokowanie na polu e6, a wiegc:
Ge5 2. b6+ i Se6 2. Sb6-|-. Po wstepie zamienia sie punkt 'blo-
kowania na d6— Gd« 2. b6-|- i Sd6 2. SibS-f-, a wiec Riuohlis.

807. G. iMarri
Imoila

11l nagroda — J. J. Seilberger i J. Zaldo —2S4K—3gl(pIG—
wlplp3—5P2—2plk3—2H1S3—3s3G—3h4— 1. Sd5. Zamiana
walnego pola f3 na d5. Przygotowanie sktada sie z dwu Moko-
warn wolnego pola f3, Hf3, Sd6-|- i Sf3 2. f6+, Po wstepie wy-
steep_ujq blokowania wolnego pola d)5, a_.to cd5 2. f6+ 1 ed5 2.
Sd6-j-, przyezem dodatkowa funkcja, eliminujaca dual jest ot-
wieranie Minii czarnych figur.

Wzmianki, .zaszczytne:

1. J. Hartong, 2. W. Hoek, 3. J. Zaldo.

Pochwaty:

1. A. P. Eerlkes, 2. K. Bioersma.

I GRUPA

I nagroda — J. Alabarda (nr 814)

Przygotowaanie: f5 2. f3)- i Hf5 2. Gc5+. Na kombinacje
sktada sie blokowanie wolnego pola_oraz unikanie duali naz
przez odstone czarnej figury, atakujacej pole d4, raz przez
bezposredni atak na é)ole_ f3. Wstep 1. Se5 zamienia_wolne
pole teraz po f.e5 2. Ge5H- 1 He6' 2. ffl-j-, a wiec blokowanie dru-
giego pola. Motyw unikania duali ten sam tylko zostat prze-
stawiony, gdyz teraz na ruch pilonem nastepuje mat na f3.
A wiec ,reciproc' nie w matujgcym posunieciu, a w dodatko-
wej funkji. Orygitaalme.
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Il nagroda — W. Hoek —7G—2pS2WK—7g—Hh2WP2—
Iplk4—2swsg2—1P1SPP2—8— 1. Wc5.

Ten sam motyw przestawienia manewréw w dodatkowej
funkcji. Przygotowanie: Sc4, 2. Sh3 i Hc4 2. Sf3. Po wstepie
— Se4 2. Sf3 — Ge4 2. Sbh3.

111 nagroda — J. Alaibairda, specjalna nagroda Z. Zilahi.
Sedziowie F. W. Nanning i J. A. W. Swane.

L‘Italia Scacctii-stica 1950
Dwuchodéwki
I nagroda — A. Volkmann (815) 1. Hc5

Interesujgcy problem na temat zamiany gry dwu baterii.
W przygotowaniu -wystepuja, takie maty: Hb7 2. Sd5| i Wb7
2. ,S¢92 z wytaczenie m czarnych figur i matem z baterii: na lilnii
f. Wstep opuszcza jedng baterig, a tworzy druga. Obrony te-
matowe: Hb7 2. Sc6 i Wb7. 2. Sf3 daja dwa maty zamienne
z drugiej baterii.

Il .nagroda — V. Pachman (816) 1. Sf6.

Skomplikowany pomyst. Przygotowanie daje przeston
Grimshaw na polu e7, a wiec We7 2. Hd7 i Ge7 2. He6, Zuf-
dne rozwigzan e 1. Se7? z grozbq 2. He4 prowadzi do Grims-
haw na polu d5, a wiec Wd5 2. He6f i Gd5 2. Hd6t, poniewaz
posunie¢ a matuéqce sg te same — temat Ruchlisa. Obalenie
f:g5! Wstep 1. Sf6 daje nam znowu pare: Grimshaw na polu d5
z réznymi jednak posunieciami matujgcymi: Wd5 2. Sf7 i Gd5
2. Sd7. Konstrukcja nie zadowala, szczeg6lnie pion h6, ktéry
wiasciw e nie jest potrzebny w grze; réwniez pion e7 jest stabo
umotywowany, obala on uboczne rozwigzanie i chroni K przed

szachem toE
11l nagroda — O. Stocchi (nr 817) 1. Sf7!
Roéwniez dwuchodéwka o ztozonym pom]yéle. Przygotowa-
nie sktada sie z czterech matéw,' a to: Kfs 2. Hg6, Ke3 2.

We2, S dow. 2. Hg6 i Sf5 2. Hb7. Zludne rozwigzanie 1. Sd3?
zamienia kilka matéw: Kf5 2. Sg3, Sf5 2. Sf2. Obaleniem
jest ruch Ke3! Rozwigzanie 1. Sf7 przynosi, trzy maty za-
mienne Kf5 lub S dow. 2. Sd6 i Sf5 2. Sg5.Réwiniez tadnie
sg pomyslane ziudy po 1. Sc6? lub 1. Sf3? Konstrukcja bez
zarzutu.

IV nagroda — F. Fleck — g3K3—glplpS2—2slw3—5KPG—
wW2H2WP—3PIshl—1G2P1S1—8— 1. Hd7.

Temat Ruchlisa w skomplikowanym uktadzie. W przygo-
towaniu widzimy temat Herpaiia, a woéec: Sce5 2. Se3f i Sfes
2. e4. Po wstepie pojawia sie Herpai na polu d4 przy tych
samych posunieciach matujacych. Podobne maty -wystepuja po
parze Grimshaw na d4...

Wzmianki jzaszczytne:

1. E, Visserman 2. H. Hermanson 3. Hartong i Niemejer
4. F. Fleck 5. J. Buchwald 6. A. Mart.

Pochwaty:

1. A. Goldstein, niestety pozycja zadania nie jest nam
znana, 2. A. P. Eerkes 3. G. Brogi 4 H. Hermansson 5. L. A.
Musante 6. J. Hannelius. Sedzia dr A. Chicco.

813. M. Wrdbel 814. J. Alabarda
I nagr. 82 Ko-nk. Hol. 1 nagr. 82 Konk. Hol.
Zw. .Pr. Zw. Pr.
2 X 2X
817. O. Stocchi 818. H. Hermanson
Il nagr. 1ZScaccih. 1951 I nagr. Uniitas
2 X 2 X
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Dwuchodéwki.

I nagroda — H Hermanson (nr 818) 1. Hc6.

Ztozona koncepcja Kkilkop etrowa. Przygotowanie tworzg
dwa szachy: Ha4 2. Sa4 i Hc4 2. Sc4. Ziuda 1. Hf4? daje
zamiane dwu matéw po szachu, a to Ha4 2. Sa3x i Hc4. 2.
Hc4x. Obalenie 1... Hc5! Po wstepie pojawia sie trzecia para
matéw na te same posuniecia: Ha4 2. Hadx i Hc4 2. Wc4x.
W sumie widzzmy sze$¢ réznych matéw, co jest duzym osiag-
nieciem przy tali ekonomicznej pozycji

Il nagroda------ W. Hoek.

Il nagroda — J. J. Vermet—1W6—3S4—8—1P6—2kIK3—
P3p2p—Ps5P—gWGS2sl— 1. Ge3.
~ Jest to mily drobiazg na temat unikania podwdéjnych dua-
li. Niestety wstep nie jest dobry.:

Wzmianki zaszczytne:

1. O. Stocchi 2. N. Y. Termaat 3. J. A. Swane.

Pochwalty:

. L. Tryssescone 2. F. W. Nanning. Sedziowie: G. H. Drese
i dr. A. M. Koldijk.

Konkurs tematowy L. Larsenu, rozpisany przez Arbeider—
Skak 1950.

Temat nie byt wcale nowy, a mianowicie nalezato skom-
ponowa¢ dwuchodowke, w ktérej przed wstepem czarne dawaty
Jednego lub wiecej szachow. We wstepe biate przychodzg na
linie szachowania i o-brpny teraz zamiast szachowania dajg
wigzanie biatej figury, powodujac tym samym zamiane ma-
tow. Temat byt w roku 1931 przedmiotem badan i byt uzyty
w meczu Dan-a — Polska, nastepnie iw roku 1932 ogtosit mie-
siecznik Il Problema konkurs specjalny na ten temat.

Wyroéznione kompozycje nie byly specjalnie interesujace,
niemniej warto przypomnie¢ dwie "pomystowe dwuchodéwki,
odznaczone pierwsza i trzecig nagroda.

I nagroda — S. Ceder ( nr 819) 1. Wd6.

Przed wstepem Widzimy dwa szachy przez posuniecia
czarnym krélem, co jest stosunkowo najoryginalniejsze, Ka
2. Scbx i Kc4 2. Sd6x. Zanrane matéw uzyskuje sie niezwykle
tatw-o, trzeba tylko przestoni¢ linie szachowania; Ka4, 2.
Sc3x i Kc4 2. Sd2x, w obu wypadkach wykorzystano podwoj-
nego szacha. Konstrukcja zadowalajaca.

Il nagroda Kapralos.

111 nagroda — J. Hartong (nr 820) 1. Hb5'

Bogaty mechanizm problemowy o trzech wariantach sza-
chujacych, a mianowicie: Hf5 2. Sd5x, We5 2.d5x i Wd5. 2.
Gd5x. Po wstepie czarne trzykrotnie -wigzg biatego hetmana:
Hf5 2. Sf5x, We5 2. .Hebx i Wd5 2. Hd5x. Poza tym jeszcze
jedno blokowanie po Wd4 2. He8x. Wstep dobry oddaje pole
d4 czarnemu kroélowii.

Express Wieczorny. Konkurs na dwuchodéwki, rozpisany
przez Express Wieczorny z okazji 25 rocznicy zatozen a Pol-
skieEo Zwiazku Problemistéw nalezy do najlepiej obestanych
konkurséw w roku biezacym. Do konkurencji staneli prawie
wszyscy najwybiitnijsi problemisci, nadsytajgc ponad 130 kom-
pozycji. wsréd ktérych jest kilkanascie ‘wybitnych prac. Obec-
nie sedziowie konkursu otrzymali Caty materiat i nalezy sa-,
dzi¢, ze z poczatkom pazdziernika bedzie opublikowany wer-
dykt sedziowski F. Flecka, Budapeszt i M. Wrébla, Warszawa.

815. A Volkmann 816. V. Pachman

I nagr. LTtalia Scachistica T nagr. LTtalia Scachistici
1930
2 X 2 X
820. J. Hartong
819. S. Ceder 111 inagr, Konk. Larsena
nagr. Koull tairseua 1950 1950
2 X 2 X
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GRA KORESPONDENCYJNA

GRA KORESPONDENCYJNA

Przegrane grzez przekroczenie czasu namystu:

W grupie 2.

Sturawski 2:0 Cebula, Siurawski 2:0 Strzelecki, Siuraw-
ski 2:0 Lichniak.

W grupie 4.

Kmieciiik 2:0 Koistowski, Jedrzejewski 2:0 Kostowski.

upie 9.
V\)aﬂmwskl 2:0 tLysiak, Nowak 2:0 tysiak.
grupie 11.

Pacia 2:0 Eugwert, Pacia 2:0 Kosmowski.

W grupie 12.

Szczepamak 2:0 Orfowski, Jadasz 2:0 Ortowski.

W grupie 16.

Chmielowski 2:0 Ignaczak.

W _grupie 17.

Wisniewski 2:0 Kuc, Gawronski 2:0 Kuc, Gawronski 2:0
Dobrowolski.

W grupie 19.

Tomaszewski 2:0 Kulinski, Brzezinski 2:0 Kulinski, Brze-
zinski 2:0 Krzyzanski.

W grupie 22.

Barche 2:0 Kuc, Wréblewski 2:0 Talaga.

gruple 28.
v\}/gl 20 Gruszka
rupie 25.
. Tralhu}a 20 Nowak, Trybuta 2:0 Piechowiak, Gragbczew-
ski Piechowiak.

\W grupie 31.

Sturawski 2:0 Banasiewicz, Siurawski 2:0 Krzyzynski,
Jabtonski 2:0 Bartoszewska Pchlinski  2:0 Banasiéwicz,
Pchlinski 2:0 Krzyzynski.

W grupie 32.

Kapczynski 2:0 Banasiewicz, Kalczynski 2:0 Krajewski,
FINAL Il LIGI

1 Spoéjnia — Bydgoszcz
2 Kolejarz — Warszawa
3 WDK — Katowice

4 PDK — Rzeszéw

TURNIEJ STREFOWY W MARIANSKICH £AZNIACH

1 2 3 4 5
1 Pachman O 7a 7a ! Ta
2 Szabo 77 © V2 7a 1
3 Barcza ') 7Ta @ Ta 7
4  Stoltz 0 78 V2 © 1/2
5 Foltys 72 0 7s 7a O
6 Benko 72 12 7a 7a 0
7 Lokvenc 0 72 1 o )
8  Sajtar o | 7a 77 0
9 Barda 0 0 0 77 !
10 Pytlakowski 72 0 0 1 1
11 Basyouni 0 0 0 0 O
12 Skold 78 7Ta Ta Ta O
13 Balanel 0 0 72 0 T7Ta
14  Cvetkov 0 0 0 o0 O
15 Fred 0 0o 0 0 O
16 Heidenfeld 0 0 0 0 O
17 Pedersen 0 0 0 7
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Kapczynskj. 2:0 Krzykowski. —Pchlinski ~2:0 Banasiewicz,
Pchlinski "2:0 Krajewski, Pchlinski 2:0 Krzykowski.
W grupie 33. .
Kubiiatowski 2:0 Banasiewicz, Kubiatowski 2:0 Droznia-
kieWicz. .
W grupie 35. . . o
Kubiatowski 2:0 Bubella, Kubiatowski 2:0 Dziedzic, Ku-
biatowski 2:0 Furdzk, Kubiatowski 2:0 Shwik.
) PARTIE ZAKONCZONE
Wgrugle__4. o R T .
Jedrzejewiicz Kmiecik, Zielinski 1:1 Kmiecik.
Czuc\:/\rfargsklpo'll PaMasz, Piatkowski 1:0 PaMasz, Pigtkowski
1:0 Karys.
W  Qgrupie 9.
Nowak 1:0 Gtuzinski.
W grupie 11.
Eugwert 1:0 Biflok.
W grupie 13.
Puteizynski 1:0 Wierzejski.
W grupie 15.
Nowak 2:0 Walisiak.
W grupie 17. i
Tomaszewski 0:1 Koztowski.
W grupie 22.
Barche 1:0 Stefanczyk, Wyszkowski 1:0 Stefaniczyk.
W grupie 28.
Klusizczyk 0:2 Franke.
W grupie 34.
Wiosinski 0:1 Szadkowski.
WYCOFUJA SIE Z TURNIEJU
Z grupy 1 — A. Trzesowiski.
Z grupy 11 — Sit. Bijok.
Z grupy 13 — E. Polniak.
1 2 3 4 pkt.
- 4 57a 5V2 15
4 - 3va 7 1472
27a dila 472 117a
277 1 3, = 7
6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17
7a ! 1 1 7a 1 70 1 1 1 1 1 13
7a 7 0 1 1 1 77 1 1 1 1 1 12
7a. 0 7a 1 1 1 7a 72 1 1 1 74 107a
19910 7a.7a4 0 1 73 1 1 1 1 1 107a
1 721 0 0 1 1 701 1 1 73 10
70 7a 1 w0 73 1 1 1 1 73 1 10
73©7-27a17a17307a111287a
7. 74.© 7a 1 0 1 73 7a 7a 1 1 87a
0 7. 7a. © 1 1 7a'fa 1 7a 0 7a 77a
1 74 % 0 ® 0 1 1 73 7) 0 0 77a
7. 0 1 0 1 w 1 1 0 1 73 1 7
0 74 0 7a. 0 0 © 1 0 0 1 1 &6
0 1 7a7a 0 0 0 © 1 °] 7Ta 7a 57a
0 72 0¥ 11 0® 1 0 1 s57a
0 0 73 7a 74 0 1 ~ 0 © 1 1 -5
7200117aOZ/310-047a
ol o721 0 0¥ 0o 01 © ama
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