Reprezentacja Polski na tréjmeczu w_Gorlitz. Stojg od lewej: Pytlakowski, Gawlikowski, tlomacz, czton-
kinie Tow. Przyjazni Polsko-Niemieckiej, Plater, przedstawicielka Kom. Sportu NRD — H. Keiler, Tarnow-
ski, Szapiel, Gadalinski, Sliwa, kier. repr. Duda, Grynfeld, kier. repr. Krulisch, Balcarek, Makarczyk, tlomacz.
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DZIAL OFICJALNY SEKCJI SZACHOW GKKF

Prezydium Sekcji Szachow zweryfikowato rozgrywki
druzynowe o mistrzostwo Polski dla punktacji o Pu-
char Szescioletni, ustalajac nastepuja.ca kolejnos¢ naj-
lepszych 10 druzyn Polski:

1. Kolejarz Warszawa, 2. AZS Gliwice, 3. — 4. Spoj-
nia Bydgoszcz i Kolejarz Krakéw, 5. Ogniwo Warsza-
wa, 6. Wibkniarz £6dz, 7 — 8. WDKZZ Katowice i
Ogniwo Sopot, 9 — 10. Spojnia Poznan i Unia, Rem-
bertdw.

Punktacja w tabeli o zdobycie Pucharu Szesciolet-
niego przedstawia sie nastepujgco: AZS Gliwice 18,
Kolejarz Krakow 1772, Widkniarz £d6dz 11, Kolejarz
Warszawa 10, Ogniwo Krakéw 8, Spdéjnia Bydgoszcz
772, Stall Poznan 7, Ogniwo Warszawa 6, Kolejarz Wro-
ctaw i Stal Gliwice po 47s, WDKZZ Katowice, Ogni-
wo Sopolt i Spéjnia Poznan po 372, Spdéjnia Legnica
3, Unia Rembertow 1%, Ogniwo Bytom 1 p.

Prezydium Sekcji Szachéw zweryfikowato poéHinato-
we turnieje o mistrzostwo Polski, nadajgc tytut kandy-
data na mistrza nastepujagcym zawodnikom: Kwilec-
kiemu (Spdjnia Poznan), Szymanskiemu (Ogniwo
£6dz), Wozniakowi (Kolejarz Krakoéw), Sowinskiemu
(AZS Gliwice), Bolestawskiemu (WDKZZ Katowice)
i Szukszcie (Kolejarz Warszawa).

Pierwszy stopien kandydacki przyznano Czerniako-
wowi (Kolejarz Torun) i Karnkowskiemu (Wiokniarz
£ 6d2).

SZACHY

Stare roczniki i p(g'ed. numery mies.
»Szachy® do nabycia:

w sklepie archiwalnym RSW ,,PRA-
SA" W-wa, Wiejska 14.
roczniki 1947 r. 15— zt

2, 3, 4 5—6, 78, 9, 10,
n - - - a 150,
pojedyncze numerv 1948 r.

.2, a 180,
podwdjne numery 1948 r.

4—5 7—8, 11—12 a 270,
Il p6trocze 1949 r. a 9-
pojedyncze numery:

: o a 180 ,,

2—3, 11—12 a 270,
roczniki 1950 a 15—
Il p6trocze a 9—
numery pojedyncze a 180,
numery podwadjne a 270,
Roczniki 1951 r. 24—,
numery pojedyncze a 22—,

Zamowienia nalezy kierowa¢ poc
adresem: 3 Delegatura RSW ,,Prasa“
Warszawa, Marszatkowska 8. Za-
mowione egzemplarze (wzgl. kom-
plety) beda wysytane za zaliczeniem
pocztowym.

GRA KORESPONDENCYJNA

Grupa fi
Guzek 0:1 Franke

Grupa 7
Pigtkowski 1:0 Karys, Pigtkowski 1:0 Karolczyk, Piat-
kowski il : 0 Czucharski

Grupa 8
Prochownik % : % Szczepanski

Grupa 9
Fijatkowski 0 :1 Nowak

Grupa 14
Urban 2 :0 Ziembinski

Grupa 15
Olszanski 2 : 0 Majewski, Kubis 2:0 Olszanski

Grupa 16
Gerwin 0:1 Wilk

Grupa 20
Wywerka 1:1 Dabrowski

Grupa 23
Janikowski 2 : 0 Paleski, Rygiel 1:0 Segiet

Grupa 25
Trybuta 1:0 Czyrycki, Trybuta I : % Skiad

Grupa 27
Pigtkowski 2:0 Majsterek, Semadeni 0 :1 Pigtkowski

Grupa 28 t
Obolewski 2 : 0 Uszynski

Grupa 30
Niewiadomski 0 :d Kubicki

Grupa 37
Gorkiewicz 0:1 Wrdblewski, Wywerka 1:0 Gorkiewicz,
Wywerka 2 : 0 Jaworski

Grupa 38
Pigtkowski 1:0 Kaniewski. Pigtkowski 0:1 WIlizto, Wr6-
blewski 1:0 Lewandowski, Wréblewski 2 :0 Kaniewski

Grupa 39
Pigtkowski 2 : 0 Chmielowski

TURNIEJ KWALIFIKACYJNY

Grupa 1. Wycofat sie z rozgrywek ob. Lipiec (nr 8).
Grupa 2. Poza Balickim, na ktérego niiejsce gra Gilewicz
(p. ,,.Szachy*“ nr 5) wycofali sie z rozgrywek Krupski i Fi-

jatkowski, jak wynika z listéw ich jprzeciwnikéw. Ob.
Krupski nie zawiadomit jednak sedziego turnieju o swej
decyzji i jej powodach.

Grupa 3. 'Tu padty pierwsze wyniki: Wréblewski 0:1 Wy-
werka, Chrzanowski % : % Wywerka, Chrzanowski 0:1
Wedrychowski.

Grupa 4. Woycofali sie, zawiadamiajgc sedziego turnieju,
zawodnicy Jabtoriski (nr 3) i Jaworski (nr 4). Jak wynika
z listow przeciwnikoéw, wycofat sie réwniez Szczepaniak —
ten zawodnik jednak nie podat tego do wiadomosci sedziego.

ODPOWIEDZI | DECYZJE SEDZIEGO

Ob. Pigtkowski, Warszawa. Redakcja nie ma powodéw do
ztosliwosci wzgledem Obywatela, ktérego nawet nie zna. Ob-
Lewandowski przestat gra¢, zgtaszajac przerwanie gry przez
Obywatela — na co skarzyli sie réwniez inni przeciwnicy,
m. in. dr Radek.

W sprawie instruktora szachowego nalezy sie zwr6ci¢ do
Sekcji Szachéw GKKF, Warszawa, Rozbrat 26, pokéj nr 70.

Ob. Dec, Rypin. Decyduje data stempla pocztowego.

Ob. Zajac, Poznan. Dla nikogo nie moze by¢ wyjatkéw od
regulaminu.

Ob. Trybuta, Torun. Brak nam jeszcze wynikéw obydwu
partii Czyrycki — Skiad.

Ob. Siurawski, Biatogard. Koncéwka ta nie nalezy do teo-
retycznych, cho¢ wiec przewaga jest duza, interweniowac
nie mozemy. Zresztg w zapisie jest btad — w 14. i 36. posu-
nieciu ten sam* ruch a2-a3.

Ob. Krze$, Bedzin. Niestety, zgtoszenie nadeszto zbyt p6z-
no.

W partii Pacia — Wedrychowski, Il grupa turn. kwal.
wazne jest posuniecie biatych 5. e2-e4, cho¢ zrobione w od-
powiedzi na mylnie odczytany ruch przeciwnika.

W partii Hoja — Galuibinski, 11l grupa turnieju kwal., zo-
stato stwierdzone 6. posuniecie czarnych 6. ...Sf6:d5.
W partii Kowalski — Klinger, IV grupa t. kwal. nie jest

pewne, kto z zawodnikéw przekroczyt czas namystu. Gre
nalezy prowadzi¢ dalej, wykres$lajac” z terminarza sporny
czas.
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MIEDZYNARODOWY TROJMECZ
W GORLITZ

Zapowiedziany czwormecz szachowy Wegier, Cze-
chostowacji, Polski i N.R.D. z powodu nieprzybycia
reprezentacji C.S.R. zamienit si¢ w tréjmecz Wegry
— Polska — N.R.D., przy czym juz na poczatku na-
szego sprawozdania nalezy podkresli¢, ze wszystkie
reprezentacje wystapity w najsilniejszym skfadzie.

Zawody odbyly sig w terminie od 13 — 15 kwietnia
w Gorlitz miescie nadgranicznym, w ktorym pod-
pisano pamietny uktad przyjazni 1 wspoipracy migdzy
Polska Ludowg a Niemiecka Republika Demokratycz-
ng

Reprezentacja nasza przybyta 10 kwietnia do Berli-
na, gdzie w okresie dwudniowego wypoczynku ziozyta
wizyte w Misji Dyplomatycznej, zwiedzita. Berlin,
sktadajac wieniec u stép pomnika Bohaterow Armii
Radzieckiej w Treptow — byta ponadto w Operze
Migjskiej 1 teatrze Variete.

10° kwietnia w godzinach popotudniowych bylismy
obecni na uroczystym otwarciu wystawy, poswieconej
odbudowie Warszawy. Berlin, biorac wz6r z odbudo-
wujgcej sie Warszawy, wzmacnia, tempo odbudowy
swojej demokratycznej stolicy.

Kierownik reprezentacji Polski J. Duda (pierwszy

z prawej) wita sie z sedzig niemieckim Burzlaffem.

W glebi stojg: Arno Otto (kier, turnieju) i Gerhard
Michael (z-ca nacz. Wydz. Sportu NRD).

Po przyb¥ciu reprezentacji Wegier w dn. 12 kwiet-
nia nastgpit wyjazd do Gorlitz. Powitanie zgotowane
obu reprezentacjom, na dworcu kolejowym przez
organizatoréw, spofeczenstwo miejscowe i miodziez
byto, bardzo uroczyste, serdeczne i entuzjastyczne. Po
krotkim przemoOwieniu gospodarzy i wreczeniu licz-
nych wigzanek kwiatow zostaliSmy odprowadzeni do
hotelu ,,Stadt Dresden”.

Tegoz dnia odbyto sie oficjalne powitanie uczest-
nikdw turnieju przez wiladze miasta Gorlitz, Partie
Polityczne, Towarzystwo Przyjazni Polsko-Niemiec-
kiej 1 inne organizacje spoteczne i polityczne.

Po konferencji przedstawicieli reprezentowanych
druzyn, na ktorej uzgodniono warunki turnieju, na-
stgpito losowanie. Gospodarze na miejsce druzyny
CSR zaproponowali dopusci¢ do gry swojg Il repre-
zentacje krajowa, ztozong w przewazajgcej wiekszosci
z mtodych zawodnikéw. Na projekt ten przedstawi-
ciele Wegier nie zgodzili sie, natomiast kierownictwo
ekipy polskiej postanowito rozegra¢ towarzyskie
spotkanie z 11" reprezentacjg N.R.D. W ten sposob
powstaty faktycznie dwa turnieje: turniej oficjaln
Polska — NRD — Wl_%gr¥ oraz turniej towarzyski Pol-
ska — NRD | — NRD 1.

Sedziami z ramienia poszczegolnych reprezentacji

byli: Fiillép (Wegry), Krulisch (Polska),  Burizlaff
(NRD). Kierownictwo turnieju spoczywato w reku
Otto Arno.

Wyniki poszczegdlnych spotkan byly nastepujace.
POLSKA 8% : V/z NRD |

Sliwa 1:.0 Pietsch
Szapiel 1:0 Koch
Pytlakowski 1.0 Platz
Plater 1:0 Herrmann

Makarczyk 1:0 Elstner
Gadalinski 0:1 Kdibart

Balcarek 1:0 Zirngibl

Gawlikowski  2:0 Nisken

Tairnowski Mdiller

Grynfeld 1:0 Edith Keller-Herrmann

POLSKA 6:4 WEGRY

Sliwa Szabo
Szapiel >[2:% Barcza
Pytlakowski 1.0 Benko
Plater Szily

Makarczyk 0:1 Bakonyi
Gadalinski 1:0 Asztalos
Balcarek Va:¥2 Szilagyi
Gawlikowski  1:0 Fuster
Tairnowski Koberl
Grynfeld V2:% Pogats

WEGRY 5:5 NRD |

Szabo 1.0 Pietsch

Barcza Koch

Benkd 1/2:% Platz

Szily %:¥> Herrmann

Bakonyi 1.0 Elstner

Asztalos 1/2-14 Kiibart

Szilagyi 2’12 Zirngibl

Fisiter 0:1 Nusken

Koberl 0:1 Miller

Pogats E. Ke,ller-Herrmann
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OGOLNY WYNIK TROJMECZU

L. p. 1 2 3 punkty
1. Polska 6 s} 14+
2. Wegry 4 ® 5 9
3. N.R.D. I 5 © 61

Zwyciestwo naszej druzyny nad reprezentacjami na-
rodowymi Wegier i NRD i zdobycie | miejsca nalezy
uzna¢ za powazny sukces. Wszyscy naisi reprezentan-
ci %rali bez zarzutu, z wielkg wolg zwyciestwa, mimo
iz horoskopy nasze nie byly takie ré6zowe gdySmy
ujrzeli sktad druzyny wegierskiej. Jednak po wysokim
zwyciestwie w | rundzie nad NRD duch pewnosci za-
panowat wi naszej reprezentaciji.

Wielka niespodziankg byt wynik 111 rundy, w kté-
rej NRD osiggneta wynik remisowy z druzyng we-

ierska.

J R(’)V\?niei kilka stdw nalezy poswieci¢ druzynie NRD
Il. Wyniki nieoficjalnego turnieju przedstawiajg sie

nastepujgco: ' I KI' Ve
L. p. 1 2 3 punkty
1 Polska - 81 6 1H
2. N.R.D. | st 10
3 N.RD I 4 -
Sliwa 0:1 Uhlmann
Szapiel Kirchhammer
Pytlakowskii  1/2'1/2 Vordank
Plater 1:0 Fuks
Makarczyk  12:% Budrich
Gadalinski 1/2:l/s Hunte
Balcarek Uj: % Knothe
Gawlikowski  1:0 Seiffert
Tarnowski 1.0 Raithai
Grynfeld 1/2:112 Bruchner

dr E. Artamowski

SZACHY

Spotkanie Sliwa (z lewej) — Uhlmann.

Z druzyng NRD Il nasi reprezentanci grali stosun-
kowo tagodnie, zmeczeni ciezkim spotkaniem z We-
grami. Duzg niespodziankg byfa porazka mistrza Shi-
wy z mistrzem juniorow NRD — Uhlmannem, w pozo-
statych grach bylo wiele straconych punktow przez
partie remisowe. Spotkanie to zakoriczono w serdecz-
nej przyjacielskiej atmosferze na kilka minut przed
uroczystym zakonczeniem turnieju.

Zakornczenia tego i wreczenia nagréd dokonat przed-
stawiciel Niemieckiego Komitetu Kultury Fizycznej
i kierownik turnieju Arno Otto. Jako_pierwsza nagro-
de otrzymalismy piekng rzezbe gornika oraz Kkilka
pamiagtek dla Gtownego Komitetu Kultury Fizyczne;j.
Reprezentacja Wegier otrzymata piekny wazon, jako
Il nagrode. Ponadto wszyscy zawodnicy polscy i we-
gierscy otrzymali pamigtkowe zegary szachowe.

W mitej i serdecznej atmosferze zakonczyt sie nasz
pobyt w Gorlitz. 16 kwietnia przyjechaliSmy do Berli-
na, skad nastepnego dnia nastapit wyjazd” do kraju.
Na dworcu jeszcze raz zegnata nas serdecznie liczna
grupa delegatéw Komitetu Sportowego NRD.

TEORIA OTWARC W SWIETLE TURNIEJU SOPOCKIEGO

Gambit hetmanski.
Obrona ortodoksyjna

Rzadko uzywany w praktyce tur-
niejowej wymienny system obrony
ortodoksyjnej  zastosowany zostat
w partii Nevkiron — Gereben: 1.
d4 d5 2. c4%6 3. Sc3 Sf6 4. Ggb
Sbd7 5. e3 Ge7 6. c:d S:d5. Teore-
tycznym plosunie¢iem jest tu 6. ..
e:d5 (rozwigzujagce problem Gc8) 7.
Gd3 0-0 8. Hc2 itd. Po posunieciu
uzytym w partii weszia ona na
tory gtownego wariantu  ortodokjsyj-
nego, z ta roznica, ze biaty Goniec
rozwiniet¥ %est na e2, a nie na d3.7.
G:e7 H:e7 8. Wecl c6 9. Sf3 S:c3 10.
W:c3 0-0 11. Ge2 €5 z lekkg prze-
wagg biatych.

W partii Arfamowski — Gada-
linski zastosowano wariant Laske-
ra, (8. .. Se3d), dajgcy czarnym, wg
ostatnich  pogladow,  mozliwosci
najszybszego oswobodzeniai  sig¢ i
wyréwnania rg. 1. d4 d5 2. c4 e63.
Sc3 Sfé 4. Ggb Shd7 5. e3 Ge7 6.
Sf3 0-0 7. Wecl c6 8. Hc2 Se4, Po
wymianie goncow 9. G:e7 H:e7
wybraty biate wariant prowadzacy
do wymiany Skoczkéw na e4, co

(ciag dalszy)

z kolei spowodowato' dalszg likwi-
dacje Hetmanéw. 10. S:e4 d:ed 11.
H:e4 Hb4+ 12. Sfd2. H:b2 13. Hc2
H:c2, 14. W:c2 a powstatg po tej li-
kwidacji pozyclje oceni¢ mozna jako
nieco lepszg dla biatych z uwagi na
chwilowe zamkniecie Gc8.

Obrona Tarrascha

W 2 partiach: Arfamowski - Szi-
lagyi i Neykirch - Makarczyk za-
stosowano tzw. szwedzki wariant,
ktérego trzon tworzg nast. posu-
niecia: 1. d4 d5 2. ¢4 e6 3. Sc3 ¢5
4, c:d5 e:d5 5 Sf3 Sc6 6. g3! c4!

Ostatnie  posuniecie  czarnych
uwazane jest obecnie za. najsilniej-
szg odpowiedz w obronie Tarras-
cha, jako' wstep do stworzenia na
skrzydle hetmanskim groznej fa-
langi piondw. Dlatego, tez w partii
Arfamowski - Szila.gyi biate zdecy-
dowaty sie na mato wyprobowany
ostry wariant 7. e4 d:e 8. Sg5 S:d4
gw rachube wchodzg réwniez ciq%i
. .. H:d4 i 8....Ger) 9. G:c4 Sh
10. 0-0 Ge7 11. Sgied Gg4. Biate
osiggnely znaczng przewage w de-
biucie, nastepnie jednali przez nie-
doktadne zagranie dopuscity do
wymiany Hetmandw, efektem cze-
go byt szybki remis. 12. Had4+ Kf8
13, Gd5? Se2 + 14, S:e2 H:d5! 15.
Sf4 Hd7 16. H:d7 remis.

Natomiast Neykirch przeciw Ma-
karczykowi wybrat spokojniejszy
system rozwoju, co dato czarnym
okazje do zademonstrowania wa-
riantu szwedzkiego w klasycznelj
formie z udoskonaleniami Staihl-
berga i Stoltza: 7. Gg2 Gb4! 8. 0-0
Sge/! Te wiasnie dwa ostatnie po-
suniecia czarnych wg zdania wielu
krytykObw czynig dzi§ z obrony
Tarrascha  pelnowartosciowy  sy-
stem gry. W dalszym ciggu gry
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czarne nie zdyskontowaly jednak
przewagi  formacji piondw na
skrzydle hetmanskim: 9, Gd2 0-0
10. a3 Gab 11. b3 c:b3 12. H:b3 GhG.

Obrone Tarrasctha w starej, jesz-
cze ,tarraschowskiej“ postaci spo-
tykamy w partii Herrmann - Koch.
1. d4 Sf6 2. c4 e6 3. Sc3 d5 4. Sf3
c5 5. ¢3 Sc6 6. a3 a6 7. d:c5 d:cd.

Posunigcie 'to jest lepsze anizeli
uzywane w tej poz&/cjl 7. .. Gich
8. b4 Gd6 9. Gb2 d:ic 10. G:c4 b5

11. Gd3 z lepszg gra dla biatych,
jak w partii Teichman - Dus Cho-
timirski, Praga 1908. Wymiana
Hetmanow, ktora wskutek tego po-
suniecia nastgpita, sdprowadzi’fawy-
réwnanie: 8. H:d8 K:d8 9. G:c4 G:c5
10. Ke2 Ke7 — co zresztg lezato w
intencji obu partneréw, nastrojo-
nych tym razem pokojowo.

Fotortodoksyjna

Do grupy obron potortodoksyj-
nych nalezy wariant zastosowan
w partii Herrmann - Neykirch é
przestawieniem posunie€): 1. c4
Sf6 2. Sc3 eG 3. d4 d5 4. Sf3 Ge7
5. e3 (czesciej uzywa sie tu, aby
nie zamyka¢ Gcl, 5. g3 0-0 »%. Gg2
b6 7. 0-0 Gb7 iltd). W dalszym
przebiegu lobie strony uwolnity
zamkniete Gornce, biate zachowaty
jednak nieznaczng przewage w
otwarciu: 5. .. 0-0 6. Gd3 d:c4 7.
G:c4 ¢5 8 0-0 a6 9. a4 ScG 10. He2
Hc7 11. h3 Wd8 12. Wdl Gd7 13.
d5 e:d5 14. G:d5 Ge8 15. e4.

Pseudo Cambridge-Springs

W partii Szilagyi - Gadalinski po
posunieciach 1. c4 SfG 2. Sc3 eG 3.
Sf3 d5 4. d4 Shd7 5. c:d5 e:d5 6.
Gg5 e6 7. Hc2 Ha5 powstata po-
zycja tzw.  Pseudo - Cambridge-
Springs, z charakterystyczng dla
tego wariantu uprzednig wymiang
piona na d5, przez co wypad Hab,
uwazany jest w tym ukladzie za
niekorzystny dla czarnych z uwagi
na niemozliwos$¢ przerzucenia Het-
mana na, skrzydto krdlewskie po
linii pialte*j. Dalszy przebieg gry
wykazat stuszno$¢ tego pogladu, bo
Hetman czarny musial ze stratg
tempa aofnaC sie na pozycje wyj-
sciowg: 8. Sfd2 Ge7 9. e3 0-0 10.
Sgé% Wfe8 11. 0-0 Sdf8 12. Wabi

Obrona stowiarska

Stowianski  wariant  wymienny
widzimy w 2 partiach Artamow-
skiego przeciw Makarczykowi i
Szabo, ktére do 8 posuniecia miaty
identyczny przebieg: 1. d4 d5 2. c4
c6 3. Sf3 Sf6 4. c:d5 c:d5 5. Sc3
Sc6 6. e3 (czesciej gra. sie tu 6. Gf4)
6. .. gG 7. Se5 Gg7 8. Gb5 HdG.

W partii Arfamowski - Makar-
czyk biate spekulowaty na stwo-
rzenie stabosci piona ¢G grajac:
9. Hal Gd7 10. S:d7 Sf6:d7. Nieste-
ty ostatnim ciggiem czarne zamia-
ry te pokrzyzowalty (biate liczyty
sie z 10. .. H:d7), co zmusito biate
do zmiany planu strategicznego
wobec grozby e7-e5. Nastgpito 11.
f4 0-0 12. 0-0 eG 13. HdI 15 14. Ge2.

Druga partia wariantu wymien-
nego Artamowski - Szabo miata
spokojny przebieg: 9. 0-0 0-0 10. f4
aG 11. Ge2 b5 12. a3 Sab? Ostatni
cigg czarnych stanowi powazng
niedoktadnosé, co biale od razu
wykorzystaty uz?/skujazc duzg prze-
Wagg na skrzydle hetmanskim: 13.
b3 Gb7 14. Gd2! Sc6 15. b4!

Ostry wariant Notebooma zasto-
sowano w ipairtii Gadalinski -Po-
pov. 1. d4 d5 2. ¢4 ¢G 3. Sf3 e6 4.
Sc3 d:c4 5. a4 Gb4 6. €3 b5 7. Gd2
a5 czarne decydujg sie na oddanie
piona, ale w takiej formie, ktéra
stwarza b. ostrg gre z obustron-
nymi szansami: 8. a:b5 G:c3 9. G:c3
cib5 10. b3 Gb7.

la 1M&.
Aii 11 L
.
i0O 1 a

-
— R

1 A

Najnowsze  badania  mistrzow
argentynskich wykazaty, ze w tej
pozycji najlepsze jest 11. d5! ktore
to posuniecie stawia caty ten wa-
riant, dotychczas uwazany za korzy
stny dla czarnych, pod duzym zna-
kiem zapytania: 11. .. Sf6 12. b:c4!
b4 13. G:f6 H:f6 14. Had + z b. sil-
nym atakiem biatych. Gadalinski
prawdopodobnie nie znattej konty-
nuacji, bo przy swoim ostrym sty-
lu gry bylby ja niewatpliwie wy-
brat — i zagrat 11. b:c4 b4 12. Gb2
SfG 13. Gd3 Ge4! (posuniecie Eliska-
sesa, aby uniemozliwi¢ biatym zaj$-
cie centrum) 14. G:e4 S:ed 15, 11c2 15
z_réwnymi szansami i w dalszym
ciggu ostra gra.

W partii Plater - Makarczyk za-
stosowaly czarne solidny wariant
Schlechtera 1. Sf3 Sf6 2. ¢4 c6 3.
d4 d5 4. e3 g6, zapewniajgcy czar-
nym réwnorzedna gre. Partia prze-
biegata wg ustalonych szlakéw teo-
réeta/czgych 5. Sc3 Gg7 6. Gd3 0-0 7.

-0 e

nak spotkato sie z r6zng oceng teo-
retyczng. Pachman uwaza to za
najlepsze posunigcie, dajace duze
szanse na wygrana, Euwe natomiast
zajmuje w stosunku do tego ciggu
stanowisko bardzo krytyczne. Pla-

10S

ter otworzyt w dalszym ciggu zam-
knietego Gcl, grajac 8. e4 d:e4 9.
S:ed S:ed 10. G:e4 Hc7 11. Wfel Shd7
12. Ge3 €5 z réwng grg

Obrona potstowianska.

kW' systerrll(ie obrl(()_r;)k/ pé}sif(owiar’]t;
skiej spotykamy Kkilka ciekawyc
idei. | tak Gadalinski w patxtvi)ll z
Szabo po podstawowych ciggach
1 d4 d5 2. /c4 e6 3. Sc3 c6 od razu
(S)tvleliera partie, grajac 4. e4 d:e4 5.
-ed.

Poprawnos¢ tego wariantu nie
jest jeszcze doktadnie zbadana. Za
Najsilniejsza  kdntiynu]acje uwaza
sie 5. .. Gb4 + 6. Gd2 H:d4 7. G:b4
H:ed+ 8. Ge2 SaG 9. Ge3 f6 10. Hd6
Gd7 jak w partii Bronstein - Szi-
Ig, mecz Moskwa-Budapeszt 1949
zabo zagrat jednak 5. .. Sf6 6.
S:f6+ H:f6 7. Sf3 Gb4+ 8. Gd2
G:d2+ 9. H:d2 Sd7 10. Gd3 c¢5 1L
0-0. W tej rownej pozycji poswig-
cit Gadalinski waznego centralnego
piona za stabe szanse ataku, cb
decydujagco  wptyneto na wynik
partii.

Ten sam wariant ale ze stratg
tempa u obu stron spotykamy w
partii Makarczyk - Gereben. 1. d4
d5 2. ¢4 e6 3. Sc3 c6 4. e3 Gdb 5.
e4 d:e G S:e4 Gba+ 7. Gd2. Czar-
ne nie przyjelty jednak ofiary pio-
na, lecz kontynuowaty gre 7. ..
G:dZ-Ij- 8. H:d2 Sf6 9. S:f6+ H:fG
10. Sf3 0-0 11. 0-0-0 Sd7 z nie-
znaczng przewagq biatych.

Obrona meranska

Przyktad tzw. meranskiego sto-
ne-wallu dat, Szabo, graH'ac czarny-
mi przeciw Sliwie 1. d4 d5 2. c4
e6 3. Sc3 c6 4. e3 Sf6 5 Sf3 Gbl
6. a3 G:c3+ 7. b:c3 Se4 8. Hc2 0-0
9. Gd3 f5. Pozycja czarnego Se4
okazata sie b. mocna, nie dopusz-
czajac w tej konstelacji pary bia-
tych Goncdéw do gloisu. Mimo, iz
biate zbudowaly biaty Stonewall
10. 0-0 Shd7 11. Sfd2 Hh4 12. f3 Sg5
13. c:d5 c:d5 14. &> Sed — czarne
Skoczki okazaly sie tym razem
lepsze niz Gonce, dajgc czarnym
nieznaczng przewage.

Wiasciwg obrbne meranska spo-
tykamy w partii Makarczyk - Tro-
ianeseu. Jedenascie posunie¢ debiu-
tu rozegrano Scisle wedtug najlep-
szych wzoréw teoretycznych: 1. d4
d5 2. ¢4 c¢6 3. Sf3 Sf6 4. Sc3 e6 5. e3
Sbhd7 6. Gd3 d:c4 7, G:c4 b5 8. Gd3
aG 9. e4 ¢5 10. e5 c:d4 11. S:b5 Sg4
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KROLEWSKO - INDYJSKA

grana w tréjmeczu Polska — We-
gry — NRD w Gorlitz rb.

Sliwa (Polska) Pietsch (NRD)
1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, g7-g6

Dobrze jest réwniez 2. .. d6, co
prowadzi do obrany _staroindy}j-
skiej, a jednlocze$nie nie pozwata

biatym na zastosowanie catego sze-
regu systeméw, tgcznie z warian-
tem granym w partii.

3. Sbl-c3, Gf8-g7. 4. e2-e4

Jest to najbardziej konsekwentny
sposOb traktowania tego, otwarcia.
Rozwoj gonca na g2 wydaj© sie w
tym miejscu stabszy z uwagi na
mozliwo$¢ przejScia przez czarne
do obrony. Grinfelda przez d7-d5.

4. d7-d6. 5. f2-f3

Kontynuacja S&mischa, prowa-
dzaca zwykle do bardzo ostrej gry.
Teraz Pachman uwaza za slabszg
odpowiedz czarnych 5.. Sh-d7, a to
z powodu 6. Ge3, e5. 7. Sg-e2!

5.. 0-0. 6. Gcl-e3, Sh8-d7

Wedtug dr Euwego posuniecie to
jest niedoktadne, zezwala bowiem
na nastepujacy rozwdj krolewskie-
9?1 skrz;:j fa: 7. Sh3! e5. 8. d5, I615 (8.5
Sh5 aje sie jeszcze najlepsze
9. SfZ,W)EJ6 J(Wcigz jjeszcze 9.. h5pjest
lepsze dla czarnych) 10. Hd2, Scb.
11. Gg5, Gd7. 12. g4! Hc8. 13.h4 jak
w partii Nimzowitsch — dr Tarta-
kower, Karlovy Vary 1929 r.

7. Sgl-e2, c7-c5

Lepsze jest zwykle uzywane 7.
e5, gra bowiem czarnych na linii ,,c“
— mimo duzych wysitkbw — 1z
uwagi na mocnego piona c4 jest w
tej partii iluzoryczna.

8. 11dl-d2, c5:d4. 9. Se2:d4, Sd7-
e5. 10. Gfl-e2, Gc8-d7. 11. 0-0, Wa8-
8. 12. b2-b3, a7-a6. 13. Wal-el

Ruch ten nie tylko zdradza. — po
odpowiednim przegrupowaniu  —
niejakie zamiary marszu pionami
e 1 ,f lecz takze zawiera grozbe
ulokowania skoczka na d5 i po za-
biciu na d5 — otwarcia linii ,e*“
Bezposrednie odparowanie tej groz-
by przez e7-e6 nalezy jednak uwa-
za¢ za przyczyne dalszych trudno-
ci czarnych, gdyz stabos¢ punktu
6 na otwartej linii ,,d“ uwypukli
sie wyraznie.

W tej pozycji wchodzg w grg
kontynuacje: 11. .. ab5 12. e:f6
Hb6! 13. f.g7 G:g7 lub 11. .. S:e5

12. S:e5 a:b5 13. Hf3. Dalsza konty-
nuacja w partii 12. Sh:d4 Gb7 13. 0-0
Sg:e5 14. S:e5 S:e5 15. Ha4 + Hd7
nie przyniosta zadnej ze stron uprag
nionej przewagi.

Struktura debiutu partii Szila-
gyi - Herrmann stanowi pewng od-
naiiane antymteranskitego ‘wariantu

b PA

13... e7-e6. 14. Wel-dI! Hd8-c7
Czarne wecigz uparcie dazg do
stworzenia kontrgry na linii ,c“

Ruch ten zawiera grozbe 15.. b5 i
nie mozna, bi¢ 16. c:b5 gdyz skoczek
c3 znajdzie sie pod biciem. Skoczek
ten nie ma dobrych pol do odejscia,
za$ obrona jego nie jest wygodna.

Biale majg jednak dostateczne
srodki na sparalizowanie planéw
przeciwnika, a wynikajace stgd

ostabienie punktow b3 i b4 okazuje
sie trudne do wyzyskania.

15. a2-a4, Kg8-h8. 16. Kgl-hl

Aby zwolni¢ gonca e3 z obowiaz -
ku krycia przekatnej gl-a7. Plan
biatych jest prosty: utrwalenie
stabosci punktu d6, a wiec uniemoz-
liwienie pchniecia d6-d5 i dlo tego
celu doskonale nadaije sie 17. Gg5 z
jednoczesnym zwigzaniem skoczka
(6 grozbg Ge7.

16... Hc7-a5. 17. Ge3-g5! Se5-c6.18.
Sd4:c6, Gd7:c6

Po 18.. b:c6 nastepuje ta sama
odpowiedz i stabo$¢ na d6 decyduje.

19. Sc3-a2, Ha5-b6. 20. Sa2-b4,
a6-a5. 21. Sb4:c6, Wc8:c6

Po 21.. b:c6 biate grajg Brzede
wszystkim 22. Ge3! i bi¢ na b3 nie
wolno. Powstata obecnie pozycja
wymaga pewnych przegrupowan:
pion b3 powinien by¢  broniony
Brzez gonca z c2, ktéry jednoczesnie
edzie obserwowatl pozycje czarne-
go krola i wspotdziatat w agresyw-
nych zamiarach biatych.

22. Wdl-bl, Sf6-d7. 23. Ge2-d3,
Sd7-¢5. 24. Gd3-c2, Sch-a6. 25.
WhlI-dI, Sa6-b4. 26. Gg5-e3! Hb6-c7.
27. Ge2-bl, W18-d8. 28. Ge3-g5

Prowadzi w konsekwencji do
ostabienia pozycji krdla.

28.. Wd8-d7.” 29. Hd2-el

Grozi 30. Ilh4, nieco lepsze wy-
daje sie jednak 29. Hf2.

29... f7-f6. 30. Gg5-d2, Hc7-b6. 31.
Gd2-e3, Hb6-d8. 32. f3-f4, d6-d5

Czarne przeprowadzity wreszcie
swoj przetom, jednakze otwarcie
pozycji przy bialej parze goncow,
ostabionej pozycji czarnego krdla
i wreszcie przy .niewygodnym poto-
zeniu skoczka na b4 — oczywiscie
nie jest dobre.

33. c4:d5, e6:d5. 34. f4-f5, g6-g5

Nie wolno naturalnie grac 34..
d:e4, wobec 35. W:d7, H:d7. 36.
G:ed i 37. f:g6.

SZACHTt

wymiennego’, w ktérym czarne
przed zagraniem e3 wyprowadzajg
Gcl dla uniknigcia zamkniecia go:
1. d4 Sf6 2. c4 e6 3. Sf3 d5 4. Gg5
c6 5 c:d5 e:d5 6. Hc2 Ge7 7. Sc3
Shd7 8. e3 0-0. Przez wymiane pio-
na d5 czarne bez klopotow uzyska-
ty rozwigzanie problemu Gc8, co
pozwolito im z otwarcia wyjs¢ z
conajmniej réwna gra.

(dok. nast.) *

R T | |

35. h2-h4, h7-h6. 36. Ge3-d2,
Gg7-f8

Nie jest dobre 36.. d:e4. 37. G:b4,
W:dl.. 38. H:dl, H:dl. 39. Ww:dl,
a:b4 40. Ged i 41. Gdb.

37. ed-e5! f6:e5. 38. h4:g5, h6:g5.
39. f5-f6, Wd7-h7 +?

W niedoczasie czarne przys$pie-
szajg koniec, gdyz zupetnie przeo-
czyty otwarcie linii biatopolowego
gonca. Nalezato gra¢ 39.. W:f6. 40.

G:g5, W:fl +. 41. H:fl, H:g5, 42
Hf8+, Hg8. 43. Hh6+, Wh7. 44
H:h7+,H:h7. >45. G:h7, K:h7, 46.

g4 z wygrang dla biatych, choc
lrgie bez pewnych trudnosci koncéw-
a.

40. Gbl:h7, Wc6:f6 i czarne jed-
noczesnie poddaty sie, gdyz majg
catg wieze mniej.

(Uwagi B. Sliwy)
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OBRONA GR(INFELDA

grana w tréjmeczu Polska — We-
gry — NRD w Gorlitz rb.

dr Herrmann (NRD) Plater (Polska)

1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, g7-g6.
3. Sgl-f3, Gf8-g7. 4. Sbl-c3, d7-d>.
5. Gcel-f4, 0-0. 6. e2-e3, c7-c5. T.

Woprawdzie posuniecie to, byto
wielokrotnie grywane w tej pozycji,
jednakze czarne odpowiadaty nie-
najlepiej: 7.. Ha5?, (€O prowadzi
tylko do wyréwnania partii. Z uwa-
gi na mozliwo$¢ wzmocnienia gry
czarnych w 7. pos. za lepsze dla
biatych uwazam: 7. Hb3, e:d4. 8.

S:d4, d:c4. 9. G:c4, Sb-d7. 10. Gg3,
Sh5. 11. wdl, S:g3 (Capablanca —
Botwinnik, AVRO 19389, albo 7.
Geb, d:ic4. 8, G:c4, Sc6. 9. 0-0! c:d4.
10. e:d4, b6. 11. He2, Gb7 (Abrahams
— Flohr, Bournemouth 1939).

7.. Sf6-e4!

Posunigcie to, zalecane  przez
Pachmana jest moim zdaniem oba-
leniem 7. pos. biatych.

8. Gf4-eb.
Pozycja biatych jest juz trudna.
Na 8 S:d5 nastgpitoby nie 8.

Ha5+. 9. b4, Ha3, co zaleca Pach-



SZACHY

man, gdyz po 10. Gd3! czarne majg
wiele kiopotéw, a w dodatku dwa
piony mniej, ale po prostu 8.. G:b2
z ostr% gra.

8.. Sed:c3. 9. b2:c3

Albo 9. G:c3, G:c3+. 10. b:e3, Hab.
11. cdb, H:c3+. 12. Sd2, Hic5 z
przewagg czarnych (Rabar — Bar-
cza, Monachium 1942).

9.. Gg7:e5. 10. Sf3:e5 Hd8-a5. 11.
HdI-b3, Sh8-c6! 12. Se5:c6

Na 12. Sf3 nastgpitoby 12.. Ge6!,
np. 13. Sd4, d:c4. 14. G:c4, G:c4. 15

*c4  Seb

12... b7:c6. 13. Hb3-b4, Hab-c7. 14.
Gfl-e2

Biate utrzymaty nadliczbowego
piona na c5, lecz strojone piony na
linii ,c* nie stanowia efektownej
przewagi  materialnej, -natomiast
czarne majg dzieki otwartej linii
0“1 lepszemu rozwinieciu  figur
przewage pozycyjna.

14... Wa8-b8. 15. Hb4-a3, Gc8-e6.
16. 0-0?

Lepsze byto: 16. c:d5, ;c.d5. 17. 0-0,
Wc8 i biate tracg wprawdzie piona
-5, ale otrzymujg pozycje -nieco lep-
szg niz w partil.

16... d5:c4. 17. Wfl-dl, Wh8-b5.
18. wdLd4, Whb5-a5. 19. Ha3-b2,
Wf8-b8 20. Hb2-d2, Wab:c5

Teraz juz czarne majg piona wie-
cej, zachowujac przy tym w catosci
swg przewage pozycyjng. M. in. gro-
zg one zdwojeniem ciezkich figur na
linii ,,b* i wtargnieciem przez b2
do obozu przeciwnika.

21, f2-f4?

Lepsze, chociaz rowniez niedo-
stateczne byto 21. Wecl, np. 21.
Wec-b5. 22. G:c4, G:cd. 23. W:c4,

Whb2. 24, Wc2, Wbl+. 25
Whb8-b2.

21... Wcbh-b5. 22. Ge2:c4?

Po tym ruchu biate tracg forso-
wnie jako$¢, co przyspiesza prze-
rana.
22.%. Wh5-b2! 23. Hd2-dl, c6-c5. 24.
Wd4-ed4, Ge6-f5. 25. HdI-d5

Wieza nie moze odejs¢ na. e5, gdyz
po 25.. Wbl ginie hetman.

25... Gf5:ed, 26. Hdb5:e4, Hc7-b7. 27.

Wel,

Gc4-d5, Whb2-bl+. 28.  Wal:bl,
Hb7:bl+.29. Kgl-f2, Hbl:e4. 30.
Gd5:e4, Wb8-b2 + i biate poddaty

sie.
(Uwagi mistrza miedzynarodowe-
go K. Platera)
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OBRONA NIMZOWITSCHA

grana w towarzyskim meczu Pol-
ska — NRD I, w Gorlitz jrb.

Gawlikowski Seiffert
1. d2-d4, Sg8-f6. 2. c2-c4, e7-e6.
3. Sbl-c3, Gf8-b4. 4 a2-a3,

Gb4:c3 5. b2:c3, b7-b6. 6.
d7-d5?

Czarne starajg sie nie dopusci¢ do
e2-e4 czysto mechanicznymi  $rod-
kami, wykazujac tym stabg znajo-
mo$¢ systemu obrony, ktory potlega
na dopuszczeniu do e2-e4 (i ew. «4-
eb), oraz -skoncentrowaniu wszyst-
kich sit do ataku na ,piona c4 (Gad,

f2-13,

Sbh8-c6-a5) i dopiero potem ew. pod-
rywaniu biatego pionowego cen-
trum przez d7-d6 lub 6w. f7-f6. Dla-
tego dobrymi planami sg: 0-0, Se8 i
f7-t6, albo Sc6 wra-z z Sab i Gab, lub

nawet dosy¢ coprawda ekscentry-
czne 6. .. Sh5?!

7. Gcel-g5

Proste  posuniecie pozwalajgce

biatym bez trudu utrzymac
wage debiutowa.

7. .. Gc8-b7

Jezeli 7. .. d:c4? to albo pL-prostu
8.Ha4+ i 9. H:c4, albo nawet w
»~gambitowym stylu“ 8. e4 i biale
majg piekne szanse ataku.

8. cl:d5, e6:d5. 9. e2-e3, h7-h6. 10.
GgS—hI, 0-0. 11. Gfl-d3, Wf8-e8. 12.
Hdl-d2, Hd8-e7. 13. Gh4-f2, Sh8-d7.
14, Sgl-e2, c7-¢5. 15. 0-0, Gh7-c6 (?)

Posuniecie to nie ma tresci, czar-
ne jednak pomieszawszy w debiu-
cie kilka system6w obronnych wy-
szty juz z otwarcia znacznie Qo-
rzej: biale maj% pare goncow i sil-
ne " centrum. becnie” rozpoczyna
sie walka o przeforsowanie e3-e4 i
dalej ew. e4-e5 i f3-f4-f5. By¢ moze
najmniejszym ztem byto jeszcze 15.
. c:d4 ~z nastepnym organizowa-
niem konttcé;ry na otwartej linii ,,c*

16. Se2-g3, Sd7-f8. 17. Sg3-f5,
He7-d7. 18. Gf2-h4, Sf6-h7

18. .. S8-h7 nie byto wiele lep-

prze-

sze.
19. Wal-el, Sf8-g6. 20. Hd2-f2,
Sg6:h4. 21. 1112:h4
Czarnym udato sie zlikwidowaé

jednego z _groznych biatych gorcow,
utatwity jednak w ten sposob bia-
tym przerzucenie hetmana do bez-
posredniego ataku na pozycje czar-
nego krola.

21. ... We8-e6. 22. e3-e4

Poczatek konca.

22. ... Wa8-e8

Albo 22. .. c:d4. 23. c:d4, d:e4d, 24.
f.e4, Gb5. 25. G:b5 H:b5 26. Hg4, g5
226. .. Wg6? 27. Se7 +) 27. d5, Wi6
) We-e8. 28. S:h6+)28. €5 i
biate wygrywaja.

23. ed-e5, HdA7-d8. 24. Hh4-f2, c5-
cd4. 25. Gd3-bl, Gc6-a4

Aby nie dopusci¢ do 26. Hc2.

26.” f3-f4, We8-f8

Umozliwia efektowne zakonczenie,
przeciw grozbie Se3 i marszowi pio-
na ,f* nie mialy juz jednak oczy-
wiscie czarne -zadawalajgcej obro-
ny.

n -
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27. Sfo:g7! Kg8:g7. 28. f4-f5,
We6-e8

107

Jezeli 28. .. Wc6 to 29. f6+, S:f6
(odejscie krolem prowadzi do gry
jak ‘w partii) 30. e:f6+, W:f6. 3L
Hg3+! Kh8. 32. He5, Kg7. 33. We3,
We8. 34. Wg3+ i czarne tracg wie-
ze.

29. f5-f6 +, Kg7-h8. 30. Hf2-f5!

Pointe'a kombinaciji.

30. .. Sh7-g5. 31. h2-h4, Gas-d7

Zagrozone juz przekroczeniem cza-
su do namystu popetniaja czarne
btad, powodujacy natychmiastowy
koniec, [pigkniejszq -Smier¢ miaty-
by one po 31. .."Sed. 32. W:ed! Gd7.
33. Hh5, d:e4. 34. H:h6+, Kg8. 35.
G:e4 z nieuchronnym maltem. Nie
ratowato i 31. .. Hd7 wobec 321 h:g5
H:f5. 33. G:f5 z dalszym Kf2 i Whi
(+) z matowym atakiem po zdwo-
jeniu wiez na linii ,,h*

32. Hf5-c2 i czarne, przekroczyw-
szy jednocze$nie czas poddaly sie.

Mogto jeszcze nastgpi(: 32. .. Sed.
33. Wied, Gad. 34. Hd2! -albo 32. ..
Gad. 33. H:a4, Se4 (33. .. Se6. 34
Hc2) 34. G:ed, albo 34. Hdl wraz
z 35. Hh5 itd.

(Uwagi: St Gawlikowskiego)
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PARTIA SYCYLIJSKA

grana w tréjmeczu Polska — We-
gry — NRD w Gorlitz rb.

dr Asztalos Gadalinski
(Wegry) (Polska)

. e2-e4, c7-c5. 2. Sbl-c3, Sh8-c6.

B8 TE o Gl eree

Hdl-d2

Zwykle grywa sie w tym warian-
cie 7. Sg-e%, Sd4! 8. Hd2, Ha-5! 9.
0-0, Se7.

7. Wa8-b8

Manewr 7.. Sd4 w momencie,
gdy biate nie postawity jjeszcze

swego skoczka gl na e2 nie bytby
dobry, gdyz nastgpitoby 8. Sc-e2 z

pedzeniem skoczka przez 9. c3.

wypadku 7.. Sg-e7 spodziewatem
sie 8. Gh6 co uniemozliwitoby mi
rozszade wiobec grozby natychmia-
stowego ataku na linii_,,h*. Obec-
nie biate nie odwaza sie nai diuga
roszade, gdyz atak czarnych zapo-
czatkowany ruchem b7-b5 -powinien
staC sie bardzo niebezpieczny.

8. Sgl-e2, Sg8-e7. 9. Ge3-h6,
Gg7-fé

Jest oczywistym,, ze w razie 9..
0-0 nastgpitby  natychmiasto
grozny atak biatych h2-h4-h5 itd.

10. 0-0, Sch-d4! 11. Se2—c|.Sdl

Inny sposéb gry, np. 1L , €5,
12. ¢3, Se6. 13. ?4, Sg8! bytby korzy-
stny dla czarnych.

Il... Se7-c6. 12. h2-h3? g6-g5!

Majac juz przewage w centrum
czarne podejmujg  Smiatg probe
zamkniecia biatego gonca.

13. Sc3-dl

N.a 13. f4 gratbym Wg8 i nastep-
nie Wg6. Po- 14. f:95, G:g5. 15. G:g5,
H:g5. 16. H:g5, W:g5 biafe tracg pio-
na g3, lub c2.
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13... e6-e5. 14. c2-c3, Sd4-e6. 15.
f2-f4, e5:f4. 16. g3:f4, Se6:f4. 17.
WII:f4

Czarne grozity poprlostu biciem
piona na h3, lub goica na g2 z na-
stepnym Wh8-g8-g6 i zdobyciem
odcietego gonca. Wobec tych grézb
biate ofiarowuja jako$¢, uwalnia-
jac w ten sposob gtoica he.

17... ¢5:f4. 18. Gh6:f4, Wh8-g8. 19.
Kgl-hl, Gf6-e5. 20. Gf4:e5

Po 20. Ge3 gratbym 20.. Wg3 i w
wypadku 21. Gf2j, lub 21. Se2 — 21...
Hh4!

20... Sc6:e5. 21. Scl-e2,
22. Hd2-f4

Partia bialych jest przegrana,
nieco jednak dtuzszy opor .mogly
one stawi¢ grajac 22. Sf4. Nastgpi-
to jeszcze:

22... Hh4-el +. 23. Se2-gl, Gc8:h3!
24. Sdl-e3, Hel:al. 25. d3-d4, c5:d4.
26. c3:d4, Gh3:g2+. 27. Se3:g2,
Hal:b2 i biatle poddaty sie.

Hd8-h4.

(Uwagi J. Gadalinskiego)
817
GAMBIT HETMANA

grany w XII rudzie turnieju mie-
dzynarodowego w Budapeszcie.
Sliwa Gereben

1. d2-d4 Sg8-f6 2. Sgl-f3 d7-d5 3.
c2-c4 e7-e6 4. Sbl-c3 Sh8-d7 5. e2-e3
c7-c6 6. Gfl-d3 db:c4

Prowadzi do ostrych wariantéw
obrony meranskiej. Inne odpowie-
dzi jak 6. .. Gd6, 6. .. Ge7 lub 6. ..
Gb4 uchodzg za stabsze.

7. Gd3:c4 b7-b5 8. Gc4-d3

Najlepiej. Ani 8. Gb3, ani ostat-
nio czesto grywane 8. Ge2 nie sg
silniejsze.

8 .. ar-a6 9. e3-e4 c6-c5 10. ed-e5
c5:d4 11. Sc3:b5 ab:b5

Teraz najczesciej stosowane, cho-
ciaz daje sie zauwazy¢ wzrost za-
interesowania wariantem 11. .. S:e5
12. S:e5 ab, uwazanym wcigz je-
szcze za stabszy z uwagi na cigg
Stahlberga 13. Hf3.
1416.0652f6 Hd8-b6 13. f6:97 Gf8:g7

Innym ciggiem jest tu 14. He2
0-0 15. 0-0 Gb7 16. G:b5 G:f3 17.
gf Sc5 18. Gec4 Hde.

14. ... Gc8-b7 15. WHl-el 0-0

Lepsze jest 15. .. Sc5, jak w par-
tii  Boltwinnik — Euwe, Moskwa
1948, aby mie¢ mozno$¢ usuniecia
w odpowiedniej chwili niebezpiecz-

nego!, oistrzeliwujadegp  skrzydto
krolewskie, Gd3.

16. Gcl-f4

Biate zabezpieczajg sie przede

wszystkim przez obstawienie pola
e5 przeciw ew. uruchomieniu czar-

nych centralnych pionéw.
16. .. Gb7-d5 17. a2-a3 Wa8-c8
Jezeli 17. .. Hb7 to 18. Wecl, bez

obawy godzac sie na ewentualne
zdwojenie piondw przez bicie na f3,
gdyz biate otrzymujg w ten sposob
pare Goncéw i silny punkt central-
ny e4,

18. Sf3-e5 Sd7:e5

Wchodzito wcigz jeszcze w ra-
chube 18. .. Sc5. Teraz czarne sj
zmuszone do loddania. pola €5 i bia-
fe stoja lepiej we wszystkich wa-
riantach.

19. Gf4:e5 f7-f5

Lepsze od razu 19. .. Gie5 20.
W:eb, gdyz Wieza sitoi tu gorzej niz
Hetman. Czarne o$wiadczylty po
partii, ze baty si¢ ofiary na h7,
jednak to dawato tylko remis przez
wieczny szach: 19. .. G:ie5 20.
G:h7+ K:h7 21. Hh5+ Kg7! (nie
21. .. Kg8, bo 22. W:e5 f5 23. Hgb +

Kh8 24. W:d5 z wygrang) i biale
muszg dawaC wiecznego szacha..

20. Hdl-e2! Gd5-c4 21. Wal-dl
Wf8-d8

Jezeli 21. .. Gb3 to 22. Wcl. Bia-
te moga teraz wygra¢ piona €6,
jednak za cene oddania inicjatywy
— dla teglo wybierajg atakujacy
ruch pionem (grozi — gdyby czarne
nic nie przedsiewziety — h5-h6) ro-
bigc  jednocze$nie  miejsce dla
Krola, “aby nie by¢ zwigzanym
obrona 1-eij linii.

22. h2-h4 Gg7:e5 23.
Kg8-f7

Aby broni¢ piona e6. Mniejszym
jednakze ztem jest 23. .. Hd6, by
wymieni¢ atakujgcego Heb.

24. He5-f4! Hb6-d6  25.
We8-g8

Czarne muszg_ straci¢ piona. Po-
niewaz nie ratuje Hf8 tak z powo-
du 26. H:h7+ Hg7 27. G:f5 jak i
prostego 27. Hh5+ i na Kg8 28.

He2:e5

Hf4-hé

26. Gd3:f5 Wc8-c5

Jezeli 1. 25 .. W:g2+ 27. K:g2
Wg8+ 28. Khl (lepiej 28. Kh3!)
Gd5+ 29. Ge4 He5 30. Hh7+ Wg7
31. G:db!

Il. 26. .. Wg7 mozna gra¢ 27.
W:d4 H:d4 28. G:e6+ Kf8 29. G:c8
i wygrywa.

27. Gf5:h7 Wg8-g7 28. Wal-e4!

Grozi 29. Wf4 + lub 29. Wdl:d4.

28. ... Hd6-e7 29. Wdl:d4

Z grozbg 30. Wf4+ i 31. Gg6 +.
Czarne bronig sig¢ przed tym, jed-
nakze przestaniajac pigta linie.

29. ... Gc4-d5 30. Hh6-h5+ Kf7-f8
31. We4d-f4 + Wg7-f7 32. Hh5-h6 +
Kf8-e8 33. WI4:f7

Czarne poddaty sie, gdyz nie mo-
ga bi¢ Wiezy: 33. .. H:f7 34. Ggb
lub 33. .. Kif7 34. Hg6+ Kf8 35.
Hg8 mat.

(Uwagi B. Sliwy).
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HOLENDERSKA

grana w XI rundzie turnieju
miedzynarodowego w Budapeszcie.
L. Szabo Sliwa

1. d2-d4 d7-d5 2. Sgl-f3 e7-e6 3.
C2-C4 c7-c6 4. Sbl-c3 f7-f5 5. g2-g3
Sg8-f6 6. Gfl-g2 Gf'8-d6

Po przestawieniu posunie¢ pow-
stal wariant stonowali obrony ho-
lenderskiej. Czarne ostatnim posu-
nieciem schodzg z utartych drég
teorii. Zwykle gra sie tu 6. .. Ge7
ng. 7. 0-0 0-0 8. Wbl He8 9. ¢5 Hh5
10. b4 Se4 11. Hc2 Sd7 12. b5 Gf6 13.
Gf4 He8 14. Gc7 Wf7 15, Ga5 eb!
jak w partii Rzeszewski — Botwin-
nik, Nottingham 1936.

7. 0-0 0-0 8. c4-c5

Pachman poleca tu 8. Hc2 He8 9.
c5! Ge7 10. Gf4 G:f4 11. of z prze-
wagg biatych. Szabo gra podobnie,
jednakze w partii czarne nie musza
ic na f4 (Hdtlman Stoi na d8), a
grajac Shd7 groza przebojem eb.

8. .. Gd6-c7 9. b2-b4 Sb8-d7 10.
Gcl-f4

Konieczne aby uniemozliwi¢ 5,
co datoby czarngm bardzo dobra
gre. Bicia na f4 biale moga sie oba-
wiaé, gdyz pion f4 nie dopuszcza do
ed, a otwartg linie g mogg biate
wykorzysta¢ dla ataku.

10. ... Sfe-e4! 11. Gfd:c7

Konsekwentnie przeprowadza
swoj plan uniemozliwienia e5. Lep-
sze jednak wydaje sie 11. Hc2( co
postawitoby czarne przed trudnym
wyborem dalszego' planu. Stosun-
kowo najlepsze wydaje sie wtedy
11. .. We8 i) biate muszg co$ za-
gra¢ przeciw eb,

11. ... Hd8:c7 12. Sc3:e4 f5:e4

Bicie 12. .. de. niekorzystne: 13.
Sd2 i przez c4 Skoczek atakuje sta-
be czarne pola d6 i €5.

13. Sf3-g5 Sd7-f6 14. f2-f4 h7-h6

14..... ef3 nie wchodzito wogdle w
rachube bo po 15. S:f3 czarne nie
dochodzity wcale do e5. Teraz bia-
ty Skoczek zajmuje niekorzystne
stanowisko i czarne nieoczekiwanie
uderzajg na skrzydle hetmanskim.

15. Sg5-h3 b7-b6! 16. e2-e3

16. cb. okazuje sie zfe i to z uwa-
gi na 16. .. H:b6 z nast. ai5, ijak tez
1 16. .. ab! z grozbami Ga6 i c5.

16. ... b6:c5 17. b4:c5 Wa8-b8

Nie od razu 17. .. Ga6 18. Wf2 i
powstaje grozba 19. f5 z ew. usado-
wieniem Skoczka na f4. Teraz biate
majg trudnosci na proste 18. Wbl
Gab 19. Wf2 (19. Wel Gd3) W:bl
20.H:bl Sg4 i czarne majg dobrg
partie.

18. Hdl-a4 a7-a5?

Niedoktadnie zagrane. Lepiej 18.
.. Sg4 (grozi bi¢ na e3) i teraz na
19.Wadi lub 19. Ha3—ab, z topaino-
waniem linii b. Teraz biate majg
znacznie tatwiejsza gre.

19. Wfl-bl Gc8-a6 20. Sh3-f2!

Powstaje teraz grozba 21. Gh3 i
czarne decydujg sie w tym wypad-
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aby uniknaé
prze-

ku broni¢ Kirola;
ewentualnych  komplikacji
prowadzajg wymiany.

20. ... Wb8:bl 21. Wal:bl Wif8-b8
22. Wbl:b8

Lepsze byto 22. Hc2. Biale zre-
wanzowaty sie niedokfadnoscig i
czarne uzyskujg wyraznie lepszg
koncowke.

22. .. Hc7:b8 23. Ha4-b3 Hb8-b4!

Niespodziewany grom. Po 24. H:b4
wystepuje stabos¢ piona a2. Jesli
bronigc od grozby 24. .. Hel + bia-
te grajg 24. Hdl, tb Hcs.

24. Gg2-fl Ga6-c4! 25. Hb3:b4

Trzeba wymieni¢l Hetmany. Np.
25. G:c4 dc 26. Hc2 (26 Hdl Hc3 i
biate tracg piona) Hel+ 27. Kg2
H:e3 28. H:c4 Hf3 + 29. Kfl e3! 30.
He6 + Kh7, jezeli za$ 25. Hc2 to
Hel 26. HdI" H:e3.

25. .. ab:b4d 26. Gfl:c4 d5:c4 27
Kgl-fl Sf6-g4!

Zmusza do danego wariantu. Po 27.
. Sd5 niejasne jest 28. Ke2! Sc3+
29, Kd2 S:a2 30. S:ed4 i biate stojg
lepiej. Stabsze rowniez jest 27. ..
b3 28. ab cb 29. Sdl Sd5 30. Ke2 Kf7
3l. Kd2 Kf6 32. Sf2.

28. Sf2:e4 Sg4d:e3+ 29. Kfl-el

Po 29. Ke2 takze nastepuje 2)9. ..
Sc2 ze zdobyciem piona, zas po* 29.
Kf2 Sg4+ (nie 29. .. Sc2 30. Sd2 c3
31. Sb3 i nie 29. .. Sf5 30. Sd2 c3
3. Sh3 ¢2 32. Scl S:d4 33. K:e3 i
pion c2 pada) 30. Kgl (30. Kg2 S:h2)
30. ... ¢3! i wygrywa.

29. ... Se3-c2+ 30. Kel-dl Sc2:d4
31. Sc4-d2 b4-b3!

Czarne muszg jeszcze uwazac.
Gléwnym ich 'zadaniem jest wpro-
wadzenie do gry swego Krola, gdyz
biate pomimo piona mniej stoja je-
szcze aktywniej. Trudnosci sprawi-
{ogg 31. .. ¢3 32. Sc4 z grozbg Se5
i

3. a2:b3 c4:b3 33. Kdl-cl
1 w

1 1 1
N

H U
i 0
.m0
B 19

Nie lepsze jest réwniez i 33. Se4
e5! 34 fe (34. S:e5 b2 wygrywa)
Kf7, lub 34. Kd2 Kf7 35. Kd3 Ke6.
Teraz nastepuje przejsciowe odda-
nie zdobytego piona, aby czarny
Krol mogt przez e6 wejsé do gry.

33. ... e6-e5! 34, Kcl-b2

Po 34. fe Kf7 35. Kb2 Ke6 36. Kc3
Kd5 37. Kb4 b2 38. Kc3 Sf3! Teraz
moga czarne gra¢ rowniez 34. .. Kf7
z przejsciem do wyzej podanego
wariantu, jednakze _silniejszy jest
ciag w tekscie, gdyz biaty pion na
c5 Jest stabszy.

34, .. e5:f4 35 g3:f4 Kg8-f7 36.
Kb2-c3 Sd4-e2+ 37. Kc7:b3 Se2:f4
38.Kb3-c4 Sf4-e6 39. Sd2-b3 Kf7-f6
40.Sb3-a5 Se6-d8 41. Kc4-d4 Kf6-f5
12.Sa5-c4 Kf5-f4l

Grozac zdobyciem Fiona przez 43.
.. Se6+. Od razu 42. .. Se6+ nie
prowadzi do celu: 43. Ke3 S:c5 44
Sa5 i biate zremisowalyby. Zada-
niem czarnych bedzie stworzenie
grozby przez marsz piondbw na
skrzydle krélewskim oraz trzyma-
nie Kréla w centrum. Pilony czarne
za$ nie powinny by¢ za daleko za-
awansowane,' alby nie mogly by¢
atakowane przez biatego Krola.

43. Kd4-d3 g7-g5 44. Kd3-e2 h6-h5
45 Ke2-f2 Kfi-ed

Tu wchodzi w rachube 45. .. Se6
z nastepnym 46. .. Sd4.

46. Sc4-b6  Ked-d4 47. Sb6-d7
Sd8-e6 48. Sd7-f6 h5-hl 49. Kf2-f3
Se6:c5

Nie 49. ... K:c5, bo 50. Ke4. Biatym
udato sie za cene piona, ¢5 wymusic¢
ostabienie czarnych pionow (48. ..
h4). Ostatnia nadzieja remisu lezy
w mozliwosci poswiecenia Skoczka
za piona, ¢ w chwili, gdy czarny
Krol bedzie mdgt bi¢ piona gb.

50. Kf3-g4 Sc5-e4

Prosciej wygrywa. 50. .. Se6 51
Kf5 c¢5! 52. Kf5:e6 c4 53. Sd5 g4 z
wygrana.

51. Sf6-e8 Kd4-e5 52. Se8-c7 c6-c5
53. Sc7-a6 Keb-f6 54. Sa6-c7 c5-c4
55. Sc7-d5+ Kf6-e6 56. Sd5-e3 c4-c3
57. Se3-c2 Ke6-e5

Lub spokojnie 57. .. Kf6 58. Se3
Kg6 59. Sc2 Sfie+ 60. Kf3 Kf5 z
wygrana.

58. Sc2-b4 Ke5-d4 59. Kg4-f5
Kd4-e3 60. Sh4-c2+ Ke3-f3 61. Sc2-
d4+ iij.i

Lub 61. Sel+ Kf2 62. Sc2 h3 z
wygrang.

61. .. Kf3-g2 62. Kf5:e4 g5-g4

Wygrywato tez 62. .. h3. Jezeli
teraz 63. Kf4, to g3 64. hg h3 65.
Sf3. h2.

63. Sd4-f5 c¢3-c2

Mozna tez gra¢ 63. .. K:h2 64
Se3 Kg3 lub 64. Kd3 h3.

64. Sf5-e3+ Kg2:h2 65. Se3:c2
%4?% 66. Sc2-el g3-g2 67. Ked-f4
4-

| biate poddaty sie. Moglo jeszcze
nastgpi¢ 68. Sf3+ Khl 69. Kg3 h2.

(Uwagi B. Sliwy).
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OBRONA NIMZOWITSCHA

grana na turnieju pamigci
G.Maroczy'ego w Budapeszcie br.

Keres O'Kelly

1. d2-d4, Sg8-f6 2. c2-c4 e7-e6 3.
Sbl-c3 Gf8-b4

Obrona Nimzowitscha, cieszaca
sie od wielu lat duzg popularnoscia
na turniejach  miedzynarodowych
jest jak wiadomo bronig petng ko-
rzystnych obietnic dla czarnych.

4. Gcl-g5

Keres zbacza z utartych Sciezek,
wybierajac  kontynuacje starszg i
mato uzywang, ktOra nie przyczy-
nia trudnosci czarnym.

4. ..h7-h6

Aby odpedzi¢ gonica i' méc grac
w odpowiednim momencie g7-gb.

5.Gg5-h4, c7-c5. 6. d4-d5

Biate s3 zmuszone zdeklarowaé
sie w centrum, aby unikna¢ przeje-
cia inicjatywy przez czarne na
skrzydle hetmanskim za pomoca
Ha5 wraz z Sed. Ruch w tekscie
czyni pozyﬂ'e zablokowang, przfesa-
dzajac o dalszym powolniejszym,
pozycyjngm charakterze walki.

6. .. Gb4:c3 + !

Goniec czarny odegrat swojg ro-
le, gdyz nie mdgt mie¢ nadziei na
nic wiecej poza_ zdwojeniem Pilo-
now biatych. Niebezpiecznie bytoby
f5. 7.Gg3, Sed4 wobec, 8.Ge5! czar-
ne ostabityby swa pozycje.

7.b2:c3, e6-e5. 8.e2-e

Biate chcg kontrolowa¢ goricem,
wyprowadzonym na d3 pola e4 i 5.

8. ... d7-d6.” 9.Hdl-c2, Sb8-d7

Godnym rozpatrzenia byto row-
niez 9.. He7, aby ewentualnie méc
graC eb-e4.

10. Gfl-d3 Hd8-e7 11. f2-f3, g7-g5
Gh4-g3, Sf6-h5. 13. Sgl-e2.

Biate zmierzajag do opanowania
pola 15 za pomoca Gf2, g4 i Sg3.

13. ...Sd7-f6.

Poniewaz czarne nie dysponujg
manewrem Sc6 wraz z Sa5 dla ata-
kowania stabego piona c4 powinny
one skierowaC swg uwage na
skrzydto krola i skoncentrowac
swe sity dokota pola f5. Poniewaz
czarne zagraty juz przedtem g7-g5
ofiara piona e5-e4 bylaby niepo-
prawna, gdyz czarne miatyby zbyt
wiele stabosci na otwartej linii ,,f*

14. Wal-bl.

Aby zapobiec manewrowi Gd7
wraz z O-O-O.

14. ..Sh5-g7?

Poczatek btednego planu. Grajac
Kd8 i Kc7 czarne uzyskiwaty mwy-
$mienitg pozycje.

15. Gg3-f2." h6-h5?

»Uzupetnianie“ po,przedniego, ru-
chu: czarne kompromituja swa
pozycje ostabiajagc punkt g5. Lep-
sze byto 15.. Kd8 aby jaknajszyb-
ciei potaczy¢ wieze.

16. h2-h4, g5-g4. 17. e3-e4, Sf6-g8.

Najlepszym planem obronnym
bytoby 17.. Sd7 aby kontrolowac
jednoczesnie punkty c5 i f6.

18. Gf2-e3, f7-f6. 19. f3-f4, HeT7-
¢7. 20.0-0.
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Biate mogly osiafcgnqé wiecej bi-
jac natychmiast 20.f: e5, gdyz czar-
ne po 20..d : e5 wobec stabosci pun-
ktéw c5 i b6 nie miatyby czasu na

zagranie a7-a5, co pozwolitoby
biatym otworzy¢ linie ,,a“ ruchem
a2-a4-ab.

Obecr.ie czarne moga trwale za-
bezpieczy¢ sie przed ta ewentual-
noscia.

20... Ke8-e7. 21.
22. Whl-fl.

Biate drepcza w miejscu za-
miast poprostu wprowadzi¢ gonca
do gry za pomocg Hc2-dl wraz
z Gd3-c2-a4.

22... Ge8-d7. 23.
24. Se2-g3, a7-a5!

Aby zapobiec wyzej podanemu
manewrowi i ograniczyc aktyw-
nos¢ biatych na linii ,,b“

25. Wf2-b2, Wa8-a6. 26.
a5-a4!

Wil-f2, Sg7-e8.

Hc2-dl, b7-b6.

Gd3-c2,

Czarne wznoszg barykade, ktorej
biate nie bedg juz mogty sforso-
\livac' — chyba z pomocg przeciwni-
a.

27. a2-a3, Ke7-d*

Krdl Kieruje sie ewentualnie na
skrzydto hetmanskie. Jesli czarne
beda trzymac sie pasywnej obrony
biate majg jedynie dwie mozliwe
kontynuacje: zdwojenie wiez na
linii ,,d* z dalszym f:e5 i id5-d6,
albo poswigcenie jakosci przez Wh5
w potaczeniu z atakiem na piona a4
za pomocg Gc2 i Sh2, jesli czarne
odrzucg ofiare. Jest jednakze wat-
pliwym czy ktorykolwiek z tych
planow przyniést by realny sukces.

28. Whb2-bl, Wh8-h7. 29. HdI-d2,
Kd8-c8 30. WhbI-dl Hc7-b7 3L
Sg3-e2, Sg8-e7. 32. Se2-cl, Se7-g6

Czarne, ktore zaczynaty juz tutaj
odczuwaC brak czaisu nie docenity
dostatecznie nfebezpileczlenstwa,
zwigzanego z poswieceniem jakosci
na 6 po otwarciu linii ,,f*. Nalezato
wroci¢ skoczkiem na g8.

33. Scl-d3, Hb7-c7. 34. Hd2-f2,
Kc8-d8. 35 Wdl-d2, Kd8-c8. 36.
Hf2-el, Kc8-d8. 37. Wd2-f2, Kd8-c8.
38. Hel-dl, e5:f4

Lepsze bytoby pozostawi¢ inicja-
gyvgg wymiany biatym i grac

39. Sd3:f4, Sg6-e5

Konieczne z powodu grozby
e4-e5, odkrywajace) biatego gonca..

40. Sf4-e6!

Skoczka tego nie mozna wziac, ze
wzgledu na otwarciel linii, ktore
uwydatnitoby zbyt wiele stabosci
W pozycji czarnych.

40...Hc7-a7. 41. Wf2:f6!

Posuniecie zapisane do koperty.
Kontynuacja ta jest jedyna mozli-
woscig dla biatych uzyskania cze-
gokolwiek.

41...5.8:f6 42. WHl:f6 b6-b5

Czarne stanety przed bardzo trud-
nym zadaniem. Ruch w partii ma
na cielu uwolnienie wiezy.

43. c4:b5.

Godnie&szym uwagi byto 43. Hfl,
S:c4. 44.Ggb! i biate dysponowatyby
licznymi grozbami trudnymi do od-
parowania.

43..Gd7:b5. 44. Wf6-f8 +, Kc8-b7.
45. Hdl-el, Wa6-b6. 46. Hel-g3

46. Gf4 bytol prawdopodobnie sil-
niejsze.

46...Gb5-d3

Biate powinny teraz broni¢ sie za
pomocg Kkilku wymian, prowadza-
cYch do uproszczenia pozycji. Mo-
zliwosci ofiary na, ¢5 sg niedosta-
teczne.

47. Se6-d8+, Kb7-c7. 48. Gc2:d3,
Se5:d3 49. Sd8-c6 Wh6:c6 50. d5:c6
Kc7:¢6. 51. Gc3-f4, c5-c4+

Czarnym udato sie unikna¢ naj-
gorszego i réwnowaga zostata pra-
wie w zupetnosci przywrocona.

52. Kgl-h2, Wh7-f7!

Ten ruch powinien doprowadzi¢
do szybkiego remisu, gdyz biate nie
uzyskujg nic po 53. W:f7, H:f7. 54,
G:d6 ze wzgledu na 54..Hf2 z wy-
muszong wymiang hetmanéw i ja-
snym remis, gdyz biaty krol nie
zdazy interweniowa¢ w odpowied-
nim czasie.

53. Wf8-c8+ Kc6-d7?

Ale to jest niekorzystne, gdyz
biate mogg teraz zachowaé wieze,
ktora jest niebezpieczng dla czar-
nych wobec niezbyt, pewnej pozycji
ich krola. Nalezato gra¢ 53..Wc7
i jezeli 54.Ge3, to 53..Hb7 i biata
nie bedg mogly unikng¢ wymiany,
gdyz czarna wieza dysponuje catq

7-a lir.ia.
84. Gf4-e3 Ha7-a6 55. Wc8-b8
Ha,6-c6. 56.Wb8-b6, Hc6-c7. 57.

Whb6-b5 Hc7-c6 58. Wh5-b6

Po 58. W:h5 H:e4 czarne majag
dostateczng kontrgre.

58...Hc6-c7. 5i9.Ge3-d4(. Wf7-te7?.

Ten ruch okazuje sie decyduja-
cym biedem, gdyz po wymianie
piona ,e“ za piona ,h“ pozycja
czarnych bedzie bardzo pasywna,
a ich hetman nie zdota wejs¢ sku-
tecznie do grv.

60.Wb6-b5, " We7:e4. 61.Wh5:h5,
Kd7-c6. 62.Wh5-g5, Hc7-d7. 63.Wg5-
g6, We4-f4

Czarne nie majg juz dobrych po-
sunie¢. Biale groza wtargnieciem
hetmana i gra czarnych jest spara-
lizowana ze wzgledu na stabosc¢
piona d6. Kilka ruchéw, ktére jesz-
cze nastapity sa bez znaczenia,
gdyz czarnie nie maja juz -wystar-
czajqce]j obrony przeciw potaczonej
akcji figur biatych.

64. Hg3-e3 Hd7-d8 65. g2-g3
Wf4-f2+. 66.Kh2-gl, Hd8-f8. 67.
He3-e4+ Kc6-c7  68. Wg6-g7 +
Wif2-f7. 69.Hed:g4, Kc7-b8 i czarne
jednoczesnie poddaty sie.

SZACHY

Zacieta walka, interesujgca nie-
zaleznie od licznych btedow i nie-
doktadnosci.

(Uwagi: mistrza miedzynarodowego
A. O'Kelly de Galwaly)
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PARTIA HOLENDERSKA

grana na turnieju
poswieconym pamieci
G. Maréczy’ego w Budapeszcie br.

Heller Szabo

I. d2-d4 e7-e6 2. Sgl-f3 f7-f5 3.
g2-g3 Sg8-f6 4. Gfl-g2 Gf8-c7 5. 0-0
0-0 6. c2-c4 d7-d5 7. Sbl-d2

Biate maja tu jeszcze nastepujace
drogi rozwoju: 7. Sc3 c6 8. b3 Sb-d7
9. Gf4 albo 7. b3 c6 8. Ga3. System
gry wybrany przez Hellera spotyka
sie bardzo rzadko.

7. ..c7-c6 8 Sf3-e5 Sb8-d7 9.
Se5-d3 Hd8-e8 10. Hdl-c2 g7-g5

Ruch wymierzony gtéwnie przeciw
rozwinieciu gorica na pole f4. Na np.
10...Gd6 mogto nastgpi¢ 11. Sf3 Se4
12. Gf4 z przewaga.

1. Sd2-f3 Sf6-e4

Zdaniem mistrza Swiata Botwinn-
ka lepiej byto gra¢ 11.,.h6.

12. Wal-bl

Teraz plan biatych jest juz jasny.
Marszem rjiona ,,b“ chcg one osta-
bi¢ pozycje czarnych pionow.

12. ...Ge7-f6 13. b2-b4 b7-b5

To likwiduje grozby biatych na
hetmanskim skrzydle, ale teraz u
czarnych wystepujg nowe minusy
ich pozycji — nieszczesliwie uplaso-
wany skoczek na e4.

14, c4-c5 a7-a5 15. a2-a3

Kontynuujac 15. b:a5 mogly biate
zdoby¢ jakosC: po 15..W:a5 16. Sf-e5
G:e5 — grozi 17. f3 ze zdobyciem
skoczka — 17. d:e5 He7 18. f3 Se:ch
19. Gd2. Teraz jednak nastepuje
19...5:d3 20. G:a5 S3:e5 i czarne uzy-
skuja wygrana pozycje.

15. ..ab:b4 16. a3:b4 g5-g4 %

21...

Gg5 gdyz po 22. G:g5' S:g5 biate ru-
chem 23. h4 zdobywajg Igigure. Ruch
w partii prowadzi do straty piona.

21. Gh6:g5 Sed:g5 22. f3:94 Wf7-a7

Po 22..f.g4 nastgpitoby 23. Sf2 i
pion g4 jest nie do obrony.

23. g4:15 e6:f5 24. Hc2-d2 Sg5-f7

Jezeli 24..Se4 to 25 Hh6 Hg6 26.
Hh4 Sd2 27. Hd8+ z silnym atakiem
biatych.



SZACHY

25. Hd2-f4 Wa7-a2

Biate zachowywaty przewage row-
niez w wypadku 25..We7 na co naj-
lepiej byto im odpowiedzie¢ 26. Wal!

26. Hf4-e3 He8-e7 27. Gg2-h3
Sf7-g5

Na 27..Hg5 biate odpowiedziatyby
28. Sfd.
28. Gh3:f5

Szabo uswiadomiwszy sobje, ze je-
go partia jest przegrana prébuje

stworzy¢  jakiekolwiek,  choéby
mniejsze komplikacje, ale z tego nic
nie wychodzi.

28. ..d5-d4 29. He3:d4 Wa2:e2 30.
Gf5:c8 Wa8-a2

Figura jest juz stracona. Na 30...
W:c8 biate odpowiedziatyby 31. Ilg4.

31. Sd3-b2 'We2:e5 32. Whl-dI
We5-e2 33. Wdl-d2 We2:d2 34
Hd4:d2 Sg5-e4 35. Hd2-f4 Wa2:b2
36. Gc8-e6+! i czarne poddaty sie.

(Uwagi miedzynarodowego mistrza
A. )To}usza w/g ..Sowieckiego Spor-
tu“

821
FRANCUSKA

grana w mistrzostwach Berlina
w 1952 r.

Teschner Mancie!

1. e2-e4 e7-e6 2. d2-d4 d7-d5 3.
Sbl-c3 Gf8-b4 4. e4-e5 c7-c5 5. a2-a3
Gb4-a5 6. b2-b4 c5:d4!

To jest lepsze oa 6. .. c:b4, gdyz
po 7. Sh5! b:a3+ 8. ¢3 Gc7 9. Hgd i
nast. G:a3 biate uzysklg'q silny atak.

7, Sc3-b5 Gab-b6 8. Sgl-f3 Sh8-c6
9. Gfl-d3 a7-a6 10. Sb5-d6-!> Ke8-f8
11. Gcel-f4 f7-f6 12. 0-0 Gb6-c7

A nie 12. .. fie5 13. S:e5 H:d6?
z uwagi na 14. Sg6 +.

13. Sd6:c8 Ge7:e5 14. Gf4:e5 f6:e5
15. b4-b5! a6:b5 16. Gd3:b5 Wa8:c8
17. Gbb:c6 b7:c6 18. Sf3:e5 Sg8-f6

Lepsze bylo 18. .. ¢5, by wzamian
za ztg pozycje czarnego. Kréla zdo-
b_yi': pewng rekompensate w mate-
risle.

19. Hdl:d4 Hd8-d6 20. Wfl-el
Kf8-e7 21. Wal-bl Wc8-c7 22. Whl-
b6 Wh8-e8 23. Hd4-f4!

Teraz czarne nie mogg gra¢ 23. ..
Kf8 z powodu 24 -Sg6 +.

23. .. We8-d8 24. g2-g4! Ke7-e8?
25. g4-g5 Sf6-e4 26. Whb6:c6! Hd6-e7
27. Seb-g6!

W ten sposob biate wygrywajg ja-

kos¢ i partie.
27. .. h7:g6
Albio 27. .. H:g5+ 28. H:g5 S:g5

29. W:c7 Sf3+ 30. Khl S:el 31. We7
mait.

28. Wocb6:c7 He7:g5+ 29. Hf4:g5
Sed:g5 30. Kgl-g2 Wd8-d7 31. WcT:
d7 Ke8:d7 32. Wel-bl Kb7-c6 33.
a3-a4 Sg5-e4 34. WhbI-b8 Se4-c5
35. Wh8-g8 Sc5:a4 36. Wg8:g7 Kc6-
c5 37. Wg7:96 e6-e5 38. h2-h4.

Czarne poddaty sie.

(Uwagi misltrza miedzynarodowe-
go B. Kocha specjalnie dla ,Sza-
chow")

822
KATALONSKA

grana w jturnieju o mistrzostwo
Berlina w r. 1952!.

Elstner Teschner

1. d2-d4 Sg8-f6 2. %2- 3 d7-d5 3.
Gfl-g2 e7-e6 4. Sgl-f3 Gf8-e7 5. 0-0
0-0 6. c2-c4 d5:c4 7. Hdl-a4

Lepszei bylo 7. Seb.

7... a7-ab 8. Had:c4 b7-b5 9. He4-
c2 Gc8-b7 10. a2-a4 Sh8-c6 1l
Gcl-f4 Sc6-b4! 12. Hc2-cl

Btedem bytoby 12. H:c7 H:c7 13.

G:c7 z powodu 13. .. Sc2 14. Wa2
Gd5 itd.
12. ... ¢7-c5! 13. d4:c5 Wa8-c8 14.

Sbl-c3 Ge7:c5 15. a4:b5 a6:b5 16.
Gf4-e5? Sf6-g4 17. Ge5-f4 Hd8-b6
18. e2-e3 e6-e5! 19. Gf4-g5

Albo 19. S:e5 S:e5 20. G:e5 Sd3 i
czarne wygrywajg figure.

19. .. f7-16 20. Ggb-h4 Sg4:e3! 21.
Sf3:e5

Rozpacz!

21. .. Se3:g2

Tragiczny koniec ,katalonskiego
Gonca.

22. Se5-d7 Hb6-c6 23. Sd7:c5
Sg2:b4 24. Sc3-e4 Sh4-f3+ 25. Kgl-
g2 Sb4-d3! 26. Hcl-e3 Sd3:c5 27.
Wal-cl Hc6:e4 28. Wcl:c5 He4d:e3

Biate poddaty sie.

“

(Uw'agi mistrza miedzynarodowe-
go B. Kocha specjalnie dla ,,Sza-
chow*)

823

OBRONA PIRCA

grana w mistrzostwach Berlina
w 1952 r.
K. Richter W. Vogel

1. e2-e4 d7-d6 2. d2-d4 Sg8-f6 3.
Sbl-c3 g7-g6 4. h2-h4

Nowosc!

4. .. Gf8-g7 5. Gfl-e2 h7-h5

Nieco, lepsze byto 5. ... he.

6. Gcl-g5 Sh8-d7 7. Sgl-f3 c7-c6 8.
HdI-d3 Sf6-g4 9. Sf3-h2 Sd7-f6 10.
Sh2:g4 Sf6:g4 11. f2-f3 Sg4-f6 12,
0-0-0 Hd8-a5 13. ed4-e5! Sf6-d5 14
Sc3:d5 Ha5:d5 15. Hd3-a3

Zapobiega 15. .. d:e5.

15. ... Hd5-e6 16. d4-d5! c6:d5 17.
e5:d6! He6:d6 18. Wdl:d5! Hd6-c7

Jedli 18. .. H:a3 to 19. Gh5+ Gd7
20. G:d7+ i 21. b:a3.

19. Ge2-b5+ Ke8-f8 20. Ha3-c5!

Na 20. G:e7+ nastgpitoby 20.
Kg8.

20. ... Hc7-a5 21. Gb5-a4! Gg7:b2 +

Aby zabezpieczy¢ czarnemu Kro-
lowi ,,okienko®. Na 21. .. b5 nasta-
pitoby 22. H:b5 H:b5 23. Wd8+ He8
24. W:e8 mat.

22. Kcl:b2 Ha5:a4 23. Wd5-d8 +
Kf8-g7 24. Hc5-e5+

Czarne poddaty sie, albowiem mat
jest nie do obrony.

(Uwagi mistrza miedzynarodowe-
go B. Kocha Sﬁecjalnie dla ,,Sza-
chow")

824

PARTIA HISZPANSKA

grana na IX Indywidualnym Tur-
nieju o Mistrzostwo Polski w todzi

1951 r.
Witkowski Makarczyk
1. e2-e4 e7-e5 2. Sgl-f3 Sh3-c6 3.
Gfl-b5 Sg8-f6

Czesciej grywa sie w tym miejscu
26, co prowadzi do zawitych .ksig-
zeczkowych®  wariantow.

4. 0-0

Najsilniejsza kontynuacja. Biate
moga grac tutaj i 4. Sc3 co prowadzi
do 4..Gb4 do partii ,,czterech skocz-
kow", ulubionego debiutu mistrza
Makarczyka.

4..5.6:e4 5. d2-d4 Se4-d6 6. d4:e5'?
Sd6:b5 7. a,2-a4 d7-d6!

Stabsze 7..Sdb6? ze wzgledu na
8. Gg5 f6! 9. e:d6 G:d6 10. Gh4 0-0
11. Sc3 z przewaga biatych.

8. a4:b5 Sc6:e5 9. WHl-el Gf8-e7
10. Sf3:e5 d6:e5 11. HdI:d8  Ke8;d8

Po I1...G:d8 mogtyby nastgpi¢ 12.
W:e5+ Ge6 13. Wc5 0-0 14. Gg5
z przewaga biatych.

12. Wel:e5 ' Ge7-d6 13. Web:d5
Ge8-e6 14, Wd5-d4  Ge6-f5  15.
Gcl-f4! Ked8-e7

Wymuszone i)osuniecie. Po 15..
G:c2? wygrywaty biate natychmiast
przez 16. b6!

16. Gf4:d6+ c7:d6 17. Sbl-c3!
Wh8-c8 18. Sc3-d5+ Ke7-f8 19. ¢2-¢3
Gf5-e6 20. Sd5-f4 Ke6-e4 21. b5-b6!
a7:b6 22. Wal:a8 Wc8:a8 23. h2-h3

Goniec byt oczywiscie nietykalny
ze wzgledu na mata wiezg z al.

23...b6-b5 24. Wd4:d6 Wa8-al + 25.
Kgl-h2 Wal-bl 26. Wd6-d2 Kf8-e7
27. h3-h4 Whl-el 28. Sf4-d5+

W wytworzonej pozycji czarne
stojg gorzej ze wzgledu na stabego
piona b7, ktory bedzie przedmiotem
ataku biatych figur. Zdobycie jed-
nak tego piona nie byto rzecza tatwa
i dlatego czarne powinny byty obrac¢
taktyke wyczekujaca odchodzac kro-
lem na e6. Zamiast tego nastgpito:

28...Ke7-d6

Czarne, liczac na szybkiego piona
b5, idg na trudna obustronnie kon-
cowke, oddajgc piona h7.

29. Sd5-f6+ Kd6-c5 30. Sf6:h7
Wel-e2 31. Wd2:e2 Gcd:e2 32. Sh7-g5
Kc5-c4

Zagrane w mys| obranego planu;
czarne nie liczac sie z dalszymi stra-
tami materialnymi chcg jak naj-
szybciej uruchomic piona bb.

33. Sg5:f7  Kc4-b3 34, Sf7-d6
Kb3:b2 35. Sd6-e4 Kbh2-b3

Na 35...Gd3 nastgpitoby 36. 3 i po
3¢...G:ed 37. f:e4 K:c3 biate pierwsze
dorobityby hetmana, a nastepnie,
szachujgc na €5, zdobywaty piona
g7, majac duze szanse na_zwycig-
stwo. gBy’fa to jednak w tej pozycji
bezsprzecznie lepsza kontynuacja dla
czarnych, niz tracgcy sporo czasu i
mniej  konsekwentny manewr w
partii. — Red.)

36. Kh2-g3 Ge2-d3 37. f2-f3, b5-b4
38. c3:b4 Gd3:e4 39. f3:e4 Kb3:b4 40
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Kg3-f4 Kb4-c5 41. g2-g4 Kcb-d4

Po 41..b5 nastgpitoby 42. h5 b4 43.
Ke3! z szybka wygrana.

42. h4-h5 b7-b5 43. g4-g5 b5-b4 44.
h5-h6 b4-b3

Nie mozna byto gra¢ 44...g:h6 gdyz
po 45. g:h6 biate dorabiaty pierwsze
hetmana z szachem.

45, h6:g7 b3-b2 46. g7-g8 H, b2-bl,

CIEKAWE POZYCJE

W jednej z partii, rozgrywanych
podczas mistrzostw UW. w r.b.
powstata ponizsza pozycja:

KruczkowskKi

Segiet

Wobec grozby mata na g2, biate
zagraty

1. Se6-f4

Jedyne. Nastgpito

1. .. He2-dl
i biate znalazty sie w bardzo ciez-
kiej sytuacji (grozi Gdoéw. — szach)
Biate znalazty jednak ciekawg obro-
ne i zdotaty nie tylko uratowac
partie, ale "nawet zmusi¢ przeciw-
nika do kapitulacji.

2. Sd2-fll! Se3:fl

Grozi Sfl-g3+ i niezwloczny mat.
Inne kontynuacje nic czarnym nie
dawaty, np. 2. .. Gel-f2 3. Gcl:e3
Hdl.-al 4. Ge3:f2 Hal:fl 5. Gf2-gl.
Podobnie po 2. .. Gel-g3 4. h2:g3,
czy po 2. .. Gel-h4 4, Sf4-g6+ i 5.
Sg6:h4.

3. Sf4-g6+ Kh8-h7 4. Sg6-f8+!!
Wg8:f8 5. Gel:h6
i czarne poddaty sie. Teraz juz nie
mozna oczywiscie 5. Sfl-g3+?
Nie ratowato partii 4. .. Kh7-h8 5.
Hd7-f5 Wg8:f8 6. Hf5:f8+ Kh8-h7
7. Gel:h6 itd.

(J. Segiet)

CZ2Y TELNI

Dr Marek Szapiro

W SPRAWIE PEWNEGO WARIANTU GRY

HISZPANSKIEJ

Lata ostatnie notujg stopniowy renesans posunigcia
6. d2-d4 (resp. 5. d4) w zamknietej odmianie partii hi-

Znajduje to swoj wyraz zarbwno w grze

szpanskiej.

47.Hg8-d8+ Kd4-c5 48. Hd8-e7+
Kc5-c6 49, Kf4-f5 HbI-fl+ 50.
Kf5-g6 Hfl-g2 51. Kg6-g7 Hg2-g3
52. e4-e5 Kc6-d5 53. He7-d6+
Kd5-e4 54. Hd6-f6 Ke4-d5 55. Kg7-f8
Hg3-a3+? 56. Hf6-d6+ i czarne
poddaty sie

Opracowali:
B. Pawtowski i S. Witkowski

W partii Bereznicka (Stal-Gliwi-
ce) — Majewska ku') niarz-Cze-
stochowa) wytworzyta sie nastepu-
jaca pozycja:

Majewska

gim

-fa

{ o
.0 _ fi
fl i

Bereznicka

1 Ml 4

W tej pozycji partie przerwano,
przy czym biate zapisaly ruch
Hh5-g4. Po domowej analizie oka-
zato sie, ze dla czarnych nie ma juz
ratunku i przegrywajg one wiasci-
wie forsownie.

Oto kilka ciekawszych wariantow:

I. li .. Kh8 2. Sf4 (od razu h4 jest
stabsze) 2. .. Wc6 3. h4 Wg8 4. W:f7
Se5 (po 4. .. S:f4 5. W:f4 biate po-
zosltajg z pionem wiecej w lepszej
pozycji) 5. Hh5! (Caty sens kombi-
nacji! 5. Hf5 bytoby btedem wobec
odpowiedzi 5. .. g6) 5. .. S:f7 6.
Sg6+ Kh7 7. Hf5 Wf8 (Jeszcze naj-
lepsze, np. 8. .. Wge8? 9. Se5+) 8.
S:f8+ Kg8 9. Wg6! i wygrywa, po-
niewaz na 9. .. Hc7 ginie jako$¢
przez 10. Se6 tak samo, jak po biciu
9..... H:f8.

Il. 2. .. Wg8 3. W:f7 Se5 4 Hh5
S:f7 5. Sgb+ Kh7 6. Hf5 Wgf8 7.
S:f8+ Kg8 8 W:g7+! z wygrana.
Na 8..... K:f8? 9. H:f7 mat, a na 8.
.. Kig7 9. Se6+ i strata Hetmana
albo mat w 2. pos. )
Il. (pierwsze pos. jak w | warian-
cie) 5. .. g5 6. Wf5! g:f4 7. W:g8+
K:g8 8. He8+ Kg7 9. W:e5 i biale
tatwo wygrywaja.

SZACHY
Nowicki
HU U
ROAT,
U . Ulfi
1 8. o]
i n
O lan
Litmanowicz

Powyzsza pozycja powstata w
partii, granej w ostatniej rundzie
mistrzostw  Warszawy w kwietniu
br. Nastgpito teraz:

16. Hb3-c3 f7-f6 17. d5:e6 Gd7:e6

Jesli 17. ... Gc6 to 18. Ged He7 19.
Ga3 itd.

18. Sf3-g5! Gh6-d4?!

Na 18. .. Gf7 nastgpitoby 19. S:f7
W:f7 20. Gc4 itd.

19. Sg5:e6."!

Po 19. H:d4 H:d4 20. G:d4 f.g5
biate zadowoli¢ by sie musiaty je-
dynie lepszg koncowka.

19. ... Gd4:c3 20. Se6:d8 Gc3:b2 21.
Gd3-c4 +! Kg8-h8.

i m H
90
n | g

n
1aNfiN H

il w I
1s1

Majac zapewnione drugie miejsce
w turnieju bez wzgledu na wynik
partii, ktérej wygrana ponadto, nie
ulegta watpliwosci, zagratem au-
tomatycznie 22. Wabi? zamiast za-
konczy¢  partie  natychmiastowg
efektowng kombinacja,  bedacg
przedtuzeniem poprzedniej, a mia-
nowicie: 22. Sf7+ Kg8 23. Se5+
Kh8 24. Sg6+! h:g6 25. Wd3 i mat
najdalej w drugim posunieciu:

Powyzszg kombinacje zauwazy-
tem dopiero- w dwa posuniecia péz-
niej, a mianowicie po 22. Waibl? Ga3
23. W:b7? Sa6, zmniejszajgc w ten
sposob warto$¢ catej partii, jesli
chodzi o pieknos¢. A szkoda...

(Uwagi mjr. W. Litmanowicza)

CY KRYTYKUJIA

turniejowej, jak i w pracach analitycznych. M. in.
rocznik Szachéw 1951 zawiera interesujgcy artykut mi-

strza Tarnowskiego (patrz str. 65).

ldzie tam o to, ze

Keres w ,,Teorii debiutow szachowych“ nie pogtebit

roli ciggu 7. Wfl-el
e5 2. Sf3 Sc6 3. Gh5 6 4. Gad Sf6 5. d4 e:d4 6. 0-0,
Keres mianowicie podaje tylko 7. Wel b5 8. €5
S:e5 9. S:e5 b:a4 10. H:d4 0-0 11. Ggs We8 12. H:a4

Ge7).

(po wstepnych posunieciach 1. e4,
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Wb8 z przewaga czarnych. Otoz Tarnowski zaleca dla
biatych wzmocnienie w postaci 9. W:e5 i zalgcza
kontynuacje wygrywajaca, starannie uzupetniong wa-
riantami ubocznymi.

Wydaje mi sie jednak, ze artykut Tarnowskiego bu-
dzi pewne zastrzezenie natur{ rzeczowej i formalnej.
Myli¢ sie wolno, oczywiscie, kazdemu, ale rozprawka
teoretyczna, choéby najkrétsza, powinna informowac
§ciSle. Tymczasem, caly przedstawiony przez autora
wariant owiany jest dziwng anonimowoscig. Czytel-
nikowi nasuwajg sie pytania: Kto i kiedy wprowadzit
odmiane 9. W:e5? Jakie jest pochodzenie (i termin po-
wstania) wariantow ubocznych? Co 0 tym wszystkim
mowi literatura? Co w analizie jest owocem gry prak-
tycznej, co zas — wynikiem wiasciwej dedukcji?

Brak doktadnego rodowodu analizy nie jest usterkg
li - tylko formalng. Kazde spotkanie mistrzow sta-
nowi przeciez sprawdzian realnej wartosci debiutu —
dlatego uchylenie sie od cytowania partii praktycznych
uwazac¢ nalezy za btgd w sztuce.

Ksigzka Keresa ma rok wydania 1949. Czy wariant
9. W:e5 byt juz wtedy znany, tego nie wiem. Wiem
natomiast co innego. W roku 1950, w Szczawnie Zdro-
ju odbyt sie turniej miedzynarodowy. Mistrz Tarnow-
ski brat w tym turnieju udziat i zapewne nie jest mu
obca partia, rozegrana tamze miedzy Foltysem i Szabo,
gdzie nastgpito wihasnie 9. W:e5, b:a4 10. S:d4 0-0 (iden-
tycznie z analizg Tarnowskiego). Od 11 posuniecia bia-
tych przebieg partii i przebieg analizy nieco sie roz-
chodza. Tarnowski zaleca xll. Sc3, We8, 12. Ggb Gb7
13. Sf5 Gf8. W odniesieniu do 13 posunigcia czarnych
autor pisze lakonicznie ,Jedyne“. Rzuca sie jednak
W oczy, Zze po ew. 13. .. d6! %amiast »jedynego® 13. .
Gf8). 14. S:e7+ W:e7 15. G:f6 g:f6 16. W:e7 H:e7 po-
wstanie sytuacja blizniaczo podobna do ﬁozyc'i W roz-
grywce Foltys — Szabo po 16 posunigciach. Podkreslam,
ze mimo pewnego, przestawienia posunie¢ (o, czym
wyzej wspomniatem) ogiq%amy catkowitg identycznos¢
analizy z partig. Drugie 16 posunie¢ tej partii wygla-
dato tak 17. Hg4+ Kh8 18. H:a4 Wg8 19. g3 We8 20.
Hc4 Heb5 21 Wdl Hh5 22, Hd3 Gf3 23. Wal d5 24. h4
c5 25. Sad d4 26. H:a6 Kg7 27. Hfl Gc6 28. b3 Hf3 29.
Hh3 We2 30. Wl W:c2 31. h5 h6 32. Sb6 d3 i biate pod-
daty sie!

Mistrz Tarnowski przedstawit wiec ciekawmy wariant
partii hiszpanskiej w oderwaniu od kryteriow prak-
tycznych; wskutek tego, przeoczyt wazng dla teorii
partie Foltys — Szabo. W rezultacie, obraz wariantu
wypadt niekorzystnie, a — co za tym idzie — ulegt
pewnemu znieksztatceniu.

Dr Aleksander Ameisen
Z NOTATEK STAREGO SCEPTYKA
2.

W numerze 2-gim ,Szachéw" z r. 1952, na str. 32,
pod tytutem ,,Migawki z Poznania“ publikuje A. Kwi-
lecki efektowne zakonczenie partii rozegranej w r.
1931 przez nie zyjgcyth dzis mistrzow poznanskich,

Tylkowskiego i Wojciechowskiego.
Wojciechowski

1 H
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Zakonczenie partii jest tak piekne, ze warto je po-
wtorzyc¢"

1. . Wd8-d2 2. Sc3-a4 Wd2:b2! 3. Sad:b2 c4-c3 4.
Whb7:b6 c5-c4!l 5. Wh6-b4 a7-a5! 6. Sb2:c4 c3-c2 7. Sc4:
a5 C2-Cl1H+ 8. Kgl-h2 Hcl-c5 9. Whb4-a4 Hc5-h5+
10. Kh2-gl Hh5-dI!

Prawdziwa perta! Uroczy, pachngcy kwiat poezji
szachowe]j!

Ale...

Komentator A. Kwilecki, pisze na wstepie: ,Na
pierwsz?/ rzut oka koncéwka glada remisowo, ra-
czej z lepszymi szansami dla biatych (aktywniejsze
piony krolewskie). Wojciechowski znajduje jednak
gteboka, wygrywajacq kombinacje“. Czy tak jest na-
prawde? Przypatrzmy sie wpierw Krytycznie pozycji.

Czarne majg na skrzydle Hetmana 3 piony przeciw
dwom biatym, przy czym biaty Krol jest oddalony,
wobec czego uzyskanie wolnego piona przez czarne
jest ulatwione. A zatem tematem taktycznym, okoto
tbrego obraca sie partia, jest ograna w teorii sza-
chowej realizacja ,,przewagi pionéw na skrzydle het-
manskim“, Trudno zgodzic¢ sie z tym, jakoby biate ze
wzgledu na ,,aktywniejsze piony krolewskie miaty le-
psze szanse“. Natomiast plusem biatych, wyréwnuja-
cym braki w pozycji pionéw, jest lepsze ustawienie
figur.. Wieza jest juz na 7-ej linii, a Skoczek stoi
daleko lepiej od' czarnego Gonca, ktory w tej chwili
odgrywa role piona.

1. ... Wd8-d2

Wojciechowski obsadza 7-ma linig, by zrealizowac
»przewage pionéw na skrzydle hetmanskim“ ,,Gtebo-
kiej, wygrywajacej kombinacji“ jeszcze nie ma. Lepsza
pozycja figur zapewnia biatym — jak wykaze pOzniej
— c0 najmniej réwnowage sit, ale — biate same bu-
rza te rownowage nastepnym ruchem

2. Sc3-ad

To jest decydujacy bfad. | to nie dlatego, ze w pozy-
Cf'i kryje sie piekna kombinacja Wojciechowskiego,
ale dlatego, ze 1° Skoczek z dobrej pozycji central-
nej przechodzi na gorsza, przybrzezng — a 2° — gdy-
by nawet Wojciechowski kombinacji nie dostrzegt,
zagrazl}by jik 3IfaZdy pozycyjny gracz.

. .. c4-c3!

| biate musza zabi¢ — albo:

A, 3. Sad:c3 Wd2:b2 i czarne maja juz wolniaka na li-
nii ,c“ albo B. 3. b2:c3 Wd2:a2 4. Sad:b6 a7:b6 5.
Whb7:b6 Wa2-a3 6. c3-c4 Wa3-c3 i czarne zn6w majq
wolnego piona na linii ,.c* i niewatpliwg przewage.

Skoro zatem ruch 2. Sc3-a4 jest btedny, co nalezato
zagrac?

Nie broni¢ straconej pozycji, tylko atakowac!

2. f4-f5! Biale z kolei probujg zrealizowa¢ swojg
»przewage piondw na skrzydle kréla“, aczkolwiek o
rozdublowaniu pionéw, jak u czarnych, nie ma_mowy.
Grozba: f5-f6 i nastepnie ew. f6-f7.” Czarne majg dwie
mozliwosci: 2. .. Kh7-g8 albo 2. ... Wd2:b2.

Jesli zagrajg 2. .. Kg8, to juz po ruchu biatych 3.
Sc3-a4 gdyby czarne zapatrzone slepo w swoja kom-
binacje ofiarowaty tak, jak w partii 3. .. Wd2:b2,
woadtyby w Smiertelng putapke: 4. Sad:b2 c4-c3 5.
Wb7:b6 c5-c4 6. Wh6-b4 a7-a5 7. Wh4:c4 c3:b2 8.
Woc4-c8+ i w nastepnym ruchu Wc8-b8 z wygrana.

Wiemy juz jednak z poprzednich uwag, ze ruch
Skoczkiem na a4 jest ze wzgledu na ruch czarnych
3. .. c4-c3 w ogdle btedny. Wobec tego biate, nie za-
puszczajac sie w obrone stabego skrzydta hetmanskie-
go, grajg 3. Wb7-b8+ i na 3. .. Kh7 rzucajg Wieze na
b7. A jesli 3. .. Kg8-f7, to 4. Wb8-b7+ Kf7-f8 5.
Whb7-b8+ Kf8-e7 6. Wh8-b7+ Wd2-d7 7. Wh7:d7+
Kd7-c6K:d7 8. Sc3-e4 9. Kgl-f2, Kc6-d5 10. Kf2-e3 —
remis.

Woabec tego przejdzmy do mozliwosci 2. ... Wd2:b2
3. 5-f6

a. 3. .. Kh7-g8 4 Wb7:g7+ Kg8-f8 (na 4. .. Kh8 na-
stagpi 5 Se4 Gd8 6. Wd?L)] 5. Wg7-d7! Wh2-c2 6. Sc3-e4
Wc2-e2 7. Se4-d6 c4-c3 8 Wd7-f7+ Kf8-g8 9.
Wif7-g7+ Kg8-f8 — remis.
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b. 3. .. Gab5 4. Whb7:b2 Ga5:c3 5. f6-f7! i wygrywa

c. 3. .. Wh2-d2 4. Wb7:g7+ Kh7-h8 5 Wg7-g4 (z groz-
ba 6. f7, np. 5.. Wd4 6. f7! Wd8 7. Sed Wf8 8. Sf6!
z wygrang) 5. .. Wd2-d7 6. Wg4:.c4 Wd7-d4 7. Wc4:d4
c5:d4 8. Sc3-e4 d4-d3+ 9. Kgl-fl Gb6-a5 10. Kfl-f2
Kh8-g8 (jesli 10. .. Gbh6, to 11. Kel Gab5+ 12. Kdl, a
po tym 13. Sf2 i po d3-d2, znéw Sf2-e4) 11. Kf2-e3
l(:)1_1«}-de2hlz. S:d2 G:d2+ 13. K:d2 Kf7 z lepszg graq dla
iatych.

T%k wiec wyczerpatem, -zdaje sie, wszystkie mozli-
wosci, nie znajdujagc nigdzie wygranej dla czarnych.
Moze zresztg w powodzi wariantow przeoczytem kto-
ry$; cztowiek jest omylny. W kazdym razie widac,
jak wazny i ruchliwy okazuje sie bialy Skoczek, jak
ogranicza czarng Wieze w jej ruchach, jak wspotdzia-
fa w rozmaitych odmianach w wiecznych szachach, a
nawet w formowaniu siatki matowe;j.

Jakiz morat z tych przydtugich rozwazan? Jeden
niewatpliwy: atakowac! atakowac! atakowac! Biate
zapomnialy 0 najwazniejszej zasadzie strategicznej
»atak jest najlepsza obrong“ Zapomniaty o tym, ze
na dnie kazdego posuniecia obronnego czai¢ sie winna
grozba ataku. Jak dlugo- biate nie deplasowaty wias-
nego Skoczka, tak dlugo- nie bylo- zadnej ,,gfebokiej,
wygrywajacej kombinacji“ dla czarnych r.a sza-
chownicy.

(Od Redakcji. Z p-rawdziwg satysfakcjg zamieszcza-
my powyzszy analityczny artykut wieloletniego mi-
strza Krakowa dr Ameisena. Zgadzamy sie z 0g0lng

WIADOMOSCI

WARSZAWSKI POLFINAL MISTRZOSTW POLSKI

Najpozniej rozpoczat sie potfinat w Warszawie, gdyz
Sekcja Szachéw StKKF faktycznie nie istnieje 1 w
ostatniej chwili organizacje tego turnieju przejeta
Sekcja Szachow GKKF.

Nic dziwnego, ze w tej sytuacji zawodnicy nie otrzy-
mali na czas_zaproszen i w oznaczonym terminie sta-
wito sie zamiast 12 — tylko 8 zawodnikéw. Rozpoczeto
goraczkowe poszukiwania, by jako tako zapetnie liste
zawodnikow. Udato sie przekona¢ kilku zawodnikow
Il i dalszych kategorii, ze ,jest* szansa zakwalifiko-
wania sie do mistrzostw Polski i z godzinnym opdznie-
niem rozpoczeto | runde.

Niestety juz po tej rundzie znany warszawski' za-
wodnik J. Chadzynski po przegraniu partii 2 Radzi-
szewskim wycofal sie z turnieju, ale sytuacje urato-
wat... ob. Leszczynski, ktory razit -zgode na udziat
w turnieju na miejsce ob. Chadzynskiego.

Pierwsze miejsce 9 p,, tytut ,kandydata na mistrza“
oraz prawo uczestniczenia w X mistrzostwach Polski
zdobyt Janusz Szukszta. Sukces ten zawdziecza dobrej
znajomosci debiutow i wybitnie pozycyjne] grze, po-

L.p Uczestnicy
1 Szukszta (Kolejarz Warszawa)
2 Dworzynski (Unia Rembertéw)
3 Grynfeld (CWKS Warszawa)
4 Gromek (AZS Lublin)
5 Wojtan (Unia Rembertéw)
6 Szujecki (Ogniwo Warszawa)
7 Szpakowski (Stal Grodzisk)
8 Radziszewski (Budowlani Biatyst.)
9 Kurowski (Kolejarz Warszawa)
10 Leszczynski  (Kolejarz Warszawa)
1 Kuchta (Unia Piotrkow)
12 Kobylinski (Unia Rembertow)
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oceng koncowki Ty-lkowski — Wojciechowski, jak
tez 1 z wyrazong w artykule zasadg — broni¢ sie,
atakujac! Jednakze do oceny tej wprowadzamy
Eewnq — jakze istotng — modyfikacje. Autor arty-
utu nie znalazt nigdzie wygranej dla czarnych. Wy-
daje sie, ze we wszystkich wariantach przegrana
czarnych jest nieuchronna, a wiec nawet w opisa-
nych péd literg ,a“

Po posunieciach 1. .. Wd2 2. f5 W:b2 3. 6 Kg8 4.
W:g7+ Kh8 biate grajg nie 5. Se4 Gd8 5. Wd7, gdyz
po- 6. .. Wb8! mogg -one osiggng¢ tylko remis, lecz
5. Sd5!! Gd8 6. Wd/! z wygrang biatych.

Réwniez i wariant gtowny, podany pod lit. ,.a“
moze by¢ wzmocniony dla biatych, a -mianowicie.
1 .. Wd2 2 f5 W:b2 3. 6 Kg8 4. 'W:g7+ Kf8 5 Wd7
Wc2 6. Sed We2 7. Sd6 c3 1 teraz nie 8. Wf7+ iitd.
z remisowym zakonczeniem, jak tez nie 8. W-h7 Kg8

9. f7+ K:h7! 10. f8H c2! i biale nie osiggng nic
wiecej ponad remis, — lecz 8. Wh7!! Gd8 9. Wh8
We8 10. f7, albo 8. Whb7!l We8 9. Wf7+ Kg8 10.

Wg7+ Kf8 11. Wg8+!! K:g8 12. f7+ z wygrang bia-
tych w obu wypadkach.

Autorem podanych wyzej wariafnltow jest mistrz
I. Grynfeld.

Jesli chodzi o wariant podany pod lit. ,.c“ to konh-
cowa uwaga jest réwniez nieco za ,.skromna“, albo-
wiem koncéwka pionowa jest fatwo wygrana dla
bia}’;ych, 0 czym czytelnicy moga sie fatwo przeko-
nac).

| ZE SWIATA

zbawionej wszelkiego ryzyka. Czy taki styl gry da
réwniez wyniki w turnieju z silniejszymi od niego za-
wodnikami, pokaza najblizsze mistrzostwa Polski.

Il i 11l miejsca podzielili kandydat na mistrza Dwo-
rzynski i mistrz Grynfeld, zdobywajac po 8*2 p. Sy-
stem wartosciowania Bergera byt korzystniejszy dla
Dwo-rzynskiego, ktéry w ten sposdb po raz drugi za-
kwalifikowat sie do finatu mistrzostw Polski. Na wy-
nik ten zastuzyt gdyz byt jedynym zawodnikiem w
turnieju bez przegranej. Grynfeld wprawdzie dognat
w przedostatniej rundzie leadera turnieju Szukszte,
ale widzac w ostatniej rundzie ze Szukszta. i Dworzgn.
siki j-uz po godzinie gry wygrali swe partie nie byt
w stanie skoncentrowac sie i musiat zadowoli¢ sie re-
misem ze Szpakowskim, ktéry w ostatniej rundzie za-
grat bardzo dobrze. W ten sposéb podzielit 11 i 111
miejsca, nie uzyskawszy prawa uczestnictwa w finale
mistrzostw Polski z powodu gorszego- Bergera.

Rewelacjg turnieju byt Gromek, zawodnik bez ka-
tegorii, ktory uzyskat 8 p. Przegrat jedynie z pierw-
szg trojka. Teorii debiutow nie zna prawie wcale, ale
Srodek gry i spos6b prowadzenia ataku jest godnym

uwagi. Apeluje z tego miejsca do Sekcji Szachow
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GKKF, aby zainteresowata sie tym niewatpliwie uta-
lentowanym miodym zawodnikiem:

\Y mieLsce z 6 p. zajat mistrz Polski juniorow Worj-
tan. VI byt Szuieeki 5 p., ktory z turnieju na turniej
robi powazne postepy. VII miejsce 4% p. zajat kan-
dydat Szpakowski, ktory w tym turnieju nie odegrat
zadnej roli, aile nie powinien przejmowac sie z tego
powodu, a raczej wiecej pracowac nad soba. VIII byt
Radziszewski: jest on grozny w ataku, ale ma ogra-
niczony repertuar debiutowy i mato rutyny turniejo-
wej. IX miejsce (4 p.) zajgt ambitnie walczacy
Leszczynski. X miejsce zajat Kuchta: (3% p.), XI byt
Kurowski (3 dp.), ktory nie stawit sie do gry w przed-
ostatniej rundzie z Dworzynskim. Takie postgpowanie
jest wysoce niesportowe 1 odpowiednie wiadze sza-
chowe powinny mwyciagna¢ jak najdalej idgce wnioski
z tego faktu. Ostatnie miejsce zajgt Kobylinski — 1 p.

Konsekwenc:j?i stabej organizacji byfo rozegranie
11 rund w 10 dni oraz_zupetny brak zainteresowania
publicznosci tym turniejem. RoOwniez praisa stoleczna
ani stowem nie wspomniata o0 przebiegu turnieju.

Gltéwny sedzia ob. Wojcikiewicz prowadzacy po raz
pierwszy tak powazne zawody — b. dobry.

Obserwator

OLSZTYNSKI POLFINAL MISTRZOSTW POLSKI

W rozegranym w dniach od 16 — 29 kwietnia tur-
nieju bralo dziat 14 zawodnikéw. Stalo sie tak dla
tego, ze dwaj uprawnieni: Kwilecki i Gniot przyjecha-
li z jednodniowym opoOznieniem; depesze z zawiado-
mieniem nadeszly zbyt pdéZzno ii organizatorzy dopu-
cili do udziatu rezerwowych Janika i Zastonke.

Potfinat zostat rozegrany punktualnie, zgodnie z ter-
minarzem gier, bez incydentow czy tez protestow, w
sportowej i mitej atmosferze.

Zainteresowanie zawodami bylo bardzo znaczne,
szczegOlnie ze strony miodziezy. Przecietnie obserwo-
wato zaciete pojedynki okoto 200 do 250 widzéw, ma-
jac na tablicach emonstrac?/jnych doskonale przed-
stawiony przebieg poszczegélnych partii.

Prasa — niestety — zawiodfa. W czasie catego tur-
nieju ukazato sie zaledwie pare artykutéw, i to w po-
czgtkowej fazie gier.

Niektére partie byly bardzo zaciete, jak np. partia
Bolestawski — Gtowczyk, ktora trwata okoto 13 go-
dzin i zakonczyla sie remisem, czy tez partia Czer-
niakbw — Borchardt. Wynikiem remisowym zakon-
czylo sie 25 partii, tj. okolo 28% w stosunku do 91
partii rozegranych w tym turnieju.

W wyniku b. zacietych wailk pierwsze miejsce i lPra-
wo brania udziatu w grach finatowych zdobyt mtody
ale utalentowany zawodnik | kat. ob. Kwilecki An-
drzej ZS ,,Spojnia“ Poznan, — zdobywajac 10V2 punk-
tow na 13 mozliwych nie przegrywajac ani jednej
partii, z wynikiem 8 wygranych 1 5 remisowych. Suk-

U

ces w silnej stawce olsztynskiej kol. KWileckiego jest
w petni zastuzony i nalezy sie spodziewaC potwier-
dzenia dobrej formy w finale.

Drugie miejsce wywalczyt lepszym stosunkiem Ber-
gera w stosunku do kand. Dreszera zawodnik | Kat.
kol. Bcleslawski Zbigniew, WDK Katowice, zdobywa-
jac 9'/s punktow roéwniez bez przegranej, wynikiem:
6 wygranych i 7 remlisow. Kol. Bolestawski zostat
krolem remisow. Swoj piekny sukces Bolestawski
wywalczyt w sposob pewny a przede wszystkim upar-
ty i wytrzymaty. On jeden nie zatamat sie ani razu
i wytrzymat _kondycyjnie najlepiej.

Trzecie miejsce zdobyt rowng iloscig punktow 91/
— kol. Dreszer Jerzy ZS ,,Ogniwo*“ Gdansk, ktéry nie-
stety przegrywajac 3 partie nie zdotat juz odrobic
straconych punktow mimo, ze od V rundy poczawszy
nie przegrat ani jednej partii. Dreszer jest graczem
b. ostrym, bo wygrat az 9 partii, jedng remisujac.

Poiza KWileckim i Bolestawskim pozostali zawodnie;/
ponosili juz czeste i bolesne kleski. Najbardziej pecho-
wo grat b. sympatyczny i dobrze grajagcy Borchardt A.
z Torunia, ktory grajgc przez 8 rund bez przegranej
nagle przegrat partie z Kaszowskim a nastepnie w
ostatniej rudzie (przez przeoczenie wiezy) z ostatnim
w tabell Zastonkg — grzebigc tym niemal pewne szan-
se na Il lub Il miejsce.

Honor kandydatéw obronit jedynie Dreszer plasujac
sie wspaniatym zrywem po V rundzie na trzecim
miejscu tylko gorszym stosunkiem Bergera za Bole-
stawskim. Kotomecki zajgt VI miejsce, a Gniot az IX.

Kat. | potwierdzili niemal wszyscy poza Gorkiewi-
czem i Zastonka. Wynik Gorki,ewicza nie jest istotnym
wyktadnikiem sit tego' zawodnika poniewaz po roze-
graniu VII rundy musiat wyjecha¢ ze wzgledow stuz-
bowzch i pozostate punkty stracit bez walki. Kol. Za-
stonka grat bez formy.

Pozostali zawodnicy — mniej wiecej uplasowali sie
zgodnie z przewidywaniami.

Po oficjalnym ogtoszeniu zakonczenia, po ogtoszeniu
ostatecznych wynikéw i rozdaniu nagréd odbyt sie
turniej btyskawiczny goscie — repr. Olsztyna z wy-
nikiem 52" do 29 dla gosci. Nagrody otrzymali:

I kol. Kwilecki J. wartosci zt 400 — nagroda Prez.
WRN Olsztyn.

Il kol. Bolestawski, wartosci zt 320 —
GKKF Warszawa.

Il kol. Dreszer, wartosci 200 — nagroda WKKF
Olsztyn.

IV kol. Czerniakéw,
MKKF Olsztyn.

V kol. Borchardt, ksigzke ,,Plan 6-detni*
VI kol. Kotomecki:, ksigzke ,,Kapitat* Marksa.

VIl kol. Brato.szewsta, ksigzke ,Pan Tadeusz" —
ozdobne wydanie.

nagroda

wartosci zt 180 — nagroda

Tabela turnieju

L.p. Uczestnicy
1 Kwilecki Andrzej Spojnia Poznan
2 Bolestawski Zbigniew WDK Katowice
3 Dreszer Jerzy Ogniwo Gdansk
4 Czerniakdw Sergiusz Kolejarz Toruh
5 Borchardt Adam ” ”
6 Kotomecki Henryk " Olsztyn
7 Bratoszewski Jerzy AZS Torun
8 Doda Zbigniew Ogniwo Poznan
9 Gniot Tadeusz Gwardia Szczecin
10 Kaszowski Roman Kolejarz Poznan
11 Janik Edward Ogniwo "
12 Gtowcezyk Zygmunt Spdjnia Olsztyn
13 Gorkiewicz Stanistaw Ogniwo Gdansk
14 Zastonka Tadeusz Spdjnia Olsztyn

J. Mirecki
12 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 pkt
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KRONIKA KRAJOWA

Lebork.

6 kwietnia zakonczone zostaty mistrzostwa indywi-
dualne miasta i powiatu. Tytut mistrza po raz czwarty
z rzedu zdobyt Franciszek Obolewski (Kolejarz Le-
bork) przed Cholewinskim, Biatoskorskim, Frackowia-
kiem, Janikowskim i Kotkiem (wszyscy z Kolejarza).
W turnieju brato udziat 10 finalistow.

Na zakorczenie turnieju jeden z czotowych szachi-
stbw Wybrzeza — Mackiewicz dat seans gry jedno-
czesnej na 15 szachownicach z wynikiem 10:5. Organi-
zacja_tej imprezy byfa niestety bardzo zta: nie stawit
sie nikt z organizatorow.

Po zakonczeniu mistrzostw druzynowych reprezen-
tacja ZKS Kolejarz rozegrata szereg spotkan towa-
rzyskich. W Stupsku wygrata z tarnt. Kolejarzem 7:2,
w Leborku — z Kolejarzem Kartuzy 4:2, w Gdyni z
sekcjg TPPR — Gdynia 51/2:2V2.

J. Janikowski

Krakow.

W ramach akcji popularyzowania gry szachowej, dr
E. Artamowski eOgnlwo Krakéw) dat seans gry jed-
noczesnej w Klubie Fabrycznym Huty im. F. Dzier-
zynskiego w Dabrowie G()rnicze% na 29 szachowni-
cach, z wynikiem + 21 = 6 —

Drugi seans ten sam mistrz dat w Krakowie, w
Swietlicy Zw. Zaw. Prac. Sadu i Prokuratury na 15
szachownicach, z wynikiem + 12 = 3

Nowy Sacz.
.'kl'.urniej kwalifikacyjny przyniost nastepujgce wy-
niki:
_ | miejsce i awans do 11l kategorii uzyskat Eugeniusz
Swigtkowski (16 p. z 17) przed Smolarskim, Kuczara},
Newerericzukiem 1 Zb. Swigtkowskim, ktérzy uzyskali
IV kategorie.

Szczecin.

Nowowybrane prezydium Sekcji Szachow WKKF:
przewodniczacy ob. = Pfeffer, ~ wiceprzewodniczacy
Gniot, Puls i Gonciarski, sekretarze Zielinski i Anto-
niewicz, czt. prez. Alperowicz. Sekcja urzeduje w po-
niedziatki od godz. 18-ej.

18 kwietnia w sali WRN rozegrany zostat mecz sza-
chowy na 60 szachownicach zorganizowany przez Sek-
cje Szachow WKKF dla uczczenia ,60 rocznicy urodzin
Prezydenta Bolestawa Bieruta. Po zakonczeniu meczu
wystano do Prezydenta telegram z zyczeniami.

Czwarty turniej o indywidualne mistrzostwo mia-
sta zakonczyt silg pewnym zwyciestwem Gniotg —14 p.
z 17, przed T. Przygoda 12/2; Wendekerem i E. Bor-
skim po 11. Na dalszych miejscach: L. Kowaluniec
[0+a, Alperowicz 10, Englender i Jacewicz po, 8*2, No-
wak i Kuncewicz po 8, Zdrojewski i Stylo po 7%, An-
toniewicz, Laure i Papuga po 7, Pastorski 52, K. Jur-
kiewicz 5 i R. Kowaluniec 4>i p.

M. Pfeffer

Rybnik.

Druzynowe mistrzostwo wsi powiatu zdobyt LZS
Gorzyce dawn. Osiny. Pierwsza szachownica tej dru-
zyny ob. Musiot Jozef zdobyt ponadto w osobnym tur-
nieju indywidualne mistrzostwo wsi powiatu.

Turniej kwalif. o Il k-ateg. wygrat Pytlik przed
Frankiem J. i Cuberem. Frank-e H. zajgt czwarte miej-
sce ﬁrzed Pasternakiem. Gralo 11 graczy z czego
trzech zdobyto kaiteg. Il. Turniej kwalif. o kaiteg. Il
wygrat junior RZPW Wilczek 10(53. przed Stroka L. 70p.

kreg Rybnik zrzeszenia ,,Gornik* zakonczyt juz
swoje mistrzostwa druzynowe okregu. Ze wzgledu na
brak pieniedzy na koszty podrézy z wielkiej ilosci
sekcji szachowych w tym okregu grato tylko 5 dru-
zyn. 1 miejsce zajeta druzyna RZPW przed Chwalo-
wicami i Warszt. Naprawczymi.

Nowy Bytom.

Rewelacjg tut. sekcji jest 10-cio letni Lazar, ktory
w licznie obsadzonym turnieju zdobyt mistrzostwo ju-
niorow. W kl. A na 1 m. uplasowali sie bracia. Lesnik,
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Dabrowa Goérnicza.

Mistrzostwo sekcji ruchliwego klubu fabrycznego
zdobyt Niedzwiedzki 25 p. 2m. Guzowski 24 p. Katolik
235 p. Udziat brato, 61 graczy.

Chorzéw.

Mistrzostwo sekcji GOrnik-Dyr. Ch. ZPW zdobyt Za-
gorski 12>2 p. przed Uciechg 12 p. i inz. Jurecko 115 p.
Czwarte m. podzielili inz.  Markowski i Glik przed

Burda. Udziat brato 17 graczy.

Czeladz?.

Mistrzostwo sekcji kopalni zdobyt Nowak M. 12 p.
przed Nosalem 10,5 p. i Skoczeniem R. 10 p. Udziat

brato razem 50 graczy.

Mikotow.

Agendy mato ruchliwej sekcji PKKF-Pszczyna prze-
jeli dziatacze Mikotowa. Organizatorzy tego osrodka
ruchliwego zdotali zebra¢ do mistrzostw druzynowych
powiatu 8 druzyn. Mistrzostwo zdobyta druz. Domu
Kuiltury-Mikotéw przed Spéjnia — Tychy i Domem
Kultury-Pszczyna

Katowice.

WDKZZ rozegrat juz swoj turniej o mistrzostwo na
rok 1952. W grupie | grato 12 graczy z kateg. Ii Il.

Pierwsze miejsce zajgt niespodziewanie Sowinski —
AZS 95 p. Il. m. Sojka 85 p. Ill. m. Byrtefc 7,5 p. IV.
m. Misztal 6 p. VII. m. Mucha 55 p. VIIl. m. Przyby-
szewski 55 p.

W auli Technikum G6rn. w Brynowie odbyly sie
okregowe mistrzostwa ind. DOSZ-u. Udziat brato 76
chtopcow i 6 dziewczat wyeliminowanych poiprzez mi-
strzostwa szkot, Eowiat()w i grup. Otwarcia turnieju
dokonat naczelnik R. Szydto. Nastepnie przemawiat
z ramienia WKKF ob. Witkowski. Turniej rozegrano
systemem szwajcarskim. Kierownikiem turnieju byt
instruktor DOSZ-u ob. Szyler, sidziq prof. Kozlowski.

Najlepsze wyniki osiagneli, (ch oqu)_l. Krok — Gli-
wice 8 p. 2/3 m. Bronowski — Rybnik i Kumar — Ka-
towice 7,5 p. 4/5 m. Tolurek — Katowice i Szweda —
Swietochtowice 7 p. 6 m. Sordyl — Bielsko 6,5 p.

(dziewczeta, )

1. Knapikéwna — Swietochtowice 5 ip. 2. LubosOw-
na — Swietochtowice 4 p. 3. Strzelec — Rybnik 3 p.

Dwunastu najlepszych otrzymato pamigtkowe dyplo-
my a 30 chtopcow i 6 dziewczat bezptatne wczasy w
Polanicy Zdroju.

Polanica-Zdrdj.

Wyréznieni w turnieju wyjechali wraz z instrukto-
rem DOSZ Katowice na 2 tyg. ob6z szachistow do
Polanicy Zdroju.

Uczestnicy obozu w czasie treningu.

Obdz wygrat spotkanie przyja¢, z Unig-Polanica w
stos. 5,5:15. Instruktor Szyler wygrat symultanke w
stos. 11,5:35 i 10:2.

Zawody odbywaty sie w sali koncertowej obok pi-
jalni oraz na Woln{m powietrzu w parku. Grze przy-
gladato sie dziesigtki kuracjuszéw, ktérzy ponadto bar-
dzo chetnie rozgrywali partie z uczestnikami obozu.
Rezultatem byto znaczne ozywienie gry w szachy w
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Swietlicy, ktéra wieczorami nie mogta, pomiesci¢ zwo-
lennikéw tej gry.

tabedy.

Mistrzostwo zdobyt Sirotka 135 p. przed juniorem
Teubnerem 13 p. 3. Wodarczyk 12,5 p. 4. junior Nagel
12 p. 5. Goik. Grupa liczyla 18 gr.

Bielsko.

W turnieju o mistrzostwo Rady Oddziatowej Zrze-
szenia Stal brato udziat 10 druzyn. Mistrzostwo zdo-
byta sekcja Czechowice Miasto 42 p. przed Bielskg
Fabr. Armatur 34 p. i sekcjg Eialskich Zak}. Srubo-

= Y CCl1E sSs=AC

ARCYMISTRZ E. HELLER

...Mistrzostwa szachowe ZSRR na rok 1949. Ostatnia
runda. Leader turnieju — miody mistrz odeski Efim
Heller o p6t punktu przed wszystkimi. Za nim idzie
dziewieciu arcymistrzow i szereg znanych mistrzow
miedzynarodowych. Wystarczy w tej ostatniej rundzie
zremisowac, aby zapewni¢ sobie pierwsze miejsce; ale
w_tym wypadku moga go jeszcze dogoni¢ i miody
mistrz postanawia gra¢ na wygrang. Decyduje sie
$miato na gre ostra, potgczong z ofiarami i.. prze-
grywa z mistrzem Chotmowem.

Zamiast zaszczytnego, tytutu championa ZSRR —
dzielenie trzeciego i czwartego miejsca. A jednak to
nie byto niepowodzenie. Wychowanek radzieckiej szko-
ty szachowej nie mogt grac inaczej. Potrzebne mu
byto zwyciestwo w kazdej partii — 1 nawet ponidstszy
porazke w decydujgcym spotkaniu, odniést w ogdlno-
sci powazne tworcze zwyciestwo. Jego $miata,, pomy-
stowa gra, zdobyla pierwsze wielkie uznanie. Miody,
rok — dwa lata temu nikomu nieznany szachista
znalazt sie przed siedmioma arcymistrzami. i oddat
palme pierwszenstwa tylko takim koryfeuszom sza-
chow, jak Smystow i Bronsitein.

W tymze roku Heller zostaje mistrzem Ukrainy.

Rok 1950. Heller zajmuje miejsce w dziesigtce naj-
lepszych szachistow Kkraju. P(’)inie{ nastepuje nowy
sukces w mistrzostwach ZSRR 1951 r. — drugie i trze-
cie. miejsce wraz z jeszcze miodszym mistrzem —
championem Moskwy T. Petrosjanem. A wreszcie —
budapesztenski' miedzynarodowy turniej pamieci G.
Maroczytego, 1952 rok. Mistrz Heller — leaderem tur-
nieju | tylko na samym finiszu pozwala sie wyprze-
dzi¢ championowi ZSRR, arcymistrzowi Keresowi. Jed
nak i drugie miejsce w tak wyjatkowym pod wzgledem
obsady turnieju jest wspaniatym sukcesem. To drugie
zwyciestwo nad mistrzem $wiata Botwinnikiem, to na-
groda za najlepszg partie turnieju!

Za sukcesy w XIX mistrzostwach ZSRR i spotka-
niach miedzynarodowych, Wszechzwigzkowy Komitet
dla spraw Kultury Fizycznej i Sportu nadat mistrzowi
szachowemu Efiimowi Piotrowiczowi Hellerowi (Odes-
sa, ,,Nauka“) — tytut arcymistrza ZSRR.

Arcymistrz Heller ma 27 lat. Jest on dobrym wszech-
stronnym sportowcem, posiadaczem odznaki GTO
drugiego stopnia, koszykarzem pierwszej Kategorii.
W biezacym roku Heller, przodownik nauki, konczy
uniwersytet odeski. Zyczymy -najmtodszemu arcymi-
sfeowi dalszych sukceséw w pracy ii w sporcie!

(Z ,,Sowieckiego Sportu“, 10.V.1952 r.)
MISTRZOSTWA MOSKWY

Przed ostatnig runda szachowych mistrzostw Mo-
skwy, Antoszyn i Zagorowski mieli po 9% p. O p6t
punktu dalej znajdowat sie Simagin, o punkt — Czy-
sitiakow i Kotow. To, tez w ostatniej rundzie gtdwne
zainteresowanie skupito sie na partiach tej ,piatki“.

Zagorowski przeciw Rawinskiemu i Antoszyn z
Estrinem grali spokojnie, dazac do remis. Nie odpo-
wiadato to jednak stylowi ich gry i w rezultacie prze-
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wych 30,5 p. Dalsze miejsca zajeli AS-Bielsko 29,5 p.
Wytw. Sprz. Mech, i BZUT-Biata po 26 p.

Symultanka Jasieniaka w $wietlicy FFK zakonczyta
sie wynikiem + 10 = 1 — 1

Radzionkow.

Mistrzostwo sekcji Gornik zdobyt Kloze 18 p. prze-,
grywajac jedyng partie z wicemistrzem Sykulskim
175 p. (bez przegranej — i 3 remisami). Il m. Strzel-
czyk 155 E IV. m. Zydek 14 p. V. m. Zorzycki 13 p.

a

VI. m. Pyka 125 p. przed Zemankiem 115 p. i Arnd-
tem 11 p. Udziat brato 20 graczy.
R. Bak
O w E W ZSRR

ciwnicy uzyskali nieco lepsze partie; Antoszyn w nie-
doczasie popetnia btad i potozenie jego, staje sie kry-
tyczne.

Tymczasem Kotow energicznym atakiem uzyskuje
zwyciestwo, nad Lublinskim i dogania Simagina, kto-
ry nie wyzyskat dobrych szans na zwyciestwo w par-
tii z Judowiczem. W dogrywkach Awerbach wygrat z
Czystiakowem, Zagorowski uzyskat remis, a Antoszyn
przegrat z Estrinem.

W ten sposob tytut milsitrza Moskwy zdobyt mistrz
W. Zagorowski — uzyskujac 10 p. z 15. Miejsca od
drugiego do czwartego podzielili: kandydat Antoszyn,
arcymistrz Kotow i mistrz Simagin, po, 9% p. Dalsze
miejsca, zajeli: Flohr, Czystiakow i Estrin po 8V2, Ju-
dowicz 8, Baranow 7%, Lilienithat 7, Gloltow i Gusiew
po 6%, Awerbach 6, Rawinski 5’2, Lublinski 5, Kogan
4p. : 1

Ill)\/listrzostwa Moskwy zakonczyty sie wielkim zwy-
ciestwem miodziezy. Mistrz Zagorowski ma 26 lat.
Uzyskat on tytut miistrza 4 ilaita temu; w obecnym tur-
nieju wyprzedzit on trzech arcymistrzéw i szereg sil-
nych mistrzow kraju. Dwudziestodwuletni student
Antoszyn pokazat dojrzatg, mistrzowska gre i o, P/2 p.
przekroczyt normy mistrzowskie.

Duze postepy zrobili kandydaci Baranow i Gtotow;
ten ostatni ma zaledwie 22 lata i byt to jego, pierwsz
wystep w powaznym turnieju. Obaj oni wygrali
z arcymistrzami w stosunku 2:1.

Kotow czarnymi grat dobrze (6‘/a p. z 8), natomiast
biatymi uzyskat tylko 3 p. z 7. Na wynikach Flohra
i Lilienthala zawazyta ich staba forma sportowa: na
finiszu obaj zdobyli tylko po 1 punkcie — pierwszy w
czterech, drugi w pieciu ostatnich rundach.

Zakonczenie turnieju odbyto sie 12 kwietnia. Po
ogtoszeniu wynikéw i wreczeniu nagréd, arcymistrz
Ragozin wygtosit referat o turnieju w Budapeszcie i
zademonstrowat partie Heller — Golombek, za ktorg
obaj partnerzy otrzymali nagrode — a. mistrz Swiata
Botwinnik omoéwit zakonczenie swojej partii z Szabo
(odznaczonej specjalng nagrodg

(Wg L. Abramowa, ,,Sowieckij Sport“ 15.1V. 1952)

MISTRZOSTWA LENINGRADU

W szachowych mistrzostwach Leningradu wielki
sukces odniosta mtodziez, ktéra wysunefa sie naprzdd
w ostatnich czasach.

Zaszczytny tytut mistrza Leningradu zdobyt mie-
dzynarodowy mistrz Mark Tajmanow z rezultatem
101» p. z 15. Na specjalne uznanie zastuguje wynik
czternastoletniego  kandydata na mistrza Borysa
Spasskiego, ucznia jednej ze szkot leningradzkich.
Uzyskawszy szereg Swietnych zwyciestw nad do$wiad-
czonymi mistrzami, Spasski zajat drugie miejsce
z 9>2 punktami.

MISTRZOSTWA KOLCHOZOW RSFRR

W Kalininie zakonczyly sie mistrzostwa kotchozni-
kow RSFRR. Turniej finatowy byt poprzedzony sze-
regiem eliminacji, w ktorych brato udziat okoto 150
tys. szachistow.

Po zacietej walce zwyciezyt nauczyciel szkoty kot-
chozowej — Apollon Kuzmin. Wykazat on wysoka
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klase gry, zdobywajac 14*2 p. z 15, wyprzedzajac zdo-
bywce drugiego mieisca — W. Utjaganowa 0 3*2 p.
Trzecie miejsce zajgt dawny champion, kandydat na
mistrza Borisenkow — 10 p.

Dalsze miejsca zajeli W. Niedoszywin 9/4, M. Gorew
— 9. Bez powodzenia grat zwyciezca mistrzostw kot-
chozowych ZSRR, kandydat na mistrza G. Zurawlew,
ktory z 8l» p. podzielit dalsze miejsca z M. Afana-
sjewem, W. Prutowych, M. Urujmagowem i Czerka-
sowem.

Turniej w Kalininie wykazat szybki postelp kotcho-
zowych szachistow. Rozegrano w nim wiele intere-
sujacych partii, majacych znaczenie dla teorii.

MISTRZOSTWA KOBIECE

W Thilisi zakonczyt sie tradycyjny turniej o kobiece
mistrzostwo ZSRR, w ktérym wzieto udziat 18 sza-
chisitek.

Pierwsze miejsce zajeta mistrzyni $wiata L. Ruden-
ko, zdobywajac 13 p. z 17. Tylko o p6t punktu za nig
znalazta sie E. Bykowa. Pelne uznanie nalezy sie
zdobywczyni trzeciego miejsca — O. Rubcowej, inzy-
nierowi, matce 5 dzieci; oto przykiad, ze w ZSRR
kobiety majg wszelkie warunki dla doskonalenia sig
w dowolnej dziedzinie nauki, sztuki i sportu.

MISTRZOSTWA BIALORUSI

W biezacym roku szachisci Biatorusi juz po raz
17 przeprowadzali mistrzostwa Republiki. Turniej
w Minsku zakonczyt sie wspélnym zwyciestwem ar-
cymistrza |. Bolestawskiego i. mistrza W. Sajgina,
ktérzy zremisowali decydujgcg partie miedzy soba.
Zdobyli oni po 10 p; trzecim byt Zidc — 9% p.

NA POLCE Z KSIAZKAMI

Kurt Richter. Schachmatt. Wydawnictwo: Walter de Gruy-
ter. Str. 95.

| znéw piekne wydanie znanego mistrza niemieckiego
K. Richtera, ktéry tym razem zajat sie centralnym zagadnie-
niem partii szachowej — matem.

Naogot w praktyce turniejowej rzadko zdarza sie mat na
szachownicy. Zwykle strona wyraznie stabiej stojaca podda-
je partie.

Nie mniej kazdy szachista — bez wzgledu na poziom gry
— musi zna¢ wzrokowo Kilkadziesigt typowych pozycji ma-
towych, by nie przepusci¢ nadarzajacej sie w partii okazji
zamatowania przeciwnika.

Stusznie tez mistrz Richter wskazuje na okolicznosci cze-
stego wypuszczania z rgk zwyciestwa jedynie wskutek prze-
oczenia mozliwosci zamatowania partnera.

Pierwsza cze$¢ ksigzki poswiecona jest wzrokowemu opa-
nowaniu okoto 50 pozycji, w ktérych mozliwym jest forsow-
ne zam'atowanie przeciwnika.

Cze$¢ druga — to liczne przykiady z praktyki mistrzow
szachowych, w ktérych zamatowanie przeciwnika nastgpito
w pierwszych 12 posunigciach.

Cze$¢ trzecia — to przykiady z praktyki turniejowej, gdzie
mat nastgpit W $rodkowym stadium gry, w pozycji raczej
nie wskazujacej na mozliwo$¢ forsowego zamatowania prze-
ciwnika.

Najciekawszg bodajze jest czes¢ czwarta, gdzie mat_ma
miejsce juz w koncéwece, przy nader ograniczonym materiale.

Ostatnie dwie czesci — to przykiady do rozwigzywania, za-
réowno z praktyki turniejowej, jak tez i problemy.
Cato$¢ — niezwykle przyjemna i pozyteczna lektura, dla

graczy od V do | kategoril.
Druk, diagramy, szata zewnegtrzna — na najwyzszym pozio-
mie.
Mjr W. Litmanowicz

J. Boyer. Les jeux d'echecs non orthodoxes.
Paryz 1951, wyd. autora.

Ksigzka ta moze zainteresowac¢ nietylko kazdego szachiste,
ale i kazdego mitosnika gier umystowych. Zawiera ona roz-
maite formy gry w szachy u réznych narodéw w dawnych
wiekach i opis pomystéw, zmierzajacych do zmodyfikowania
obecnych regut. Trudno tu na tym miejscu wyliczy¢ wszyst-
kie historyczne przemiany. Wezmy jeden ciekawy przykiad.
Szachownica w Persji w wiekach $rednich zawiera 64 pola,
ale 4X16. Piony byty ustawione w dwoéch rzedach po 4, za
nimi 2 konie i 2 wieze po bokach, potem krél i krélowa
oraz 2 laufry po bokach. Reguly gry niemal te same, co
obecnie.

§2ACMY

MISTRZOSTWA GRUZJI

w trzynast?/m turnieju o mistrzostwo Gruzji pew-
nie zwyciezyl mistrz M. Sziszow, zdobywajac 13 p.
z 16, bez przegranej.

Drugie i trzecie miejsce podzielili mistrz Ebralidze
i kandydat na mistrza Pircchatawa, po 11% p.

MISTRZOSTWA LITWY

Tytut mistrza zdobyt jeden z najzdolniejszych mio-
dych mistrzow radzieckich, R. Chotmow. W mistrzo-
stwach kobiecych zwyciezyta K. Czukajewa, zdoby-
wajac ten tytut powtdrnie. Zdobyla ona 10 p. z 11,
bez przegranej.

KORESPONDENCJA Z BERLINA

W dorocznie rozgrywanym turnieju o mistrzostwo
Berlina, w ktorym brali udziat czotowi szachisci
wszystkich sektoréw miasta, zwyciezyt pewnie mistrz
Niemiec Rudolf Teschner, ktory wygrat wszystkie
partie z wyjatkiem jednej przegrane] w ostatniej
rundzie. Wynik koncowy turnieju byt nastepujazcy:
1. Teschner 15 p., 2. Darga 11, 3. K. Richter 1072,
4. 'W. Schmidt 10, 5. Mandel 9, 6. Mross 8%, 7—91
Kirchhammer, Elstner i Kihn po 8, 10—11. Seiffert
i Roesner po 7V2, 12—13. Halbguer i Rliodin po 6%,
14. Hopp 6, 15. Vogel 5, 16—17. Pflughaupt i Maass
0 444, W turnieju nie brali udzialu — obronca tytu-
tu mistrz B. Koch oraz inni mistrzowie, jak Lehmann
i Gunsprich.

W turnieju junioréw zwyciezyt. Biatas 11 p. przed
Domino 9%. Ro&wniez i w tym turnieju zabrakio
obroncy tytutu Reinhardta Fuchsa.

(Berthold Kaoch)

Wsréd dziesiatkbw pomystéw ,,ulepszenia“ obecnych zasad
gry w szachy — cze$¢ z nich dotyczy zmiany formy szachow-
nicy. Projektowano szachownice z dodatkowymi bocznymi
polami, np. po 4 pola boczne z dwdch stron szachownicy,
po 4 + obok nich jeszcze dwa, po 6 pdél bocznych, po 8 pol
bocznych, po 6 poél dodatkowych ze wszystkich stron sza-
chownicy itp.

Projekty zmian dotyczacych wprowadzenia dodatkowych
figur bylty réwniez rozliczne.

Wysuwano réwniez projekty gry we czworke, gdzie kazdy
z graczy miat te same 16 figur i pionéw, na szachownicy
o 160 polach lub szachownicy o réznych ksztattach.

Przy grze we trojke, kazdy z graczy dla zdobycia punktu
musiat zamatowacé obu pozostatych. Przy grze w szesciu sza-
chownica ma normalny wymiar pionowy, a trzy razy dtuzszy
poziomy, przy czym wszystkie figury ustawione sa rzedem
obok siebie z dwodch stron szachownicy.

Wiele réwniez projektdw zgtoszono odnosénie zmiany po-
czatkowego ustawienia figur.

Jaka jest geneza tych wszystkich projektéow? Zmiany sa
normalnym przejawem postepu i rozwoju mysli ludzkiej.
Za zmiang regut gry wypowiadato sie szereg wielkich mi-
strzow z Laskerem i Caipaiblanka na czele. Na kongresie
FIDE w Paryzu w 1949 r. wytoniona zostata komisja ztozona
z iRagozina, Wooda i Loumy celem zbadania projektow
zmian.

Jakie sa w tej chwili najdalej idace dezyderaty grajacych
i r6znorodne pomysty?

1. Partia szachéw trwa za dlugo — nalezy przebieg jej
skrécié. W tym samym przeciez celu kiedys wydtuzono
ruch krélowej, wiezy i gonca.

2. Nalezy wprowadzi¢ zuzytkowanie zabitych figur prze-
ciwnika przez wprowadzenie ich do gry na swojg ko-
rzy$¢ (system japonski).

3. Szachy sa imitacja wojny. Poniewaz plany wojenne
i przesuniecia wojsk sa niewidoczne dla przeciwnika,
mozna wprowadzi¢ inowacje zwana ,,Kriegspiel*“, przy-
pominajaca nasza gre w ,bitwe morska®, gdzie prze-
ciwnicy nie widzg wzajemnie swego ustawienia. W grze
tej przy trzeciej szachownicy bierze udziat arbiter.

4. Wprowadzenie w grze odwrotnosci tak jak w ,wybit-
kach*, czyli wygrywa ten, ktéry dostal mata.

5. W epoce awiacji nalezy wprowadzi¢ do szachéw trzeci
wymiar i rozgrywaé- partie przez uzycie samolotéw
w tréjwymiarowej przestrzeni.

6. Aby unikna¢ diugotrwatego studiowania teorii, zmienia¢
ustawienie poczatkowe figur i wymiary szachownicy.

7. Uzyska¢ mozliwoéci nowych kombinacji przez wprowa-
dzenie nowych figur.

8. Wprowadzi¢ dla treningu nieréwne z obu stron iloécio-
wo sity figur i pionéw ustawione wg nowych schema-
tow.-
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9. Wprowadzi¢ gre w szachy dla 3, 4 i wiecej oséb jedno-

czesnie.

10. Wyzyska¢ mozliwosci gry w szachy do upodobnienia jej
do innych gier jak np. gra z krazkiem po s$rodku, imi-
tujacym pitke nozng na szachownicy 9X9 (bez piondw)

i bez mata.

Pomystéw sa dziesigtki. Nizej podpisany prébowat po prze-
pytaniu ksiazki zastosowaé niektére z nich i
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mystéw nie doréwnuje satysfakcji z gry w szachy w formie

obecnej. Najwiekszy pozornie wrdég szachistow — teoria, to

nic innego jak szlif formy, ktérg musi mie¢ kazdy sporto-
wiec: tenisista, futbolista czy ptywak. Nie mozna w zadnym
sporcie by¢ mistrzem, kierujgc sie tylko wiasnym rozumem.

Niemniej jednak poszukiwanie nowego jest zawsze droga

zostat wyle-

czony z mysli o wprowadzaniu zmian — tak Zzaden z po-

DO 1AL PROBLENMOWW

Listy prosimy adresowa¢: Redakcja ,SZACHY", WARSZAWA, ROZBRAT 26 z dopiskiem ,,Problemy*

931. T. Czarnecki
Warszawa

TIDFNS KRAYV, roczny na 2x. Adres:
B Blikeng, Kristiansund N. Freiveien
111 Norwegia.

NYNORSK VEKEBLAD 1952, roczny nha
~2x. Adres: D. Hjelle, Volda Norwegia.
3 nagrody.

THE PROBLEMIST, roczny na 2x i 3x.
Adres: C. S. Kipping, Wed.nesbury An-
glia. Sedziowie: 2x — A. R. Cooper,
Bx — G. F. Anderson. Po 4 nagrody w
grupie.

THE FIELD, konkurs na 3x strategicz-
ne. Adres: The Field Offices, 8 Stratton
Street, London W. 1. Anglia. Sedzia:
E. Boswell, 4 nagrody. Termin nadsyta-
nia 1.1X.1952 r.

Pamieci "Alaina White‘'a, znakomitego
mecenasa szachowego, wydawcy i kom-
pozytora amerykanskie pisma szachowe,
a mianowicie The American Chess
'‘Builletin, The American Chess Pro-
blemist i Chess Life organizuja 4 kon-
kursy problemowe:

A) na 2x bez zadnych ograniczen te-

matowych;

B) — na 2x o nastepujacym temacse:
sa trzy obrony czarnych, pierw-
sza daje krolowi czarnemu jedno
wolne pole, druga dwa wolne
pola i trzecia trzy wolne pola.

C) — na 3x bez zadnych ograniczen
tematowych;

D) — na samomaty w 2 posunieciach
bez ograniczen tematowych:
Zadania nalezy nadsyta¢ na potréjnych
diagramach zaopatrzonych w doktadne
mrozwigzanie przyczem ~ imig nazwisko
1 adres podac tylko na jednym, pod
adresem: Erie M. Hassberg at 41—26 73 rd
Street, Long Isla-nd, New York do
dnia 31 grudnia br. Ze wzgledu na cha-
rakter konkursu pozadany jest liczny
udziat polskich problemistéw, ktérzy
maja wiele do zawdzigeczenia temu wy-

bitnemu dziataczowi szachowemu.

GLOS PRACY. Redakcja dziennika
rozpisata swojego czasu pierwszy kon-
kurs problemowy na 2x dla autoréw,
debiutantéw, oraz miodych kompozyto-
row, ktérzy po roku 1945 rozpoczeli pra-
ce. Na ten konkurs wptyneto okoto 45
zadan, co jest iloscia ogromnag jak na
nasze stosunki. Sedzia konkursu Marian
Wrébel otrzymat caly materiat do oceny
i w dniu Swieta 22 Lipca zostanie opu-
blikowany werdykt.

FOLKSZTIME. Sedzia konkursu M.
Wrébel otrzymat do ocen saniomaty
nadestane na konkurs; wptyneto okoto
50 prac.

982. A. Ellerman
Buenos-Aires

NORSK SJAKKBLAD 1951
Dwuchodéwki

I nagroda P. Overkamp (nr. 985).

Jest to tak zwany mechanizm Stoc-
chi'ego w przygotowaniu i grze. Przed
wstepem widzimy takie trzy maty: Gf5
2. Gh2 mat, Sf5 2. We4 mat, ef5 2. Wel
mat. Wstep 1. Hg5 zamienia punkt stra-
tegiczny f5 na d5 i teraz formuje nowy
kompleks Stocchi‘ego, a mianowicie Hd5
2. Gh2 mat, Sd5 2. We4, e:d5 2. Wel mat.
Jest to wiec w oryginalnym ujeciu te-
mat Ruchlisa. Bardzo interesujgca kom-
pozycja.

il nagroda L. Larsson

Il nagroda F. Fleck — biate: Kh7,
Ha8, W:d2 i e5 Gc8, Sd5 i f5 p:b4, b6,
1 d6. mCzarne: Kc6, Wb7, Ga6, S:b8 i d8,
p:b3, b5, c7. Przed wstepem autor prze
prowadzit w dwu wariantach szachowa-
nie biatego kroéla: eb6+ 2. Sde7 mat,
cd6+ 2. Sfe7 mat. Wstep brutalny 1. dc7
zamienia szachy biateinu krélowi na in-
ny motyw strategiczny, czyli uwolnienie
biatej figury: Sd7 2. cd8S mat i Sf7
2 cb8S mat.  Dwukrotna promocja bia-
tego skoczka nadata pewnag oryginalnosé
kompozycji.

I wzm. zasz. O. Stocchi, 2. H. Ahues —
biate: Kh8, Hf8, Wel, G:c2 i f4, S:e5 i g5,
'p:b2 i e4, czarne: Kd4, Hfl, Wa3 i h3,
G:a2 i el, S:f2 i f6, p:a4, b5, e2, e5 i h7.
Roéwniez temat Ruchlisa w dwu warian-
tach. Przygotowanie: Wb3 2. Se6 mat,
Gb3 2. Sgf3 mat (Grimshaw). 1. Gb3,
S2e4 2. Se6 mat, S6ed4 2. Sgf3 mat, Sd3

913. Kowalski
Jelenia Goéra

postepu i dla szukajacych tej drogi czytelnikéw przeznaczo-
na jest ksigzka profesora Boyer.

Z. M.

984. L. Larsen
Espe

2. Sc6 nfat. Przestony zostaty zamienione
na blokowania pola e4.

3. J. Szoéghy

Pochwaty: bez kolejnosci J.

Hartong,
H. Hermanson, A. Karlstrom, M. Wro-
bel (nr. 986)
Temat Ruchlisa w dwu wariantach,

a mianowicie: Sd5 2. W5e4 mat, c4
2. W5e3 mat (maty z baterii). Doskonaty
wstep 1. Hb7! oddaje krélowi dwa pola
i zmienia strategie. Para tematowa:
Wd3 2. We4 mat i Wcd 2. We3 mat z blo-
kowaniem obu wolnych poél krélewskich.
Po Wd3 i Sd5 nastepuja maty zamienne,
T. Shorpen. Sedzia: B. Blikeng.

Trzychodowki

I nagroda A. O. Evang (nr. 987)

1. Sed4, Wb3 2. 6, Hed4 3. Ge7 mat; Sd4
2. Sg5 Wb3 3. Sf7 mat; Wd4 2. Sa5, Ged
3 Sb7 mat. Skomplikowany pomyst stra-

tegiczny; czarne na polu d4 blokujg
badz wieze, badz skoczka. To zupetne
blokowanie nie pozwala na poézniejsze

motwarcie linii. Opracowanie tego trud-
nego pomystu raczej stabe, autor mu-
sial uzy¢ oczyszczenia z matéw przez
Ficie figur. Kompozycja duzego forma-
u.

Il — 11l nagroda A. Myrhaug, B. Bli-
kenig

Wzmianki zaszczytne: 1. V. Pach-
riann — biate: Kf7, Hc5, We5, Gd8, p:b3,
bu, czarne: Ka5, Wgl, Gel i a8, S:bl i d5,
p:a3, b6, c3, e3, f5, g5, h5.

Rozwigzanie: 1. Kf8, gr. Wd5, Gd5
B. Gb6 mat; Sd2 2. Gb6-}, Sb6 3. Hc3
mat; Gg3! 2. Hd4! Kb5 3. Hb6 mat. Wstep

NORSK SJAKKBLAD 1951

985. P. Overkamp
I nagroda

986. M. Wrodbel
pochwala |

987. A. O. Evang
nagroda
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N. SIAKKBLAD HOL. ZW. PROBL. B. C. M. 1893
988. M. Wrdbel 989. H. Musante 990. O. Wdrzburg
3 wzm. zaszcz. T nagroda

oraz ostatni wariant sg prawdziwg ozdo-

ba zadania.

2. B. Lindgren, 3. M. Wr6bel (nr 988)
Rozwiagzanie: 7. Sg4, We7! 2. Hd3+,
Ke6 3. d8S niat! Wd7! 2. Hc4+, Kd6

B ¢8S mat Se6! 2. Sf6+, Kd6 3. ¢85 mat!
Ked4 2. He5+, Kf3 3. Sh2 mat. Trescig za-
dania sa blokowania jbliskich i dalekich
pol krélewskich w potaczeniu z trzy-
krotng promocja biatego skoczka na oc-
lach c8 i d8. Sedzia: A. Fossum.

JUBILEUSZOWY KONKURS
HOLENDERSKIEGO ZWIAZKU
PROBLEMISTOW
Dwuchodéwki
I nagroda H. L. Musante (nr 989)

Dwuchodéwka na ten sam temat co
i zadanie Overkampa, a mianowicie za-
miana os$rodka Stocchi'‘ego. W przygo-
towaniu wystepujg trzy maty po biciu
wiezy na f5. Wstep 1. Gd4 zamienia te
trzy maty w spos6b prosty, niemniej
dowcipny. Interesujgca kompozycja.

Il nagroda P. Overkamp, Ill. J. Han-
nelius

Wzmianki zaszczytne: 1. N. Termaat,
2. A. P. Eerkes, 3. E. Ambros, 4 H. Her-
manson.

Pochwaty: 1. L. Larsen, 2. P. Over-
kamp, 3. J. Albarda, 4. J. Hannelius.

Sedziowie: C. Goldschmeding i E. Vis-
serman.

SZACHY

KRONIKA PEOBLEMOWA

Kompozycja szachowa poniosta ostat-
nio ciezkie straty, zmarli bowiem o
czym juz donosilismy A. C. White, T. R.
Dawson, H. Rinck, teraz do tej listy
doszty dalsze nazwiska.

W Stanach Zjednoczonych zmart Otto
Woirzburg, siostrzeniec Shinkmana, zna-
ny kompozytor starszego pokolenia, uro-
dzony 10.VII.1675 r. Zmarly byt kompo-
zytorem wszechstronnym i pozostawit po-
sobie powyzej tysigca skomponowanych
prac. Problem nr. 990 to piekna minia-
tura na temat zdwojenia Turtona. Roz-
wigzanie: 1. Gh3 gr. 2. Hg4 i 3.Hc8 mat;
a5 2. Ha6+, Ka6 3. Gc8 mat. Goniec
oczyszcza droge dla hetmana i tego typu
manewr nazywamy Turtonem. Zmarty
specjalizowat sie zarébwno w trudnych
tematycznych trzychodéwkach, jak i w
kompozycjach w stylu czeskim.

W Australii zmart dr J. O'Keefe, zna-
ny kompozytor i ceniony chirurg; zmait
W podesztym wieku. Komponowat przede
wszystkim zadania regularne, gtéwnie
trzy i cztero - chodéwki.

W Anglii zmart prezydent Brytyjskie-
go Zwiazku Kompozytoréw G. Heath-
cote w wieku 82 lat. Byt to jeden z naj-
Wi%kszych problemistéw $wiata, obok
Kubbla jeden z najwszechstronniejszych
mistrzéw kompozycji. Jego czterocho-
dowki to szczyty mozliwosci ludzkiej. W
jednym z nastepnych numeréw podamy
kilka jego kompozycji.

MIEDZYNARODOWY ZWIAZEK PROBLEMISTOW (IPB)

Stosunkowo rzadko pojawiajg sie ko-
munikaty Miedzynarodowego Zwigzku
Problemistébw w prasie szachowej, gdyz
zycie organizacyjne jest stosunkowo sta-
be, chociaz ruch problemowy wcale nie
jest maty, szczegdllnie w tym roku, jako
roku olimpijskim.

Przede wszystkim po raz pierwszy nie-

jako oficjalnie konkurs probleinowy zo-
stat wilgczony do konkurencji olimpij-

skiej; zorganizowano trzy grupy dwu-
trzy-chodéwki i koncéwki, nagrody zto-
ty, srebrny i bronzowy medal. Konku-

rencja jest bardzo silna, np. w dziale
trzychodoéwek bierze udziat az 124 kom-

pozycje, co jak na trzychodoéwke jest
bardzo wiele. Rostrzygnlecie  bedzie
ogtoszone najprawdopodobniej w sier-

pniu.

Druga impreza Zwiazku, ktéra intere-
suje wszystkich problemistéw, to coro-
czna publikacja listy najlepszych wyni-
kéw turniejowych za ubiegty rok. Nie-
dawno zostata ogtoszona taka lista za rok
1951. Punktuje sie trzy najlepsze prace
kazdego miedzynarodowego konkursu,
przyznajac 3, 2 i 1 p., nastepnie ustala
sie kolejno$¢ wedtug zdobytych pun-
ktow. Takie tablice statystyczne pro-
wadzi J. Buchwald od roku 1947.

Za ubiegty rok zostato zweryfikowane
153 turnieje, z czego 52 za dwuchodéwki,
55 za trzychodowki i wielochodéwki
i 45 konkurséw w dziale zadan bajko-
wych i samomatéw.

KOLEGIUM REDAKCYJNE:

Administracja: HI

Kolportaz i prenumerata zaktadowa: PPK
Prenunierate indywidualng przyjmuja Urzedy Pocztowe oraz

Nr zam.
Zakt.

1408. Naktad 5379.0bj. I/« ark. Pap. druk. sat. ki
Graf. RSW ,,Prasa“,

Na pierwsze miejsce wyszedt Herman
Stapff, Niemcy 34 p., jest to specjalista
zadan bajkowych i jest stosunkowo mato
znany poza granicami kraju. O pé6t pun-
ktu za pierwszym' znalazt sie Marian
Wrébel, Warszawa 33% p. Dalsi zawod-
nicy przyszli z duzym odstepem pun-
ktowym: 3. F. Fleck, Wegry 21% p. 4. B.
Lindgren Szwecja 20 p. ). J. Hannelius,
Finlandia 17% p. 6. J. Kiss -15%, Wegry
7-8 A. Fossum, Norwegia i O. Stocchi,
Wiochy po 15 p. 9. M. Havel, 'Czecho-
stowacja 14 p. 10-11 A. .Chicco i H. Le-
puschuetz, Austria po 13 p. 12-13. A. El-
lerman, Argentyna i V. Pachman, Cze-
chostowacja po 12 p. 14. N. Petrovic 11 p.
15. T. Kardos, Wegry 10% p. 16-18 J.
Buchwald, USA, P. Overkamp, Holandia
i E. Palkoska, Czechostowacja po 10 p.
i 19. R. Matthews, Anglia 9% p.

Nastepnie sprawozdanie podaje dane
liczbowe odnosnie wynikéw w poszcze-
golnych grupach. 1 tak wynik w dziale
dwuchodéwki przedstawia sie nastepuja-
co: 1. M. Wrébel 25 p. 2. F. Fleck 20% p.
3. J. Kiss 15% p. 4. O. Stocchi 15 p. 5. A.
Ellerman 12 p. 6. A. Chicco 11 p.

Trzychodéwki to domena Czechosto-
wacji, ktéra zajeta trzy wysokie miejsca:
1. M. Havel 14 p. 2. H. Lepuschuetz 13 p.
3-4 V. Pachman i dr. E. Palkoska po 10 p.

Bajkowe: 1. H. Stapff 34 p. 2. B. Lind-
gren 13 p. 3. N. Petrovic 11 p. 4. T. Kar-
dos 9%.

Oprocz tego wprowadzono klasyfikacje
druzynowa, lista jest tu raczej nie kom-

Litnfanowicz Wi. (redaktor),
Czarnecki T., Gawlikowski St., Grynfeld 1.

..Ruch®,
listonosze

Warszawa,

i Wrébel M.

Srebrna 12.
Warunki prenumeraty:

pletha i dane sa orientacyjne, tym nie-
mniej zestawienie wskazuje, gdzie kom-
pozycja szachowa jest najpopularniejsza
i ktore kraje zespotowo przoduja. Bardzo
pocieszajacym objawem jest wysokie,
miejsce polskich problemistéw. Kolej-
no$¢ druzynowa jest nastepujaca: L
Niemcy 156% p. 2. Wegry 87% p. 3.
Szwecja 75% p. 4. Czechostowacja 71 p..
5. Holandia 63 p. 6. Polska 37% p. 7. Wio-
chy 33 p. 8 Anglia 29% p. 9. Norwegia
28 p. 10. Dania 27 p. 11. Finlandia 23% p.

Zajecie szostego miejsca wskazuje, ze
nasza problemistyka ciagle jesecze znaj-
duje sie w czotdéwce i sadzimy, ze powin-
na sie w niej utrzymac¢, tymbardziej, ze
obserwujemy wzrost kadr najmiodszych
kompozytoréw. Ale konieczne jest zna-
lezienie jakiej$ wiezi organizacyjnej, kto-
ra pozwolitaby na pelne wykorzystanie-
tych mozliwosci.

Ostatnig wreszcie praca Zwiazku, kto-
ra moze mie¢ donioste znaczenie jest
ustalenie nazw tematéw i oficjalne przy-
jecie tej nomenklatury przez problemi-
stbw. Za podstawe wzieto ,,Themaboek*
Kcldijka i Nanninga i od dluzszego juz-
czasu obraduje specjalnie wybrana ko-
misja. Ostateczne ustalenie nazw tema-
téw jest sprawa bardzo potrzebna, gdyz,
wtedy wreszcie ustang dowolnoéci w sa-
mowolnym nadawaniu nazw, a taki
spis bedzie bardzo pozyteczny w pra-
cach redakcyjnych.
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