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DLA MEODSZEJ DZIATWY.

DODATEK DO ,,DRUZYNY".

Leciaty bociany.

Leciaty bociany

Nad wioskg o wiosnie.
Mojg mata chatke
Witaty radosnie.

A na mojej chacie
Jasne koto $Swieci,
Wychowaty bocki
Tu swe drogie dzieci.

[ wrdcity teraz

Przez morza, przez gory,
Swe rodzinne gniazdo
Witajg z pod chmury.

l ja, jesli kiedy

P6jde w obce strony,

Wrdce, jak ten bociek
Do gniazda steskniony.

| o jasnej zorzy

W progu chaty siede,
taki me i drzewa

Z lzami wita¢ bede.

A gdy mnie spytajg:
~Jak tam w obcej ziemi?!
Powiem: ,Bardzo smutno
Za polami swemi".

A gdy mnie spytaja,
O czem tam myslatem,
Powiem: ,Aby w kraju
Duszg by¢ i cialem".

J. Porazinska.

Na fujarce.

Pogadanka naukowa.

Mieszkania zwierzat.

Kazde zwierze potrzebuje schronie-
nia od deszczu i zimna, podobnie
jak cziowiek. Najprostszem schro-
nieniem jest nora, wykopana w ziemi
lub naturalne zagtebienie gruntu czy
tez szczelina pomiedzy skatami Ta-
kiego schronienia przez dlugie czasy
uzywat cztowiek w epoce, kiedy jesz-
cze byt barbarzynca; do dzi$ dnia na-
wet istniejg liczne plemiona ludéw
dzikich, zamieszkujgce badz jaskinie
naturalne, badz duze nory wykopane
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w ziemi sztucznie. Nalezg tutaj
Buszmeni z Afryki Poludniowej, oraz
Indyanie z plemienia Digger, zamie-
szkujacy Ameryke Poinocna.

Nie bedziemy sie zajmowali miesz-
kaniami iudzkiemi, ale zamierzamy
pokaza¢ czytelnikom naszym nie-
zmiernie ciekawe mieszkania zwierzat,
ktére bez pomocy ragk i postugujac
sie jedynie pazurami, tapkami i dzio-
bami, potrafig czesto zbudowac so-
bie siedzibe, zadziwiajgco wygodng
i kunsztowna.

Zaczniemy od zwierzat, kopiacych
sobie nory w ziemi, poniewaz nora
jest bezwatpienia najprostszym ro-
dzajem budowli.

Z pomiedzy wszystkich zwierzat,
mieszkajgcych w ziemi, na najwiekszg
uwage zastuguje znany powszechnie
u nas kret, poniewaz gniazdo jego
stanowi prawdziwe arcydzieto bu-
downictwa ziejnnego.

Kret, jak wiadomo, jest rnalem zwie-
rzatkiem, Zyjacem w tlonie ziemi
i karmigcem sie pedrakami, glistami
i innemi stworzeniami, wyrzadzajace-
mu szkody w ogrodach. Dla tego
kret zastuguje na opieke. Dzieki
ptasko zakonczonym, w formie fopa-
tek, przednim fapkom, zwierzagtko to
nadzwyczajnie zrecznie kopie dtugie
chodniki w ziemi. Przekonano sie,
ze takie kurytarze podziemne miewa-
ja niejednokrotnie po sto i wiecej
krokow dlugosci, ciggna sie zas we
wszystkich kierunkach od gniazda.
Tymi chodnikami kret udaje sie co-
dziennie na towy, wierci nowe Kkury-
tarze, szukajagc w nieodwiedzanych
jeszcze miejscach dzdzownic i pedra-
kow. Kiedy sie nagromadzi dostatecz-
na ilos¢ ziemi, wyrzuca ja na zew-
natrz i wtedy powstaje na powierzni
ziemi maly wzgorek, na ktory tak
narzeka ogrodnik, ujrzawszy go ran-
kiem na grzedzie kwiatow albo na
Swiezo poprzycinanym gazonie. Wy-
rzucanie ziemi $cigga na niewinne
skadingd zwierzagtko przesladowanie
ze strony czlowieka. JezelibySmy

i taki wzgorek, to nie zna-
ny w nim nic wiecej oprécz
prowadzacego do kurytarza
.mego. Nie jest to wiec mieszka-

nie kreta; chcac je pozna¢, musimy
rozkopa¢ jeden z wiekszych pagor-
kéw, zrobionych w ustronniejszem
miejscu. Z rysunku w numerze na-
stepnym, przekonamy sie, z jaka
starannoscig kret buduje swojg sie-
dzibe podziemng; moznaby jg porow-
na¢ do jakiejs fortecy podziemnej,
zaopatrzone w kilka wyjs¢ na wypa-
dek natarcia ze strony wroga. Gniazdo
sklada sie z dwoch kolistych kuryta-
rzy, lezacych poziomo jeden nad dru-
gim i potgczonych 5-oma, ukosnie
biegnacemi z goéry na dot przejsciami.
W posrodku, ponizej dolnego przej-
Scia kolistego, spostrzegamy jamke
okragta, takze potaczong jednem
przejsciem z gornymi i dolnymi ku-
rytarzami, skad zndw prowadzi w gtgb
ziemi przejscie, taczace sie nieopodal
z jednym z bocznych chodnikow.
Znajdujac sie w tak urzgdzonej forte-
cy, kret w kazdej chwili moze ucie-
ka¢ w dowolnym kierunku. Matka
z mtodemi nie mieszka jednak w for-
tecy, lecz zajmuje gniazdo oddzielne,
wykopane nieopodal i dostatecznie
obszerne na pomieszczenie calej ro-
dziny. Stare nagromadzajg tam suchg
trawe i korzonki na postanie dla ma-
lenstwa, pozostajace zawsze pod opie-
ka matki, ktéra bardzo jest do nich
przywigzang i gotowa odda¢ zycie
wilasne w ich obronie. D. n.

AD. CHETNI1K.

(Ze starych ksigg)

W starych zapiskach znajduje sie
wiele ciekawych wiadomosci o przy-
ktadach nadzwyczajnej sity u naszych
przodkéw. Sita ta, niekiedy wprost
bajeczna, byta wtedy zjawiskiem nie-
rzadkiem i przyprawia nas w zdu-
mienie i podziw. Pradziadowie nasi
byli silni i diugi prowadzili zywot.
Dzi§ mato kto dozyje lat 80-ciu, a
dawniej byto to zjawiskiem powszech-
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nem. Bartosz Paprocki, opisujac przed
laty przymioty senatora — dygnitarza
krolewskiego - méwi, ze Pan Radny
(niby senator), nad czterdziesci lat
miodszym, a starszym nad 80 lat nie
powinien byé, bo ,po 80 latach, juz
cztowieka staros¢ zajmuje". Ztego mo-
zemy wnioskowac, .ze w owych cza-
sach cziowiek do lat 80-ciu nie byt
jeszcze starym... Szczesliwe czasy!

Site wyrabiano dawniej w mtodzie-
zy przez wczesny trud, hartowanie i
¢wiczenia cielesne, strzegli tez azeby
sity tej nie ostabi¢ rozkoszg i piesz-
czotami. Mowiono tez, ze gtdwnemi
przyczynami sity i dtugiego zycia sa:
-Wiejskie zycie, Swieze powietrze,
dostatek Swiezego miesa, towy, kon-
na jazda, cierpliwos¢ w wielkich po-
stach i twarde postanie".

W opisach niniejszych podam Kkil-
kanascie réznych przyktadow, wyje-
tych ze starych opisow i podan.
Opisow tych bylo znacznie wiecej,
podaje jednak tylko te, ktére zastu-
guja na wyréznienie. O ile wielkich
przodkow i wieszczéw naszych czci-
my i uwielbiamy, o tyle opisanych
tu sitaczéw mozemy podziwia¢, a na-
wel im w niejednem pozazdroscic.

W wieku 16-ym w lasach Swieto-
Krzyskich, zyt gajowy i stawny mys-
liwca, zwany Babaniem. Opisy facin-
skie z roku 1601 o Babaniu podajg
nam takie wiesci: ,Chiop to byt wy-
soki, a piersi i plecy miat nadzwy-
czaj szerokie, na catem ciele, a szcze-
golniej na piersiach obrastat jak
niedzwiedz. Reka zylasta .i szeroka,
a na niej nie czut ciezaru, chociazby
najwiekszy cztowiek usiadi, bujat nim
wtedy, by’ jabtkiem, zbrojnego na
koniu ussarza (husarza) przewracat
z koniem; w lesie drzewa po 10 i 15
lat majace z korzeniami wyrywat.
Zaden cziowiek nia wytrzymat i nie
ustat na nogach, gdy go Baban po-
trgcit jednym palcem. Raz, kiedy
byt w kniei, niedzwiedZ na niego wy-
pad!; nie zdazywszy strzeli¢, usko-
czyl, za gruby buk, a gdy zwierz ig-
pami drzewo objat, sadzac, ze go ra-
zem schwyta — Baban przycisnat re-
kami tapy i trzymat dopéty, az nad-
biegli mysliwi i zabili niedZzwiedzia.

Umart mtodo, bo w 36 roku, przezie-
biwszy sie na polowaniu; powiadajg
0 nim, ze miat podwojng kos¢ pa-
cierzowg".

Jan Jordan, herbu Trgby byt tak
silny, ze w zbroi wobec kréla Kazi-
mierza Jagiellonczyka przez szyb )
w Wieliczce przeskoczyt, za co go
krol zrobit zupnikiem bohenskim i
wielickim.

Marcin Brzozowski z Brzozowa
herbu Belina zwany kapturem, po-
chodzacy z ziemi gostynskiej, posia-
dat tak wielkg site, ze duzg beczke
piwa peilng, na ramiona swe zatozyw-
szy, krazyt z nig w koto i z calym
tym ciezarem podskakiwat.

W wieku 14-ym za czaséw Kazi-
mierza Wielkiego zyt w Polsce Sta-
nistaw Ciotek, stynny na calg Polske
ze swej sily.

Od najmitodszych lat Stanistaw Cio-
tek zdradzat niepospolitg sile; bedac
jeszcze matym chtopcem mogt w kaz-
dem reku unies¢ dorostego cziowie-
ka, kiedy za$ dorést miat w sobie si-
te prawie kilkudziesieciu ludzi: Z wie-
zy kosciota krakowskiego spuszczo-
no dzwon i ztozono go przed koscio-
tem; dzwon ten trzeba bylo przesu-
na¢ nieco dalej, ale czterdziestu lu-
dzi ledwie go dzwigng¢ mogto. Zo-
baczyt to Ciotek, podszedt do dzwo-
nu, wzigt za zelazne uszy i do drzwi
kosciota po schodach przeniost.

D. n.

Gry | zabawy.

Gra w dwa obozy.

Plac mozliwie obszerny i rowny
rozdziela sie na dwie rowne czesci
sznurkiem, przywigzanym do palikow,
wbitych z obu stron placu. Wyso-
kos¢, na jakiej sznurek przeciggamy,
jest zwykle bardzo nieznaczna.

‘) Szyb—otwor, przez ktory schodzi
sie do kopalni. W Bochni i Wieliczce w
poblizu Krakowa dobywajg sol. Zajmujacy
ii_e dobywaniem Soli nazywat sie zupni-
iem.
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Grajagcy tworzg dwa réwne liczbg
oddziaty i ustawiajg sie rzedem z obu
stron placu, w odlegtosci np. szes¢-
dziesieciu krokow od sznurka.

Sposob 1. Jeden oddziat trzyma
w reku choragiewki niebieskie, dru-
gi czerwone, lub w braku choragie-
wek gatgzki wierzby z listkami, albo
tez oskubane z listkbw. Z boku stoi
jedno z dzieci, jako kontroler zaba-
wy i liczy wolno do dziesieciu, lub
tez dzwoni te samag ilos¢ razy. Na
pierwszy odgtos dzwonka szeregi roz-
pedzajag sie, przeskakujg przez sznu-
rek i wpadajg do przeciwnego obozu.
Gra polega na tern, azeby kazde dziec-
ko zatknelo swag chorggiewke lub
galazke na przeciwnym konhcu placu
i wrocito do swego obozu, zanim
kontrolujacy gre przeliczy lub wy-
dzwoni dziesie¢ razy. Ktoéra partja
wiecej choragiewek zatknetfa, ta wy-
grywa.

Sposéb 2. Kazdy oddziat zatyka
rzedem w swym obozie chorggiewki
czy gatgzki na pot tokcia jedna od
drugiej. Na dany znak obiedwie par-
tje biegng kazde do przeciwnego obo-
zu, przeskakujg przez sznurek, wyry-
wajg zatkniete przez swych przeciw-
nikdw choragiewki i wracajg szybko
do siebie. Ktéra partja wiecej cho-
rggiewek przyniesie, ta wygrywa.

Gra w zielone.

Gra ta znana jest w Polsce od naj-
dawniejszych czaséw. Piszg 0 nigj
dawni pisarze jak Kochanowski, W.
Kochowski i inni, ktérzy i sami w
zielone sie zabawiali. Znajg te gre
do dzi$ dzieci i starsza miodziez. Gra
ta uczy przytomnosci i nieprzerwanej
czujnosci, dopasowana tez by¢ moze
w zupetnosci do otoczenia i wieku.
Gra ta zaczyna sie w drugie Swieto
Wielkiejnocy, a ciggna¢ sie moze do
jesieni. Do gry potrzeba dwie oso-

t

by, ktére umawiajg sie, ze przez ten
czas mie¢ beda przy sobie zielone np.
listek, paczek, galgzke, kwiatek lub
co$ podobnego jednego gatunku ros-
liny. O przedmioty te robig zakiad:
kto bez zielonego bedzie zdybany —
ptaci fant czyli okupuje sie umowio-
nym podarunkiem. Dla zdybania sie
wzajemnego grajacy obmyslajg prze-
rézne sposoby. Pilnowacé grajacy mu-
szg sie bardzo, ,zielone" bowiem nie
moze by¢ zczerniale, ani tymbar-
dziej zeschniete. Nieraz jeden z gra-
jacych przebierze sie w inne ubranie
i 0 listku zapomina, a drugi jakby
na to czekak—,Zielone!"—wota po-
kazujgc listek; pierwszy tapie sie za
kieszen, a tu pustki.—Przegrat!

Zabawa w babke.

Mowa tu o roslinie, zwanej babka,
na ktorej wyrastajg kwiatki w ksztal-
cie patek na dtugich todygach; na
tgkach, miedzach i trawnikach babek
tych spotykamy mndéstwo. W babki
te grajg przewaznie dzieci mate. Dwa
sposoby jest tej zabawy:

1). Parzysta liczba dzieci dzieli sie
po réwno, i kazde z grajgcych rwie
sobie po pare lub kilka patek; pat-
ka nazywa sie w zabawie tej koza-
kiem. Kto swoim ,kozakiem" zetnie
glowe u kozaka swego przeciwnika,
ten ma prawo bi¢ jeszcze raz lub pa-
re-trazy; przegrywa ten, kto wszyst-
kie kozagki straci.

2). Gra¢ moze tylko jedna para
dzieci, zamiast precikéw babki biorg
nieraz todygi dmuchawca okryte po
okwitnieciu nasiennym puszkiem, u-
latajagcem przy dmuchnieciu. Zbijaé¢
te kozaki bardzo tatwo, réwnie jed-
nak fatwo i oczy sobie niemi zapro-
szyc.

SPIS RZECZY: Lecialy bociany (wiersz), przez J. Porazinska. — Na fujarce (rys.).— Poga-
danka naukowa (mieszkania zwierzat).— O wielkich sitaczach w dawnej .Polsce, przez Ad.
CAetnika.—Gry i zabawy.
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