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Schemat boiska pitki wodnej

Bramka
Odlegtos¢ miedzy linia A
bramkowg a linig 30 Cm .
zamykajaca boisko 1X linia bramkowa
ALA .

3m
odlegtos¢ miedzy stupkami bramki

linia pola bramkowego

linia pola karnego

Pole gry

linia Srodkowa q

Glebokos¢ wody
minimum 90 cm

linia pola karnego
linia pola bramkowego

linia bramkowa

Szerokos$¢ 20 m maksimum

Dtugosé: maksymalna 30 m, minimalna 19
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Prawidta Gry w Water-Polo

(obowigzujace od dnia 1 I. 1947)

Art. 1

~Organizacja. Kazdy klub lub jakakolwiek inna jednostka
organizujaca spotkanie w water-polo na zasadach niniejszych
przepisow, ponosi odpowiedzialno$¢ za przepisowe zorganizo-
wanie techniczne zawodow, jak réwniez za prawidtowe ozna-
czenie boiska.

Art. 2

Boisko pitki wodnej. Odlegto$¢ miedzy liniami bramkowymi
wynosi maksimum 30, minimum 19 mtr. Szeroko$¢ nie moze
przekracza¢ 20 mtr.

Linia bramkowa, linia srodkowa oraz linie pola bramko-
wego i pola karnego, winny by¢é wyraznie zaznaczone po kaz-
dej stronie boiska. Znaki te winny by¢é wyraZznie uwidocznione
podczas trwania calego meczu. Linia zamykajgca boisko znaj-
duje sie 0 30 cm za kazdg z linii bramkowych. Wymiary te
winny by¢ mozliwie zblizone do ustalonych powyzej maksi-
mow.

Sedzia winien mie¢ do swej, dyspozycji na catej dtugosci
boiska swobodna przestrzen lub pomost, z ktérego mogtby
z tatwoscig $ledzic przebieg gry.

Nalezy roéwniez zapewni¢ sedziom bramkowym odpowied-
nie miejsce. Miejsce to winno znajdowac sie na przedtuzeniu
whasciwej, linii bramkowej,..

Gleboko$¢ wody w zadnym wypadku nie moze by¢ nizsza
niz 90 cm, przyczem woda winna by¢ wolna od wodorostow
lub jakichkolwiek wystepujgcych przedmiotéw mogacych ranic¢
graczy.

Art. 3

Bramki. Stupki i poprzeczka bramki waterpolowej winny
by¢ zbudowane z drzewa lub zelaza o ksztatcie prostokgtnym,
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szerokosci wynoszacej 7¥, cm, pomalowane na jednolity kolor
wyraznie odcinajacy sie od tla. Bramki winny by¢ umieszczone
w sposéb nieruchomy na linii zamykajgcej! boisko w réwnej
odlegtosci od obu linii bocznych i w odlegtosci conajmniej 30
om od jakiejkolwiek przeszkody. Jezeli w basenie znajduje
sie pomost lub wystep poza normalnym dnem basenu, pozwala-
jacy bramkarzowi na trzymanie sie lub odpoczywanie, nalezy
te nieprawidtowo$¢ usungé, badz tez tak przesungé bramki,
alby bramkarz nie mégt korzysta¢ z tych udogodnien. Szerokos¢
bramki wynosi 3 mtr Poprzeczka znajduje sie na 90 cm ponad
powierzchnig wody, jezeli jej gtebokos$¢ jest nie mniejsza niz
;550 mtr, jezeli zas woda jest ptytsza, poprzeczka winna znaj-
dowaé sie na wysokosci 240 mtr od dna basenu. Wszystkie
te wymiary liczy sie od wewnetrznych stron stupkéw i po-
przeczki. Siatki nienaprezone winny by¢ przyczepione do' stup-
kéw i poprzeczki bramki w taki sposoélb, by catkowicie i pewnie
.okalaty bramke z tym, ze pomiedzy linig bramkowsa a siatkg
tylng winna by¢ zachowana odlegtosé conajmniej130 cm.

Art. 4

Pitka. Pitka winna by¢ obszyta skdrg nieprzemakalng i nie
moze by¢ pokryta zadnym ttuszczem lub innym ciatem o po-
dobnym skladzie, jak r6-wnieiz nie moze mie¢ ani szwoéw ani in-
nych czesci wystajacych. Pitka winna by¢ catkowicie nadeta,
okragta i zaopatrzona w wentyl automatyczny do powietrza.
Obwdd jej musi mierzy¢ 68—71 cm, waga za$ winna wynosic¢
od 400—450 gr

Art. 5

Choragiewki. Sedzia zaopatrzony jest w chorggiewke gra-
natowg i chorggiewke biatg. Kazdy z sedziow bramkowych wi-
nien posiada¢ choragiewke biatg i czerwona.

Art. 6

Czepki. Jedna druzyna nosi czepki granatowe, druga zas$
biate. Jedynie bramkarze nosza czepki czerwone z biatym
lub granatowym kwadratem, stosownie do barwy swojej; dru-
zyny. Czepki winny by¢ zawigzane tasiemkami pod broda. Je -
zeli gracz gubi czepek winien zatozy¢ go przy najblizszej, przer
wie gry

4



Art. 7,
Sedziowie. Funkcje sedziowskie w czasie spotkania petnia:

sedzia (arbiter), mierzacy czas i 2-ch bramkowych, przyczem
obowiazki ich sg nastepujgce:

a)

b)

Sedzia (arbiter) posiada petng wtadze w czasie gry i wiadza
jego rozcigga sie¢ az do chwili opuszczenia budynku lufo po-
mieszczenia, w ktérym odbyt sie mecz. Winien on by¢ zao
patrzony w przenikliwy gwizdek, przy pomocy ktorego daje
znak rozpoczecia gry. On decyduje o przyznaniu kazdej
bramki, rzutu od bramki Iufo rzutu z rogu, bez wzgledu na
znaki otrzymane od bramkowego, jak réwniez we wszyst-
kich wypadkach naruszenia przepiséw. On jeden posiada
wiadze rozstrzygania wszystkich kwestyj spornych.

Wszelkie przerwy winien sedzia sygnalizowac za pomocg
gwizdka i od chwili tego sygnatu do momentu, gdy pitka
opusci reke gracza, ktory jg rzuca, sedzia winien wymagac
od wszystkich zawodnikéw by pozostawali nieruchomo na
swoich miejscach.

Rostrzygniecia sedziego, dotyczgce stanu faktycznego
sg ostateczne. Interpretacja przepisow przyjeta przez se-
dziego obowigzuje przez caly czas trwania gry.

Sedzia ma prawo nie gwizdac i nie przerywac gry z po
wodu przekroczenia, jezeli uznaje, ze zatrzymanie gry przy-
niostoby korzys$¢ druzynie winnej. Sedzia moze cofng¢ swoje
rozstrzygniecie pod warunkiem, by zmiana ta byla podana
do wiadomosci graczy przed wznowieniem gry.

Sedzia ma prawo usuna¢ zawodnika z wody w wypadku
niewtasciwego zachowania sie lub niepostuszenstwa, a w
razie zaS odmowy winien przerwac¢ spotkanie przyznajac
zwyciestwo druzynie przeciwnej. Sedzia ma prawo réwniez
przerwa¢ gre w kazdym czasie, jezeli wedtug jego zdania
zachowanie graczy lub widzow, badZ tez jakakolwiek inna
okoliczno$¢ uniemozliwiajg osiagniecie prawidtowego wy-
niku spotkania. We wszystkich tych wypadkach sedzia wi-
nien ztozy¢ sprawozdanie wiasciwej wiadzy.

Mierzacy czas winien zna¢ doskonale prawidia gry, byc
zaopatrzony w chronograf waterpolowy i przenikliwy gwiz-
dek. Obowigzkiem jego jest bardzo dokitadne kontrolowanie
czasu gry efektywnej, zgodnie z art. 8 i podawanie do wia-
domosci sedziego za pomocg gwizdka chwili pauzy i konca
gry. Gwizdek mierzacego czas przerywa gre niezwiocznie.
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¢) Bramkowi wybierajg strony na zasadzie wzajemnego- poro-
zumienia i zajmujg miejsce .podczas catego czasu trwania
gry na przedtuzeniu Lnii bramkowej po przeciwnej stronie
boiska w stosunku do sedziego.

Winni oni sygnalizowac:

1 rzut od bramki (art. 13) przy pomocy choragiewki biatej;
2. rzutz rogu (art. 14) przy pomocy chorggiewki czerwonej;
3. zdobycie bramki (art. 12) przy pomocy obu choragiewek.
Bramkowi odpowiadajg przed sedzig (arbitrem) za doktadne
zanotowanie bramek, zdobytych po stronie kontrolowanej
przez kazdego z nich.

d) 1. Jako sedziowie, w turnieju olimpijskim i miedzykontyn-
nentalnym wyznaczeni zosta¢ moga, jedynie kwalifikowani
sedz.-owie pitki wodnej przedstawieni przez swoje Zwigzki
panstwowe i figurujacy na oficjalnej liscie, uzupetnianej
corocznie w biuletynie F. I. N. A.

2. Na kazdy wazny turniej a przede wszystkim na Mi-
strzostwa Kontynentéw, Igrzyska Olimpijskie- itd., kazdy
zrzeszony kraj jest uprawniony do przedstawienia najwyzej
3-ch sedzibw odpowiadajacych warunkom wymienionym
w pkt. 1.
3.Przed rozpoczeciem turnieju Komitet Wykonawczy (Biuro
E. I. N. A. albo Lig zainteresowanych) ustala liste sedziow
uznanych za oficjalnych.
4. Sedziowie zostajg wyznaczeni droga losowania tak aby
o ile moznosci, przyzna¢ kazdemu z sedzibw wybranych
rowng ilos¢ meczy.
5 Wskazane jest aby sedzia kraju zainteresowanego nie
prowadzit spotkania.
6. Na wypadek choroby albo z racji sity wyzszej na skutek
niemoznosci zapewnienia sprawowania swych funkcji, se-
dzia zostanie wyznaczony inny i to drogg ponownego loso-
wania.
7Normalnie sedzia nie moze prowadzi¢ wiecej jak 4 spot-
kania w jednym i tym samym turnieju, chyba we wyjatko-
wych wypadkach. .
8 Na wypadek gdy turniej sktada sie z kilku rund, sedzio-
wie powinni by¢ mianowani dla kazdej rundy osobno a nie
dla wszystkich rund na poczatku turnieju. W tym wypadku
winna by¢ lista sedzibw ponownie przejrzana o ile potrzeba
uzupetniona przed kazdym nowym losowaniem.



9. Aby Komitetowi Wykonawczemu da¢ moznos$¢ sporza-
dzania (zestawienia) listy sedzidéw oficjalnych, nalezy umo-
zliwi¢ na miejscu przed turniejem organizowanie spotkan
miedzynarodowych, (treningowych) w trakcie, ktoérych se-
dziowie mato znani mogliby wykaza¢ swe zdolnosci przed
Delegatami Komitetu Wykonawczego.

Art. 8

Czas trwania gry. Czas gry obejmuje 14 minut gry efekty-
wnej w dwoch potowach po 7 minut. Druzyny zmieniajg strony
boiska w czasie pauzy po potowie gry. Po polowie gry naste-

puje 3 minutowy odpoczynek. Czas gry liczy sie od pierw-
szego sygnatu rozpoczynajgcego gre, danego przez sedziego
(arbitra), za kazdynPgwizdkiem przerywajgcym gre zatrzymuje
sie chronograf az do chwili jej wznowienia.

Art, 9.

Druzyny. Kazda druzyna sktada sie z 7-miu graczy nosza-
cych stosownie do zwyczajow miejscowych 'badZ spodenki ka-
pielowe, badZz kostium ze slipem pod kostiumem. Gracze winni
przed spotkaniem zdjag¢ pierscionki, paski oraz inne przedmioty
mogace spowodowacC okaleczenie. Nie wolno im pokrywac
ciata oliwg, ttuszczem lub innymi podobnymi substancjami, pod
rygorem usuniecia z wody. Jezeli sedzia stwierdzi uzycie ttusz-
czu lub oliwy przed rozpoczeciem spotkania, nakazuje temu
zawodnikowi bezzwioczne usunigcie ttuszczu, pokrywajacego
ciato. W wypadku zas$ stwierdzenia powyzszego w czasie gry
czyn ten zostanie uznany jako przewinienie ciezkie i jako taki
ukarany.

Kapitanem w kazdej druzynie jest zawodnik, ktéremu przy-
pada w udziale przed zawodami losowanie w obecnosci sedzie-
go prawa wyboru strony boiska, a w grze przewodniczy dru-
zynie. Strona przegrywajgca w tym losowaniu ma prawo wy-
boru koloru czepkow. Kapitan winien dotozy¢ wszelkich staran
celem zapewnienia wiasciwego zachowania sie druzyny.

Art. 10

Bramkarz. Bramkarz moze stawa¢ na dnie basenu w celu
obrony bramki (punkt (d) i (f) art. 15 oraz punkt (@) i ¢) art. 17
nie dotyczy bramkarza. Jest on jednak traktowany na réwno
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z innymi graczami w chwili gdy pitka znajduje sie w jego posia-
daniu. Bramkarz winien przebywac¢ w granicach linii 4 metréw
(linia pola karnego) i poza ta linig nie wolno mu dotyka¢ pitki.
Naruszenie tego- przepisu stanowi przekroczenie zwykie (art
15 punkt ).

Jezeli bramkarz wyrzuca pitke poza linie Ssrodkowa, rzut
wolny podyktowany za to przekroczenie winien by¢ wykonany
przez przeciwnika najblizszego miejsca, w ktérym pitka przekro-
czyta linie i z tego whasnie miejsca.

Jezeli przyznano bramkarzowi rzut wolny (z wyjaitkiem rzu-
tu od bramki) skutkiem przekroczenia popetnionego przez prze-
ciwnika, rzut ten moze by¢ wykonany przez jego najblizszego
partnera z miejsca w ktorym przekroczenie popetniono, lecz
bramkarz musi pozosta¢ na miejscu tam gdzie znajdowat sie
w chwdi gwizdka sedziego i nie moze powrdéci¢ do bramki jak
dopiero po opuszczeniu przez pitke reki gracza wykonujgcego
rzut wolny (art. 16).

W razie ukarania bramkarza za trzymanie sie bramki albo
krawedzi $ciany basenu, rzut wolny winien by¢ wykonany z
miejsca popetnienia tego przekroczenia.

Kiedy bramkarz wykonujgc rzut wolny tub rzut od bramki
wypuszcza pitke z rak, chwyta jg nastepnie i wprowadza do
swej bramki zanim zdazyt ja dotkng¢ ktérykolwiek inny gracz,
przyznaje sie przeciwnikowi rzut od rogu (corner).

W razie opuszczenia wody przez bramkarza z powodu za-
stabniecia lub wypadku, sedzia na zadanie kapitana druzyny
winien zezwoli¢ niezwtocznie innemu graczowi druzyny na za
stgpienie bramkarza. We wszystkich innych wypadkach bram-
karz nie moze by¢ zastgpiony inaczej jak w czasie pauzy po po
towie gry lub w potowie przedtuzenia, badz przed rozpoczeciem
przedtuzenia przez innego gracza druzyny 1 to po uprzedzeniu
sedziego. Z wyjatkiem wypadkow przytoczonych w niniejszym
artykule, gracze bronigcy bramki nie korzystajg z przywilejow
naleznych bramkarzowi, jak rowniez nie stosujg sie do nich
ograniczenia dotyczace bramkarza.

Art. 11

Start. Rozpoczynajac gre albo przy wznowieniach gry (po
zdobyciu bramki), gracze ustawiajg sie w wodzie na linii bram-
kowej po obydwach stronach w odlegtosci 1 metra jeden od dru-
giego i conajmniej 1 metra od bramki (tylko dwu graczom do
zwolone jest przebywanie wbramce), oczekujac sygnatu sedzie-
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go, ktory daje go po upewnieniu sie, ze obydwie (ljlruzyny sg go-
tow: P

Start odbywa sie na gwizdek a sedzia rzuca Jednoczesnle
pitke na $rodek boiska lub uwalnia jg z uwiezi.

Art. 12

Bramka. Bramka jest zdobyta za kazdym razem, gdy pitka
przejdzie catkowicie linie bramkowg i wejdzie do braimki. Po
starcie lub wznowieniu gry bramka moze by¢ zdobyta przez
wepchniecie pitki jakgkolwiek czescig ciata, pod warunkiem
jednak, by pitka byta uprzednio chwycona:

1 albo przez jednego gracza z kazdej druzyny.

2 albo przez dwdch graczy z tej! samej druzyny, z tern jednak
zastrzezeniem, by gracz zdobywajacy bramke znajdowat sie
na potowie boiska druzyny atakowane;..

3. albo wreszcie przez 3-eh lub wiecej graczy tej samej druzy-
ny, z tem, ze rzut ostatni nastgpit z potowy boiska, druzyny
atakujgcej pod warunkiem jednak, by uprzednio byta chwy-
cona przez drugiego lub trzeciego gracza na potowie boiska
druzyny atakowanej. Jezeli za przewinienie wyszczegolnio-
ne w ark 15 16i 17 zostat przyznany graczowi rzut wolny,
gracz ten moze podac¢ pitke wspotgraczowi, ktory ma pra-
wo rzuci¢ pitke wprost do bramki i to bez wzgledu na tO czy
ten ostatni znajduje sie na potowie boiska druzyny atako-
wanej czy tez nie. Bramka zdobyta w ‘ten sposob zostanie
uznana. Jezeli bramkarz chcac zatrzymac pitke dotyka jej,
przy czym pitka nie byta uprzednio chwycona w sposob okre-
Slony w niniejszym artykule i jezeli pitka ta przejdzie linie
bramkowa, badZ dotknie bramkarza, stupkéw lub poprzecz-
ki, przyzna¢ nalezy rzut wolny najbliiszemu graczowi dru-
zyny bronigcej sie znajdujgcemu sie naorzeciw gracza po-
petniajagcego przekroczenie, poniewaz pitke nie nalezy uwa-
za¢ za chwycong przez bramkarza.

Przez chwycenie (zagranie) pitki rozumie sie ujecie jej
otwartg dionia.

Jezeli przekroczenie poprzedza zastosowanie niniejszego
artykutu, nalezy zastosowac zawsze art. 15 16 i 17.

Art. 13

Rzut od bramki. Jezeli ktorykolwiek z graczy wyrzuca pit-
ke poza linie bramkowg przeciwnjkg lub tez jezeli pitka pjrzej-
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dzie poprzez te linie po- odbiciu sie od jednego z graczy ata-
kujgcych, przyznaje sie rzut od bramki- bramkarzowi druzyny
atakowanej. Bramkarz zajmujacy swoje zwykle stanowisko
miedzy stupkami podaje pitke innemu graczowi lub wyrzuca
ja poza linig 2-ch metrow (linie pola bramkowego).

Art. 14

Rzut od rogu, (corner) Jezeli ktérykolwiek z graczy wyrzu-
ca pitke poza swojg wiasng linie bramkowg Iufo jezeli pitka
przekracza te linie odbiwszy sie od ktéregokolwiek z graczy
druzyny atakowanej, przyznaje sie przeciwnikowi rzut od rogu
(corner), ktory wykona gracz najblizszy miejsca, z ktorego
rzut ten winien by¢é wykonany tzn. najblizszy naroznika linii
pola bramkowego (2 metry) po tej stronie boiska po ktérej
przeszta pitka.

W razie rzutu od bramki lub od rogu sedzia winien gwizd-
na¢ niezwtocznie z chwilg gdy pitka przekroczy linie bramko-
wa i od chwili tego sygnatu, az do momentu gdy pitka opusci re-
ke gracza wykonujacego rzut, wszyscy gracze winni pozostaé
nieruchomo na swoich miejscach.

Art. 15

Przekroczenia zwykte. Uwaza sie za przekroczenie zwykie:

a) wyruszenie przed sygnatem startowym.

b) dopomaganie graczowi przy startowaniu, czy to przy roz-
poczeciu gry lub przy starcie po zdobyciu bramki, czy to
podczas samej gry.

¢) trzymanie sie lub odbijanie sie od stupkéw bramki lub od
innych jej czesci i ocieranie sie¢ na bramce lub jakichkol-
wiek innych punktach statych poza startami (przy rozpo-
czeciu gry i po zdobyciu bramki), trzymanie sie lub odbija-
nie sie od brzegdéw basenu podczas gry.

d) stawanie nadnie (o ile nie jest to czynione wytgcznie dla od-
poczynku) lub chodzenie podczas gry po dnie.

e) zanurzanie, pitki lub'trzymanie jejlpod woda kiedy jest sie
atakowanym.

f) uderzanie pitki piescia. . |,

g) pryskanie przeciwnikowi w twarz.

h) dotykanie pitki przedtem nim rzucona przez sedziego dot-
knie ona wody,
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i) po rzucie wolnym lub po dribblingu rzucanie pitki bezposred-
nio w kierunku bramkarza druzyny przeciwnej badz podawa-
nie jej partnerowi znajdujgcemu sie w obrebie pola bramko-
wego (2 mtr.) druzyny atakowanej z wyjatkiem gdy ten
ostatni znajduje sie z tytu poza linig pitki.

J) ze strony bramkarza nieprawidiowe wykonanie rzutu od
bramki, przekroczenie linii 4 metréw, badZz dotykanie pitki
znajdujacej’ sie poza tg linig. Karg za przekroczenie zwykte
jest rzut wolny przyznany przeciwnikowi najblizszemu miej-
sca, w ktorym przekroczenie popetniono.

Uwaga. Jezeli gracz atakujgcy popetnia zwykle przekrocze-
nie no. 5metréw od bramki atakowanej a jego najblizszym prze-
ciwnikiem jest bramkarz, ktéremu wedtug art. 15 (j) nie wolno
jest dotkng¢ pitki poza linig 4 metrow, bramkarza nie nalezy
w zadnym wypadku uwaza¢ za najblizszego przeciwnika i to
w jakiejkolwiek znalaztby sie pozycji.

(Interpretacja Rady Pitki Wodnej z dn. 5. 8 36)

Art. 16

Rzuty wolne. Sedzia stwierdza przewinienia przy pomocy
gwizdka i wskazuje druzyne, ktdrej przyznany jest rzut wolny
za pomocg chorggiewki odpowiadajgcej kolorowi czepkow.
Wszyscy gracze winni po gwizdku nieruchomo pozosta¢ na swo-
ich miejscach az do chwili, gdy pitka ouuisci reke gracza, ktory
wykonuje rzut. Rzut wolny wykonaé nalezy w ten sposéb aby
wszyscy pozostali gracze widzieli chwile, w ktdrej pitka opusz-
cza reke rzucajgcego jg gracza. Zabronione jest pozostatym gra-
czom przeszkadzanie w jakikolwiek sposéb w swobodnemu wy-
konaniu rzutu wolnego. W razie zatrzymania gry badz:

1 z powodu zastabniecia, wypadku lub innych okolicznosci
wyjatkowych.

2.z powodu przekroczenh popetnionych jednocze$nie n-rzez jed-
nego lub 'Wiecej graczy z kazdej druzyny w ten sposob, iz
sedzia niema moznosci rozstrzygna¢ kto pierwszy popetnit
przewinienie, winien on wykona¢ rzut sporny tzn. odebrac
pitke i rzucic¢ jg do wody mozliwie blisko mleitsca, w ktdrym
incydent nastgpit i w taki sposob, by gracze obu druzyn mie-
li jednakowa mozno$¢ zawtadniecia pitkg po dotknieciu przez
nig wody. We wszystkich wypadkach rzutu wolnego, rzutu
od rogu badz rzuceniu pitki przez sedziego, bramka nie moze
bv¢ waznie zdobyta inaczej jak po chwyceniu pitki przez
wiecej niz jednego gracza.
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a)

Jezeli bramkarz probuje zatrzymac pitke przedtem nim
zostata chwycona przez dwoch graczy, uwaza sie, ze
bramkarz pitke nie chwycit i jezeli pitka przejdzie linie bram-
kowga uderzy o poprzeczke lub stupki albo odbije sie od
bramkarza, przyznaje sie rzut wolny graczowi druzyny ata-
kowanej znajdujgcemu sie naprzeciw gracza, ktory popetnit
przewinienie.

Art. 17.

Przekroczenia cigzkie. Uwaza sie za przekroczenia ciezkie:

odbijanie sie od dna basenu w celu ujecia pitki lub atakowa
nia przeciwnika.

b) trzymanie, zanurzanie i przycigganie do siebie, uniemozli-

wianie ruchdéw lub przeszkadzanie w jakikolwiek inny spo-
s6b przeciwnikowi jezeli nie trzyma on pitki, ptywanie na
ramionach, plecach i nogach przeciwnika jest uwazane za
przeszkadzanie, dribblowanie lub uderzanie pitki nie jest
uwazane za jej trzymanie, lecz podnoszenie pitki zabieranie,
przytrzymywanie jej pod woda, ktadzenie dioni na pitke
badZ pod pitke uwaza sie za jej trzymanie. Dozwolone jest
dribblowanie pitki az do samej bramki.

¢) chwytanie pitki oburgcz jednoczesnie.

d)

opieranie si¢ na ciele przeciwnika, kopanie go lub wykony-
wanie w tym celu ruchoéw przesadzonych.

e) ze strony bramkarza lub jakiegokolwiek innego gracza przy-

)

o)
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trzymywanie lub usuwanie bramki w celu uniemozliwienia

jej zdobycia.

ptywanie i przebywanie w obrebie linii pola bramkowego

przeciwnika (linii 2 metréw) jezeli gracz:

1 albo niema pitki w swym posiadaniu

2. albo jezeli nie jest w pogoni za przeciwnikiem, ktory
otrzymat pitke lub ma jg w tej chwili otrzymac, badz tez
jezeli sam nie ptynie w kierunku pitki, znajdujgcej sie
w obrebie pola bramkowego. Jezeli gracz znalazt sie w
obrebie pola bramkowego azeby zaatakowac przeciwnika
lub z innych usprawiedliwionych powoddéw, winien on
opusci¢ to pole jak moze najszybciej z chwilg, gdy pit-
ka znajdzie sie poza obrebem tego pola.

umys$ine dziatanie na zwiloke przez przerwanie zwyktego

biegu gry ze strony gracza majacego pitke w swym posia-

daniu lub zasiegu — (przyktad) druzyna, ktéra przetrzymuje



pitke w celu przedtuzenia i uniemozliwienia przeciwnikowi
gry winna opusci¢ wode, poniewaz uwazana jest przez se-
dziego jako dziatajgca na zwioke.

Karami za przekroczenia ciezkie sa:

1 rzut wolny tak jak za przekroczenia zwykle, jezeli w opinii
'sedziego przekroczenie ciezkie popetniono bez premydytacji.

2 lJezeli w opinii sedziego popetniono przekroczenie ciezkie
rozmyslnie, przyznany zostaje rzut wolny i za kare dokona-
nego przewinienia, gracz, ktory to uczynit winien by¢ usu-
niety z wody.

3. W tym ostatnim wypadku i wedlug uznania sedziego usu-
niecie gracza z wody w odniesieniu do punktéw b) i d) ni-
niejszego artykutu, moze by¢ zastgpione przez rzut wolny
bezposredni na bramke.

Rzut wolny bezposredni. Dla oznaczenia rzutu bezposred-
niego na bramke sedzia dajac znak gwizdkiem trzyma pionowo
ponad swg gtowg chorggiewke z kolorem druzyny, ktérej przy-
znaje rzut wolny bezposredni. Gracz ktéry ma wykonac¢ rzut
wolny bezposredni oczekuje na gwizdek sedziego po ktérym
natychmiast rzuca pitke (udawanie rzutu wzbronione). Bram-
ka bedzie uznana o ile zostanie zdobyta przez rzut bezposredni.
W innych wypadkach obowigzujg przepisy jak przy rzucie
wolnym.

Dribblowanie pitki iipo tym rzut bezpo$redni jest zabronione.
Rzut bezposredni musi sie odby¢ z tego miejsca, gdzie popetnio
no przekroczenie i to z jakiejkolwiek strony gry.

Jezeli gracz nie wykona rzutu bezposredniego wedtug -ozna-
czonych przepisow w takim razie zostanie przyznany rzut wolny
jak za zwykle przekroczenie najblizszemu przeciwnikowi.

Gracz, ktory nie moze wykonaé¢ rzutu bezposredniego, musi
odda¢ pitke najblizszemu przeciwnikowi, ktéry wykona rzut
wolny.

Jezeli gracz przeciwny przeszkadza w wykonaniu rzutu bez
posredniego winien on zosta¢ usuniety z wody a rzut nalezy
powtdrzyé, ale kazdy gracz znajdujacy sie w zasiegu pola gry
ma prawo podchwyci¢ pitke wedtug przepisow,

Art. 18
Przekroczenia gtbwne. Uwaza sie za przekroczenia gtowne:

ad) rozmyslna zmiana miejsca po gwizdku sedziego i zanim pit-
ka zostanie ponownie wprowadzona w gre (jezeli gracz zo-
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*staje ukarany za naruszenie tego przepisu, poprzednie roz-
strzygniecie sedziego pozostaje mimo to w mocy).
b) odmowa postuszenstwa sedziemu

Karg za przekroczenia gtdwne jest rzut wolny jak za prze-
kroczenie zwykte lufo ciezkie z tym, ze gracza winnego nalezy
usung¢ z wody. We wszystkich wypadkach usuniecia gracza
z wody wykluczenie to trwa az do zdobycia bramki (przez kto-
rakolwiek z druzyn), sedzia ma jednak prawo przedtuzy¢ to wy-
kluczenie, az do konca gry.

Art. 19

Rzut kamy. Rzut karny przyznaje sie graczowi w stosunku
do ktéregoJpopetnionolumysine przekroczenie w granicach pola
karnego (w obrebie linii 4 metrow) druzyny przeciwnej', gracz
ten ma prawo wyboru miejsca na linii 4 metrow, z ktérego wy-
konywa rzut kamy. Gracz, ktory popehnit to przestepstwo
winien zosta¢ usuniety z gry. Dla uzyskania bramki z rzutu
karnego nie jest potrzebne, by ktérykolwiek gracz chwycit
pitke, jednak kazdy z graczy znajdujgcych sie w obrebie pola
karnego ma prawo pitke zatrzymaé. Gracz wykonywujgcy
rzut karny winien czeka¢ na gwizdek sedziego i natychmiast
po gwizdku rzuci¢ pitke bezposrednio w kierunku bramki. Je-
zeli pitka odbije sie od poprzeczki lub stupkdéw i wréci do pola
gry, uwaza sie jg za bedacag w grze.

Jezeli gracz nie wykona rzutu karnego stosownie do prze-
piséw niniejszego artykutu, przyznaie sie rzut wolny najbliz-
szemu z przeciwnikow. Jezeli ktérykolwiek z graczy'bronigcych,
przeszkadza w sposob nieprawidtowy w wykonaniu rzutu kar-
nego, sedzia winien usung¢ go z wody i zarzadzi¢ rzut ponownie.

' Art. 20,

Aut. Jezeli ktérykolwiek z graczy wyrzuca pitke poza linie
boczng boiska, przyznaje sie rzut wolny (rzut autowy) druzynie
przeciwnej i rzut ten wykonuje sie z miejsca, w ktorym pitka
przekroczyta granice boiska. Rzut ten wykonuje gracz naj-
blizszy tego miejsca. Jezeli pitka uderza o jakgkolwiek prze-
szkode ponad wodg i pozostaje tam, uwaza sie, ze opuscita ona
boisko. W tym wypadku sedzia winien przerwac¢ gre i wrzu-
ci¢ pitke do wody pod tym miejscem, w ktérym sie ona zatrzy-
mata. Graczom nie wolno dotkna¢ .pitki zanim nie dotknie ona
wody (patrz art. 16 § 2), Uwaza sie natomiast, ze pitka pozo-
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staje w grze. Jezeli powraca na boisko po odbiciu sie od1stup-
kow lub poprzeczki bramki, badz od urzadzenia zamykajgcego
z boku boisko, z wyjatkiem wypadkdéw okreslonych w art. 12

Art. 21

Opuszczenie wody. Graczowi wolno opusci¢ wode w czasie
spotkania, siada¢ na schodach lub trzymac sie ich, badz trzy-
mac sie brzegu basenu jedynie:

a) w czasie pauzy,

b) w razie zastabniecia lub wypadku,

€) za pozwoleniem sedziego.

Gracz, ktOry narusza niniejsze przepisy, uwazany jest za
winnego niesubordynacji i winien byé przekazany wiasciwej
wiladzy, ktéra moze ,go ukara¢. Gracz, ktory opusci wode z po-
wodu wypadku zranienia lub zastabniecia, badZz za zgoda se-
dziego, moze powrd6ci¢ na boisko nie inaczej jak poprzez swojg
wiasng linie bramkows i tylko po uzyskaniu zgody sedziego.
W razie wypadku lub zastabniecia sedzia moze wedtug uznania
przerwac gre, jednakze nie dtuzej jak na 3 minuty.

Art. 22

Przedtuzenie. Jezeli spotkanie wymagajagce wyniku roz-
strzygajacego, konczy sie w normalnym okresie gry nieroze-
grana (art. 8), sedzia zarzadza 2 przedtuzenia po 3 minuty, kazde
z 1minutowa przerwa w czasie, ktorej druzyny zmieniajg strony
boiska. Po zakoriczeniu normalnego okresu gry i przed pierw-
szym przedtuzeniem udziela sie druzynom 10 minut odpoczyn-
ku. Przedtuzenia wedtug tych zasad mogag by¢ ponawiane w ra-
zie potrzeby az do osiggniecia wyniku.

Jezeli po uptywie normalnego czasu gry lub drugiej potowy
przedtuzenia ktérykolwiek z graczy jest wykluczony z gry, se-
dzia nie moze zezwoli¢ mu na granie w przedtuzeniach, az do
chwili Zdobycia bramki (przez ktoéragkolwiek z druzyn).

Postanowienia wprowadzone w zycie na Zebraniu Rady Pitki
Wodnej w dniu 9 wrzesnia 1947 r. w Monaco.

W wypadku, gdy zostat przyznany rzut bezposredni, sedzio -
wie zobowigzani sg trzyma¢ chorggiewke prostopadle ponad
glowa do momentu, kiedy pitka opusci reke gracza wyznaczo-
nego dla wykonania rzutu bezposredniego.
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Jezeli pitka po wykonaniu normalnego rzutu bezposredniego
odbije sie od bramki i powraca do gry nie wolno- jej przejgé
i ponownie rzuci¢ graczowi, ktory wykonywat rzut. W tym
wypadku wolno odda¢ pitke wspoitgraczowi, ktéry ma prawo
pitke zaraz rzuci¢ do bramki.

Jezeli tak jak wyzej pitka odbija sie od bramki i przejeta
zostaje .przez innego gracza, to temu wolno jest rzuci¢ bezpo-
$rednio do bramki. W wypadku, gdy po wykonaniu normal-
nego rzutu bezposredniego pitka dotknieta przez bramkarza po -
wréci do gry to kazdy gracz i nawet sam ten, ktory rzut wyko-
nywat, moze przeja¢ pitke i rzuci¢ bezposrednio’ na bramke.

Postanowienie powziete na zebraniu Rady Pitki Wodnej
w Londynie dnia 15. 6. 46.

Podaje sie do. wiadmosci, ze graczowi wyznaczonemu dla
wykonania rzutu bezposredniego .wolno jest oddali¢ sie nieco
od swego przeciwnika, w tym wypadku, jezeli ten ostatni przez
swojg pozycje w grze moégtby przeszkadza¢ w wykonaniu nor-
malnego bezposredniego rzutu na bramke.

Postanowienia wprowadzone w zycie na Zebraniu Rady Piki
Wodnej w dniu 9 wrzesnia 1947 w Monaco.

Zwraca sie uwage sedziom, ze gdy w czasie trwania gry. zo-
stato popetnione przekroczenie, wszyscy gracze powinni po-
zostac na swoich miejscach az do chwili, gdy pitka opusci reke
gracza wyznaczonego do ponownego wprowadzenla jej do gry.
Chwytanie pitki jest dozwolone zgodnie z przepisami tzn. o ile
jest nie przeszkadzaniem w prowadzeniu pitki ponownie do
gry i nie jest ruchem wykonanym w tym celu; w pierwszym
wypadku przekroczenie za powyzsze uwazane winno by¢ jako
nierozmysine i w tym wypadku sedzia winien zezwoli¢ na po-
wtlrne zagranie pitki. Jezeli przekroczenie powtarza sie po
raz drugi gracz czynigcy to, winien zosta¢ usuniety z wody, a
zagranie pitki powto6rzone.

Kwestie dotyczace zakazu uzywania lornetki w czasie gry
w pitke wodng postanowiono zostawi¢ kazdemu Zwigzkowi do
rozstrzygniecia, ktéry poweZmie uchwate taka jaka uwazac
bedzie za uzyteczngl
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Komentarz
do prawidet gry w Water-Polo

N'Nodstawe zrozumienia istoty i sensu skomplikowanych, ale

gteboko przemyslanych i precyzyjnie skonstruowanych przepi-
sow gry w pitke wodng, stanowi przede wszystkim u$wiado-
mienie sobie, ze gra odbywa sie w wodzie, w ktorej porusza-
nie sie, jak wiemy,- je-st bardzo utrudnione, a osigganie wiek-
szych szybkosci wrecz niemozliwe.

Trudno$¢ poruszania sie w wodzie wymagata od prawodaw-
cy stworzenia takich regut gry, ktére z mocy samego prawa
bylyby przystosowane do zachowania graczowi tej przewagi,
jaka zdotat on sobie wyrobi¢, badz przez lepsze ptywanie, badz
tez przez stosowanie madrych regut taktycznych w grze.

Niemoznos$¢ rozwijania wiekszych szybkosci zdecydowata
o0 nadaniu pitce wodnej charakteru gry par excellance zespo-
towej o nieograniczonych niemal mozliwosciach, gdyz przepis
o spalonym wiasciwie nie istnieje. Zastepuje go tylko zakaz
usadawiania sie bez pitki w obrebie pola bramkowego przeciw-
nika (linia 2 metréow), a charakter zespotowy gry prawodawca
mpodkreslit przepisem o koniecznosci ,zagrania™ pitki przed zdo-
byciem bramki.

Jak z tego widaé, duch przepisow, uwzgledniajgc trudnosc
poruszania sie w wodzie i zwigzane z tym wyeliminowanie
przebojowosci, idzie po linii zachowania i ochrony przez re-
guty gry umiejetnosci szybszego ptywania oraz zdolnosci tak-
tycznych, co najdokiadniej zilustruje na-m szczeg6towy ko-
mentarz do poszczegolnych artykutéw prawidet gry.

Do art. 2 Przed rozpoczeciem gry winien sedzia upewnic
sie, czy wymiary boiska oraz gtebokos¢ wody odpowiadajg wy-
maganiom przepisOw. Szczeg6lng uwage winien sedzia zwro-
ci¢ na doktadne i wyrazne oznaczenie linii pol: bramkowego,
karnego oraz linii Srodkowej boiska w taki sposéb, aby te linie
byty dobrze widoczne ze wszystkich miejsc basenu i z brzegu.

Do art. 3. Jest rzeczg wskazang, by sedzia zmierzyt wyso-
ko$¢ bramek na matej glebokosci od dna do poprzeczki i na
duzej gtebokosci od wody do poprzeczki.

Siatki sg konieczne do tatwiejszego stwierdzenia, czy bram-
ka zostata zdobyta. Jest rzecza konieczng, by zaréwno z bo-
kow, jak i z tytu siatki nie byto niczego, co mogtoby powodo-
wac odbicie sie pitki i powr6t jej do gry po wejsciu do bramki.
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Do art 4. Pitka winna posiada¢ wymiary przepisowe wtedy,
gdy jest dobrze nadeta. Sedzia winien pamietac, ze im pitka
jest lepiej nadeta, tym jest tatwiejsza do technicznego opano-
wania, i z tego wzgledu winien on pilnowaé, by byta ona
zawsze dobrze nadeta.

Do art. 7. lit. a). Sedzia-arbiter winien przed gra poinfor-
mowac sedzidw bramkowych i mierzacego czas o ich zada-
niach i obowigzkach. Szczeg6lnie pilnie winien sedzia-arbiter
wymagac od zawodnikOw przestrzegania fundamentalnego prze-
pisu 0 pozostawaniu w miejscu na kazdy gwizdek sedziego. Na-
lezy zadac, aby na gwizdek gracze natychmiast przestawali pty-
waé, gdyz tylko rygorystyczne przestrzeganie tego przepisu
uniemozliwi stabiej ptywajacym, czy gorszym taktycznie gra-
czom obstawienie przeciwnikow, ktérzy w toku gry zdotali wy-
robi¢ sobie korzystniejsze pozycje.

lit. b). Gwizdek sedziego mierzacego czas przerywa gre nie-
zwiocznie i powinien by¢ dany w taki sposob, azeby tatwo
mogt go styszeé sedzia-arbiter. Nalezy wyjasnic, ze jesli pitka
byta w locie do bramki i w tej chwili rozlegt sie gwizdek se-
dziego mierzacego czas, gra juz zostata przerwana, chocby se-
dzia-arbiter jeszcze nie zdazyt da¢ sygnatu konczacego gre.
Bramka zdobyta w takim wypadku nie moze by¢ zaliczona,
gdyz zostata zdobyta po zakonczeniu gry.

lit. ¢). Nalezy pamietac, ze sedziowie bramkowi nie zmie-
niajg stron boiska podczas przerwy, tylko pozostajg na swych
stanowiskach przez caty czas trwania gry.

Do art. 10. Jedynie bramkarzom wolno chwyta¢ pitke obu-
ragcz jednocze$nie, uderza¢ pitke piescig, chodzi¢ po dnie i sta-
wacé na dnie w innym celu, anizeli dla odpoczynku.

Bramkarzom nie wolno jest wyrzuca¢ pitki po za linie $rod-
kowg boiska, zaréwno z rzutu wolnego, jak i podczas samej
gry. Bramkarz popetnia faul, jezeli wyrzuca pitke w ten spo-
sob, ze przekracza ona linie $rodkowa, nie dotkngwszy innego
gracza, bez wzgledu na to, czy dotkneta ona wody przed przej-
sciem ponad linig, czy tez nie. Innymi stowy, jezeli pitka pa-
dnie za linig $rodkowg z tzw. kaczki, przepis jest naruszony.

Uzasadnienie tego zakazu lezy w tym, ze bramkarz, ktory
nie moze by¢ obstawiony przez przeciwnika, i stojagc w miej-
scu doskonale widzi pole gry, mégtby by¢ wyzyskany przez
druzyne do kierowania wszystkimi akcjami, co przy stosun-
kowo matych wymiarach boiska wypaczatoby sens 1 cel gry.
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Do art. 11 Sedzia winien dawa¢ sygnat startowy dosta-
tecznie gtosno, by uniknag¢ jakichkolwiek nieporozumien na
tym tle.

Do art. 12 Przepis o ,chwyceniu" pitki podkresla zespo-
towy charakter gry i ma na celu uniemozliwienie zdobycia
bramki druzynie, ktéra zwyciezyta w wyscigu do pitki i mo-
gtaby zaraz z bezposredniego strzatu dgzyc¢ ido zdobycia punktu.

Duch przepisu nakazuje, aby bramka byta waznie zdobyta,

1 chwyci pitke gracz druzyny przeciwnej,

2, albo dwoch graczy z jednej druzyny, ale pod warunkiem
oddania strzatu z potowy boiska druzyny atakowane;.
Prawodawcy chodzi o danie mozliwosci druzynie bro-
nigcej sie, obstawienia przeciwnikow,

3. wreszcie w tej ostatniej mozliwosci istota zagadnienia
lezy nie w ilosci graczy, ktérzy pitke chwycili, lecz w
tym, czy pitka przy rozpoczeciu luib wznowieniu gry po
zdobyciu bramki znalazta sie i byta chwycona przez dru-
giego czy jeszcze dalszego gracza, na potowie boiska dru-
zyny bronigcej sie. Nalezy podkresli¢, ze wymagania
przepisu nie zostang spetnione, jesli tylko pierwszy gracz
znalazt sie i chwycit pitke na potowie boiska druzyny
bronigcej sie. Tak dtugo, jak pitka nie zostata zagrana,
oprocz pierwszego gracza, przez ktéregokolwiek zawod-
nika na potowie boiska druzyny broniacej sie, bramka
nie moze by¢ waznie zdobyta; Chyba, ze dotknat pitke
przeciwnik na polu druzyny atakujgcej). Tak jak w pkt.
2) prawodawcy chodzi o danie mozliwosci druzynie 'bo-
nigcej sie, obstawienia przeciwnikéw, oraz wyelimino-
wania mozliwosci zdobywania bramek, szczegélnie na
boiskach krotkich, zaraz po zawtadnieciu pitkg przy roz-
poczeciu gry, lub po jej wznowieniu.

Do art. 13i 14 Jezeli pitka wychodzi poza boisko, uwaza

sie, ze ten zawodnik jg wyrzucit, ktory ostatni jej dotknat.

Do art. 15 Woyliczone w nim sg najczeSciej popetniane
faule. Dodatkowo wyjasni¢ nalezy przepisy zawarte w tym
art. pod

ilit d) zabronione jest stanie na dnie i jednoczesne wycig-
ganie reki w celu zatrzymania pitki lub przeszkadzania prze-
ciwnikowi,
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lit. ) przepis dgzy do tego, azeby pitka byla zawsze wi-
doczna i azeby atakowano pitke, a nie graczy. Zawodnik
ktory zanurza pitke, bedac zatapianym przez przeciwnika, lub
tez zanurza jg celem oparcia si¢ na niej, badz celem zwodzenia
przeciwnika, popetnia faul.

lit. ) w celu mozliwego unicestwienia korzysci, jakie mogt-
by miecC gracz atakujacy, znajdujacy sie w obrebie pola bram-
kowego przeciwnika, w chwili gwizdka, przerywajacego gre
na skutek faula, zabronione jest podawanie pitki z nastepuja-
czego potem rzutu wolnego, temu wikasnie graczowi, z wyjat-
kiem, gdy ten gracz znajduje sie po za linig pitki, tzn., ze pitke
otrzymuje on od strony bramki przeciwnika, co jest dozwolone,

Uwaga. Zamieszczona uwaga wyjasnia, ze jesli bramkarz
znajduje sie najblizej przeciwnika, ktory popetnia btad zwykty,
tzut wolny nie moze by¢ przyznany bramkarzowi, tylko musi
go wykona¢ inny gracz, bedacy najblizej miejsca popetnienia
przekroczenia.

Do ark 16, Nalezy zaleca¢ sedziom ostre przestrzeganie
przepisu o pozostawaniu graczy na swoich miejscach po gwizd-
ku sedziego, gdyz oprocz innych zatozen, sumienne przestrze-
ganie tego przepisu przyczynia sie do wzmocnienia dyscypliny
u druzyn.

Powtdrzony przepis o chwyceniu pitki podkresla zespotowy
charakter gry.

Do art. 17. Artykut ten daje do reki sedziemu potezng bron
w zwalczaniu brutalnosci w grze. Duze zrdzniczkowanie kar
pozwala na przystosowanie ich do miary popetnianych prze-
stepstw, zwiaszcza obecnie po wprowadzeniu rzutu wolnego
bezposredniego na bramke. Nalezy zauwazy¢, ze rzut wolny
bezposredni nie moze by¢ dyktowany za odbijanie sie od dna,
chwytanie pitki oburacz jednoczesnie, lub za usuwanie bramki
w celu uniemozliwienia jej zdobycia. Przy tych przewinie-
niach, gdy sedzia jest przekonany, ze popetniono je rozmyslinie,
winnego nalezy usung¢ z wody.

Do art. 18 Za przewinienia gtdwne, wymienione w tym
artykule, winny musi byé usuniety z wody.

Jesli sedzia uznaje, ze zmiana miejsca przez gracza po
gwizdku, zatrzymujacym gre, nie byla popetniona rozmysinie,
winien sedzia nakaza¢ powrdcenie zawodnikowi na wiasciwe
miejsce.

Do art. 19 Rzut karny zostat wprowadzony celem uniemozli-
wienia obroncom przeszkadzania w spos6b nielojalny w strze-

20



laniu bramek. Sedzia mMa W tym wypadku duzg wiadze i poO-
winien przeciwdziata¢ taktyce obrony bramki za wszelkg cene.
Naleizy w kazdym razie przyzna¢ rzut karny, jezeli gracz ata-
kujacy, ktéry nie trzyma .pitki, jest umysinie zatapiany w obre-
bie pola karnego przeciwnika. Sedziowie nie powinni zapomi-
naé, ze przyznanie rzutu karnego pocigga za sobg wykluczenie
winnego z gry.

Wybér dowolnego miejsca na linii 4 metréw przy wykony-
waniu rzutu karnego jest dozwolony z uwagi na mozliwos¢
zatrzymania pitki przez kazdego gracza, znajdujacego sie w za-
siegu pola gry.

Przy rzucie karnym, tak jak i przy rzucie wolnym zwykiym
i bezposrednim, przepisy zezwalajg na przejecie pitki graczom,
bedacym w zasiegu pola gry, ale sedzia musi pamietac, ze ten
przepis nie moze by¢ w sprzecznosci z tym, ze zawodnikowi
wykonywUjgcemu rzut karny, wolny, czy wolny bezposredni,
musi by¢ zapewniona swoboda wykonania tego rzutu i pitka
nie moze byC przejeta przez przeciwnika, bedacego w zasiegu
rgk egzekwujacego rzut, ani tez taki przeciwnik nie moze wpro-
wadza¢ jakiegokolwiek badZ niepokoju przy wykonywaniu
rzutu karnego, wolnego czy wolnego bezposredniego na bramke.

Do art. 20. Jezeli pitka powraca na boisko- po odbiciu sie
od stupkoéw lub poprzeczki bramki, badZz od urzadzenia, zamy
kajgcego z boku boisko, a przed tym nie byta chwycona przy
rozpoczeciu lub wznowieniu gry, zgodnie z wymaganiami art.
12 nie nalezy jej uwaza¢ za bedacg w grze.

Do art. 21. Graczom nie moze by¢ dozwolone opuszczanie
wody, celem powrotu na wiasng linie bramkowa, po uzyskaniu
bramki.

Do Postanowien Rady Pitki Wodnej z dnia 9. 9. 47.

Zmiana przepisu wykonania rzutu bezposSredniego nie na
gwizdek a na chwile, kied” pitka opusci reke gracza ma na celu
zapobiezenie przedwczesnemu rozpoczeciu gry, poniewaz gwi-
zdek sedziego- jest zawsze sygnatem rozpoczecia i wznowienia
gry co w efekcie mogtoby powodowac¢ uniemozliwiania wyko-
nywania swobodnego rzutu bezposredniego.

Przez odbicie sie pitki od bramki po wykonanym rzucie
bezposrednim, prawodawca daje mozno$¢ powtérzenia tego
rzutu przez, innego gracza druzyny wykonywujacej rzut a na
wypadek odbicia pitki przez bramkarza umozliwia temu graczo-
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wi wykonywujacemu rzut zaraz ponowne bezposrednie rzuce-
nie na bramke.

Zmiana wprowadzona do przepisu na wypadek niemoznosci
wykonania rzutu bezpo$redniego przez wyznaczonego gracza
ma na celu jednakowoz umozliwienie temu graczowi wykona-
nie tego rzutu przez dowolne zajecie stanowiska potrzebnego
do swobodnego wykonania rzutu. Gracz korzystajacy z tego
przywileju zajmuje tylko takag pozycje przy wykonaniu rzutu,
ktora jest niezbedng i nie moze w istocie rzeczy powodowac
jakichkolwiek przesunie¢ gracza wykraczajgcych poza odle-
gto$¢ 1 metra.

Wydany komentarz do przepiséw'gry w pitke wodng ma na
celu ujednolicenie interpretowania przepisow przez sedziéw
i zawodnikéw dazac do tego aby rowna znajomos$¢ prawidet
stata sie czynnikiem uspakajacym i wychowujacym zawodni-
kéw w duchu postepu i rozwoju tak bardzo potrzebnego wia-
$nie w dziedzinie gry w pitke wodng a co za tym w parze idzie
doprowadzi¢ do Iffair play" w oparciu o Scisty regulamin gry.
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