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Pelny zapis przebiegu posiedzenia

Komisji Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki (nr 120)

26 maja 2022r.

Komisja Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki, obradujgca pod przewodnictwem
posta Jakuba Rutnickiego (KO), przewodniczgcego Komisji, rozpatrzyta:

— informacje na temat perspektyw rozwoju sportu elektronicznego (e-sportu)
w Polsce.

W posiedzeniu udzial wzieli: Anna Krupka sekretarz stanu w Ministerstwie Sportu i Turystyki
wraz ze wspolpracownikami, Stanistaw Grabiec czlonek zarzgdu Totalizatora Sportowego, Adrian
Kostrzebski prezes Polskiego Zwigzku Sportow Elektronicznych wraz ze wspotpracownikami, Urszula
Klimczak trener personalny w Counter Logic Gaming oraz MindFlex Coaching, Pawel Kowalczyk
prezes zarzadu Polskiej Ligi Esportowej, Mateusz Matysiak prezes zarzadu Good Game Sp. z o.0.,
Lukasz Trybus prezes Stowarzyszenia Sportéw Elektronicznych wraz ze wspotpracownikami.

W posiedzeniu udzial wzieli pracownicy Kancelarii Sejmu: Krzysztof Majer, Mariusz Pawelczyk
- z sekretariatu Komisji w Biurze Komisji Sejmowych.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):
Dzien dobry panstwu. Otwieram posiedzenie Komisji Kultury Fizycznej, Sportu i Turystyki.

Witam panstwa postéw i panig posel. Stwierdzam kworum na podstawie listy obec-
nosci. Witam wszystkich zaproszonych gosci. Witam serdecznie panig minister Anne
Krupke wraz z panami dyrektorami departamentéw. Witam pana Adriana Kostrzeb-
skiego, rzecznika prasowego SLL Polska, prezesa Polskiego Zwigzku Sportow Elektro-
nicznych, witam panig Urszule Klimczak, zalozycielke MindFlex Coaching, witam pre-
zesa zarzadu Polskiej Ligi Esportowej Pawla Kowalczyka. Mial jeszcze z nami byé pan
Mateusz Matysiak, prezes zarzadu spotki Good Game. Wiem, ze stoi w korku i za chwi-
leczke bedzie, na pewno do nas dotaczy.

Szanowni panstwo, porzadek dzienny posiedzenia przewiduje rozpatrzenie informacji
na temat perspektyw rozwoju sportu elektronicznego w Polsce. W tym zakresie Komisja
rozpatrzy informacje resortu sportu oraz przedstawicieli branzy sportu elektronicznego.

Szanowni panstwo, przystepujemy do realizacji porzadku dziennego. Proponuje
nastepujacy sposob procedowania: na poczatek poprosimy panig minister i przedsta-
wicieli ministerstwa o zabranie glosu, a potem o wystapienia przedstawicieli branzy.
P6zniej bedzie dyskusja i pytania postow. Jesli przedstawiciele branzy beda zabierali
glos, bardzo prosze o przedstawienie sie. Wiem, ze bedg tez przygotowane prezentacje,
z czego sie bardzo cieszymy. Szanowni panstwo, przechodzimy do procedowania dzisiej-
szego posiedzenia Komisji.

Prosze przedstawiciela Ministerstwa Sportu i Turystyki, panig minister o zabranie glosu.

Sekretarz stanu w Ministerstwie Sportu i Turystyki Anna Krupka:
Szanowny panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, zaproszeni goscie, otrzymali pahstwo
obszerny material dotyczacy perspektyw rozwoju e-sportu w Polsce, ktorego nie bede
teraz w calosci przytaczala. Zwroce jedynie uwage na dwie najwazniejsze rzeczy. Przede
wszystkim wydaje sie, ze rozw(j e-sportu i sportow wirtualnych jest nieunikniony. Prze-
mawiajg za tym fakty o niebagatelnej wadze, takie jak, patrzac od strony sportowej, dzia-
lania podjete przez Miedzynarodowy Komitet Olimpijski czy tez mierzalny wplyw zja-
wiska na gospodarki krajow calego §wiata. Nie bez znaczenia pozostaje rowniez wplyw
na poglebianie procesow cyfryzacyjnych, rywalizacyjnych i solidarno$ciowych spoteczen-
stwa, co pokazal okres trwania pandemii COVID-19. OczywiScie nie nalezy zapominaé
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o0 szeregu zagrozen wynikajgcych ze sportu, jednakze w trosce o nasze najmlodsze i przy-
szle pokolenia nalezy dazy¢ do tego, aby wyeliminowano z niego gry promujace jakgkol-
wiek przemoc i wszelkg dyskryminacje oraz negatywne zjawiska wystepujace analogicz-
nie do klasycznego sportu takie jak doping, rasizm, przemoc, naciski komercyjne i inne.

Ministerstwo Sportu i Turystyki uwaznie przyglada sie omawianemu zjawisku,
podejmujac konkretne dziatania. W szczegolnoéci na uwage zastuguje wyodrebnienie
w strukturach ministerstwa specjalistycznej komoérki Departamentu Nowych Techno-
logii w Sporcie i Informatyki. W zakres dzialania departamentu wchodzi m.in. koordy-
nowanie dzialan w zakresie e-sportu i sportu wirtualnego. Mozna zatem z pelnym prze-
konaniem stwierdzi¢, ze ten obszar jest w kregu priorytetow ministra sportu i turystyki.
Wydzielony departament zapewni bardziej efektywng obstuge ministra w tym zakresie,
ale by¢ moze przyczyni sie roéwniez do bardziej owocnej wspolpracy ze Srodowiskiem
e-sportowym.

Aby mieé pelny obraz aktualnej sytuacji, analiza e-sportu w Polsce znalazla sie w pla-
nie badan zlecanych przez MSIiT w 2022 roku. Celem badania jest ocena skali zjawi-
ska e-sportu w Polsce, w tym identyfikacja interesariuszy badanego obszaru. Analizag
majg zostac objete m.in. szkoly z oddziatami e-sportowymi, uczelnie wyzsze wchodzace
w rynek e-sportu, kluby sportowe z sekcjami e-sportowymi, zwigzki sportowe zaangazo-
wane w e-sport oraz sporty jako srodowiska, w ktorych e-sport i sporty wirtualne sg ele-
mentem treningu. Przedmiotem badania bedg rowniez rozgrywki i targi e-sportowe
w Polsce, a takze negatywna strona zjawiska, czyli uzaleznienia od grania, hazard oraz
naduzycia i oszustwa w e-sporcie. Wyniki badania dostarczg cennej wiedzy na temat
aktualnego zakresu zjawiska w Polsce oraz bedg mogly stanowi¢ podstawe i stan wyj-
Sciowy do podjecia ewentualnych decyzji dotyczacych stworzenia regulacji i dziatan legi-
slacyjnych w obszarze e-sportu.

Aktualnie w MSiT trwajg rowniez prace nad dokumentem strategicznym w obszarze
sportu, ktorego czescia z calg pewnoscig bedg rowniez zagadnienia zwigzane ze sportem.
Odpowiedzi, ktore uzyskane zostang poprzez wyzej wymienione zlecone badanie zjawi-
ska, wplyna na ostateczny zakres i ksztalt zapiséw w tej strategii na kolejne lata. Mini-
sterstwo Sportu i Turystyki pomimo wlasnych, powyzej opisanych dzialan, pozostaje
otwarte na merytoryczna dyskusje z przedstawicielami §rodowiska e-sportowego liczac
na konstruktywna wymiane do§wiadczen i pomystow. Dziekuje bardzo.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje bardzo.

Czy ewentualnie przedstawiciele Departamentu Nowych Technologii w Sporcie
i Informatyki beda chcieli zabraé¢ glos? Teraz, zanim przejdziemy do dyskusji, za chwi-
leczke oddam glos przedstawicielom branzy. Komisja zajmuje sie tym tematem i sty-
szeliémy — mySle, ze bardzo mocno to wszystkich parlamentarzystow zainteresowato
— wystgpienie pana premiera Mateusza Morawieckiego, ktory moéowit o tym, ze e-sport
ma zostaé wykorzystany do aktywizacji. OczywiScie chodzi o czysto fizyczng aktywizacje
dzieci, ktore czesto wiele godzin spedzajg przy komputerze. MySle, ze na pézniejszym
etapie takie pytania do pani minister padna, bo bylo to pewne powazne zobowigzanie,
ktore padlo z ust pana premiera. ChcielibySmy uslyszec, jaki jest realny plan, jesli chodzi
o organizacje i realizacje tego przedsiewziecia. Na pewno bedziemy o tym rozmawiali.

Glos ma pan przewodniczacy Tomaszewski, a pozniej oddatbym glos przedstawicie-
lom branzy.

Posel Tadeusz Tomaszewski (Lewica):
Panie przewodniczacy, pani minister, Wysoka Komisjo, chcialem zada¢ pani minister
pytanie, bo moze czego$ nie zauwazylem. W dniu 15 pazdziernika 2021 roku prezes
Rady Ministrow swoim zarzadzeniem powotal pelnomocnika do spraw nowych techno-
logii w sporcie. Pdzniej powierzyl to stanowisko panu ministrowi Mejzie. Jaki jest aktu-
alny stan, co z tg funkcja, kto jg pelni i czy to byla potrzeba chwili, czy to jest dzialanie
systematyczne? Dziekuje.
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Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Prosze ewentualnie przedstawicieli ministerstwa o odpowiedz. Pamietamy nasze spotka-
nie z ministrem Bortniczukiem i byl na nim tez pan minister Mejza, ktory za te czesé
w resorcie mial by¢ odpowiedzialny. Jak wiemy, za dtugo to nie potrwalo. Ewentualnie
prosze o krotkg odpowiedZ na to pytanie i przejdziemy do wypowiedzi naszych szanow-
nych gosci.

Sekretarz stanu w MSiT Anna Krupka:

Szanowny panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, obecnie nie ma pelnomocnika rzadu
do spraw nowych technologii w sporcie, funkgcji, ktérg wezeéniej pelnil pan minister
Mejza. Departament, o ktérym wspominatam, ktéry reprezentuje pan dyrektor, caly
czas intensywnie pracuje. To Departament Nowych Technologii w Sporcie i Informatyki,
na ktorego czele stoi pan dyrektor. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Bardzo prosze, panie przewodniczacy.

Posel Tadeusz Tomaszewski (Lewica):

Wobec powyzszego mam formalny wniosek. Chcialbym prosi¢, aby prezydium lub
Komisja wystosowaly pismo do prezesa Rady Ministréw o to, aby zechcial powierzyé
te funkcje. Powolal takg funkcje, a w tym komunikacje jest mowa o tym, ze to miata by¢
funkcja powierzona sekretarzowi lub podsekretarzowi stanu w ministerstwie obstugu-
jacym ministra wlasciwego do spraw sportu. Wowczas tak tadnie to bylo ujete, wiadomo
z jakich powodow — z powodéw nazwy ministerstwa. Pozniej powstato Ministerstwo
Sportu i Turystyki i nadal istnieje, ma podsekretarzy i sekretarzy stanu. W zwigzku
z powyzszym mysle, ze to nie byla sprawa zawieszona na ministrze Mejzie, ale na sys-
temowym, strukturowym rozwigzaniu i decyzji pana prezesa. Skoro sg ministrowie
i wiceministrowie, nic nie stoi na przeszkodzie, aby jednemu z nich po prostu powierzyé
te funkcje pelnomocnika, aby rowniez w kontaktach zewnetrznych w tej sprawie polskie
panstwo bylo w sposéb wlasciwy reprezentowane, tak jak zapowiadal to weze$niej pan
premier. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje. Po posiedzeniu Komisji mamy tez posiedzenie prezydium, tak ze na pewno
takie pismo w imieniu prezydium przygotujemy.

Teraz chcialtbym przej$¢ do wypowiedzi przedstawicieli branzy. Jest tu kilka oséb, ale
moze zaczniemy od prezesa Polskiego Zwigzku Sportow Elektronicznych. Panie Adria-
nie, bardzo prosze o zabranie glosu. Wiadomo, ze wiele osob interesuje sie kwestiami
e-sportu. Nasze dzisiejsze spotkanie bedzie mialo, szczegélnie z panstwa strony, walor
edukacyjny. MyS§le, ze jest tez wiele stereotypow, takze krzywdzacych, je§li chodzi o kwe-
stie e-sportu. OczywiScie jest pytanie — mysle, ze to bedzie powtarzalo sie w naszych
wystapieniach - o te strategie. Czy oprocz stow, ktore mogliSmy uslyszec, o zaangazowa-
niu e-sportu w promowanie zdrowej aktywnosci, takze sportowej, rzeczywiScie podjeto
juz pewne realne dzialania, takze ze strony rzadu? Panie prezesie, oddaje glos.

Prezes Polskiego Zwiazku Sportow Elektronicznych Adrian Kostrzebski:

J-S.

Szanowna Komisjo, bardzo dziekuje za zaproszenie. Juz w zeszlym roku, gdy relacjono-
walem stan polskiego e-sportu, zwracalem bardzo mocno uwage na to, jak duzy nacisk
cale nasze $rodowisko ktadzie na radzenie sobie ze wszystkimi zagrozeniami, o ktorych
pani minister wspomniala. JesteSmy ich §wiadomi, ale nie taki diabet straszny, jak go
maluja. Wiemy, ze gry komputerowe potrafig rozwijaé mlodych ludzi. Wiemy, ze maja
pozytywny wplyw na ich rozwdj, nauke jezyka obcego, umiejetnosc pracy w grupie, sze-
reg innych czynnikéw, ktore niewatpliwie przydajg sie w dorostym zyciu.

Dodatkowo e-sport jest coraz wiekszg gatezia biznesowa. Daje mozliwo§é pracy coraz
wiekszej liczbie osob, nie tylko w roli gracza komputerowego, ale rowniez w obrebie
realizacji projektow e-sportowych. Dla przykladu, w 2019 roku, gdy odbyta sie impreza
Intel Extreme Masters w Katowicach, na ktorg przyjechato ponad 700 graczy z catego
§wiata, na rzecz organizacji tego turnieju, aby ci zawodnicy mogli ze sobg rywalizowac,
pracowato ponad 1200 oséb. Sa to rézne branze i zagadnienia. OczywiScie sg poérod nich

5




PELNY ZAPIS PRZEBIEGU POSIEDZENIA:
Kowmisyl KULTURY FizvCzned, SPORTU | TURYSTYKI (NR 120)

dzialania najbardziej podstawowe, techniczne, ale réwniez marketingowe, PR-owe, pro-
dukgcji telewizyjnej, wideo, graficznej. Obecnie cierpimy — méwie o tym z pelnym prze-
konaniem — na brak odpowiednio wyszkolonej kadry. GdybySmy mogli, zatrudniliby$my
jeszcze wiecej 0sob, ale brakuje takich z odpowiednimi umiejetno$ciami.

Obecnie w firmie ESL Polska, ktéra jest polskim oddzialem najwiekszej firmy e-spor-
towej na §wiecie, pracuje ponad 170 osob. Sg one w wiekszosci zatrudnione w Katowi-
cach, gdzie istnieje olbrzymie produkcyjne centrum e-sportowe, dzieki ktoremu firma
jest w stanie realizowaé programy e-sportowe dostepne dla mieszkancéw innych kon-
tynentow. To, ze firma znajduje sie w Polsce, nie znaczy, ze pracujemy wylacznie nad
produktami realizowanymi dla polskiego widza i klienta. Coraz wiecej jest to turniejow
zagranicznych, gdzie przyjezdzaja do nas zawodnicy, komentatorzy, korzystaja z wybu-
dowanej na miejscu strefy produkcyjnej. Ten turniej jest dostepny na innych kontynen-
tach. To dtuga droga i przed nami dtugi proces.

Apelowalbym o rozsgdne podejscie do dziatan e-sportowych, bo to srodowisko, ktére
uksztaltowalo sie na przestrzeni lat. Wiele os6b uwaza, ze e-sport w Polsce pojawil sie
okoto 2013-2014 roku. Ma on jednak swdj poczatek znacznie wezeéniej i rost organicznie
wraz z rozwojem pasji wielu osob, ktére z czasem przekuly to na dzialanie biznesowe.
Jest wiele rzeczy, ktore wspodlnie moglibySmy wypracowac, ktore pomogtyby catemu §ro-
dowisku e-sportowemu. Majac na uwadze, ze w Polsce jest organizowanych bardzo wiele
projektéw miedzynarodowych chcialbym zaproponowac ulatwienie podrézy do Polski
profesjonalnym zawodnikom e-sportowym. W czasie pandemii wielokrotnie mieliSmy
ten problem, ze byliSmy w stanie technicznie zorganizowac turniej w jednym ze studiéw,
ale gracze ze wzgledu na obowiazujace przepisy byli traktowani jak normalni obywatele,
a nie jak profesjonalni sportowcy.

Rekomendowalbym rowniez zainteresowanie sie tematami edukacyjnymi. Dotarcie
do grup rodzicow, nauczycieli, z przekazem, ze e-sport nie jest zly i jest w stanie rozwijac
mlodziez, a dodatkowo jest w stanie by¢ pomostem pomiedzy rodzicami, a ich dzieémi,
jest potrzebne. Coraz czeSciej widzimy, ze mtodzi ludzie sg w zupelnie innej §wiadomosci,
majg zupelnie inny sposob spedzania wolnego czasu, co rodzice nie do konca rozumieja.
W momencie, gdy wykreujemy te wiedze, stworzymy przestrzen do zrozumienia pasji
swoich dzieci, jesteSmy naprawde w stanie im pomac.

Wnioskow, ktore jesteSmy w stanie zaproponowac, jest wiele, chociazby wsparcie
organizatoréw e-sportu w Polsce. Mamy wiele dobrej jakoSci federacji, ktore organizuja
rozrywke dla mlodych ludzi. Jest tu olbrzymia przestrzen do wspétpracy. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):
Dziekuje bardzo panu prezesowi.
Czy pani Urszula Klimczak tez chcialaby zabraé glos na tym etapie? Bardzo prosimy.

Trener personalny w Counter Logic Gaming oraz MindFlex Coaching Urszula Klimczak:
Szanowna Komisjo, bardzo dziekuje za zaproszenie. Z mojej strony mysle, ze takie
tematy, z racji tego, ze pracuje bardzo blisko z samymi zawodnikami i sportowcami,
otaczam ich gléwnie opiekg psychologiczng, chcialabym poruszyc aspekty, ktore tro-
szeczke w naszym kraju kulejg. Jest to m.in. aspekt edukacyjny. Powstaje w szkotach
wiele klas o profilu e-sportowym. W tych klasach brak jest tak naprawde wyspecjalizo-
wanej kadry. Nie sg to klasy stricte e-sportowe, ale klasy gamingowe. To bardzo duza
réznica. Ksztaltowanie sportowca i gracza to dwa rézne §wiaty. E-sportowcom jest bar-
dzo blisko do sportowcow. Sg to osoby, ktore majg ograniczony czas pracy i zycie takze
poza samym e-sportem. W przypadku gracza nalezy rozréoznié, ze wielu mlodych ludzi
bardzo mocno ukierunkowuje sie na klasy profilowane w szkolach podstawowych, ktore
dotykajg tematyki e-sportu, ale w tych szkotach nie ma specjalistow, ktorzy pokazaliby
mlodziezy, ze e-sport to nie tylko bycie zawodnikiem, ale rowniez project menagerem,
marketingowcem, prawnikiem, dietetykiem, psychologiem itd. Brak jest zrozumienia
u mlodych ludzi kierunkéw, ktore mogg obrac.

Dodatkowo w tych tematach warto dotknac tego, co jest przedmiotem zainteresowa-
nia. Nie tylko mezczyzni i chlopcy interesujg sie sportem. Jest wiele kobiet, mtodych,
ktore bardzo chcialyby sie rozwija¢, tak jak dziewczyny, ktore graja w siatkowke czy
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tenisa. Tak samo w e-sporcie jest to bardzo mocno widoczne. Ten moment rozpoznania
dyskryminacji, jesli chodzi o mozliwosci, tez jest moecno widoczny. To co$, czym mogli-
by$my sie zajac.

Miatam przyjemno§¢ prowadzi¢ warsztaty w jednej ze szkoét o profilu e-sportowym,
aby edukowa¢ dzieciaki na temat tego, co to jest e-sport, co znaczy by¢ zawodnikiem,
rozwija¢ swoje umiejetnosci, trenowac, a nie grac. Na tych zajeciach mialam 2 grupy
po 15 chlopcow. Po tych zajeciach, gdy juz skoniczytam wszystko, podeszta do mnie grupa
6 dziewczyn, ktore baly sie przyj$c¢ na warsztaty z racji tego, ze sg troszeczke pietnowane
w szkole z racji ich umiejetnoSci. Brak troche réwnosci w edukacji. Dodatkowo mysle,
ze ten aspekt, o ktorym wspomnial kolega Adrian, czyli rodzic — uczen/e-sportowiec jest
bardzo wazny. Po tych warsztatach zostalam na dodatkowe 2 godziny. Liczylam na jakie$
pytania od rodzicow, jak ukierunkowa¢ takiego e-sportowca, jak mu pomagac sie roz-
wija¢, ewentualnie wystuchaé¢ pomystéw. Na 30 uczniéw przyszto 3 rodzicow. To tez
pokazuje, w ktorg strone to zmierza. Brak jest tego polaczenia pomiedzy generacjami.
Czasem klasy sportowe sg troche traktowane jako cos, ze dziecko bedzie dtuzej w szkole,
pogra sobie troche, a ja mam §wiety spokdj, ale to nie jest e-sport, ale gaming. My§le,
ze jesli chcemy sprofilowaé sie mocno i sprofesjonalizowac swoje srodowisko, warto polo-
zy¢ nacisk na prawidtowy rozwdj mtodziezy w tym kierunku. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje. Pewnie bedzie do pani tez pare pytan w tym zakresie. Nie wiedzialem
np. ze sg specjalistyczne klasy z tym profilem. To rzeczywiScie jest bardzo ciekawe.
Mysle, ze MEiIN w pewnym zakresie bedzie tu kompetentne. Zapytam tylko, ile klas
z takimi specjalizacjami mamy. Czy jest to generalnie w skali kraju?

Trener personalny w Counter Logic Gaming oraz MindFlex Coaching Urszula Klimczak:

Jest kilka klas w calym kraju. Rozne szkoly réznie sie kierunkuja, ale coraz wiecej miast
szuka tych rozwigzan. Rozmawialam z kolezankg ze Szczecina — ja bylam w szkole
w Ostrolece - TEB Edukacja tez sie tym zajmuje. Coraz wiecej szkoét szuka tego profilu
e-sportowego, a takze uczelnie wyzsze. Wykladam tez na uczelni wyzszej, gdzie jest profil
e-sportowy. Tam stricte padajg tematy e-sportowe. To nie jest tylko szkola podstawowa
i liceum, to sg takze uczelnie, ktére szukaja mozliwo$ci rozwoju.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dobrze. Rzeczywiscie pytania same sie nasuwaja.

Chcialbym, abySmy na razie pozwolili naszym go§ciom sie przedstawic i zaprezento-
wacé temat. W trakcie posiedzenia doszli do nas jeszcze dwaj panowie — pan Yukasz Try-
bus$ i Lukasz Klimezyk ze Stowarzyszenia Sportow Elektronicznych z siedzibg w Kato-
wicach. Serdecznie panstwa witamy.

Teraz poprosze o zabranie glosu pana prezesa Polskiej Ligi Esportowej o zabranie
glosu, a potem kolejnych panéw. Panie Pawle, bardzo prosze.

Prezes zarzadu Polskiej Ligi Esportowej Pawel Kowalczyk:

J-S.

Szanowny panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, bardzo dziekuje za mozliwosc zapre-
zentowania panstwu w dniu dzisiejszym wiekszej iloci informacji na temat e-sportu
i branzy, ktora reprezentujemy. Dzi§ przedstawie prezentacje i zachecam do zajrzenia
do niej. Postaram sie na poczatku tez wyjasnié zagadnienia, ktére moi przedméwcy poru-
szyli, abySmy mieli jasno$¢, czym jest e-sport, a czym gaming. W dalszej czeSci zapre-
zentujemy tez troche badan na temat demografii i naszych dotychczasowych dziatan,
ktore moga panstwu poméc w szerszym rozumieniu tego tematu. Nie ma ze mna kolegi
Mateusza, ale mam nadzieje, ze dolgczy do nas w trakcie obrad i bedg mieli panstwo
okazje sie z nim poznac. Jestem prezesem zarzadu Polskiej Ligi Esportowej. To podmiot,
ktoéry jest organizatorem profesjonalnych rozgrywek w Polsce w réznych tytutach gier,
ale takze amatorskich. Opowiem o tym troche wiecej p6zniej.

Na poczatku chcialbym wyjasnié, czym ten e-sport faktycznie jest. Sport elektro-
niczny, e-sport jest forma rywalizacji, w ktorej przedmiotem dzialan zawodnikow sa gry
komputerowe. Podobienstw do sportu tradycyjnego jest tu mnéstwo. Na dobrag sprawe
jedynym bardzo rézniacym e-sport i sport, jesli chodzi o rywalizacje, elementem jest
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posiadanie miejsca rywalizacji. E-sportowcy nie biegajg na boisku, nie ptywajg na base-
nie, natomiast uzywaja gier komputerowych do tego, aby rywalizowac¢, aby kto$ wygrat,
przegral, aby trenowac i by¢ najlepszym, aby zosta¢ mistrzem kraju i méc reprezentowaé
nasz kraj na arenie miedzynarodowej, aby reprezentowac zasady fair play i réwnoSci.
Wszystkie te czynniki wplywaja i definiujg przede wszystkim tez sport tradycyjny.

Zaczne od tego, czym faktycznie jest e-sport i gaming. Majg tu panstwo zobrazo-
wane takie porownanie do sportu tradycyjnego. Sport jako kategoria i dziedzina zycia
jest bardzo rozlegly. Sportowcami sg zaroéwno dzieci biegajace na WE, jak i osoby, ktore
rekreacyjnie jezdza w weekend rowerem. Sa tez pitkarze, ktorzy zarabiajg miliony zto-
tych na boiskach miedzynarodowych, takze w Polsce. Sport profesjonalny to jest wyod-
rebniona dziedzina, ktora jasno okresla, ze kto$ jest profesjonalista i przede wszystkim
czerpie korzySci finansowe i poSwieca zycie temu, aby méc rywalizowaé. Innymi stowy
po prostu na tym zarabia i mozemy go zdefiniowaé jako profesjonaliste. W przypadku
branzy gamingowych, czyli gier komputerowych jest takze tak wielki obszar jak sport
i nazywa sie gaming. W Polsce gaming definiujemy jako jakgkolwiek aktywnos§¢ zwig-
zang z grami komputerowymi, tymi na komputerze, na konsoli, ale takze tymi, ktore
sg np. w ramach telefonéw komoérkowych. Ta branza i w ogéle osoby, ktore w Polsce
maja styczno$¢ z gamingiem, to wedle badan 15-16 mln oséb, z czego polowe stanowig
kobiety. Rekreacyjne uprawianie gier jest takze domeng kobiet, a nie tylko mezczyzn.
Ten zbiér jest naprawde duzy, jesli wezmiemy pod uwage, ze 16 mln Polakéw co naj-
mniej raz w miesigcu skorzysta z gier komputerowych. Mogg wtedy panstwo zrozumieé
te skale.

Jest jeszcze taki obszar, ktory nazywa sie e-sport. W tym przypadku branze definiu-
jemy jako profesjonalistow. To osoby, ktore poswiecajg swoje zycie temu, aby rywalizowac
w ramach profesjonalnych rozgrywek, aby by¢ profesjonalistami i méc reprezentowac
dany kraj, organizacje w Polsce na takiej arenie.

Elementow 1gczacych sport profesjonalny i e-sport jest bardzo wiele. E-sportowcy, aby
reprezentowac dobry poziom i méc rywalizowaé z innymi, musza bardzo ciezko treno-
wac, mie¢ mozliwos$c¢ rywalizacji. W tej rywalizacji kto§ wygrywa, a kto$ przegrywa. Aby
wygra¢ musza trenowac nie tylko pod katem samych zdolno§ci w grze komputerowej, ale
takze pod katem dziatan psychologicznych i mentalnych. To dokladnie te same elementy,
ktore mamy w sporcie tradycyjnym, w strategii. Wyobrazcie sobie panstwo, ze najlepsze
zespoly w Polsce majg swoich treneréw, ktorzy po prostu trenujg taktyke. To jest tak
samo wazne jak umiejetnosci w ramach gier komputerowych. Jest to tez przede wszyst-
kim dazenie do perfekcji. W momencie, gdy chcemy zosta¢ mistrzem kraju czy moc repre-
zentowac Polske, a mamy wielu e-sportowcow, ktorzy sg Polakami i zostali mistrzami
Swiata, trzeba duzo trenowac. Nie mozna przypadkiem zostaé¢ mistrzem $wiata. Trzeba
naprawde mie¢ za sobg szereg treningéw i mie¢ umiejetnosci, ktére na to pozwalaja.

Jeszcze jedna réznica pomiedzy e-sportem i gamingiem. W gamingu, czyli szeroko
pojetych grach komputerowych, bohaterowie z reguly sa wirtualni, raczej wiecej sie
gra, niz oglada. Czesto jest to zabijanie czasu i zabawa i to bardzo szerokie pojecie, jak
wspomnialem. W przypadku e-sportu ci bohaterowie sg realni. To sg zawodnicy, osoby
fizyczne, ktore mozemy spotkac, ktore sg dla wielu bohaterami nie mniejszymi niz naj-
stynniejsi polscy sportowcy. E-sport polega przede wszystkim na kibicowaniu i oglada-
niu, wspieraniu druzyn czy samych zawodnikéw i mozliwosci kibicowania im. Polega
przede wszystkim na rywalizacji profesjonalne;j i jest pojeciem zdecydowanie wezszym.
E-sportowcow i kategorii e-sportu jest zdecydowanie mniej niz w gamingu.

Gdybym mial porownac to na tréjkacie e-sportu i gamingu, najwiecej jest tego gra-
nia. To jest szeroki zbiér. Ogladanie tgczy zar6wno gaming, jak i e-sport. Streaming,
czyli mozliwo$c pokazywania w Internecie w formie wideo rywalizacji takze dotyka tych
dwoch obszarow, ale cze§é profesjonalnej czy amatorskiej rywalizacji glownie jest sku-
piona wokot pojecia e-sportu.

Podam troche danych statystycznych. Przywolam panstwu dane globalne, aby zobra-
zowacé skale, z jakg mamy do czynienia nie tylko w Polsce. Fani e-sportu jak w sporcie
tradycyjnym dzielg sie na widzéw okazjonalnych, czyli takich, ktorzy ogladajg kadre.
Powszechnie nazywamy ich takimi ,kibicami Januszami”. Sg tez entuzjasSci e-sportu,
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J-S.

czyli takie osoby, ktore tym e-sportem interesujg sie kilka razy w tygodniu. Prosze sobie
wyobrazi¢, ze wedle badan przeprowadzonych globalnie w e-sporcie proporcja tych oséb,
ktore okazjonalnie staja sie widzami, jest doktadnie taka sama jak w przypadku sportu
tradycyjnego. Wiecej juz w tym roku i w latach kolejnych bedziemy mieli os6b, ktére nie
sg tak naprawde bardzo zaangazowane, aby ten e-sport §ledzi¢, ale takich, ktore chcg §le-
dzi¢ dzieci, znajomych czy profesjonalnych zawodnikow reprezentujgcych Polske na are-
nie miedzynarodowej. Tych os6b bedzie zdecydowanie wiecej, dokladnie jak w sporcie
tradycyjnym. Liczby sg naprawde duze, bo przyjmuje sie, ze publiczno$¢ — tych fanow
okazjonalnych i entuzjastow sportu — zbliza sie do 600-700 mIn ludzi na calym §wie-
cie. W Polsce, jak juz mowilem, jesli chodzi o gaming, to 15-16 mln oséb, a jesli chodzi
o e-sport, czyli Sci§le profesjonalng dziedzine zainteresowania, jest to trudne do oszaco-
wania. Mozemy przyjaé, ze to 1,5-2 mln os6b, ktore w mniejszym lub wiekszym stopniu
§ledza rozgrywki profesjonalnej sceny. Tych okazjonalnych kibicow jest coraz wiecej, juz
co najmniej kilka milionéw. Whrew pozorom to nie sg ludzie mtodzi. Moze nie definiujmy
mlodego czlowieka, bo to tez ryzykowne, ale nie sg to wylacznie dzieci i niepelnoletni.
Ta grupa docelowa, o czym tez powiem, to osoby w naprawde dojrzalym wieku, posiada-
jace swoje rodziny, bo to osoby, ktore stycznosé z grami komputerowymi i sportem miaty
kilkanas$cie lat temu, kiedy pierwszy raz mialy stycznosc z komputerami.

Wedle badan przeprowadzonych w ostatnich latach 1/3 Polakéw deklaruje, ze w ogole
kiedy$ grala w gry online lub je ogladata. Jeéli chodzi o przedzial wiekowy, moge tylko
powiedziec, ze im mlodszy przedzial, tym popularnosc i stycznosc z grami roénie. Moge
zaryzykowac takie stwierdzenie juz teraz, bo to badania chyba sprzed 2 lat, ze osoby
ponizej 18. roku zycia traktujg gaming, gry komputerowe i e-sport jako rozrywke nr 1,
a nie jest to sport tradycyjny, film czy muzyka. Ta stycznos¢ jest naprawde bardzo duza.
Myéle, ze wiekszo§é z panstwa posiada tez rodziny, dzieci i ma w rodzinie takie osoby
i wiecie doskonale, o czym moéwie. Z ciekawych statystyk: 1/3 gra i oglada te rozgrywki
ze znajomymi online. Nie jest to rozrywka dla jednej wyobcowanej jednostki, ale tez
metoda milego spedzania czasu i socjalizacji z innymi; 37% gra i oglada w jednym miej-
scu, czyli widaé, ze gry i e-sport sg przestrzenia, w ktorej ci ludzie sie spotykajg i mito
spedzaja czas, tak jak w przypadku chociazby ogladania sportu — prawie potowa Polakow
gra i oglada te rozgrywki samemu.

W ubieglym roku przeprowadziliémy w ramach rozgrywek polskiej ligi e-sportowe;j
wraz z firmg Sponsoring Inside badania naszych kibicow i fanéw. Moga panstwo zapo-
znac sie z tymi danymi. Jak wspominatem wezeéniej, tylko 30% to osoby ponizej 18. roku
zycia. Zdecydowanie dominujaca grupg sg ludzie w wieku 18-34 lata. To osoby, ktore
sg juz dojrzale, majg z reguly juz rodziny i z marketingowego, i spolecznego punktu
widzenia nie sg to bardzo mlode osoby. MyS§le, ze ta proporcja tez bedzie sie zmieniala,
bo osoby powyzej 35. czy 45. roku zycia nie wystepowaly teraz zbyt licznie, ale z kazdym
rokiem tych osob w tej grupie bedzie przybywato. Zréznicowanie, je§li chodzi o wyksztal-
cenie, tez jest duze. Mozna powiedzie¢, ze spoleczne i przekrojowe.

Wréce jeszcze do poprzedniego tematu. W przypadku polskiej ligi e-sportowej
93% stanowili mezczyzni, ale to tez jest zalezne od tytulow gier, bo ta proporcja tez sie
zmienia. Najbardziej ciekawe i interesujace z perspektywy dzialan, ktore jako Polska
Liga Esportowa przeprowadzamy, to to, ze mamy fanéw w calej Polsce. Nie jest tak,
ze jeden z regionow zdecydowanie dominuje, a w innych mamy do czynienia z jaka$ dys-
proporcja. Sg oczywiscie obszary, ktore sg liczniej reprezentowane, i takie, ktore mnie;.
Wydaje mi sie, ze wynika to tez z pewnego wykluczenia cyfrowego, ktore w niektoérych
regionach Polski po prostu nastepuje i nie jest fatwo tym osobom rywalizowac czy §le-
dzi¢ rozgrywki. Dzialania PLE majg miejsce na terenie calego kraju, nie tylko w duzych
oSrodkach miejskich, ale takze na obszarach matych miast lub wiejskich.

Z perspektywy poréwnania do sportu w 2019 roku zostalo przez pitkarskg Ekstra-
klase przeprowadzone badanie, w ktorej porownano §redni wiek widzéw. Ten pomaran-
czowy kolor pokazuje e-sport, a niebieski — pitke nozng. Proporcja jest taka, ze mlodzi
ludzie przede wszystkim to fani e-sportu i jego widzowie, a osoby starsze kibicuja glow-
nie pilce noznej. Mozemy postawic teze, ze e-sport faktycznie jest sportem przysziosci
przyciagajacym zdecydowanie osoby mtode, dlatego ze sktadajg sie na niego analogiczne
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cechy, jak juz wspomnialem: rywalizacja fair play, kibicowanie, zwyciestwa, porazki.
Generalnie wszystkie bodzZce, z ktérymi mamy do czynienia w przypadku e-sportu,
sg dokladnie analogiczne jak w przypadku sportu tradycyjnego. Z tego, co kojarze, jak
wspomniata dzi§ pani minister, nie cofniemy tego. To jest po prostu przyszlosé¢, sytu-
acja, z ktora sie mierzymy i albo sie do niej zaadoptujemy, albo bedziemy ja ignorowali,
co uwazam, ze jest dzialaniem dla nikogo korzystnym.

Mateusz, chcesz zabrac glos?

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dalej omawiamy prezentacje?

Prezes zarzadu Good Game Sp. z 0.0. Mateusz Matysiak:

Dzien dobry. Przepraszam szanowng Komisje za spoznienie. ChcielibySmy pokroétce
jeszcze omowic ekosystem e-sportu w Polsce. Nie jest tak, ze jest nas tu tylko te pare
0s0b z branzy, ktorg reprezentujemy. De facto jako system e-sport jest bardzo ztozony.
Mamy na slajdzie pokazane 12 gtéwnych obszaréw, w ktorych sie obracamy i pracujemy.
Gloéwnymi filarami sg oczywiscie zawodnicy i kibice. Zawodnicy skupiani sg w druzyny.
Sami kibice skupiani sa wokoét wydarzen, ktore powstajg, w ktorych uczestniczg zawod-
nicy. To 1:1 analogia ze sportu. Ten system jest tez rozwijany w bardzo podobny sposéb,
przy czym warto zaznaczy¢, ze rozwija sie oddolnie. Wszystkie inicjatywy, ktore sa two-
rzone, pochodzg gdzie§ od spolecznosci i wynikajg z bezposredniej potrzeby spolecznosci,
ze chcemy ze sobg rywalizowac i mierzy¢, przezywac te same emocje, ktore przezywajg
pitkarze itd. Nie ma co rozwodzi¢ sie nad tym watkiem analogii, bo mysle, ze jest dos¢
zrozumiaty. W ramach tego ekosystemu — Pawel moze doda...

Prezes PLE Pawel Kowalczyk:

10

Moze dopowiem. W ramach Polskiej Ligi Esportowej zdefiniowaliSmy w tym roku caly
ekosystem, zaczynajgc oczywiScie od rywalizacji profesjonalnej. Mamy tu produkty,
ktére maja sponsoréw, w ktorych rywalizuja najlepsi polscy zawodnicy i najlepsze polskie
organizacje. To sg tez produkty, w ramach ktérych chociazby w tym roku jako PLE dofi-
nansowali$my zawodnikoéw oraz organizacje w kwotach powyzej 1 mln z1. Jako prywatny
podmiot, niedofinansowany zadnymi §rodkami publicznymi dajemy mozliwos¢ rozwoju
tym zawodnikom po to, aby ten profesjonalny system tworzy¢.

Za chwile jeszcze opowiem o projekcie centralizacji praw sponsoringowych, ktory
mieliSmy okazje w ubieglym roku uruchomié. Jako organizator rozgrywek oczywiscie
mamy tez rywalizacje potprofesjonalng, czyli zawodnikéw, ktorzy dopiero wkraczaja
na $ciezke profesjonalnej rywalizacji, majg mozliwo§é organizowania sie w druzyny
oraz rywalizowania w naszych turniejach. W tym roku uruchomiliSmy dzialania, ktore
dotycza wylacznie amatoréw, osob, ktore pierwszy raz mysla o tym, zeby zostac profe-
sjonalistami. Co wiecej, prowadzimy taki projekt w ramach gry pod nazwa Valorant,
jednej z najbardziej rozwijajacych sie w ostatnich latach, w ktérym amatorzy rywali-
zujg w ramach 21 krajow. Jako polski podmiot prowadzimy te rywalizacje w 21 krajach
Europy Srodkowo-Wschodniej, co tez jest duzym wyréznieniem przede wszystkim dla
nas jako podmiotu z Polski, ktéry taka mozliwo$§¢ otrzymal. Z drugiej strony pokazuje
to skale tych dzialan, ktére prowadzimy. Dajemy mozliwo$¢ pierwszego kroku wystepo-
wania na e-sportowych orlikach, w ramach ktorych p6zniej najlepsi trafiaja do profesjo-
nalnej rywalizacji. W tym roku uruchamiamy tez dzialania w ramach samego obszaru
Polski pod projektem roboczo nazwanym regionalnym. Bedziemy stwarzali regionalnie
mozliwo§ci rywalizowania zaréwno zawodnikow, jak i podmiotow pomiedzy soba, aby
ten ekosystem byl pelny.

Moi przedmowcy duzo mowili o kwestiach szko6t, akademii, miast zainteresowanych,
bo tam ci ludzie sg i tego potrzebuja, aby byty produkty i mozliwo$é wystepowania. Obec-
nie, jak Mateusz wspomnial, rywalizujg oni oddolnie, sami ze sobg, a takiej struktury
komplementarnej jak w sporcie tradycyjnym jeszcze nie bylo. My te strukture w ramach
PLE tworzymy i wokot tych dzialan bedziemy sie poruszali, od tych orlikéw, do tej bar-
dzo profesjonalnej rywalizacji. Ci, ktorzy wygrywaja w tej najbardziej profesjonalnej
rywalizacji, majg mozliwo§é reprezentowac Polske na arenie miedzynarodowe;.
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Warto tez wspomnie¢, ze zaletg e-sportu wobec sportu tradycyjnego jest to, co widzieli
panstwo podczas pandemii — niewazne, jaka jest pogoda za oknem i jaka jest pora roku,
te mozliwo§¢ rywalizacji w domach mamy. Jest tez kwestia wielu ulatwien, poniewaz
bariera wejscia dla takiego zawodnika jest zdecydowanie nizsza ze wzgledu chociazby
na warunki zdrowotne.

Druga kwestia to niepelnosprawnos§é. Mamy przyklady wielu zawodnikéw, ktorzy
sg osobami z pewnymi niepelnosprawno$ciami fizycznymi, natomiast w e-sporcie pro-
bleméw w takiej rywalizacji nie majg. E-sport naprawde lamie te stereotypy i bariery.
Mysle, ze warto pod tym katem spojrzec na te dziedzine.

W ramach dziatan ekosystemu, o ktorym powiedziatem, w ubieglym roku jako profe-
sjonalny podmiot staraliSmy sie przede wszystkim profesjonalizowac te scene. Wdrozy-
liSmy projekt centralizacji praw sponsoringowych, w ramach ktorych najlepsze teamy
i zawodnicy sg zrzeszeni. Jako PLE staramy sie poméc im komercjalizowa¢ te dziatania
ze sponsorami tytularnymi i innymi. Staramy sie im pomagac¢ tak, aby nie byli zosta-
wieni sami sobie, tylko mieli mozliwo§¢ wsparcia i rywalizowania na najwyzszym pozio-
mie juz z tymi zawodnikami i druzynami zagranicznymi, ktére powoli zaczynaja nam
uciekaé ze wzgledu na to, ze dysproporcja pomiedzy finansowaniem w Polsce i za gra-
nicg jest przeogromna. E-sport na pewno potrzebuje kapitalu i wsparcia. Na tyle, na ile
mozemy w ramach dzialan PLE, staramy sie go dostarczy¢.

Prezes zarzadu Good Game Sp. z 0.0. Mateusz Matysiak:

Jak mogg panstwo zobaczy¢, e-sport jest bardzo mocno rozwinietym i masowym zjawi-
skiem. Nie ma mowy o podwérkowym marginesie, ktory gdzie$ tam istnieje. Mowimy
obecnie o milionach ludzi w Polsce, ktérzy w tym zjawisku uczestniczg. To co§, czego nie
wolno bagatelizowac.

Chcielibyémy tez zademonstrowac obszary, w ktorych e-sport nie korzysta z bene-
fitow takich samych jak sport. Nie chcialbym wchodzi¢ w kwestie tego, jak to miatoby
wyglada¢, ale bez czego sobie radzimy, czego nie mamy - to ustawa o sporcie, o klu-
bach sportowych, funkcjonowaniu zawodnikéw w oparciu o kontrakty sportowe, a nie
kodeks cywilnoprawny, jak to w tej chwili glownie wyglada. Prawa transmisji z rozgry-
wek e-sportowych i ustawa o imprezach masowych - jak mamy traktowac impreze, czy
to wydarzenie sportowe, kulturowe, czy przepisy, ktére obejmujg rywalizacje dzieci i mto-
dziezy, mozna wykorzysta¢, organizujac impreze sportowa. To pewne aspekty, z ktorymi
po prostu musimy sie mierzy¢ i chciatbym je lekko, delikatnie tu zaznaczy¢.

Kwestia edukacji — mamy tu tez przedstawicieli Esports Association. Raport, ktory
przedstawila pani minister, méwi o tym, ze zjawisko powstaje i sie rozwija. W zaden
sposob nie jest kontrolowane. Nie ma zrédet, do ktorych kurator moze sie odniesc, aby
zweryfikowac program nauczania, ktory chcemy przedstawic¢. Aspektow, kruczkow,
ktore musimy omijac i sobie z nimi radzi¢, jest bardzo wiele. Przy tak duzym zjawisku
mySle, ze warto tez zastanowic sie nad tym, jak sobie z tym radzi¢. Chcieliby$my roz-
poczac pewien proces mySlowy. Nie méwie tu o jakimkolwiek procesie legislacyjnym.
Chodzi o okreslenie realnych potrzeb polskiej branzy e-sportu, wyznaczenie priorytetow
w ramach prac legislacyjnych, gdyby do takich mialto doj$¢ i przyjecie, i realizacja stra-
tegii rozwoju polskiego e-sportu na najblizsze lata, co mozemy zrobic, aby rzeczywiScie
zjawisko to dgzylo do pelnej profesjonalizacji i rozwoju. Razem z Pawlem przygotowa-
liSmy takie filary dzialan — strategie rozwoju dla polskiego e-sportu na najblizsze lata.
To nasza oddolna propozycja ze strony branzy.

Prezes PLE Pawel Kowalczyk:

J-S.

Przede wszystkim opiera sie ona na 4 filarach, ktore wynikajg z dzialalnosci, ktora
juz prowadzimy. Prosze pamietaé, ze podmiotéw profesjonalnie dzialajacych w Polsce
w przypadku e-sportu jest juz bardzo duzo, ale nie sg one scentralizowane w ramach
jednego organu jak w przypadku sportu tradycyjnego. Sa 4 filary, ktoére naszym zdaniem
sg bardzo kluczowe i nasi przedmoéwcy do$c¢ duzo o tym mowili.

Pierwszy filar ma charakter edukacyjny. Jako reprezentant PLE moge powiedziec,
ze prowadzimy dzialania edukacyjne nie tylko oparte o to, aby edukowaé samych zawod-
nikéw o tym, co to znaczy by¢ profesjonalistg i jak w tym zakresie sie rozwijac, ale takze
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przede wszystkim osoby, ktore sg rodzicami. Na naszych eventach przeprowadzamy
dzialania, w ramach ktorych zaréwno rodzice, jak i dzieci wyniosa co$ pozytywnego dla
siebie. To bardzo interesujacy aspekt. Uwazam, ze kapital spoteczny do tego, aby takie
kampanie przeprowadzi¢, jest olbrzymi. To jedna z kluczowych potrzeb, ktéra w ostat-
nich latach zostala w duzej mierze zauwazona. Mysle, ze pandemia, z ktérg mieliSmy
do czynienia, otworzyla oczy wielu rodzicom, je§li chodzi o to zjawisko. Aspekt eduka-
cyjny jest tu wielowatkowy i wielowymiarowy i jest jednym z priorytetow, ktére my pro-
wadzimy juz teraz i takich, w ktérych mozna potaczy¢ sity.

Drugi aspekt to kwestia infrastrukturalna, czyli wyréwnywania szans. Sg obszary,
w ktorych zawodnicy majg mozliwo$¢ rywalizowania w wiekszym stopniu. Sg takie
obszary, gdzie mimo talentu czego$ takiego nie ma. Z perspektywy aren sportowych
w Polsce popularno$é sportu i to community, liczba oséb zainteresowanych e-sportu jest
bardzo duza. JesteSmy w stanie §ciaga¢ miedzynarodowe imprezy, ale potrzebny rozwdj
aren e-sportowych, tak jak w przypadku sportu tradycyjnego, gdzie lata temu nastapit
przetom infrastrukturalny. To pozwala nam teraz goséci¢ najwieksze imprezy Swiatowe
w Polsce.

Trzeci aspekt to kwestia profesjonalizacji, ktora tez jest wielowymiarowa. Nie wystar-
czy profesjonalizowaé tylko samych zawodnikow na topie, ale trzeba zaczynac od samego
dotu. W przypadku takich projektow jak centralizacja praw sponsoringowych idealnie
by bylo ujednolici¢ ten stan zawodnikow, ktorzy nie sg profesjonalistami, ktoérzy dopiero
rozpoczynajg kariere. Tak jak w przypadku sportu tradycyjnego mogg liczy¢ na stypen-
dia i dofinansowanie, tak w przypadku e-sportu to wszystko skupia sie wylgcznie na pod-
miotach prywatnych.

Kwestia organizacji rozgrywek — mamy naprawde duzo eventow, imprez w porozu-
mieniu z miastami, samorzgdami, jednostkami prywatnymi, ktére po prostu sie w Polsce
dziejg i dzia¢ sie beda. To bedg imprezy masowe na przestrzeni najblizszych lat.

Mysle, ze to tyle z naszej strony. Bardzo dziekujemy. Oddaje panstwu glos i ewentu-
alnie odpowiemy na pytania.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekujemy bardzo za te dawke wiedzy. Mysle, ze zostanie do panstwa skierowanych
wiele pytan.

Zanim oddam glos w dyskusji, zapytam, czy Stowarzyszenie Sportow Elektronicz-
nych z siedziba w Katowicach tez chciatoby zabraé glos. Bardzo prosze. Czy kto$ z pan-
stwa gosci chce zabra¢ glos? Pozniej jeszcze pan, a potem otworze dyskusje. Temat jest
bardzo interesujacy, ale mamy tez pewne ograniczenia czasowe i bardzo prosze, abySmy
mogli te dyscypline czasowg utrzymad.

Prezes Stowarzyszenia Sportéw Elektronicznych Lukasz Trybus:
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Yukasz Trybus$ ze Stowarzyszenia Sportéow Elektronicznych. Wraz ze mng jest f.ukasz
Klimezyk — wiceprezes. Ja przewodze stowarzyszeniu. Przepraszam za spdznienie.
Chyba tatwiej nam wychodzi wchodzenie na serwer gry niz na Komisje, ale popracu-
jemy nad tym.

Wypowiem sie ad vocem. Stuchalem wypowiedzi kolegéw i bylo kilka ciekawych wat-
kéw. Przede wszystkim edukacja — jako stowarzyszenie jesteSmy w 43 szkotach sred-
nich z programem edukacyjnym od 4 lat. Obecnie przechodzimy caly cykl. Obejmuje
240 godzin merytoryki. Nazywamy to interdyscyplinarnoscig sportéw elektronicznych
- elementy psychologii, marketingu, nowych mediow, multimediow, zarzadzania projek-
towego i rywalizacji sportowej w e-sporcie. Jak wspomniala kolezanka Ula, faktycznie
jest duzy problem z prowadzacymi zajec. Co oczywiste, nie uczymy mlodziezy gra¢ w gry
na zajeciach. Na to kurator by zgody nie wyrazil ani rada rodzicow. Tego typu elementy
robimy z mlodzieza po szkole - trenujemy w dyscyplinach e-sportowych. W kontekscie
samych zaje¢ trenujemy nauczycieli, wydajemy podreczniki. Mamy obecnie siédmy
podrecznik na ,wydawce”. Przeszkoliliémy ponad 200 nauczycieli. Dla przyktadu, jesli
mamy zajecia z digital marketingu, to bierzemy osobe z przedsiebiorczosci w szkole.
Jesli moéwimy o psychologii, to bierzemy pedagoga szkolnego. Staramy sie tak dobierac
kompetencje nauczycieli, aby pasowaly do naszego programu nauczania.




PELNY ZAPIS PRZEBIEGU POSIEDZENIA:
Kowmisyl KULTURY FizvCzned, SPORTU | TURYSTYKI (NR 120)

Koledzy w poprzedniej prezentacji wspomnieli, ze kurator o tych zajeciach raczej nie
wie. Nadmienie, ze wie. Przed ustawa musieliSmy kazdorazowo prosi¢ kuratora o wyra-
zenie zgody na wdrozenie programu zajec do siatki godzin. To dwie godziny w skali tygo-
dnia, czasami 4, w zalezno$ci od szkoly. Kurator wiedzial. Obecnie jest to rada rodzicow,
rada pedagogiczna i rada mlodziezowa, ktore musza wyrazi¢ zgode, aby taka innowacja
sie pojawila. Jeli chodzi o finansowanie, finansuje nas gtéwnie gmina. Nie mamy finan-
sowania prywatnego, chyba ze jest to szkola prywatna, bo tez z jedng duzg siecig szkot
prywatnych wspétpracujemy.

Dodatkowo, jesli chodzi o edukacje, jak na pewno panstwo wiedza, istnieja takze
szkoly wyzsze z programem nauczania bazujacym na e-sporcie. Sam partycypowatem
w tworzeniu takiego programu na 2 uczelniach. Dla kolejnych wspélnie ze znajomymi
twarzami wyktadaliSmy. Czy mozna méwic o pozytywnych rezultatach? Ciezko powie-
dziec¢, bo nie do konica wiem, gdzie ta mlodziez dalej poszla. Uwazam, ze merytoryka,
ktorg przekazywalisémy, nie byla zwigzana tylko z rywalizacja, ale takze szeroko rozu-
miang branza, co w konteks$cie rozwoju gospodarczego i oczekiwan rynku pracy jest
bardzo wazne, bo nasza branza jest po prostu interdyscyplinarna. To nie sg tylko kom-
petencje miekkie, ale tez twarde.

Drugi element — przedmowcy bardzo wiele mowili o e-sporcie druzyn prywatnych.
Jako stowarzyszenie od 3 lat kontynuujemy projekt pana prezydenta Andrzeja Dudy,
czyli Narodowg Druzyne Esportu. Jako stowarzyszenie nie mamy finansowania pry-
watnego, wiec od strony marketingowej rozumiem, ze mogli panstwo o tym nie styszec.
Obecnie jeden z zawodnikéw jest na mistrzostwach Europy w Baku, 2 dni temu dolecial.
To zawodnik Tekkena. Pod koniec tego roku wysylamy zawodnikéw z dwoch tytulow
e-sportowych, m.in. z gry DOTA oraz Counter Strike na Bali. Sami na Bali nie pole-
cimy, ale zawodnikow wysylamy. Bilety sg do$c¢ drogie. Tam bedg mistrzostwa swiata
organizacji, ktora zrzesza najwiecej krajowych reprezentantow. Jest w niej zrzeszonych
120 panstw. To bedg zawody na poziomie kadr narodowych. To oczywiScie e-sport
niszowy w kontekscie zasiegu e-sportu prywatnego, natomiast takie inicjatywy juz
sa i my w nich bierzemy udzial.

Miatlo by¢ krétko, wiec tez nie bede przedtuzal. Bardzo dziekujemy za mozliwo§é
zabrania glosu.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Bardzo dziekuje. MyS§le, ze padnie wiele pytan.
Jeszcze pan prosit o glos i zapisuje juz kolegéw i kolezanki do pytan.

Czlonek zarzadu Totalizatora Sportowego Stanistaw Grabiec:

J-S.

Dzien dobry. Bardzo dziekuje za zaproszenie. Troche sie tu wprositem. Nazywam sie
Stanistaw Grabiec i jestem czlonkiem zarzadu Totalizatora Sportowego.

Totalizator Sportowy przyglada sie branzy e-sportowej, bedac mecenasem sportu juz
od dluzszego czasu. Jestem u panstwa jako czlonek zarzadu, ale rowniez gracz, rodzic
i rodzic dzieci, ktore graja. To, co zauwazylem z mojej perspektywy, to to, ze grajac
profesjonalnie kilkanascie lat temu, gdy wygrywaliémy turniej, to dostawaliSmy karty
graficzne. Teraz moi duzo mlodsi koledzy grajg i wygrywajg po p6t miliona dolaréw
w najwiekszych turniejach i majorach. Ten §wiat poszed! do przodu. Swiat, ktory juz
jest, moge go nazywac¢ uniwersum, nie lubie nazywa¢ go zwigzkiem czy $wiatem, ale
uniwersum, bo interesariusze w tym $wiecie sg na wielu plaszczyznach. To jest dziecko,
rodzic, komercyjne firmy i nawet bukmacherzy. Dlatego totalizator przyglada sie temu
rynkowi, bedac mecenasem sportu, bedgc postrzeganym jako organizacja, ktéra zawsze
wspiera sport bardzo szeroko i stara sie w tym uczestniczy¢é w bardzo madry i niesta-
wiajacy granic podmiot.

Dlaczego tu przyszedltem? Specjalnie usiadlem w Srodowisku e-sportowym, bedac
zupelnie z innej strony, aby wbi¢ sie do panstwa i pokazac¢ moja perspektywe. To rynek,
ktory organicznie przez wiele lat rost obok nas. COVID przyspieszyt digitalizacje naszego
spoleczenstwa. Mapa przekazana przez naszego kolege z PLE pokazuje juz to rozbicie
na calym Swiecie. Stowa pana premiera wzbudzily u mnie ogromny entuzjazm: ,Inwe-
stujmy w e-sport, by ruszyc¢ dzieci sprzed komputera”. Przyjalem to superentuzjastycz-
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nie. Wiele ludzi nierozumiejacych tematu zostalo to przyjete: ,,Ale jak to, przeciez siedza
przed komputerem”. Tak. Ci mtodzi ludzie, pelnoletni lub nie, traktujg Swiat wirtualny
jako tak samo bliski jak realny. W §wiecie wirtualnym majg inng hierarchie spoteczna,
niz kiedy wyjdg gra¢ w pitke. Grajac w Counter Strike, majac duze umiejetnosci, w wir-
tualnej hierarchii e-sportowej jest sie postawionym wysoko. Gdy wychodzi na dwor,
ma nadwage, tez chce gra¢ w pitke, ale hierarchia jest inna. Musi nauczy¢ sie te dwa
Swiaty tgczy¢, a rodzic musi nauczy¢ sie odpowiednio na dziecko, a nie dlaczego znow
klepie na tych klawiszach i ze tak by¢ nie moze.

Przyszedlem tu tez troche poobserwowacé i da¢ rady jako czlowiek, ktéry jest nieco
bardziej do$wiadczony, zaré6wno pod wzgledem uczestnictwa, jak i menedzerowania
w §wiecie sportu. Stoimy przed ogromna szansg stworzenia czego$ wokol §wiata, ktory
juz obok nas jest. Nie jest tak, ze méwimy, ze co$ sie rozwinie i rozwija. To juz jest. Ten
Swiat istnieje, stoi obok nas. Deklaruje bardziej osobistg pomoc, bo jako organizacja —
Totalizator Sportowy — bedziemy sie bacznie przygladali i starali sie nigdzie tego nie
regulowac i by¢ obok jako partner. Tak jak mecenasem sportu, mamy nadzieje, ze kiedy$
bedziemy tez e-sportu i bedzie dobrze z tym kojarzony.

Licze na zrozumienie szanownej Komisji, ze sprawa dzieje sie juz teraz. To nie jest co§
kiedys, tylko tu i teraz i pierwszym krokiem — zgodze sie ze wszystkimi przedméwcami
ze Swiata e-sportu i szanowng panig minister — absolutnie jest edukacja. Trzeba na nig
postawic¢ wszedzie. Nie jest ciezkim zadaniem pokazaé analogie e-sportu do sportu.
To jest super. Prezentacja gamingu, e-sportu, sportu i sportu profesjonalnego jest bardzo
trafna w moim odczuciu. Zadaniem jest przekonac okulistow, ze kazda minuta spedzona
przed monitorem... to nigdy ich nie przekona, ze to co$ zdrowego, ale trzeba wyeduko-
wac graczy, ze jesli spedzili godziny przed komputerem, to powinni popatrze¢ w daleki
zielony punkt. To zwiekszy profilaktyke. To samo z kregostupem, akceptacjg psycho-
logiczno-psychiczng i calym aspektem, z ktorym obecny sport sie wigze. Panstwo tez
tworzg uniwersum. Regulujac sport profesjonalny, dajg panstwo wielu uczestnikom tego
sportu, 1gcznie z rodzinami i obywatelami, szanse udziatu. Ta analogia jest na calym
obszarze zycia spolecznego. Bardzo dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje bardzo.

Otwieram dyskusje. Jako pierwszy zglosil sie pan posel Szewinski, a pézniej pan
poset Moskal. Bedzie grupa, zbierzemy pytania do panstwa i potem beda mogli panstwo
odpowiedzie¢. Panie po§le, bardzo prosze.

Posel Andrzej Szewinski (KO):
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Dziekuje. Panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, szanowni panstwo, tak jak stuchamy
panstwa wystgpien, z duzg satysfakcjg mogliSmy uslyszec, ze dla panstwa bardzo wazny
jest tez walor edukacyjny. Dla Komisji jest wazne, aby spoleczenstwo bylto zdrowsze, aby
mlodziez po prostu lepiej funkcjonowata w obecnym $wiecie. Tak jak panstwo wspomi-
nali, to nauka jezyka, bo te osoby sie komunikujg podczas zawodéw e-sportowych. Sa tez
walory historyczne. To wszystko jest dobre. Istotne, aby poszedl od panstwa w Swiat
mocny przekaz, ze e-sport to nie tylko ztodziej czasu, jak wiekszo$¢ rodzicow uwaza, ale
wiele jest pozytywow. Mam $wiadomo§¢, ze e-sport rozwija sie niesamowicie dynamicz-
nie. Jesli kto$§ ma kontakt z nastolatkami, to nie znam nastolatka, ktéry by nie grat.
Mowie tu o gamingu.

Bardzo duzo oso6b tez kibicuje. Pamietam, gdy byly organizowane miedzynarodowe
zawody i byly pelne hale, r6wniez w Polsce. Wspominali panstwo, iz nie sg beneficjen-
tami ustawy o sporcie. Traktuje to jak sport profesjonalny, mamy rézne federacje bok-
serskie i ci bokserzy rowniez nie korzystajg z tych benefitow.

Chcialbym zadac kilka prostych pytan. Generalnie sporty, ktére podchodzg pod ustawe
o sporcie, to sporty olimpijskie i te, ktore sg akceptowane przez Miedzynarodowy Komi-
tet Olimpijski i majg polskie zwiazki sportowe. Moje pytanie jest takie: Czy macie jeden
podmiot, ktéry moze wspélpracowaé np. z ministrem sportu i turystyki, ktory repre-
zentuje roznego rodzaju federacje i panstwa? Czy jest na Swiecie jaki§ jeden podmiot,
ktory reprezentuje e-sport? Czy sg prowadzone rozmowy z MKOI o organizacji zawodow
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e-sportowych obok igrzysk olimpijskich? To dla nas doé¢ interesujace. Na zakonczenie:
Jakie sg najwyzsze kontrakty, jesli chodzi o zawodnikéw w Polsce i na §wiecie? Wysoka
Komisja tez moze sie tym zainteresowac.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Momencik, panowie. Najpierw potraktowalibySmy nasze wystgpienia i pytania zbiorczo.
Mysle, ze te kontrakty dla najlepszych na §wiecie sg porownywalne prawie do najlep-
szych lig pitkarskich, pewnie jesteSmy tego blisko. Biorgc pod uwage to, co panowie
pokazali, jesli chodzi o demografie, zainteresowanie i co bedzie za 10-20 lat, to tez jest
istotne.

Glos ma pan poset Moskal. Prosze bardzo.

Posel Kazimierz Moskal (PiS):

Dziekuje bardzo. Panie przewodniczacy, pani minister, Wysoka Komisjo, szanowni pan-
stwo, jako czlowiek troszke starszy powiem, ze przystuchuje sie nie jako aktywny uczest-
nik e-sportu, ale z zainteresowaniem i zaciekawieniem. To, o czym panstwo méwia,
zarOwno u nas i na §wiecie, jest czyms, czego nie unikniemy. Musimy w to wejsc, ale
zawsze jest pytanie, na ile sensownie, logicznie powinnisémy wykorzystaé ten czas. Z tych
prezentacji bardzo zaciekawito mnie, w jaki sposéb w tych szkotach funkcjonuja oddziaty
i klasy, o ktorych mowiliscie. Jest pewien program, ktéry musi by¢ realizowany. Nawet
jesli jest to eksperyment w szkole, musi tak by¢. Zdziwilo mnie, ze kurator nic do tego
nie ma. Jest pewien system edukacyjny, ktéry obowiazuje i nawet ten eksperyment pod-
lega pewnej kontroli. Przepisy sg takie, a nie inne w systemie o§wiaty. To jedno.

Na ile wchodzicie do szkot i kurator i nadzoér pedagogiczny w tym nie uczestniczg?
Jestem za tym, aby nauczyciele, ktorzy tam prowadzg zajecia, byli wlasciwie wyeduko-
wani. Na ile prowadzicie rozmowy z uczelniami i Ministerstwem Edukacji i Nauki, aby
mieli pewng profesjonalng wiedze o realizowaniu tych programéw i przygotowywaniu
nauczycieli? Czy widzicie takg potrzebe, czy uwazacie, ze jako doS§wiadczeni fachowcy,
uczestnicy tych gier mozecie wejs¢ do szkoly? Czy macie tez uprawnienia pedagogiczne?
Kontakt z miodzieza i ze szkolg wymaga takich uprawnien.

Zaniepokoilo mnie to — pewnie wyprzedze pania poset Niemczyk — dlaczego jest dys-
kryminacja kobiet. Z wypowiedzi pani Urszuli bodajze wynikalo, ze kobiety maja pod
gérke. Na ile i jak mozna to wyeliminowac? Jesli juz, kobiety niech uczestniczg na réw-
nych prawach. Jesli sg jakie§ bariery, czy widzicie mozliwos$c ich pokonania? Niech nie
bedzie tak, ze kobiety w tym obszarze beda pokrzywdzone.

Takie ogblne pytanie — to pewna szansa i nadzieja, o czym panstwo mowili i pani
minister rowniez. Chciatbym, aby jg wykorzystaé, ale sg tez zagrozenia. To tez pewien
biznes. Jedno z pytan dotyczylo, tego jakie pienigdze kto§ moze wygraé. Czy mozecie
zdradzi¢ nam, o jakich kwotach méwimy na tym rynku biznesowym w Polsce? Gdy ktos
o tym méwi, to dostrzega tez mozliwosci pewnych naduzyé. Nie mowie, ze tak jest, wie-
dzy nie posiadam, ale gdzie§ kto§ wspomina, ze mogg tam by¢ niejasne przeplywy pie-
nigdza. Czy dostrzegacie takie zagrozenia i na ile mozecie temu przeciwdziatac? Pytan
pewnie jest wiele, ale inni tez chca zabrac glos. Dziekuje bardzo.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje bardzo, panie posle.
Pani posel Niemczyk zostata juz de facto wywolana, a ja oczywiScie potem tez popro-
sze 0 mozliwos$¢ zadania kilku pytan. Pani przewodniczaca, bardzo prosze.

Posel Malgorzata Niemczyk (KO):

J-S.

Dziekuje bardzo. Panie przewodniczacy, pani minister, szanowni panstwo, e-sport z pew-
nos$cig w ostatnim czasie jest chyba najlepiej rozwijajaca sie dziedzing. Ten rynek juz
jest wart miliardy. Chyba jedng z nielicznych jego zalet, w przeciwienstwie do sportu
w tradycyjnej formie rozumienia, jest to, ze zadne cechy fizyczne, umiejetnosci moto-
ryczne az na tyle nie ograniczajg dostepu. Miejsce zamieszkania, brak dostepu do bazy,
infrastruktury, biezni, boiska itd. nie sg takim problemem. Wiemy doskonale wszyscy,
o czym méwie. Tak naprawde jedynym ograniczeniem dla osoby, ktéra chce by¢ zawodni-
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kiem i chce w tych grach w mniej lub bardziej profesjonalny sposéb uczestniczyc¢, to tacze
internetowe, sprzet, ktory jest w stanie mie¢ w domu, i wydolno$¢ organizmu.

Na tym posiedzeniu Komisji chcialabym przede wszystkim porozmawiac o zagroze-
niach zwigzanych z e-sportem i w tym kierunku chcialabym zadaé¢ kilka pytan. Tak jak
panstwo powiedzieli, premie i pienigdze, ktore pojawiaja sie w e-sporcie, siegaja milionow.
Moze sie okazac, ze niedlugo te premie i nagrody beda zdecydowanie wieksze i warto$c
e-sportu bedzie wieksza niz warto§¢ sportu tradycyjnego. Czy dla wielu e-sport bedzie
zbawieniem, czy zagrozeniem? Z danych, ktore znalaztam, wynika, ze cze§¢ zawodnikow
poSwieca e-sportowi nawet od 3 — co jest dobrym marzeniem - do 10 godzin dziennie.
To 10 godzin dziennie intensywnego skupienia na ekranie LED, intensywnego wysitku,
ktory wiaze sie tez z samymi turniejami. Zaréwno treningi, ktore zawodnicy wykonuja,
jak i turnieje to dla mnie niesamowity wysitek. Sze§ciogodzinna koncentracja dla mnie
jako sportowca, ktory przez lata uprawiat sport, jest nierealna. Moje treningi trwaly mie-
dzy 2 a 3 godzinami i wymagaly okreslonego czasu wypoczynku. Nie wyobrazam sobie
w ogoéle dziesieciogodzinnych treningoéw czy szeSciogodzinnego grania w jeden dzien.
Jako zawodnik uczestniczylam w innej formie sportu, ale byl on na zupetnie innej godzi-
nowej iloéci obcigzen, zarowno dziennej, jak i turniejowej. Te turnieje byly zdecydowanie
dtuzsze.

Chciatam podjaé¢ temat dopingu w e-sporcie i niedozwolonych substancji zazywanych
przez zawodnikow. Nie jest to z pewnoScig latwe dlatego ze zawodnicy nie spotykaja sie
najczesciej w jednym miejscu. Moga to robi¢ w swoich oérodkach, domach i w innych
miejscach. Jak sg panstwo w stanie sprawdzi¢, czy kto§ nie bierze jakich§ §rodkow
na podniesienie koncentracji czy innych? Wiem, ze nawet alkohol jest dopingiem. Zna-
laztam Adderall, ktory jest najczeSciej wymieniany jako doping w e-sporcie i oprogramo-
wanie, ktore czasami jest doktadane po to, aby wygrac.

Widzac, jak ten sport sie rozwija, zaangazowanie mojego dziecka w gry, gdy tylko
pozwalam jej przy tym usigé¢, sama rowniez od czasu do czasu, gdy moge, korzystam,
ale traktuje to jako zabawe. Wydaje mi sie, ze bardzo wielu mtodych ludzi, ktorzy nie
sg nawet jeszcze zrzeszeni w organizacjach lub dopiero zaczynajg by¢ zrzeszeni, bardzo
wiele godzin spedza przed komputerem, tym bardziej jesli widzg w perspektywie moz-
liwo§¢ osiagniecia wysokich wynikow. Jeszcze jesteSmy pokoleniem, ktore rozwijalo sie
na bardzo starych grach komputerowych, gdy byliSmy mali. W kolejnych pokoleniach
te gry rozwijajg sie w niesamowity sposob. Sama zaluje czasem, ze nie moge by¢ teraz
dzieckiem, aby w sposob swobodny méc z tych gier skorzystac i pograc.

Chcialabym wiedzie¢, jakie dzialania jako organizacje podejmujecie, aby wsrod
wszystkich graczy, wérod dzieci, ktore traktujg to jako zabawe i gre, promowaé aktyw-
no§¢ fizyczng. Mimo wszystko siedzenie stwarza okre§lone zagrozenia. Dodatkowo
to siedzenie wigze sie z kontuzjami jak kazdy sport, niezaleznie od tego, czy jest trady-
cyjnym, czy nie. Jest okreslona lista choréb, dochodzg tez choroby zwigzane ze wzro-
kiem, oprocz tych, zwigzanych z nadgarstkiem. Ten siedzacy tryb zycia w dlugotrwalym
odcinku czasu ma roéwniez negatywny wplyw na organizm.

Chciatabym wiedzie¢, jak jesteScie w stanie tych wszystkich fanéw gier kompute-
rowych zacheci¢ do tego, aby zrobili sobie przynajmniej przerwe na 45 minut i poszli
na spacer, aby ich glowa odstresowala sie i wypoczela. Gra jest gra, a gdy przechodzi
na poziom zawodowstwa i wchodzi poczucie, ze musi sie wygraé, gra sie z przeciwni-
kiem, doskonali sie, gra sie caly czas w te samg gre, odtwarza te samg scene, aby ja jesz-
cze lepiej zrealizowac i po prostu wygraé ze wszystkimi innymi, z ktérymi bede w danym
momencie w zawodach uczestniczy¢, to odbywa sie okre§lona liczba treningéw. Stres
i my§lenie o tej grze, w momencie gdy nawet sie nie gra, o tym jak to zrealizowa¢, jak
przejsc, jak w danym elemencie by¢ szybszym, doktadniejszym i lepszym powoduje,
ze ten umysl, nawet §pigc, nie jest w stanie do konca w sposob swobodny wypoczywac.
Wiemy, ze do odreagowania dla organizmu najwazniejsze jest samoleczenie. Jako spor-
towiec doskonale wiem, ze aby przygotowac sie do czego$ dalej czy wyleczy¢ kontuzje,
potrzebowalam mieé okreslony czas odpoczynku, w ktorym organizm sam bedzie sie
regenerowal i leczyl. To jest najwazniejszym i tak naprawde najprostszym elementem.
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Jestem przekonana, ze druzyny zawodowe, ktore prowadzicie, w jaki$ sposob majg regu-
lowane, ze teraz majg 2 godziny grania, potem 2 godziny odpoczynku, 2 godziny pracy z psy-
chologiem, a potem 2 godziny biegania czy silowni. Ten caly rynek, miliony ludzi, dzieci,
ktore w to graja, nie realizuje tego. Od waszych organizacji teraz oczekuje pokazania wzor-
cow waszych zawodnikéw — ze teraz wychodzimy na spacer, robimy co§ innego, aby wszyscy,
ktorzy zaczynaja, mieli wewnetrzng mobilizacje, ze warto jest poswieci¢ 45 minut i odejsé
od tego komputera, aby potem wrdci¢ i przeskoczy¢ ten etap, z ktorym do tej pory sobie
nie radzili, zamiast siedzie¢ kolejne 3 godziny i na sile sprobowac ten etap przejsc¢ i w ten
sposob do 3:00 w nocy w sposob nieudany spedzajac czas. MySle, ze w domach bardzo wiele
dzieci to robi. Otrzymatam strasznie niebezpieczne sygnaly, szanowni panstwo. Dzieciaki
potrafia sobie nastawi¢ budzik na 1:00 w nocy, gdy rodzice ida spac, aby spokojnie miedzy
1:00a 5:00ranopogracsobiez wylaczonymiglo$nikamize stuchawkamina uszach, po czym p6jsc
0 5:00 rano spa¢ i mama grzecznie ich o 6:30 czy 7:00 budzi do szkotly. To nie sg pojedyncze
sygnaly, ktore do mnie docierajg. Tych sygnaléw mam naprawde coraz wiecej i chcialabym,
abyscie o tym ewentualnie opowiedzieli. Dziekuje bardzo za uwage.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

J-S.

Dziekuje bardzo, pani przewodniczgca.

Powiem tez kilka zdan. Wydaje mi sie, ze zabraklo nam, jesli chodzi o panstwa wysta-
pienia, takze ze strony ministerstwa, pomystu, o ktorym pan z Totalizatora Sportowego
powiedzial. RzeczywiScie wystgpienie pana premiera bylo — nazwijmy to — przez grupy
odebrane entuzjastycznie, cytujac, ale jakie sg tego konkrety. Brakuje mi tego, abym
uslyszal, jaki jest projekt ze strony ministerstwa, skierowany oczywiScie do panstwa,
do branzy. Jak mamy potaczy¢ to, co dla was jest rzeczg oczywista, gdy méwimy o praw-
dziwym e-sporcie, czyli profesjonalizacje dziatan wraz z aktywnoscig? Jakie tego typu
projekty maja zaczaé funkcjonowac?

Mam pytanie do ministerstwa. Pani minister o tym mowita. Ministerstwo jest na eta-
pie przygotowywania duzej nowelizacji ustawy o sporcie. Pan prezes w swojej prezentacji
tez zamiescil kilka wytycznych, ktore w tej nowelizowane]j ustawie o sporcie powinny
sie znalez¢. Moje pytanie jest takie... Pani minister powiedziala, ze temat dotyczacy
e-sportu bedzie ujety w tej duzej nowelizacji. Czy z branzg sa przeprowadzane konsulta-
cje w tej sprawie? Czy spotykaja sie panstwo, rozmawiaja? Nasze dzisiejsze posiedzenie
Komisji jest tez po to, abySmy rzeczywiscie na ten temat porozmawiali i by byla taka
formula wymiany opinii. Przede wszystkim chodzi o znalezienie dobrych rozwiazan.
Uwazam, ze jeSli taka nowelizacja jest przygotowywana i dotykamy w niej kwestii
e-sportu, powinni panstwo na pewno do takiego stolu i do rozméw by¢ zapraszani. Czy
w ogoéle sg tego typu konsultacje? Jesli nie, to uwazam, ze po naszym dzisiejszym spo-
tkaniu warto brac¢ pod uwage te postulaty, ktore sg tu przedstawiane przez branze, aby-
$my na etapie pracy nad nowelizacjg ustawy o sporcie po prostu mogli wasze postulaty
uwzglednic. Myéle, ze to bedzie rzecz bardzo wazna.

Mam tez pytanie o infrastrukture, gdyz o tym rozmawialiSmy. Padlo hasto e-orli-
kéw. czy takie projekty sa ewentualnie w planach ministerstwa, jesli chodzi o realizacje
przedsiewzieé infrastrukturalnych? W jaki sposéb mogloby to wygladac? To, co panstwo
powiedzieli, ze naszym obowigzkiem teraz jest wyjScie naprzeciw tym potrzebom, jest
wazne. To sg dwa Swiaty, a my musimy teraz zrobic tak, aby 12-14 mln Polakéw, ktorzy
grajg w gry, tak jak mowila pani posel Niemczyk — musimy to zaakceptowac i akceptu-
jemy — aby wyjs¢ z projektami edukacyjnymi, o ktorych panstwo mowili. Sami panstwo
sie zorganizowaliScie, przez wiele lat i jesteScie Swietnym przyktadem jak dobrze ten pro-
jekt funkcjonuje i ile os6b w Polsce angazuje. Wydaje nam sie, ze teraz jest w tym nasza
rola, aby$my takze w procesie ustawodaweczym mogli nad tymi rzeczami sie pochylié.

Moéwilismy o e-sporcie i gamingu. Chcialem zapytaé, ilu mamy e-sportoweéw, jaka
to skala, liczby w Polsce. Czy to 1, 5, 10 tys. profesjonalistow, czy moze jeszcze wiecej?
Przedzial wiekowy pewnie bedzie wiadomy, ale réznie tez moze by¢. Chcialem zapytac
o jeszcze jedno. Wezoraj na twitterze pojawil sie wpis pana Jarostawa Jarzabkowskiego
- osoby znanej w branzy graczy - po spotkaniu z panem ministrem Bortniczukiem.
Nie wiem, czy w formie zartobliwej, czy nie, méwil o tym, ze by¢ moze bedzie nowa
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rola, jesli chodzi o departament e-sportu w ministerstwie. O wielu kwestiach, nazwijmy
to, pewnej wizji i jak e-sport ma by¢ rozwijany warto rozmawiac. To pytanie bardziej
do pana ministra Bortniczuka niz do pani minister. Méwiliémy o tym - jaki jest pomyst
na to, aby od stéw pana premiera przej$¢ do realnych czynow. Mineto pét roku i pewnie
chcieliby§my jakich$ konkretow. Najwazniejsze, aby w te konkrety byla tez zaangazo-
wana branza. Czy jeste$cie konsultowani w aspekcie ewentualnej nowelizacji o sporcie?
Raczej nie slysze entuzjazmu z panstwa strony. Dobrze by bylo na ten temat rozmawiac.
To wszystko z mojej strony.

Nie stysze innych gloséw. Na poczatku poprosze o odpowiedz panig minister, a p6Zniej
kolejnych przedstawicieli branzy. Dziekuje.

Sekretarz stanu w MSiT Anna Krupka:

Panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, szanowni panstwo, przede wszystkim mysle,
ze najwazniejsze jest, aby projektowac jakie§ rozwigzania, najpierw rozpoznanie i ana-
liza e-sportu w Polsce. Stad inicjatywa naszego badania i analizy, oceny skali zjawiska
e-sportu w Polsce, identyfikacji r6znych czynnikow, interesariuszy badanego obszaru.
Analizg beda tez objete szkoly z oddzialami e-sportowymi, uczelnie wyzsze, wchodzace
na rynek e-sportu, kluby sportowe z sekcjami e-sportowymi, zwigzki sportowe zaanga-
zowane w e-sport oraz sporty jako srodowiska, ktorych e-sport i sporty wirtualne sa ele-
mentem treningu. To bardzo kompleksowe badanie. W moim przekonaniu najpierw
powinniSmy rozpoznaé obszar tego zjawiska w Polsce i gléwne czynniki determinujace
potrzeby.

Musimy zastanowi¢ sie szczegélnie nad tym, jak promowac e-sport i tgczy¢ to z pro-
mowaniem aktywnosci fizycznej. To nam powie to nasze badanie. W moim przekonaniu
wtedy bedziemy mogli przystapi¢ do rozpatrzenia konkretnych propozycji i pokazy-
wania konkretnych rozwigzan. W naszym przekonaniu kluczem powinno by¢ to, zeby
promowac sport i e-sport poprzez polgczenie e-sportu z wysitkiem fizycznym. Chodzi
o to, aby nie zgubi¢ tego, co jest core naszego ministerstwa, czyli promocji aktywno§ci
fizycznej i promocji zdrowego stylu zycia. Poczekajmy na wnioski z tego badania. Mysle,
ze bedziemy wtedy duzo madrzejsi i bedziemy zapewne wiedzieli wiecej o tym, co pan-
stwo nam dzi$ przedstawili.

JesteSmy tez bardzo wdzieczni za ten panstwa glos jako praktykow. Absolutnie
to doceniamy. Chcemy podej§é powaznie do tego tematu i abySmy siebie wzajemnie sza-
nowali. Do tego potrzebne sg nam wyniki tej kompleksowej analizy. Oddam jeszcze glos
panu dyrektorowi, ktory chciatby powiedzie¢ o mozliwoSciach, jakie mamy dla wspiera-
nia e-sportu i co ewentualnie bedzie planowane. Dziekuje.

Zastepca dyrektora Departamentu Nowych Technologii w Sporcie i Informatyki MSiT
Piotr Dobrzynski:
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Dziefi dobry panstwu. Szanowny panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, podjeliSmy
szereg dzialan, ktorych, jak stwierdzila pani minister, jest opracowanie koncepcji i doko-
nanie badan oraz podjecie konkretnych dziatan zwigzanych z faczeniem czy promocja
rozwigzan w zakresie e-sportu, ktore wykorzystywalyby tez aktywno§é fizyczng. W naj-
blizszych tygodniach liczymy na to, ze w konkursach takich jak ,Sportowe wakacje”
czy innych, realizowanych przez MSIT, bedg wystepowaly takie dzialania, ktore beda
w tym zakresie realizowane. W zakresie wcze$niejszych dziatan, zanim powstal depar-
tament i koncepcja, zanim pojawila sie informacja, ze bedziemy mocniej na ten e-sport
stawia¢, dziataliSmy tworzac projekty zwigzane z wystapieniem do funduszy zwigzanych
chociazby z Krajowym Planem Odbudowy i planujemy realizacje chmury sportowe;j. Jej
elementem majg by¢ dzialania zwigzane ze sportem, gtéwnie w zakresie aktywizacji tego
§rodowiska, wyszukiwania dla niego propozycji w zakresie sportu i wskazywania ich
poprzez dotarcie do jego cztonkéw droga cyfrowa, ktorg sie postuguja, w tym Swiecie,
w ktorym wystepuja, z propozycja sportowa i informacja, ze sport jest elementem, ktéry
tak naprawde uzupelnia ich dzialanie w e-sporcie. Mysle, ze nie ma tu wiekszych obaw
czy probleméw zwigzanych z zawodnikami profesjonalnymi, bo oni to wiedzg i majg tego
naturalng §wiadomos$¢, widzg to po swoich wynikach, ze jesli odpuszcza dziatania zwig-
zane z kulturg fizyczng i podejSciem psychologicznym, to bedzie sie na nich odbijato.
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U nich ten problem nie wystepuje i dotyczy zdecydowanie tej ogromnej masy amatoréw,
ktorzy moga przesadzi¢. W tym kierunku sie odwracamy. Ostatnie spotkanie pana mini-
stra o tym §wiadczy.

Promujemy zachowania gwiazd e-sportu, ktore te rownowage zachowuja. W te strone
zmierzajag, liczac tez na srodki z KPO i te chmure sportowg i komunikacje tg droga, mam
nadzieje, ze wplynie to na pozytywne zmiany w tym zakresie. Jak powiedzialem, mocno
dostrzegamy pozytywy zwigzane ze sportem. Méwiono o edukacji, o nawigzaniu wspot-
pracy, relacji, budowie wzajemnych kontaktow i tego typu rozwigzan. To co§, co e-sport
tworzy. Buduje spolecznosci, co bylo §wietnie wida¢ w czasie pandemii, bo dzieci, ktore
uprawiajg ten sport, nie czuly sie izolowane i oderwane od swoich partnerow, kolegow
i spoteczenstwa, w ktorym funkcjonujg. Doceniamy te pozytywy. Niewatpliwie dostrze-
gamy tez cechy, ktore ten e-sport rozwija, jak refleks czy cechy pozytywne zwigzane
z inteligencja i edukacja. Dostrzegamy to, ale skupiamy sie na tym, aby dotrzec do ludzi
z informacja, ze nie na tym $wiat sie konczy i nie tylko w tym zakresie powinni sie roz-
wijac i dziata¢. Dziekuje bardzo.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje. Kiedy to badanie bedzie zakonczone? Jaki to okres?

Zastepca dyrektora departamentu MSiT Piotr Dobrzynski:

Szanowny panie przewodniczacy, prawdopodobnie trzeci kwartal.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Bardzo dziekuje. Panie ministrze, panie dyrektorze, mysle, ze warto skorzystac z obec-
nosci dzisiejszych gosci, aby$my na etapie realnych prac konsultacyjnych wykorzystali
doswiadczenie osbb, ktore pracuja i znajg te branze, abySmy na kolejnym spotkaniu
ewentualnie nie mowili znéw o §wiatach rownoleglych, gdzie caly czas bytby problem,
abySmy mogli sie w tym wszystkim ztapac. Tak jak pan powiedzial, je§li chodzi o pro-
fesjonalistow, jesli chcesz by¢ najlepszy i zarabia¢ — za chwile pewnie kto§ odpowie
na pytanie pana posla Moskala — miliony, to rzeczywiScie ten aspekt treningu musi by¢
wielowarstwowy, co nie podlega dyskusji. Dla nas to pytanie na temat milionéw dziecia-
kow, ktore czasami korzystaja z tych rozwigzan, ale to odbija sie na jakiej§ aktywno§ci
fizycznej. Mysle, ze to rzecz absolutnie kluczowa.

Teraz poprosze o zabranie glosu pana prezesa Polskiego Zwigzku Sportéw Elektro-
nicznych, a potem, jesli bedg panstwo czuli cheé i ochote, bardzo prosze o zgloszenia.
Panie prezesie, oddaje glos.

Prezes PZSE Adrian Kostrzebski:

J-S.

Bardzo dziekuje. Postaram sie iS¢ bardzo chronologicznie, wraz z zadawanymi pyta-
niami. Zaczne od najlatwiejszego i najtrudniejszego: Czy istnieje jeden podmiot, ktory
zrzesza cale Srodowisko e-sportowe? Nie. Moze, ale jego istnienie bedzie bardzo trudne
z bardzo prostej przyczyny. Nigdy nie powstanie zwigzek sportéw elektronicznych
e-sportu na kanwie Polskiego Zwigzku Pitki Noznej z bardzo prostej przyczyny. Prosze
powiedzieé, kto jest wiascicielem pitki noznej jako dyscypliny sportowej. No wiasnie.
Taka jest réznica miedzy e-sportem a sportem tradycyjnym. WitaScicielem gry Counter
Strike jest firma prywatna. Wiascicielem gry League of Legends jest firma prywatna.
Ciezko sobie wyobrazié, aby firmy prywatne zgodzily sie, aby podmiot, jakby nie patrzec,
panstwowy, zarzadzal ich tytulem — kto moze organizowac oficjalne mistrzostwa Polski
o ich tytul, a kto nie. Rolg takiego zwigzku bedzie przede wszystkim integracja, ale tez
edukacja zawodnikéw, graczy i fanéw, pewnego rodzaju wyznaczanie trendéw i dobrych
praktyk.

dJesli chodzi o kontrakty, widze, ze to bardzo emocjonujacy temat, wiec zaczne z grubej
rury. W 2021 roku na nagrody pieniezne na calym §wiecie przeznaczono 201 min dolaréw.
To jest kwota, o ktérg rywalizowano z wykorzystaniem gier komputerowych. Znaczaco wzro-
sta. Nie jestem w stanie teraz odpowiedzieé, o ile, ale byla jeszcze wyzsza w roku 2019 i oscy-
lowala w granicach 230 min dolaréw. Ze wzgledu na start pandemii w 2020 roku nagrody
zmalaly, ze wzgledu na odwolanie imprez offline, wydarzen rozgrywanych na zywo i wszystko
przeniosto sie do internetu. Kontrakty indywidualne musimy podzieli¢ na dwie kategorie.
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Pierwsza to umowa indywidualna na linii zesp6t — zawodnik oraz zesp6l — sponsor prywatny.
Najlepsi zawodnicy na $§wiecie mogg liczy¢ na wynagrodzenia rzedu 15-25 tys. euro miesiecz-
nie. To jest ich podstawowe wynagrodzenie, ktore wplywa im co miesigc na konto. Dodatkowo
majg szereg kontraktéw indywidualnych, ktére musza realizowac najczeSciej za posrednic-
twem Internetu, ktore sa w stanie bez problemu podwoié¢ ten przychéd. W Polsce najlepsi
zawodnicy mogg liczy¢ na wynagrodzenia rzedu kilku do kilkunastu tysiecy zlotych, ale jest
ich garstka. Powiedzmy to wprost — nie jest to 200-300 zawodnikow. GdybySmy naprawde
skrupulatnie policzyli takie osoby, doliczylibyémy sie do 100 zawodnikéw zarabiajacych
wieksze pienigdze. Uzbiera¢ wieksze kieszonkowe, méwigc kolokwialnie, grajac w gry kom-
puterowe, nie jest problemem. Jesli rozszerzymy to na wieksze kieszonkowe pozwalajace
utrzymac sie mlodej osobie mieszkajacej z rodzicami, aby kompletnie nie czerpaé z budzetu
domowego, to idziemy juz w setki osob.

Nauka - tak jak kolega Y.ukasz wspomnial, jest wiele szk61 na réznym poziomie, ktore
majg odrobine mniejszg lub wiekszg czeS¢ programu e-sportowego. Jest tez Akademia
Wychowania Fizycznego w Katowicach, ktéra prowadzi studia podyplomowe na kie-
runku zarzadzanie w e-sporcie. Mam informacje, ze AWF Bielsko-Biala rowniez bardzo
mocno...

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Biala Podlaska.

Prezes PZSE Adrian Kostrzebski:
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Przepraszam, Biala Podlaska. Jest tez Collegium Da Vinci. Sg tez zakusy AWF w War-
szawie, by méc edukowaé adeptow e-sportu.

Jesli chodzi o wielkos§¢ rynku e-sportowego, grupa badawcza Newzoo, ktorej dane
byly wskazywane, w 2020 roku oszacowala warto§¢ rynku e-sportowego na $wiecie
na poziomie 988 mln dolarow, w trakcie pandemii. Ta sama grupa badawcza szacuje,
ze warto§é rynku e-sportowego do 2025 roku osiagnie 1,8 mld dolaréw. Przyczyng jest
kilka czynnikow. Jednym z wazniejszych jest wzrost popularnosci rozgrywek mobilnych.
Znika wtedy ta bariera wejScia w e-sport. Mozemy mowic, ze wejscie w e-sport jest tatwe,
wystarczy nam polgczenie z Internetem i komputer, ale wejscie w e-sport z wykorzysta-
niem telefonu komoérkowego jest jeszcze latwiejsze. Nie potrzebujemy tak wydajnych
telefonow jak komputerow, aby skutecznie rywalizowac.

Zagrozenia — bardzo lubie ten temat, nie ukrywam. Zaczniemy od zagrozen fizycz-
nych. Bardzo duzy ciezar gatunkowy spoczywa na druzynach e-sportowych, ktére pod-
pisujg profesjonalne kontrakty z zawodnikami, ktore, jakby nie patrzec, czerpia zyski
z ich wydajnoSci w rywalizacji e-sportowej. Dla przykladu - istnieje organizacja o nazwie
x-kom AGO, ktorej wlasciciele to byli wlaciciele klubu pitkarskiego Legia Warszawa,
ktorzy od samego poczatku przenosili najlepsze nauki znane z klubu pitkarskiego
do zespolu e-sportowego. Mam nadzieje, ze nie zdradze zbyt duzo tajemnicy kuchni, ale
wiem, ze oni bardzo dbajg o to, ile czasu zespodl spedza na treningu stricte zwigzanym
z gra, ile spedzajg czasu na treningu stricte taktycznym, kiedy nie siedza przy kompu-
terach i analizujg swojg gre i gre przeciwnika. Bardzo dbajg o ich aktywnosc fizyczna.
Co mnie zdziwilo najbardziej, kontrolujg ich sen, a raczej to, ile godzin §pig. Majg odpo-
wiedni zapis w kontrakcie, gdzie muszg odpowiednio raportowac niesubiektywnie,
ze np. wpisze, ze spatem dzis$ od 23:00 do 7:00 rano, ale majg odpowiednie zegarki, ktore
ten sen mierzg i kontroluja.

Zagrozenia psychiczne sg w kazdym sporcie. Mozemy uzaleznié¢ sie od biegania,
od sitowni, od diety, tak samo jak od gier komputerowych. Nie ma co walczy¢ z tym
stwierdzeniem — tak moze by¢. Musimy do tego wszystkiego podejs¢ zdroworozsagdkowo
jako organizacje i zespoly e-sportowe, jako gracze. Robimy to. Wskazujemy, ze gra-
nie po 8-12 godzin dziennie nie sprawia, ze jesteSmy lepszymi zawodnikami. Mysle,
ze za chwile Ula ten temat rozwinie, ale sama ze swojego do§wiadczenia wie, jak trzeba
balansowac¢ czas miedzy treningiem, meczami i odpoczynkiem.

Zagrozenia antydopingowe — jestem bardzo przyjemnie zaskoczony znajomoscia
tematyki dopingu cyfrowego. To, ze doping farmakologiczny istnieje, wszyscy wiemy.
Doping cyfrowy nie kazdemu jest znany, chyba ze jest fanem kolarstwa, bo tu podobne
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mechanizmy czasami majg miejsce. Wiekszo§¢ organizacji e-sportowych posiada wiasne
dedykowane oprogramowanie antycheaterskie. Tak to sie nazywa w naszej branzy. Stara
sie w ten spos6b niwelowac mozliwos$é wykorzystywania oprogramowania zewnetrznego,
ktoére poprawia skuteczno§é poszczegélnych zawodnikow. To ciggly wyScig zbrojen. Tak
samo, jesli chodzi o kontrole. Organizacje inwestujg bardzo duzo pieniedzy, aby to kon-
trolowac. Podobnie ci, ktorzy czerpia bezposrednie korzysci z produkcji takiego oprogra-
mowania, starajg sie je ulepsza¢, ale sg na to skuteczne metody zwalczania.

Powracajac do zagrozen fizycznych i wspomnianego Jarka Jarzabkowskiego, ktory wezo-
raj opublikowal tweet po spotkaniu z ministrem sportu. Jarek jest wielokrotnym mistrzem
Swiata w Counter Strike. Zwiedzil caly $wiat, wygral wszystkie turnieje, jakie mozna bylo
wygra¢. Nie ma z duza dozg prawdopodobienstwa bardziej utytutowanego zawodnika
na §wiecie niz Jarek. Jest on absolutnym ambasadorem e-sportu w Polsce i na §wiecie. Pro-
wadzi fenomenalng inicjatywe w postaci Pasha Gaming Camp. To sg wakacyjne obozy dla
dzieci, gdzie 105 dzieciakow spedza tydzien nad morzem lub w gérach - jak bylo dwa razy
w tym roku. Zaraza ich tam aktywnoScig fizyczng. OczywiScie sg tam aktywnoSci zwigzane
z grami komputerowymi, ale stanowig one 10-15% calego dnia. Zawdzieczamy to temu,
ze jest olbrzymim fanatykiem sportu, uwielbia trenowac, startuje w zawodach mieszanych
sztuk walki i chee zarazac¢ tym tych ludzi, ktorzy przyjezdzaja na jego obozy. Aby pokazac, jak
duza popularnoscig ciesza sie jego obozy, sprzedano 315 miejsc w mniej niz 10 minut. Cena
za oboz niestety nie jest dla kazdego. Wierze, ze postac Jarka sprawi, ze w naszym kraju wroci
instytucja autorytetu dla mtodych ludzi, ktéra jest zaburzona. Teraz miodzi ludzie bardzo sie
wzoruja na patostreamerach, na takich ludziach, na ktérych nam jako rodzicom nie do konca
zalezy. Jarek jest wlasnie osobg, ktora w mojej skromnej ocenie moze ten trend odwrécié.

Pandemia i jak ona na to wszystko wplyneta — ostatni temat. Myéle, ze kazdemu
przedsiebiorcy w momencie, kiedy pandemia rozpoczeta sie w Polsce i na §wiecie, strach
stangl przed oczami. Nasza branza oczywiScie to odczula, ale nie tak jak wiele innych.
Mielismy to szczescie, ze wrociliSmy z miejsca, z ktorego przyszlismy, czyli do Internetu.
Wszystkie nasze rozgrywki, transmisje przeszly do Internetu. OczywiScie musieliSmy
sie dostosowac, bo preferowaliémy zawodnikow i komentatoréw na miejscu. Nie bylo
takiej mozliwosci, ale podotaliémy. Jednym z efektow tego radosnego dostosowania
sie w Polsce byt turniej Grarantanna Cup, ktory zostal zrealizowany na zaméwienie
Ministerstwa Cyfryzacji, ktore juz nie istnieje, aby zacheci¢ mlodych ludzi do siedzenia
w domu w trakcie pierwszych lockdownow. Turniej byt bardzo popularny posréd mto-
dziezy, zwlaszcza ze reprezentowali swoje szkoly. Nie musieli reprezentowac klas, ale
swoje szkoly. Najlepsze zespoly wygrywaly sprzet do sal informatycznych. To daje szanse
mliodym ludziom na stanie sie idolami po§rod spolecznoéci szkolnej. To dzieki niemu,
ze wygral turniej, mamy nowg sale informatyczna. To troszeczke na styl amerykanski,
gdzie jest kult sportowcéw szkolnych, akademickich, gdzie oni sg gwiazdami w obrebie
wlasnej szkoly. To jest szansa réwniez dla e-sportu. Bardzo dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje.
Pani przewodniczaca chcialaby jeszcze o co§ zapyta¢. Cheialbym odda¢ glos poszcze-
g6lnym osobom.

Posel Malgorzata Niemczyk (KO):

Chciatam zwrdci¢ uwage, ze nie dostalam odpowiedzi na zadne z pytan, ktore zadatam.
Nie mam watpliwosci, ze druzyny zawodowe sg prowadzone w okres§lonym rezymie.
Pytatam, co e-sport robi dla tych wszystkich innych, ktérzy dopiero w to wchodza, sie-
dzg przy tym e-sporcie ijaka jest ochrona dzieciakéw. Te obozy, o ktérych pan mowi,
to raptem 315 dzieci. To nawet nie jest kropla w morzu potrzeb uczaca estetycznego
zycia przy korzystaniu z e-sportu i gier i czerpania radosci z tym zwiazanej. Méwitam
o0 innym rodzaju zagrozen.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Mamy tez innych gosci, ktérzy mam nadzieje porusza te tematy. Czy pani Urszula teraz
chciataby zabrac glos? Momencik, teraz wypowie sie pani Urszula Klimczak, potem
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poprosze o zabranie glosu prezesa Polskiej Ligi Esportowej, potem panowie i nastepnie
Totalizator Sportowy.

Czlonek zarzadu TS Stanislaw Grabiec:

Panie przewodniczacy, juz musze ucieka¢. Stawiajgc siebie jeszcze w roli tego obserwa-
tora, chcialem dodac jedno stowo, ktorego caly czas mi brakuje. Gratuluje pani przewod-
niczacej tych pytan. One bardzo sie ze mng i moim poczuciem tej strony gamingowe;j,
nie tej profesjonalnej, wigzg i o to tez apeluje. To stowo, ktére moim zdaniem jest celem,
to ,balans”. Tego balansu w zyciu dziecka i rodzica zabraklo. Apeluje, aby$my go wspdl-
nie szukali.

Bardzo dziekuje za goscine, ale nie moge przesunac¢ nastepnych spotkan i musze uciekac.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Tak. Myéle, ze stowo ,,balans’ jest rzeczg absolutnie kluczowa, rowniez dlatego ze tota-
lizator to tez najwiekszy sponsor, je§li chodzi o infrastrukture sportowa. Jesli kiedy$
bedziemy mysleli o takiej infrastrukturze, to tez to kiedy$ bedzie potrzebne.

Oddam glos teraz pani Urszuli. Bardzo prosze.

Trener personalny w Counter Logic Gaming oraz MindFlex Coaching Urszula Klimczak:
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Dziekuje §licznie. Po wystuchaniu wszystkich pytan pierwsza mys$l, ktéra mi sie nasuwa:
,hie bojmy sie e-sportu”. Wiele styszatam gloséw niepokoju na temat tego, jakie nega-
tywne skutki wigzg sie z e-sportem. Idziemy w zlym kierunku. Nie powinniSmy pro-
mowac tego, co jest negatywne, niewlasciwe, ale skupiac sie na tym, co jest pozytywne,
czego potrzebujemy wiecej, w ktorg strone to powinno sie rozwijaé. Dlatego tu jeste-
Smy. Robimy sporo w naszym zakresie, by promowac wiele wzorcow, promowac jakie$
mikrokroki, ktére dajg nam ten pozytywny oddzwiek i pokazuja, jak wspanialym — nie
lubie tego stowa — zjawiskiem jest e-sport. Nie jest to jednak na takg skale, jak powinno.
Do tego tez potrzebujemy pomocy panstwa i dlatego tez tu jesteSmy.

Kilka faktow, ktore sie przewineto przez pytania i dyskusje — to rozréznienie, ktére
padlo w prezentacji miedzy zawodowcem i graczem, to pierwsza rzecz, ktora powinna
by¢ przez nas i przez panstwo promowana. Jaka jest réznica — kim jest gracz, kim jest
e-sportowiec. Gdy wchodze na treningi moich zawodnikow, gdy otaczam sie réznymi
organizacjami topowymi, ktére wspolzawodniczg na najwyzszym szczeblu, pierwsza
rzecz to wlaénie ta wydajno§¢. Organizacje sportowe nie chcg inwestowaé w zawodni-
koéw, ktorzy siedzg przez 8-16 godzin dziennie przy komputerze. Nie chcg, bo taka osoba
w przeciagu roku lub p6t roku bedzie wypalona. To dla organizacji stracona inwestycja.
Tego nie chcemy i nie promujemy. Dla nas wazne jest, by ten zawodnik efektywnie spe-
dzal sw(j czas, rownomiernie i efektywnie ulepszal swoje umiejetnosci, poprawial swoja
kondycje fizyczna, psychiczna i byl wzorcem.

Zawodnik e-sportowy to nic innego — przepraszam, ze to powiem - jak baner mar-
ketingowy. Nie promujemy jednak wlasciwych banerow marketingowych. Promowane
sa w sieci banery marketingowe, ktore sg niestety negatywne. Méwimy o wszelkiego
rodzaju streamerach i zachowaniach, ktére dla mlodych ludzi niestety sg niebezpieczne.
To te wszystkie zagrozenia. Mozemy o tym trabi¢, ale jak panstwo widzg, nie mamy
takiego zasiegu, jaki ma panstwo. Dlatego tu jesteSmy i chcemy to wszystko budowac.

Dodatkowo nie zostal dotkniety temat hejtu w sieci. Profesjonalni e-sportowcy,
podobnie jak profesjonalni sportowcy, majg swoich kibicow, ktérzy ich kochajg i niena-
widza, gdy przegrywaja. Ten hejt w sieci, liczba komentarzy jest przytlaczajgca. Jesli
nie bedziemy reagowali jako nardod na takie schematy zachowan, to niestety, ale mtodzi
ludzie bedg powielali te wzorce. Tak samo jak mamy negatywne Srodowisko kibicow
podczas meczy, tak tez sg kibice podczas wspolzawodnictwa e-sportowego. To wszystko
jest kopiuj-wklej z jednego do drugiego §wiata.

Mowilismy o pienigdzach. Mamy mlodych ludzi. Wspanialych, utalentowanych, ktorzy
chcieliby by¢ e-sportowcami. Jesli nie bedziemy jako panstwo promowac takich wzorcow,
jak sie rozwijac, jak gospodarowac wygrana, bedzie to na ich niekorzy$c. Niedawno byl taki
fenomen - zawodnik, ktory mial 16 lat, wygrat w turnieju Fortnite 3 mln dolaréw. To mtody
czlowiek. Niektorzy cale zycie pracuja na takie pienigdze. Co z tym mlodym czlowiekiem
dalej? Jak on bedzie zarzadzal soba, swoja karierg? On potrzebuje wsparcia. Jesli taka osoba
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od mlodosci nie jest prowadzona odpowiednio, to niestety po takich wygranych moze stac sie
tak, ze talent gdzies$ sie rozejdzie. To tez jest co$, co nalezy promowac.

Warto tez juz wspomniec o takich inicjatywach, ktore juz sg, ktére moglyby by¢ nagla-
$niane. Niedawno uczestniczylam w projekcie, ktéry nazywat sie SkillFactor. Uczest-
niczyly w nim cztery najlepsze mlode druzyny - nie profesjonalne, ale takie, ktore
kierunkuja sie na to, aby by¢ w profesjonalnym §rodowisku. Wygraly one miniturnie;j,
w ktérym nagroda byt tygodniowy bootcamp ze specjalistami z tej dziedziny. Pod opieka
najlepszych treneré6w e-sportowych, mentalnych, dietetykéw, byt tam tez trener fizjo-
terapeuta i fitness, mieli pokazywane wzorce, jak to robié, dlaczego to jest wazne. Nie-
stety to bylo naglo$nione tylko przy pewnej liczbie osob, ktore to ogladaly. Nasze zasiegi
a panstwowe sg duzo wieksze.

Wsparcie nas w takich tematach jak Pasha Gaming Camp Jarka, przy ktérym bede
miala przyjemnos$é pracowaé drugi raz z rzedu, jest potrzebne. To inicjatywy, ktore
sg fenomenalne. Jak pani posel Niemczyk mowila, potrzebujemy takich rzeczy, ale przy
tym potrzebujemy panstwa, aby nas wspieralo, ze to sg inicjatywy, ktore sa pozytyw-
nymi wzorcami, ktore wspieramy i skupiamy sie na pozytywnych aspektach, a nie cig-
gle méwimy, jaki to e-sport jest zly. Naturalne jest to, ze boimy sie rzeczy, ktérych nie
znamy. Jezeli nie bedziemy edukowali srodowiska, rodzicéw, mltodych ludzi, ktorzy chca
iS¢ tg kariera, oni ciagle bedg styszeli i mieli wzmacniane negatywne, a nie pozytywne
aspekty. Warto jest zmienié kierunek z ciaglej krytyki i powtarzania, jak niektore rzeczy
sa zle, na to, aby mowi¢, co w tym jest dobrego, co mozemy wzmocnic, pokaza¢ mtodym
ludziom, co byloby dla nich atrakcyjne.

Jest jeszcze jeden temat, ktory tez powinien by¢ mocno nagloéniony. To dotyczy nie
tylko e-sportowcow, ale tez nas wszystkich. To temat depresji, znuzenia, stanow leko-
wych, monotonii. To jest bardzo czesto przemilczane. Dlaczego? Bo ludzie sg nieSwia-
domi, jak mozna poprawic siebie w danej sytuacji, jak poprawi¢ swojg kondycje psy-
chiczng i wzmocnic¢ to, aby to wypalenie przy dlugich godzinach pracy w biurze, sporcie
czy e-sporcie nie zachodzilo, aby temu zapobiec. Tu ta edukacja i pomoc panstwa w tej
dziedzinie dla nas bedzie bardzo wazna. Niestety mamy ograniczony zasieg, ale panstwo
nie. To nasz najwiekszy apel — mamy wiele pozaczynanych inicjatyw, ale nie mamy sity
przebicia, ktora ma nasze panstwo i ktére mogloby nas wesprzec.

Co jeszcze? Tak naprawde myS§le, ze najwazniejszym dla nas tematem jest promocja
pozytywnych wzorcow, ktore juz sg. Im bardziej bedziemy je wzmacniali i pokazywali
w Srodowisku, tym lepiej e-sport bedzie funkcjonowal i tym pozytywniej bedzie odbie-
rany. Jesli bedziemy pokazywali pozytywy e-sportu, nie bojac sie go, nasze mlode poko-
lenie bedzie za tym podazaé. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Bardzo dziekuje. Mysle, ze to jest clou. Dobrze by bylo, aby ministerstwo powaznie sie
w te przedsiewziecia wlgczylo. Mam nadzieje, ze ta wspotpraca bedzie przebiegata znacz-
nie bardziej intensywnie.

O glos prosil pan prezes Pawet Kowalczyk. Prosze.

Prezes PLE Pawel Kowalczyk:

J-S.

Postaram sie za duzo nie powtarzaé, bo wiele waznych i madrych stow padlo z ust moich
przedmoéwcow. Mysle, ze nie odpowiemy dzi§ na wszystkie pytania pani przewodniczacej,
bo byto ich zadanych co najmniej kilkadziesiat, z czego kilka z nich wymaga odpowiedzi,
na ktérych mogliby$my pisac elaboraty. Zgodze sie tylko z tym, ze w duzej mierze nace-
chowane sg problemami, negatywami, nie dostrzegajac w ogodle, ile pozytywow i szans
jako spoleczenstwo mozemy odnies¢ dzieki tej dziedzinie. Takim namacalnym przykla-
dem, ktory widze z perspektywy Polskiej Ligi Esportowej, jest to, ze faktycznie u nas
rodzice z dzie¢mi §wietnie sie bawig. By¢ moze dla niektorych dzieci i rodzicow to jedyna
galaz rozrywki, ktora moze ich polgczy¢. To moze by¢ jedyna przestrzen, w ramach ktore;j
wspolnie spedzg czas i zacieSnig swoje wiezi. Doszukiwalbym sie tez takich perspektyw.

Jedna kwestia wydaje mi sie, ze wybrzmiala do§é mocno i chciatbym o niej powiedziec
przede wszystkim z perspektywy podmiotu, ktorym mam przyjemno$é zarzadzac. Sg for-
mulowane bardzo duze oczekiwania w stosunku do nas, przedstawicieli branzy w zakre-
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sie szeroko pojetych dziatan edukacyjnych, wymagan dotyczacych tego, ze zawodnicy
powinni swoimi zachowaniami sie dzieli¢ i krzewi¢, pokazywac, jak wychodzag na spacer
po graniu w gry. Mysle, ze bardzo wazne jest pytanie, czy to w ogéle jest w kompeten-
cjach podmiotow prywatnych. Jestem, z racji swojego wieku, wychowany na sporcie
tradycyjnym. Jestem fanem sportu tradycyjnego od lat. Mialem okazje go tez nieraz
uprawia¢. Od kilku lat zajmuje sie zawodowo dzialalnoScig przy e-sporcie i staram sie
taczy¢ te Swiaty jak tylko moge. Chcialbym powiedzieé, ze one nie muszg sie nawza-
jem przejmowac. Nie jest tak, ze e-sport chce przejaé sport, ale aby zy¢ w jakiej$ syner-
gii, dobrze by bylo mie¢ ze sportu jakikolwiek odzew inny niz odruch obronny. Jedyne,
co teraz mamy, to odruch obronny. Konstruujemy ten biznes, wychodzi nam, mamy zgro-
madzonych wokot siebie ludzi. To wynik ciezkiej oddolnej pracy i tego, co robimy jako
przedsiebiorcy, ludzie zaangazowani w tej spolecznosci.

Prosze pamietac, ze jesteSmy w duzej mierze, a wlasciwie w wiekszosci, podmiotami
prywatnymi, ktore wspierajg albo prywatni inwestorzy, jak w przypadku mojej spotki,
rowniez wybitni sportowcy, jak Marcin Gortat, ktorzy starajg sie przekazac tyle, ile
tylko mogg dobrych wzorcow poprzez szkolenie i dzielenie sie know-how, ktory nie jest
szeroko rozwiniety.

Wracajac do tej historii z dziecinstwa, pamietam, gdy mialem kilkanascie lat i bytem
wielkim fanem sportu i go uprawialem, to tez dookola slyszalem tylko negatywne opi-
nie na temat sportu, ze to 22 idiotow biegajgcych za pitka, ze marnuje tylko swdj czas
inic w zyciu nie osiggne poprzez poSwiecanie zbyt duzo czasu na to. Wydaje mi sie,
ze zmiana, ktora nastapila, jesli chodzi o postrzeganie sportu w Polsce, nie wywodzi sie
tylko z tego, ze sportowcy nagle zaczeli sie tym dzieli¢, tylko mieliSmy przeprowadzonych
mnoéstwo kampanii edukacyjnych i spotecznych, ktore nacechowane byly pozytywami
plynacymi ze sportu tradycyjnego. Mysle, ze ktoS, kto ma teraz dziecko, nie zastanawia
sie, co ma z nim teraz zrobi¢ w perspektywie danego sportu, tylko ma dookota mnostwo
narzedzi do tego, aby na tego wybitnego sportowca je wychowaé. W e-sporcie tworzymy
to oddolnie, samodzielnie. Mamy pomysty, plany, ale nie mamy jakiegokolwiek wsparcia.

Nie chodzi o to, ze chce tu narzekaé. Chcialbym, aby z mojej wypowiedzi wybrzmiato
jedno — my sobie §wietnie dajemy rade, ale nie wiem czy panstwo do konca zdajg sobie
sprawe, z jakim zjawiskiem majg do czynienia i ze w tej perspektywie w przestrzeni sze-
roko pojetego spoleczenstwa i wszystkich dziatan instytucji, ktore mogltyby tym tematem
sie zajac i szerzyc te inicjatywy, nie zadzialo sie w ostatnich latach zupelnie nic. To pyta-
nie bym troche odwrdcit: Dlaczego w tych podmiotach, ktére powinny sie zajmowac sze-
roko pojetg edukacjg, wychowaniem, pokazywaniem dobrych wzorcow i napietnowaniem
zlych, nic sie w tym zakresie nie dzieje? Z perspektywy podmiotu prywatnego Swietnie
sobie radzimy w polskiej lidze e-sportowej. Mysle, ze jest tez kilka innych podmiotéw,
ktore sobie §wietnie radza. Jesli chcemy odpowiadac na takie pytania i zazegnywac pro-
blemy, ktére zostaly wskazane w panstwa wypowiedzi, to musimy na to spojrzec szerzej.
Przechodzimy pewnego rodzaju transformacje, tworzymy ekosystemy, ktore mogli pan-
stwo zobaczy¢ w prezentacji czy mogli ustyszec o nich od moich przedmowcow. Te rzeczy
sie dzieja, nie trzeba tu wymyslaé kola na nowo. Ono juz jest. Czerpiemy bardzo duzo,
przynajmniej ja, w mojej spolce, z wzorcow sportu tradycyjnego.

Miatem tez okazje przez lata pracowac przy sporcie tradycyjnym. Przez lata zdobyli-
Smy tyle doSwiadczenia, ze nie musimy sie zastanawiac¢, co mamy zrobié, tylko to robimy.
Robimy to tez na duzg skale. Bardzo zachecamy do dialogu. JesteSmy chetni podzieli¢
sie tg wiedza i czerpac¢ wspdlnie z tych doSwiadczen. Nie wydaje mi sie, abySmy byli
jedynymi podmiotami obarczonymi tym, ze mamy edukowac szeroko pojete spoleczen-
stwo. Robimy to, aby zdoby¢ fundusze na to, aby funkcjonowac¢ w ramach tego Swiata,
edukujemy podmioty branzowe, reklamodawcow, marketingowcoéw, samych zawodni-
kéw, jak poradzic sobie z presja, co to znaczy byc profesjonalnym, ze jest zycie po zyciu,
po karierze e-sportowca. Wspomniano, ze bardzo potrzebujemy zasilenia, jesli chodzi
o ludzi. Moge tylko to potwierdzic. Jestem na etapie rekrutacji kilkunastu osob. Takie
osoby ciezko jest ztapac, poniewaz nie funkcjonuje jakakolwiek edukacja w zakresie spe-
cjalistow e-sportowych, mimo iz ten watek poruszamy juz od lat.
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To bardzo ciekawa dyskusja i ciesze sie, ze mozemy w niej uczestniczyc, ale spojrzal-
bym tu na wiele pozytywow, ktore w ostatnich latach sie wytworzyly, takze ze strony
community e-sportowego. Przy stole mamy chociazby przedstawicieli wielu §wietnych
inicjatyw. Zachecam do tego, abySmy w ramach filarow, ktore dzi$§ mieliémy okazje zapro-
ponowa¢ i przedstawic, mogli funkcjonowaé dalej. Dziekuje bardzo.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Bardzo dziekuje.
Czy jeszcze panowie? Bardzo prosimy. Aby zakonczy¢ wypowiedzi panstwa z branzy, teraz
glos zabierze pan Mateusz, a pdZniej panstwo i podsumujemy powoli nasze spotkanie.

Prezes zarzadu Good Game Sp. z 0.0. Mateusz Matysiak:

Na szybko chcialtbym jeszcze sie odnies¢ do kwestii edukacji. Po to mamy jg prowadzic,
aby wyklucza¢ zagrozenia plynace z niewlasciwego uprawiania sportu, gamingu, nie-
wazne. Odbijajac troche pileczke, zadatbym pani pytanie, czy zawodowy sport...

Posel Malgorzata Niemczyk (KO):

W ogole nie rozumiem, dlaczego mnie atakujecie i mowicie o tym, ze krytykuje e-sport.
Jestem sportowcem z krwi i koSci i wiem, na czym polega sport od samego poczatku.
Rodzinnie tez jestem zwigzana ze sportem, wiem, na czym polega bycie trenerem. Jestem
trenerem, moj ojciec byt trenerem. W zupelnie inny sposéb na to patrze. Zawsze mysle
o tym od strony zagrozen. Od strony promowania sa zupelnie inne dzialania i mechani-
zmy. Jako sportowiec, podpisujac kontrakt w kazdym klubie czy podpisujac kontrakty
z Polskim Zwigzkiem Pitki Siatkowej, okre§lone dzialania w kazdym kontrakcie miatam
zawarte. Nie jest to tylko to, ze mam chodzi¢ spa¢ o okre§lonej godzinie i prowadzié
sportowy tryb zycia, ale mam w okreslony sposéb promowa¢ pitke siatkowa, rozwijaé
ja, odby¢ okreslong liczbe spotkan z mlodzieza, doroslymi, osobami starszymi, uczest-
niczy¢ w okreslonych dzialaniach sponsoréw itd. To byla cala rozlegla gama dzialan.
Pytajac o zagrozenia, przede wszystkim zastanawiam sie, co mozemy zrobi¢ i jak oraz
jakie dzialania podjac, aby przede wszystkim ludzie, ktérzy chca wchodzi¢ w e-sport
i dzieci, ktore w niego nie wejda, bo bardzo czesto pozostajg na etapie gamingu, w sposob
wlasciwy nam sie rozwijaty. Wasze srodowisko jest najbardziej dynamicznie rozwijajacym
sie. Mozecie by¢ liderem w kwestii edukacji i wszystkich innych rzeczy, ktére w ogéle nie
chodza. Popatrzcie choéby na sam problem otyloSci, ktora...

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Pani przewodniczgca, bardzo prosze, aby$my tak nie rozmawiali.

Posel Malgorzata Niemczyk (KO):

Panie przewodniczacy, minutke.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Pewne stowa byly wypowiedziane i niezrozumiane, ale mysle, ze wszyscy chcemy dobrze
i nikt nikogo nie chcial urazi¢ — tak to odbieram. Jest absolutnie przeciwnie. Nie chciatbym,
aby nasza dyskusja poszia w tym kierunku. Nasze dzisiejsze spotkanie jak wielokrotnie dzi§
powiedziano, to kwestia edukacji, zrozumienia, ale tez podzialu pewnych obowigzkow —
kto za co powinien by¢ odpowiedzialnym. To tez taki bardzo wazny glos, takze w kierunku
naszym, czyli Komisji, ale przede wszystkim Ministerstwa Sportu i Turystyki. Pewne slowa
byly wypowiedziane. Mysle, ze branza oczekuje teraz takze pewnych konkretéw rowniez
z nasze] strony. Je§li gaming w Polsce uprawia 12-15 mln osdb, to naszym obowigzkiem
jest przygotowywanie takich dzialan, abySmy od tych negatywnych aspektéw pewne osoby
zabezpieczyli. To jest tez nasz obowigzek, a nie tylko podmiotow prywatnych, ktore sie tym
zajmuja. Mysle, ze tylko o to chodzi i bardzo bym prosil, abyémy unikali zupelnie niepotrzeb-
nych emocji. Wszyscy to rozumiemy, chcemy dobrze i dajmy sobie teraz czas. Mysle, ze teraz
jest czas po stronie ministerstwa, aby oprocz deklaracji zaczely pojawiac sie pewne konkrety.
Mysle, ze w tym roku jeszcze na pewno sie spotkamy.
Pani poset, bardzo prosze...

Prezes zarzadu Good Game Sp. z 0.0. Mateusz Matysiak:

J-S.

Tez przepraszam, je§li pani posel poczula sie urazona.
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Posel Malgorzata Niemczyk (KO):
Jeszcze skoncze i powiem jedno zdanie. Od lat wiemy, jaki mamy problem w naszym
kraju z nadwaga i otyloScig. Nawet ostatni raport mowi o tym, ze z ta nadwaga i otyto-
Scig sobie nie radzimy. Nieraz rozmawiamy o tym na posiedzeniach Komisji i szukamy
kolejnych rozwigzan, aby te tematy zmieniaé. Jednym z glownych watkow jest tez
ta edukacja, z ktéra w innym kontekscie bedziecie sie musieli bardzo mocno zmagac.
To jest ten sam odbiorca tak naprawde. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):
Dziekuje bardzo.
Bardzo prosze o kontynuacje.

Prezes zarzadu Good Game Sp. z 0.0. Mateusz Matysiak:

Jesli chodzi o edukacje, to nasz obowigzek i staramy sie robi¢ to tak, jak powiedziata
Ula. Mamy jednak ograniczone zasoby i zwigzane rece. Przykladowo w mojej firmie
opracowaliSmy kampanie edukacyjng ,,Zdrowy gracz”. Jest jeden problem. Aby wypu-
Sci¢ kampanie edukacyjna, aby dotarta do ludzi, potrzebne sg na to $rodki. Swoja droga,
wysylalem prezentacje tego dotyczacg do odpowiednich ministerstw i szukalem wspar-
cia, ale niestety sie nie udalo. Jako prywatny podmiot nie wezmiemy na siebie obowigzku
— bo nie jest w naszym biznesie, méwigc brutalnie — edukacji. Mam wydaé pienigdze
na kampanie prozdrowotng i jaki jest z tego mdj zysk jako przedsiebiorcy? Wiadomo,
tu jest konflikt. Taka jest nasza rola jako prywatnych podmiotéw. Chetnie wypelniamy
te zadania, je§li mozemy i jesteSmy w stanie, ale to ma bardzo mocno ograniczong skale
dzialania i sprowadza sie wylgcznie do naszej dziatalnoSci.

Chciatbym tez odwolaé sie do poruszonej kwestii, do ktorej nikt z przedmowcoéw sie
nie odniosl, jesli chodzi o wykluczenie kobiet. To tez jest ciekawostka. Nie spotkalem
sie z tym, choc jestem w branzy od wielu lat i organizuje rozgrywki e-sportowe, z przy-
padkiem regulaminu, ktéry wykluczalby udzial kobiet w rozgrywkach. Nie ma czego$
takiego. Kobiety sg przez Srodowisko bardzo mocno zachecane i chcialbym to zaznaczyc.
Roznice sg bardziej na poziomie sportu dzieciecego, gdzie dziewczyny pdzniej zaczynaja
grac i w wieku 15-20 lat sg olbrzymie réznice poziomu rozwoju gracza. To tylko z tego
wynika. Fajne jest to, ze e-sport nie dzieli, ale lgczy, pozwala sie nam taczy¢ po catym
kraju, §wiecie, mieScie. Druzyny moga by¢ Iaczone, je§li chodzi o pteé, i nie ma prze-
ciwskazan. To bardzo fajny aspekt, ktory nie byl tu jeszcze poruszony, tak na koniec,
bo nie bedziemy przeciez tej kwestii edukacji poruszac tu po raz kolejny. Zgadzamy sie
z tym wszyscy. W prezentacji w filarach dzialania jako pierwszg wskazaliSmy edukacje,
jaka musimy razem prowadzi¢. Dziekuje za glos.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):
Dziekuje.
Pani Urszulo, dostownie jedno zdanie i potem oddaje glos panom z Katowic, bo nie
mogag sie juz doczekac. Powolutku juz tez musimy zmierzaé¢ do konca, bo mamy tez inne
obowigzki poselskie. Bardzo prosze i za chwileczke Katowice.

Trener personalny w Counter Logic Gaming oraz MindFlex Coaching Urszula Klimczak:
Do tematu kobiet — w mojej organizacji sama prowadze dwie druzyny kobiece, ktore
rywalizujg na najwyzszym szczeblu. Jedna z nich w tym momencie jest najlepsza
na $wiecie. Zgadzam sie z przedméwcg — nie mamy problemu z tym, aby rywalizowac.
Producenci gier umozliwiajg nam rywalizowanie. Od ostatnich kilku lat jest to wzmac-
nianie. Problemem jest jednak brak wzmacniania mozliwoSci rywalizacji kobiet w kraju,
aby promowac ten aspekt. To chcialam uwidocznié. Dziekuje.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):
Dziekuje bardzo.
Teraz moge panom oddac¢ glos.

Wiceprezes Stowarzyszenia Sportéow Elektronicznych Lukasz Klimczyk:
Dziekuje bardzo. Szanowny panie przewodniczacy, Wysoka Komisjo, szanowna pani
minister, dziekuje za mozliwo§¢ zabrania gtosu. Wypowiem sie bardzo kréotko i odniose
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sie tylko do tych aspektow, o ktorych mam jaka§ wiedze, dos§wiadczenie i tym zajmuje
sie w ramach struktury stowarzyszenia. Odniose sie do kwestii federacji miedzynaro-
dowych, a takze dopingu. Nikt nie opowiedzial jeszcze konkretnie o tych dwoch zagad-
nieniach.

Jesli chodzi o miedzynarodowe federacje sportowe, faktycznie musimy odré6znic
troszeczke ten ekosystem e-sportowy. Mamy miedzynarodowe federacje e-sportowe,
organizatorow eventow oraz producentéw gier. Nie moge zgodzi¢ sie z jednym z moich
przedmowcow, ktory powiedzial, ze by¢é moze ten system nie bedzie wygladal tak jak
w strukturze tradycyjnego sportu, ze nie bedzie jednej wiodgcej federacji e-sportowe;j.
To juz sie dzieje. Zaraz podam dane. Wazne jest tylko to, aby wzmacniac te miedzynaro-
dowag federacje, bo ona bedzie rozmawiala z producentami gier, a nie federacje narodowe.
Polska federacja faktycznie nie bedzie prowadzila rozmow z globalnymi spétkami, ktore
zarzadzaja dang gra, bo bedzie zwyczajnie zbyt mata. Dlatego wazne jest wzmacnianie
miedzynarodowych federacji. To juz sie dzieje.

Po pierwsze, mamy International Esports Federation z siedzibg w Korei, ktora jest
bodajze najstarsza miedzynarodowg federacja e-sportowa, a obecnie najwiekszg. Ona
zrzesza ponad 130 krajow. W ciggu ostatnich 2 lat mysle, ze przylaczonych zostato
30 federacji. Sa to tak do§wiadczone i dobrze zorganizowane federacje, jak chocby kore-
anska, ale tak dla nas nowe, jak np. panstwa afrykanskie. To, co Igczy, to wymiana
doéwiadczen, pogladéw, idei i dobrych praktyk w kazdym z tych panstw, a takze budo-
wanie silnej federacji, ktora bedzie przeciwwagg dla silnych deweloperow gier.

Polska oczywiScie jest reprezentowana w tej federacji przez Stowarzyszenie Sportow
Elektronicznych. JesteSmy jej cztonkiem od 2019 roku. ZostaliSmy jako jedna z niewielu
federacji przyjeci jednoglo$nie podczas posiedzenia plenarnego do grona czlonkow zwy-
czajnych tej miedzynarodowej federacji. Oprocz tego od 2019 roku wybieramy kadre
narodowa, ktora jedzie na mistrzostwa $wiata i uczestniczy w zawodach w réznych tytu-
tach. W ubieglym roku bylo to dwéch zawodnikéw w dwoch grach, w tym roku najpraw-
dopodobniej beda to 2-3 kolejne tytuly.

Jest jeszcze druga federacja, budowana réwniez na wzoér struktury tradycyjnego
sportu, czyli Europejska Federacja Esportowa. Polska jest czlonkiem-zalozycielem tej
federacji. Zostala ona zalozona w Parlamencie Europejskim. To bylo do$¢ donioste wyda-
rzenie z perspektywy e-sportu, ze tego rodzaju struktury tworza sie na takim forum.
Obecnie zrzesza ona okolo 30 krajéw z Europy. W tym roku pierwszy raz organizuje
mistrzostwa Europy. Jak powiedzial prezes Trybus, nasz reprezentant w nich uczest-
niczy i obecnie jest w Baku. Chcialbym uzupetnié, ze nie jest tak, ze tych federacji nie
ma. One powstaja, budujg swoja pozycje i juz sg w stanie prowadzi¢ wstepne rozmowy
z Miedzynarodowym Komitetem Olimpijskim. To sie juz dzieje. To tyle tytutem kwestii
organizacyjnych i federacji.

dJesli chodzi o zagrozenie dopingiem, chcialem odpowiedzie¢ konkretnie na to pytanie.
Wazne jest, aby ta struktura organizacyjna, czyli miedzynarodowe federacje rowniez
braty aktywny udzial w walce z dopingiem. Te dwie federacje to robig. International
Esports Federation ma podpisane odpowiednie umowy ze Swiatowg Agencjg Antydopin-
gowa. Podczas zawodow sg przeprowadzane kontrole antydopingowe. Krajowo, odpowia-
dajac na pytanie pani posel Niemczyk, jesli chodzi o doping, jako organizacja podpisali-
S§my umowe z Polskg Agencjg Antydopingowa. JesteSmy w fazie przygotowania szkolen
dedykowanych kwestiom dopingu w e-sporcie. Trzeba rozréznic tu trzy aspekty: doping
farmakologiczny, elektroniczny w rozumieniu cheatéw, méwiac branzowo, oraz doping
technologiczny. Tak jak kolega mial okazje powiedzie¢, on rowniez wystepuje w tradycyj-
nym e-sporcie, jak silniki w ramach kolarskich. Sprzet e-sportowy mozemy w jakis spo-
sob technologicznie ulepszy¢ i to bedzie stanowilo w rozumieniu tych przepiséw doping.
Oprocz tego, bedgc reprezentantem naszego stowarzyszenia w wielu spotkaniach mie-
dzynarodowych federacji, w tym ISF, moge powiedziec, ze sg plany przygotowania odpo-
wiednich przepiséw miedzynarodowych.

Na sam koniec ostatnia dygresja w kontekscie tego, co powiedzial przedstawiciel
Totalizatora Sportowego. Zgadzam sie z przedstawiong przez niego opinig, ze to juz sie
dzieje i czas na to, aby podjaé¢ jakie§ dzialania. Dla przykladu powiem, ze w zeszltym
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miesigcu spotkalem sie z sekretarzem generalnym miedzynarodowe;j federacji i przed-
stawicielem zarzadu europejskiej federacji i uswiadomiono mi, ze juz w bodajze 52 kra-
jach éwiata e-sport jest traktowany jako sport, sg narodowe federacje e-sportowe, ktore
zarzadzaja w danym kraju tg dyscypling. To po pierwsze.

Po drugie, nasze stowarzyszenie, bedac uczestnikiem jednej z konferencji na Wegrzech,
moglo zobaczyc¢, ze nie tylko na Wegrzech e-sport jest uznany przez rzad, ale tam trwa
praca nie nad zmiang ustawy o sporcie, ale nad przepisami dotyczgcymi e-sportu. Fak-
tycznie jest tak, ze ten pociag juz gdzie$ jedzie i wazne jest, abySmy wszyscy w nim
jechali. Z drugiej strony, jak méwit jeden z moich przedmowceow, nie traktuje tego tak,
ze to jest kwestia odbijania pilki, ale raczej prowadzenia dialogu. Jesli bedziemy pro-
wadzili dialog, myS§le, ze bedziemy w stanie wypracowaé odpowiednie modele regulacji
i odpowiednie dobre praktyki, ktore rowniez zaistniejg w e-sporcie. Dziekuje bardzo.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

Dziekuje bardzo.
Jeszcze, bardzo prosze.

Prezes SSE Lukasz Trybus:
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Tak juz na koniec, przepraszam, bo faktycznie jest juz dos¢ pézno. Jesli chodzi o kon-
tekst edukacji, jako NGO, jako jeden z niewielu podmiotéow faktycznie dzialamy non
-profit. Ten temat edukacji jest nam bardzo bliski. Postaram sie odpowiedzie¢ szczego-
fowo na pani pytanie. Tak jak wspomnialem o programie edukacyjnym, ktory bazuje
na sporcie elektronicznym, jest on tworzony przez specjalistow branzowych. Zapraszamy
komercyjnie do pisania tego programu. Przedstawiciele tacy jak pani Ula czy ESL Polska
wspomagali nas w tworzeniu tego materialu. Na pierwszym semestrze mamy zajecia dla
mlodziezy szkolnej m.in. z profilaktyki zdrowotnej. To 16 godzin na WF. Siatka w pierw-
szym semestrze to 30 godzin — méwigc bardzo szczegélowo. Potowa z tych zajec to zajecia
na WF z malej i duzej motoryki.

Teraz skrotowo — mam 33 lata i nie wiedziatem w wieku 14 lat, ze bedzie mnie bolat
kregostup po trzydziestce, bo nikt mi o tym nie powiedzial. Paradoksalnie, ta grupa
mlodych ludzi, ktorzy zajmuja sie e-sportem, moze byé¢ dzieki nam najbardziej wyedu-
kowana, jesli chodzi o to, jakie zagrozenia ich czekaja w przyszlo§ci, np. dzieki tym zaje-
ciom, ktore stworzyli dla nas przedstawiciele AWF Katowice. Dzieki tym zajeciom, ktére
stworzyli dla nas przedstawiciele AWF Katowice — to te 16 godzin malej i duzej motoryki
na zajeciach WF w pierwszym semestrze — trenujemy to, co moze najczeSciej zawodzic,
czyli barki, lokcie, nadgarstki i naciagi idace od ledzwi. Jesli ci mtodzi ludzie majg tego
$wiadomo§¢, to mam nadzieje, ze pojda dalej z ta wiedza.

Tak jak pani powiedziata, mamy wyksztalci¢ ciekawych ludzi. Zgadzam sie. Uczniowie
szkot srednich to wiek najbardziej plastyczny. Ci ludzie mogg czerpac wiedze z réznych
obszarow i potem powinni §wiadomie wybraé kierunek studiéw albo po prostu podjaé
prace. Dzieki temu, ze nasza branza jest wedlug nas interdyscyplinarna, pokazujgc im
rézne galezie gospodarki XXI wieku, czyli m.in. branze multimediéw czy marketingu,
jesli zrobimy to po pare godzin, to ten uczen bedzie pézniej Swiadomie wybieral dalszy
kierunek studiéw. Na tym nam najbardziej zalezy.

Kolokwialnie méwiac, nie jestem zainteresowany, bazujac na naszym programie,
tworzeniem zawodowcow. Wiemy, ze to bedzie promil, a tak naprawde zaden z nas nie
wie, jak trenowacé, aby by¢ lepszym e-sportowcem. Sg takie podmioty jak Esports Lab
— polecam sprawdzié¢. Majg do§¢ duze dofinansowanie na poziomie parunastu milionow
z Narodowego Centrum Badan i Rozwoju na badania. Partycypujemy w tych badaniach,
dostarczamy surowcow, czyli uczniow i druzyny sportowe, i szukamy rozwigzan, jak tre-
nowac, by by¢ lepszym, ile spac, ile trenowa¢ etc.

Przechodzac do kwestii treningéw, zapytata pani, w jaki sposéb dbamy o mtodych
ludzi, szczegdélnie o amatoréow. W naszym programie nauczania to, co nauczyciele robig
z nami, to jest jedno, na bazie podrecznikéw. Z uczniami trenujemy rowniez zdalnie
po godzinach. Nie potrzebujemy kurséw pedagogicznych — o co pytal pan posel — ponie-
waz to odbywa sie zdalnie. Te zajecia, ktore prowadzg nauczyciele w szkole, sg prowa-
dzone przez pedagogéw szkolnych, wiec oni taki kurs za sobg maja. Jesli chodzi o liczbe
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godzin treningéw, jest ona ograniczona do 4 godzin w skali 2 tygodni. Mtody czlowiek,
ktory ,,wchodzi w umowe” z nami, wchodzac do klasy e-sportowej, nie trenuje wiece;j.
Mialem takie marzenie technologiczne, ale poki co ono nie wychodzi, aby skorelowac¢ API
gier z systemem Librusa, aby weryfikowa¢ 1:1 ile miody cztowiek spedza przy kompute-
rze. W dwoch szkotach wprowadziliSmy taki kontrakt, jak w szkétce FC Barcelony, gdzie
mtody czlowiek wraz z rodzicem i nauczycielem podpisujg swojego rodzaju mowe, ze jesli
bedzie sie gorzej uczy! niz na poczatku tego ksztalcenia, to nie bedzie mogt spedzaé wie-
cej czasu przed komputerem niz te okreSlone widetki godzinowe, ktére mu proponujemy.

Odpowiadajac jeszcze na pytanie pana posta, w jaki sposob wdrozyliSmy edukacje
do szkot i czy kurator o tym wie. Do 2019 roku przed ustawg kurator musiat wiedziec,
ze wdrazamy taka innowacje, poniewaz to byt kierunek w technikach, technika informa-
tyka, gdzie wdrazaliSmy innowacje. Tyle, ile bylo godzin nauczycielskich i wychowaw-
czych, tyle mogliémy wdrozyc. Stad tez ta liczba 240 godzin w skali 4 lat. Pigty rok wtedy
byl juz etapem egzaminéw i matury i nie chcieliémy przeszkadzac w ksztalceniu kompe-
tencji kluczowych z punktu widzenia podstawy programowej. Nasz program musieliSmy
skorelowa¢ z podstawa programowa i tak on wyglada. Do czasu, do kiedy kurator musiat
zatwierdzac tego typu materialy, to oczywiScie to robit. Teraz robi to rada rodzicéw, rada
pedagogiczna i rada uczniowska. Zalezy nam po prostu najbardziej na tym — to chyba
bedzie moje podsumowanie — aby na rynek pracy trafiali specjalisci. To, czy beda zawo-
dowcami w zakresie rywalizacji sportowej, czy to bedzie Swietny postproducent wideo,
dla mnie jest mniej wazne. Wazne jest, aby Swiadomie wybral swoja edukacje. Jestem
urbanista, nigdy nie pracowalem w zawodzie i nie wiem, czemu ten kierunek wybratem,
mowiac szczerze, ale chcialbym, aby mlodzi ludzie wybierali §wiadomie. Chyba na tym
powinniSmy postawié¢ kropke.

Przewodniczacy posel Jakub Rutnicki (KO):

J-S.

Dziekuje bardzo.

Jak widac, temat jest bardzo szeroki i bogaty. MySle, ze dobrze sie stalo, ze mogliémy
o tym podyskutowac. Mam tez wielkg prosbe do ministerstwa, aby powoli z tego etapu
pewnych dyskus;ji i deklaracji przej$¢ w faze realizacji szeroko rozumianych dziatan edu-
kacyjnych. Myéle, ze jedna taka kwestia to edukacja. To tez w pewnym sensie odcigzenie
srodowiska, aby panstwo mogto sie tym zajac, oczywiscie przy wspélpracy z wami. Druga
kwestia to praca nad nowelizacja ustawy o sporcie i ewentualnie przepiséw dotyczacych
e-sportu. Myéle, ze to bedzie tez bardzo wazne, aby na etapie pisania tych zmian byla
rzeczywiScie otwarto$¢ i rozmowy ze Srodowiskiem, o co tez w imieniu Komisji apelu-
jemy, patrzac na panig minister i pana dyrektora z duzg sympatig, aby moc te kwestie
uwzglednic.

Mysle, ze mozemy zakonczy¢ nasze posiedzenie. OczywiScie temat nie jest wyczer-
pany. Sadze, ze pod koniec tego roku bedziemy chcieli nad tym tematem jeszcze raz sie
pochyli¢ i mam nadzieje, ze wtedy beda juz konkrety, a nie deklaracje.

Bardzo wszystkim dziekuje. Zamykam posiedzenie Komisji.




